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APRESENTAGAO

A Area de Ensino da Capes, ao implantar os mestrados profissionais, adotou
para a modalidade o Produto Educacional aplicavel ao contexto do trabalho do
mestrando. Esse produto € o resultado da atividade de pesquisa cientifica na
dissertagdo, mas néo se limitando a ela (Dourado e Colombo, 2023). Em consonancia
ao que a Capes define como tipo de Produto Educacional, optamos por construir o
Museu Escolar Interativo, um espago de memoria cujos objetivos principais s&o
registrar, valorizar, documentar e manter vivas as memorias e histérias da Escola

Estadual Dr. Fernando Alexandre no decorrer do tempo.

Em conformidade com a Portaria Normativa N° 17, de 28 de dezembro de 2009,
que dispde sobre o Mestrado Profissional no ambito da Fundacao Coordenacgao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES, paragrafo |, o curso devera
apresentar estrutura curricular objetiva, coerente com as finalidades deste e
consistentemente vinculada a sua especificidade, enfatizando a articulagao entre o
conhecimento atualizado, dominio da metodologia pertinente e aplicagéo orientada

para o campo de atuagao profissional.

Em relagao ao Projeto Pedagogico do curso, o Trabalho de Conclusao de Curso
(TCC) devera atender as demandas educacionais da sociedade com utilizagdo de
metodologia cientifica e de conhecimentos produzidos pela humanidade na
perspectiva social, historica e cultural. Para a conclusao do curso e obtencéao do titulo
de Mestre, o/a estudante devera elaborar e defender o seu TCC na forma de

dissertagdo e de um Produto Educacional (PE), objeto deste capitulo.

Considerando ainda a Resolugéo N° 39/2022 do PPGPEDU .Programa de Pés-
Graduacdo em Educacio Basica da Universidade Federal de Uberlandia, Art. 12 —
Atribuicbes dos docentes e discentes, item V — desenvolver pesquisa e produto
quepossam resultar em produgao relevante a divulgacédo em periddicos qualificados

da area de concentracao do programa, de acordo com as exigéncias da CAPES.

A Construcao e o desenvolvimento do Produto Educacional de que trata este
capitulo encontra-se categorizado na Plataforma Sucupira sendo como

desenvolvimento de produto — Ambiente de Aprendizagem, visto que o Museu
11



Interativo E. E. Dr. Fernando Alexandre devera tornar-se mais que um espacgo de
cultura e memoria da comunidade escolar; mas sim um ambiente de aprendizagem
e construcao de conhecimentos historicos, filosoficos, linguisticos, artisticos, dentre
outros onde todos poderao contribuir com o seu desenvolvimento no decorrer do

tempo, tornando-se assim um patrimdnio da instituicdo escolar.

A principal caracteristica do Produto Educacional (PE) é a sua adequagéao a

area e as finalidades do Mestrado Profissional.
Dentre os parametros de avaliacdo dos Produtos Educacionais estéao:

a) A validagao obrigatéria do produto: como critério para validagao do Produto
Educacional, foi necessario solicitar autorizagao da Secretaria de Estado de
Educacéo de Minas Gerais — SEE/MG para que a pesquisa fosse realizada
na instituicdo e que pudéssemos desenvolver dentro da unidade escolar o
ambiente de aprendizagem que sera o Museu Escolar Interativo, estando

este agregado ao ambiente da Biblioteca;

b) O registro do produto: caracterizando a vinculagdo a um sistema de

informacdes em admbito nacional ou internacional;

c) Utilizacdo de sistemas: Educagéo, saude, cultura ou CT&l, determinado a
aplicabilidade do produto ao publico. No caso do Museu Escolar Interativo,
este esta vinculado a Educacao e sua aplicabilidade se dara a todo publico,
sendo esta comunidade escolar e/ou visitantes que desejarem visitar o
ambiente de aprendizagem; realizar pesquisas, estudos, analises do
material arquivado e até mesmo contribuigdes ao ambiente, mantendo vivas

as memorias da instituigdo escolar no decorrer do tempo.
d) Acesso livre (on-line): em redes abertas ou fechadas, institucionais,
nacionais ou internacionais, universidades ou dominio do governo local,

regional ou federal. O Museu Escolar Interativo torna-se neste contexto, um

ambiente de aprendizagem publico.

Gomes e Berg (2013, p.250) destacam que os produtos educacionais permitem
uma acao direta sobre a Educagao Basica, com o professor investigando sua pratica

pedagogica.
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O produto educacional implica na ressignificagdo de concepgdes teoricas e
praticas. Resulta em producdo de conhecimento tedrico, alteragcdo das praticas e
melhorias dos resultados escolares dos estudantes. Destaca-se ainda que ha uma
ampliacdo do conhecimento profissional docente e de novas proposi¢cdes para alterar
as praticas de ensino de modo a sustentar as aprendizagens dos estudantes.

Os produtos educacionais partem de uma necessidade da comunidade escolar,
tornando-se respostas aos problemas de pesquisa, sem que haja uma resposta
pronta, visto que estes geralmente sdo especificos de cada realidade escolar. O
produto educacional € desenvolvido para atender as necessidades de um publico-alvo
e ajudar a resolver um problema que ele enfrenta. Sendo assim, ao pensarmos em

um Produto Educacional, € fundamental indagarmos e respondermos as seguintes

questoes:

v Quem é o publico-alvo? Qual o perfil deste publico?

v Quais as principais caracteristicas culturais e educacionais desse
publico?

v O que esse publico precisa saber ou fazer para aplicar, utilizar o produto

educacional?
v O produto educacional a ser desenvolvido contribuira ou intervira nas

realidades de atuacgao profissional?

Os académicos dos mestrados profissionais tém o desafio de empreender
pesquisas com rigor tedrico-metodologico pra que possam ampliar sua compreenséo
do contexto investigado e, posteriormente, desenvolver produtos para contribuir ou

intervir nas realidades de atuagao profissional. (Savegnago et al. 202, p.4)
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CONTEXTUALIZAGAO

Observando e investigando a realidade da E. E. Dr. Fernando Alexandre,
instituicdo escolar pesquisada, foi possivel observar que o maior problema para
desenvolvermos a pesquisa académica € com certeza a falta de fontes histéricas,
documentais e informagdes concretas sobre a escola no decorrer do tempo de sua
existéncia, principalmente considerando o recorte temporal de 1965 a 1982, periodo
no qual sera desenvolvida a pesquisa. Identificou-se a grande necessidade de
desenvolver um espaco interativo de aprendizagem para a preservagao da memoria
e da histéria desta comunidade escolar. A instituicao foi fundada em 24 de junho de
1965, contudo pouco ou quase nada se encontra, tanto de forma fisica quanto virtual,
que possa ser considerado fonte de pesquisa histérica, cultural, metodoldgica sobre a
escola. Como minimizar os danos histdrico-culturais causados pela falta de
preservacdao da historia desta instituicdo? Onde encontrar informacdes sobre o
desenvolvimento da instituicdo no decorrer destes 60 anos de fundacao? O que fazer
para que a comunidade escolar mantenha viva as memérias de luta, empenho, esforgo
e dedicagao para que a histéria da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre” seja
resgatada, mesmo que minimamente e que a partir desta observagao, a historia seja
preservada como um patriménio cultural da instituicdo escolar? Destas indagacdes
frente a falta de materiais para a pesquisa académica, surgiu o ideal inovador de
construirmos o Museu Escolar Interativo E. E. Dr. Fernando Alexandre — Um Espaco
de Memodria para a comunidade da E. E. Dr. Fernando Alexandre.

O objetivo geral do produto educacional sera desenvolver dentro da Escola
Estadual Dr. Fernando Alexandre um espago de memodria, dedicado ao registro de

narrativas historicas, objetos de valor histérico, fotografias, objetos, registros e artigos

que valorizem o patriménio material e imaterial da comunidade escolar no decorrer da
histdria.

Compreendemos que a pesquisa histérica ndo deve se limitar aos muros da
universidade, e para tal devemos, apds levantarmos dados e construirmos uma
narrativa historica, criar um espago que divulgue a memoria dos diversos agentes
presentes dentro da escola, construindo um ambiente de valorizacdo do patriménio

material e imaterial que compde a Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre.

Compreendemos também que este ambiente deve ser um espago onde atividades
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pedagogicas relacionadas aos conteudos diversos serdo realizadas, valorizando a
importancia da histéria regional e local e do protagonismo dos agentes educacionais,
professores, estudantes, funcionarios da escola, comunidade escolar em geral como

agentes e promotores das mudangas e das permanéncias historicas.

Nossa proposta sera amparada inicialmente no levantamento de materiais
historicos, documentais e patrimoniais referentes a Escola Estadual Dr. Fernando
Alexandre, e da educagdo no municipio de ltuiutaba. Organizaremos mostras
permanentes, interativas e abertas a constantes ressignificacbes tematicas,

envolvendo toda a comunidade escolar e educacional do municipio.

Em razdo do Museu Escolar Interativo estar agregado a Biblioteca Escolar, a
visitacdo sera guiada pela Professora PEUB - Professora em Uso da Biblioteca, em
cada turno de funcionamento da escola, a qual sera responsavel pelos agendamentos

e acompanhamentos nas visitagdes..

O publico-alvo deste produto educacional € propria a comunidade escolar,
considerando ex-professores, ex-servidores, ex-estudantes, dentre outros que direta
ou indiretamente fizeram e fazem parte da histéria desta instituicdo; pessoas da
sociedade local; académicos; estagiarios; pesquisadores; visitantes; cujo perfil remete
a curiosidade historica e a valorizacédo e reconhecimento dos fatos histérico-culturais
na construgcdo da sociedade, especificamente relacionados a Escola Estadual Dr.
Fernando Alexandre, desde a sua fundagao em 24 de junho de 1965 até os dias atuais

e além.

O produto educacional a ser desenvolvido contribuira significativamente com a

aprendizagem dos estudantes e com a valorizagdo da instituigdo escolar na

sociedade. Deste modo, o Museu Escolar Interativo E. E. Dr. Dr. Fernando Alexandre
sera um produto educacional que apresentara solugdes, encaminhamentos e
possibilidade de intervencdes nos contextos educativos, tornando-se um ambiente de
aprendizagem na instituicdo, o qual podera atender ndo somente a comunidade
escolar, mas a todos que desejarem ampliar os conhecimentos historicos, culturais,

artisticos, dentre outros.

Ha que se considerar ainda o aspecto inovador do Museu Escolar Interativo
como um produto educacional, principalmente pelas singularidades que apresenta,

dentre estas o grande desafio de conseguir um espaco fisico especifico e adequado
15



dentro da instituicdo escolar destinado a construgido do museu; recursos necessarios
ao desenvolvimento do ambiente de aprendizagem; aquisicdo do acervo, além de
muita dedicagao, trabalho investigativo, pesquisa, sintese e interacdo com a

comunidade escolar.

Figura 1 - Foto do Museu Escolar Interativo

Museu Escolar Interativo
Escola Estadual
Dr. Fernando Alexandre

Fonte: Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Outro aspecto desafiador é o curto espago de tempo para a o desenvolvimento

de todo o trabalho de construcdo do Museu Escolar Interativo E. E. Dr. Fernando

Alexandre, considerando a periodicidade de duracdo do Mestrado Profissional e as

inUmeras demandas referentes ao curso de Mestrado Profissional.

As possibilidades de relagdo entre o Museu Escolar Interativo e a escola s&o
muitas e espera-se que este ambiente de aprendizagem seja utilizado de forma
dindmica, interativa e diferenciada, ndo perdendo de vista os objetivos fundamentais
deste produto educacional: a preservagao da histéria da instituicdo escolar que
torna-se um espago de memoria e afetividade construido no decorrer dos anos e a
influéncia da instituicido na vida das pessoas que viveram, vivem e viverao a
realidade da escola; o fortalecimento da aprendizagem e constru¢ao da identidade

dos estudantes; a ampliagédo da cultura cientifica e conhecimentos de seus visitantes.
A relacao entre museus e escolas apresenta diversos desafios, que foram

16



evidenciados por pesquisas realizadas em museus brasileiros. Esses desafios
surgem, muitas vezes, da distancia entre o que o professor e o educador de museu
propdéem e o que realmente acontece durante as visitas escolares. Contudo, espera-
se que este nao seja um desafio para o museu escolar interativo, considerando que o
ambiente de aprendizagem sera construido coletivamente, envolvendo a comunidade
escolar que se sentira pertencente ao espaco. Contudo, é importante ressaltar que os
desafios existem e devem ser considerados para nao perder de vista os objetivos do
produto educacional.

Entre os principais desafios, destacam-se:

 Diferenga de expectativas: As expectativas dos estudantes e professores podem
ser diferentes das propostas pela equipe do museu. Por exemplo, em museus de
ciéncia, a descontragao excessiva dos estudantes ou o rigor dos professores podem

fazer com que atividades interativas percam seu propdsito pedagdgico.

+ Falta de preparacao prévia dos estudantes pelos professores: Muitos
professores nao preparam seus estudantes para a visita ao museu. A preparacgao,
quando ocorre, pode ser genérica e focada apenas em aspectos disciplinares, como

o comportamento no museu, sem abordar os conteudos.

» Passividade do professor durante a visita: Durante a visita, os professores
frequentemente se mantém passivos, observando a atuacdo dos monitores e
deixando os estudantes livres para explorar, o que pode levar a disperséo e a perda
de oportunidade de construgdo do conhecimento cientifico. Sem que haja uma
intencionalidade pedagdgica e intervengdo dos professores, este ambiente de
aprendizagem podera tornar-se apenas mais um local para passear, sem que haja o

despertar da curiosidade cientifica.

* Nao estabelecimento de conexao entre o conteido do museu e a sala de aula:
Mesmo quando os professores buscam o museu para complementar temas
trabalhados em sala de aula e passa por uma orientagao prévia, estes muitas vezes
nao aproveitam o ambiente do museu para estabelecer essas relagcbes com seus
estudantes. Professores afirmam utilizar o museu para enriquecimento, mas na

pratica, a ligagdo com os conteudos estudados na escola nao é evidente durante as
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visitas.

* Dificuldade de dialogo entre educadores de museus e professores: Ha uma
dificuldade de didlogo entre essas duas categorias de profissionais. Museus precisam
mostrar claramente sua proposta de acdo educativa, explicando o que € o museu,

como se forma o acervo e o tipo de parceria que propéem a escola.

* Imitacao em vez de multiplicacao de conhecimento: Tentativas de orientar
professores, como visitas guiadas prévias, por vezes resultam apenas na imitagéo da
visita guiada pelos professores com seus estudantes, sem a desejada multiplicagéo

de informagdes ou uma atuagédo mais ativa por parte deles.

* Visao da visita como preenchimento de tempo ou enriquecimento cultural
genérico: Para alguns professores, a visita ao museu pode ser vista apenas como
uma complementacdo, um incentivo, uma oportunidade de enriquecimento cultural

geral ou simplesmente um preenchimento de tempo disponivel.

* Recursos limitados dos museus: Para criar programas mais especificos e

adaptados aos diferentes tipos de grupos escolares, que abordem temas de estudo,

pesquisas ou simples visitas, seriam necessarios mais funcionarios, espaco e verbas

para material.

« Risco de "escolarizagdo" dos museus: E um desafio evitar que os museus
valorizem demais os curriculos escolares e os procedimentos da escola, correndo o

risco de perder sua identidade e "escolarizar" seu propdsito e agdes.

Apesar desses desafios, as relagdes entre instituicdes de ensino formal € nao-
formal podem ser muito proveitosas, desde que seus profissionais estabelegam canais

de comunicagéo e troca de programas de agao educativa.

Enquanto um ambiente de aprendizagem, a relagdo entre museus e escolas
pode ser enriquecedora e apresenta diversos pontos positivos, conforme detalhado

nas fontes fornecidas. Entre os principais aspectos positivos, destacam-se:
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« Complemento ao curriculo formal e enriquecimento cultural: A educagao em
museus € vista como um meio de complementar o curriculo formal das escolas. Para
alguns professores, a visita ao museu pode ser uma oportunidade de enriquecimento

cultural geral.

» Exercicio de afetividade e preservagao do patrimonio: A educagao em museus &
um "exercicio de afetividade e preservagdo da memoria e do patriménio cultural". A
metodologia da Educacao Patrimonial, por exemplo, busca criar vinculos afetivos,

especialmente em criangas, para que a aprendizagem ocorra.

+ Ampliagao das possibilidades pedagégicas: A agdo educativa nos museus visa
ampliar o aproveitamento pedagdgico dos acervos, incentivando o espirito critico dos

visitantes em relacao a sua realidade.

+ Ganhos cognitivos e afetivos na aprendizagem: A visita ao museu produz
aprendizagem cognitiva e um ganho afetivo significativo. Estudantes que visitam
museus demonstram maior interesse em aprender mais e consideram a experiéncia

mais divertida.

* Formagao cidada: Museus contribuiram para a formagéo do cidadao ao dar acesso
a todas as formas de conhecimento. A educagcdo em museus, através da participacao
critica da populagao, visa a preservagao do patrimdnio cultural e natural. O objetivo
final da Educacdo Patrimonial € o desenvolvimento do espirito critico do

participante, essencial para a constituicdo do cidadao.

 Criacao de interesse e motivagao: A visita ao museu pode gerar maior interesse
dos estudantes em aprender e € considerada mais divertida. A Educagao Patrimonial
propde a percepg¢ao/observacdo, motivacdo, memoria € emogdo como elementos
essenciais para o envolvimento afetivo e o interesse do visitante, principalmente em
se tratando de um ambiente de vivéncia dos estudantes.

* Museu como parte da vida comunitaria e local de educagdo permanente: A
Educagao Patrimonial objetiva colocar o museu como parte da vida comunitaria, local
de preservagao da memodria cultural e de educagao permanente, através de imagens,

ideias e testemunhos da capacidade criadora do ser humano.
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» Estimulo a pesquisa e a atuagao ativa dos professores: O museu pode servir
como um local para os estudantes fazerem pesquisas solicitadas pelos professores.
Embora desafiador, o ideal € que o museu prepare o professor para uma atuacao ativa

com seus estudantes durante a visita.

* Produtividade da visita: Com uma maior compreenséao do trabalho do museu por
parte dos professores, a visita resulta em uma experiéncia mais produtiva para os

estudantes.

A relagdo museu-escola, quando bem articulada, oferece um ambiente rico
para a aprendizagem, o desenvolvimento educacional, cultural e afetivo dos
estudantes, indo além do ensino formal e promovendo a formagao de cidadaos

conscientes e engajados com seu patriménio.

O Museu Escolar Interativo E. E. Dr. Fernando Alexandre sera desenvolvido no
espaco constituido para ser também a Biblioteca da instituicdo. Deste modo, o
compartilhamento entre os espacos facilitara o acompanhamento pedagdgico durante
as visitagdes, pois a Professora em Uso da Biblioteca - PEUB, sera responsavel pelo

acompanhamento as ac¢des realizadas.

Com a participacdo da comunidade escolar e também mediante investigagao
na instituicdo, foi possivel construir o acervo que compora inicialmente o Museu
Escolar Interativo, o qual permanecera em constante construcdo e ampliacdo no
decorrer do tempo. O acervo sera composto por troféus esportivos; obras literarias;
livros pedagdgicos, alguns publicados antes mesmo da fundagéo da escola em 1965;
objetos diversos; recursos tecnoldgicos utilizados a época; cadernos de ex-
estudantes; documentos; enfim tudo que remonta a histéria e as memdérias da Escola
Estadual Escolar Dr. Fernando Alexandre, e da educacdo no municipio de

ltuiutaba/MG no periodo pesquisado, como é possivel verificar a seguir:
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FIGURA 2 - Aparelhos telefonicos

Fonte: Acervo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Figura 31 - Maquina de datilografar utilizada na secretaria escolar

| TSNS - - P

Fonte: Acervo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre
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Figura 4- Aparelho de telefax utilizado na secretaria escolar

[®@X]

Panasonic

Fonte: Acervo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Figura 52 - Obras pedagogicas — Ano de 1969

X
-

Fonte: Acervo da Escola Estadul Dr. Fernando Alexandre
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Figura 63 - Livro didatico — 1971

Fonte: Acervo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Figura 74 - Documentos de reforma do Ensino — 1971/1972

)

45/12
699/712

sPARECERES BASICOS
AEFORMA-ENSIND Y/ snaws

Fonte: Acervo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre
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Figura 8 Acervo Literario — 1957 a 1969

Fonte: Acervo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Figura 95 - Quadro de funcionarios efetivos 1972-1975

Fonte: Arquivo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre
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Figura 106 Folhas de Quadro de funcionarios efetivos

Fonte: Arquivo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Figura 11 - Folhas de Quadro de funcionarios efetivos. 1972

Fonte: Arquivo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre
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FIGURA 12 - Caderno de Ex-estudante — 12 série1975

Fonte: Acervo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Figura 137 - Atividades de Alfabetizagdo — Ex- estudante (1972)

Fonte: Acervo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre
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Figura 148 - Atividades de Alfabetizacdo e Matematica— Ex- estudante (1975)

Fonte: Arquivo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Figura 15 - Pagina do Caderno de ex-estudante — Evidéncias do material utilizado
para a reproducéo da atividade (mimedgrafo e sténcil/carbono)

Fonte: Arquivo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre
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Figura 169 - Atividade de alfabetizagao — Evidéncias do método de alfabetizagao

Fonte: Arquivo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre

Figura 17 - Troféus de campeonatos disputados pelos estudantes da escola

Fonte: Arquivo da Escola Estadual Dr. Fernando Alexandre
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CONSIDERAGOES

IMPACTO SOCIAL DO MUSEU ESCOLAR

O Produto Educacional Museu Escolar Interativo surge como a resposta
concreta deste mestrado profissional para atender a esta séria demanda da
comunidade escolar. Preservar o patriménio material e imaterial da Escola Estadual
Dr. Fernando Alexandre como um espago de aprendizagem onde a historia de se
constréi e mantém viva no decorrer do tempo. Concebido como um ambiente de
aprendizagem vivo, 0 museu escolar visa fortalecer o senso de pertencimento da
comunidade escolar e transformar livros, registros fotograficos e documentais,
objetos, como maquinas de datilografia e cadernos antigos, em ferramentas de
reflexdo histérica e valorizagdo da instituicdo. O impacto social deste produto
educacional € de grande relevancia, consistindo assim no rompimento com o
silenciamento documental e na possibilidade de oferecer as futuras geragdes um

espaco de reconhecimento e identidade.

Para além disso, o Museu Escolar busca em uma perspectiva histérica baseada

pensamento de Walter Benjamim, promover uma valorizagdo, conservagao e

constante analise critica da historia dos “oprimidos”. Ao registrar as narrativas e os
lugares de memoéria de uma comunidade periférica, estamos indo em uma corrente
contra hegemonica, que visa somente preservar o discurso oficial proveniente das

classes dominantes.

As memorias e a propria narrativa historica nao se caracterizam aqui como um
espolio dado aos vencedores, mas como um direito. Nesta perspectiva o Museu
Escolar € uma ferramenta que vai ao encontro do direito a memdéria e a uma historia
prépria. Uma histéria que ndo é escrita por outrem, ou dada como uma conceg¢ao
externa a uma comunidade vista como passiva, mas construida de forma ativa,

interativa e significativa por toda a comunidade escolar.

O produto educacional deste trabalho € a busca por uma reparacgéao histérica e
constante evocativo da responsabilidade que todos os sujeitos que atualmente

compdem a comunidade escolar tém sobre a importancia e a responsabilidade de
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registrar, documentar e preservar a histéria desta instituicdo escolar. E antes de mais
nada, um espaco de memdria em construcao, inacabado pela prépria esséncia de seu
existir, pelo préprio carater que a memoaria e a histéria tém na sociedade a qual esta
em constante transformacgédo. O passado como constru¢do e a memoria enquanto
selecao e edigao esta constantemente a servico do presente, e se modifica a partir

das necessidades de seus diversos presentes.

Assim sendo o Museu Escolar Interativo se apresenta como um constante
espaco de construcdo, uma obra inacabada, feita a varias méaos e refeita

constantemente.

Tal aspecto multiplo e representativo de varios sujeitos e seus conflitos, gera
acima de tudo uma percepgao de que uma instituicdo escolar nao é fruto da vontade
individual e personalista de uma unica pessoa, mas € de fato um constructo constante,
e uma construcado que se faz a partir de relagdes conflituosas que de fato movem a
historia. Ao entrar no museu, buscamos convidar os visitantes a perceberem que a
escola foi feita por sujeitos como eles, e consequentemente fazé-los perceberem que

eles também sao agentes da historia.

Por fim, as consideragdes aqui apresentadas reafirmam que a histéria das
instituicdes escolares é parte essencial da critica as politicas educacionais brasileiras.
A escola, definida por esta autora metaforicamente como o proprio "Oceano",
continua sendo o espago onde se cruzam sonhos, lutas e a busca por uma sociedade
mais justa. O compromisso com a memoria da Escola Estadual Dr. Fernando
Alexandre sera como bussola para que este "barco" ndo naufrague e continue
navegando em diregdo a uma Educacdo verdadeiramente democratica e

transformadora.
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