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E fundamental que os profissionais da educacao compreendam o conhecimento nas suas
inimeras esferas, pois, além de orientar a sua pratica nas teorias da educacao aprendidas, deverao
analisar de forma critica as situagcoes vivenciadas em sala de aula para que possam tomar
decisOes corretas no seu contexto escolar.

Nesse sentido, os recursos pedagdgicos tém grande importancia, j@ que devem ser
escolhidos com criticidade. Pierre Lévy, ja em 1993, explicava que as tecnologias e a relacdo das
pessoas com elas impulsionavam transformacoes referentes a concepcao de inteligéncia, a
organizacao do tempo e do espaco, a necessidade da memoria.

Nesse contexto, o Produto Educacional intitulado “O USO PEDAGOGICO DE
TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO EM UMA
PERSPECTIVA CRITICA: Caderno de socializacido de uma sequéncia
didaticadesenvolvida na formacao inicial docente” foi desenvolvido no programa
Mestrado Profissional em Ensino e suas Tecnologias do Instituto Federal Fluminense, na linha de
pesquisa Formacgao docente e recursos tecnoldgicos, que busca "investigar e desenvolver saberes e
praticas que potencializem uma formacdao docente norteada por principios e fundamentos
consonantes com as demandas sociais e politicas e com a concepcao dos direitos humanos" (IFF,
2022).

Este produto educacional estd vinculado a dissertacao “Tecnologias digitais de informacdo e
comunicagao como recursos pedagdgicos: didlogos com na formagao docente” que teve como
objetivo promover a reflexao critica e o uso pedagdgico das Tecnologias Digitais da Informacao
e Comunicacao (TDIC) entre licenciandos em fase final da formacao, por meio da andlise de
textos teodricos, discussOes sobre legislacdes educacionais e experimentacdes praticas com
aplicativos e plataformas digitais voltadas a criacao de jogos.

A sequéncia didatica foi aplicada no Instituto Federal Fluminense Campus campos Centro, na
cidade de Campos dos Goytacazes- RJ para licenciandos do 8° periodo do curso de Educagdo
Fisica no ano de 2025 no formato presencial, porém a sua disponibilizacdo em formato
exclusivamente digital facilita o rompimento com os limites territoriais.

Assim, espera-se que esse produto educacional seja divulgado e aplicado em outros
contextos, a fim de ampliar a discussao sobre a importancia do uso das TDIC no contexto
educacional, entretanto deve haver criticidade diante da escolha dos recursos a serem
selecionados como ferramentas para o processo de ensino e aprendizagem.



O presente capitulo tem por objetivo apresentar a sintese do referencial tedrico que
fundamentou a pesquisa e o desenvolvimento da sequéncia didatica. Para maior
entendimento acerca dos assuntos, leia o capitulo 2 da dissertacao “Tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo como recursos pedagogicos: dialogos com na formagdao docente”,

isponivel no site oficial do programa de Mestrado Profissional em Ensino e suas Tecnologias 6
> (MPET), do Instituto Federal Fluminense e no QR codes abaixo.
&

Descricao da imagem: Inicio da descricao: QR code ‘
centralizado na pagina do trabalho,
com fundo branco e margem preta formando um
quadrado, abaixo um retangulo de fundo preto
e centralizado a palavra: Leia-me!. Fim da descrigao.

\

/

A ..
)

N\ 7



As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo - TIC passaram, ao longo da histéria humana,
por diversas transformacoes. Desde as formas mais rudimentares de comunicagao nao verbal,
como as pinturas rupestres da pré-historia, passando pela oralidade primaria, pela escrita até os
sofisticados sistemas digitais (em constante desenvolvimento) da contemporaneidade dos anos de

€

2020.

Esse processo deu origem a novas formas de comunicacao, as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacao (TDIC) tém ocupado um espaco crescente nas diversas esferas da vi
social, afetando a forma como os individuos se relacionam, aprendem e trabalham. No ca
educacional, essas tecnologias assumem um papel de destaque, exigindo uma constante reflexao
sobre sua insergao e uso no processo de ensino e aprendizagem. w

b TDIC

Conjunto de ferramentas digitais que permitem o acesso, a producao e a
propagacao de informacoes em tempo real e de forma dinamica e interativa.

De acordo com Castells 2002, a tecnologia pode ser vista como a utilizagdo de materiais
cientificos para tornar as coisas reproduziveis, assim, podemos caracterizar inUmeras ferramentas
como: software, hardware, além das prdoprias engenharias como sendo tecnologias.

Podemos destacar grandes nomes da bibliografia ao discutir esse tema dentre eles: Moran,
Castells, Santaella, Levy, ao citar o ciberespaco, autores esses que fundamentaram toda escrita do
» trabalho de mestrado mencionado anteriormente.

As tecnologias digitais tém o potencial de transformar a educacdao ao promoverem novas
formas de comunicagao, colaboragao e construcao do conhecimento, rompendo com o modelo
tradicional de ensino centrado na transmissao unidirecional de conteldos.

Fazemos parte de uma sociedade marcada pelo conhecimento, na qual circula de maneira veloz
exacerbada diversos fluxos de informacao o que demanda que, principalmente os educandos,
estejam sempre a frente de uma demanda que requer a reconfiguracdo das suas praticas
pedagdgicas, isso tudo tem sido gerado pelas tecnologias digitais que geram novos ambientes
de comunicagao permitindo maior interacao e troca de conhecimento entre as pessoas.
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No ambito educacional, as tecnologias sao utilizadas de diferentes maneiras, positivas e
negativas. E importante que a discussdo acerca do uso pedagdgico das tecnologias,
principalmente as digitais, esteja presente na formacgao inicial docente. Afinal, utilizadas com
saberia, ferramentas tecnoldgicas podem ser pertinentes no processo de ensino e de
aprendizagem.

A diversificacao dos meios potencializou o surgimento de novas linguagens e novas formas
de acessar o mundo, gerando mudancas em todas as esferas da sociedade, que permeia o
trabalho, o ensino, as relacdes sociais, 0 consumo, ou seja, a sociedade de uma forma global.

Plataformas on-line, softwares educativos e ambientes virtuais de aprendizagem podem
) permitir que os professores acessem a materiais diversificados, atualizados e personalizados para
atender as necessidades especificas de seus alunos. Além disso, por meio das tecnologias digitais,
pode-se ter oportunidades para a formacao continua, possibilitando que os educadores estejam

) atualizados com recursos, metodologias e praticas discutidas na atualidade.

Nesse novo cenario, o papel do professor, é o de mediador do conhecimento, é preciso
articular as potencialidades das tecnologias com os objetivos pedagdgicos e com as necessidades
dos estudantes para que assim possibilite uma aprendizagem que oportunize experiéncias
significativas para o processo de ensino e aprendizagem.

Portanto, conceituar as TDIC envolve perceber seu carater dindmico, interativo e
transformador, compreendendo que sua contribuicdo na educacdao ndo se restringe apenas a
adocao de equipamentos, mas sim uma mudanga na forma de ensinar, aprender e se relacionar
com o conhecimento.

/



Nos ultimos anos, as Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao (TDIC) passaram a
fazer parte do cotidiano escolar, alterando dinamicas de ensino, aprendizagem e interacao.
Dentre todas as tecnologias, o smatphone destacou-se por sua onipresenga entre criangas,
adolescentes e adultos. No entanto, o uso desenfreado e muitas vezes inadequado desses

ispositivos em sala de aula revelou impactos negativos, como a diminuicao da atencao, o
mento da dispersao e o enfraquecimento da participacao dos estudantes nas atividades

> propostas em salas de aula.

Assim, em consonancia a essas questoes, foi sancionada

a Lei Federal n® 15.100/2025, que regula o uso de celulares e

dispositivos mdveis em instituicdes de ensino, buscando

\estaurar um ambiente propicio a aprendizagem e a
interacao pedagdgica.

)

3

A Lei Federal n® 15.100/2025 tem como objetivo geral
restringir o uso de celulares em ambiente escolar durante o
horario das atividades pedagdgicas, exceto em situagdes em
que seu uso seja autorizado pelo professor para fins
educativos. Com isso, pretende-se, garantir a concentracao
dos estudantes, fortalecer a interacao presencial e priorizar
o tempo destinado as atividades escolares, promovendo um
ambiente mais disciplinado e propicio ao desenvolvimento
académico e social, gerando assim troca de informagdes
significativas entre professor e aluno.

tencao dos alunos com seus smartphones em sala de aula.
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Descrido da imagem: Inicio da
descricao: Forma circular
vermelha com um celular preto
ao centro e uma linha também na
cor vermelha cruzando o celular
indicando proibido. Fim da

descrigao.

Y

Portanto, como muitas pessoas pensam, a legislacdo, ndo tem como efeito um carater
negativo quanto ao uso da tecnologia, mas sim regular seu uso de forma consciente e pedagdgica,

de modo a evitar que os aparelhos se tornem fontes de distracao ou de desrespeito ao processo
educacional. Por iniUmeras vezes acredito que diversas pessoas ja tenham presenciado ou sabido
de relato de professores que viviam em um eterno “campeonato” em que precisavam disputar a
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1.2 Lei Federal 15.100/2025 e o cenario atual

Podemos dizer que além do baixo desempenho académico e de todos os outros aspectos ja
supracitados o uso indiscriminado dos dispositivos méveis também dificulta o desenvolvimento
de habilidades sécio emocionais, fundamentais no processo formativo, ao minimizar o contato
direto e o didlogo entre os colegas e professores.

N3ao esquecendo ainda que o uso dessas ferramentas possibilita o0 aumento de episddios de
cyberbullying, o compartilhamento inadequado de imagens e conteldos, e situacdes que
comprometeram a seguranca e a ética no espaco escolar. Assim, a regulamentacao do uso de
celulares, portanto, foi uma resposta necessaria a esse quadro, buscando proteger o ambiente
educacional, recuperar a centralidade da aprendizagem e garantir que as tecnologias fossem
utilizadas de maneira responsavel e educativa.



A promulgacdao da Lei n® 15.100/2025 assume grande relevancia no cenario educacional
contemporaneo, particularmente diante do quadro de quase inexistente participacdo dos
alunos em sala de aula. Ao estabelecer limites claros para o uso de celulares, a legislacao
contribuiu diretamente para a melhoria do ambiente escolar e para o fortalecimento do

rocesso de ensino-aprendizagem.

Diante de todo esse cenario, a mudanca favorece a construcao de aprendizagens mais
consistentes e significativas, promovendo a qualidade da formagdo escolar. Além disso, a
restricdo do uso dos dispositivos mdveis resgata o protagonismo das relagdes presenciais em
sala de aula, valorizando o didlogo, a escuta ativa e a convivéncia entre os estudantes e
professores.

Outro efeito positivo € o dominio pedagdgico docente, que passou a exercer com maior
efetividade a gestao da turma e a condugao do processo de aprendizagem. Podemos dizer que
ainda ocorre uma reconfiguracdo das praticas pedagdgicas, incentivando o uso intencional e
planejado das tecnologias, de modo a integra-las de forma consciente as estratégias de ensino,
sem que se tornassem elementos de dispersao.

Por fim, a legislagao faz com que as pessoas realizem uma reflexao critica sobre o uso das
tecnologias digitais no cotidiano escolar e na formacgao cidada dos estudantes, promovendo nao
apenas um ambiente mais propicio a aprendizagem, mas também a educacao para o uso ético e
responsavel dos recursos tecnoldgicos.

Descricao da imagem: Inicio da descricao: Quatro

jovens, todos com mochila nas costas e mexendo em
seus celulares na frente da escola, com arvores ao

redor, em um dia de sol e céu claro. Fim da
descricao.

A Lei Federal n® 15.100/2025 representa
um esforco para equilibrar o potencial
transformador das tecnologias digitais com a
necessidade de um ambiente escolar saudavel,
focado na aprendizagem. Ao restringir 0 uso
inadequado dos celulares em sala de aula, a lei
visa assegurar que as tecnologias sejam
utilizadas de maneira critica e consciente,
promovendo a formacao integral dos
estudantes. Sua implementagcao, contudo,
demanda ndo apenas fiscalizacdo, mas também
didlogo, conscientizacao e desenvolvimento de
praticas pedagdgicas inovadoras que saibam
integrar, de forma equilibrada, o mundo digital
€ 0 espacgo escolar.



O avanco das Tecnologias Digitais de Informacdao e Comunicacao (TDIC) imp0s a
educacao o desafio de integrar recursos digitais ao processo pedagdgico de forma critica e
significativa. No entanto, essa integracdo nao se da automaticamente com a simples
presenca das tecnologias em sala de aula. Exige-se do educador uma postura reflexiva e
consciente diante do uso desses recursos, de modo que nao se limitem ao papel de
instrumentos técnicos, mas se transformem em ferramentas de mediacao da
> aprendizagem.

De acordo com Delors (2003), a Educacao € vista como uma conquista indispensavel

a humanidade na sua construcdao dos ideais de liberdade e justica social. A educacao

precisa entao, acompanhar os progressos da sociedade, levando em conta tudo que ja foi

construido, a fim de contribuir para que os sujeitos construam suas ideias e liderem
espacos de forma consciente.

Utilizar as TDIC de forma critica implica compreender que a tecnologia ndo é neutra:
ela carrega valores, ideologias, interesses econdmicos e sociais que precisam ser
analisados e problematizados no contexto educacional. Assim, a pratica docente deve ser
pautada na reflexao critica da realidade, e isso inclui também os meios tecnoldgicos que
permeiam a vida dos estudantes. O professor deve questionar: a quem serve determinada
tecnologia? Ela contribui para a emancipacao ou para a alienagao do sujeito? Quais sao os
impactos sociais, culturais e cognitivos do seu uso?

Segundo Libaneo (2013) entendemos que a educacao vai além dos muros escolares,

’ é um fendmeno social, sendo ela parte integrante das relacdes sociais que permeiam uma

sociedade. A partir dela construimos além de conceitos, formamos pessoas, criamos lacos,
ntrelacamos saberes que serao elementos cruciais para as mudancas sociais.

Além disso, o uso critico das TDIC requer intencionalidade pedagdgica. Nao basta
apenas adotar plataformas digitais ou aplicativos educacionais se eles nao estiverem
alinhados aos objetivos formativos do curriculo. E necessario que o educador atue como
um curador de conteldos e metodologias, selecionando os recursos mais adequados para
potencializar a aprendizagem, promover a inclusao e estimular a autonomia dos
estudantes.

Nesse cenadrio, torna-se evidente a importancia da formacdao continuada dos
professores. A formacao inicial, muitas vezes, nao contempla suficientemente as
competéncias necessarias para o uso pedagodgico das tecnologias digitais. Além disso, o
carater dindmico e mutavel das TDIC exige atualizacao constante, tanto em relacdo ao
dominio técnico quanto a compreensao critica e pedagdgica de suas potencialidades e

limitagGes. 4,"
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Para Libaneo (2018, p. 71), “Os professores continuam sendo os principais agentes de
formacdo dos alunos”. A formacao continuada deve, portanto, ir além de cursos pontuais de
capacitacao técnica. Ela precisa ser estruturada como um processo permanente de reflexao
sobre a pratica, de troca de experiéncias entre pares e de investigacao sobre os impactos das
tecnologias no ensino e na aprendizagem. Com isso, a competéncia tecnoldgica do professor

:deve estar integrada a uma visao pedagogica consistente, capaz de ressignificar os recursos
isponiveis em funcao de objetivos educacionais claros e contextualizados.

> Por meio de programas de formacao continuada, os educadores tém a oportunidade de
ampliar seu repertério de estratégias didaticas, desenvolver pensamento critico sobre as
ferramentas digitais e fortalecer sua identidade profissional diante das transformagdes
educacionais do século XXI. Além disso, a formacdo continuada permite a construcao de uma
cultura digital colaborativa nas escolas, favorecendo praticas pedagdgicas mais criativas,
inclusivas e alinhadas as demandas contemporaneas. c

Além disso, um uso critico das TDIC pressupde o entendimento de que os recursos
digitais nao devem substituir as interacbes humanas, mas amplia-las. O professor nao pode
ser reduzido a um mero transmissor de conteldos mediados por tecnologia; ao contrario, seu

apel continua essencial como orientador, provocador de reflexdes e articulador de
experiéncias de aprendizagem. Nao se trata apenas de aprender a usar uma plataforma, mas
de saber quando, por que e para que utiliza-la em funcao dos processos formativos.

Barroso e Antunes (2023) Apresentam que a tecnologia no processo de ensino e
aprendizagem tem como objetivo ser uma grande facilitadora dos métodos em aula, porém é
preciso saber encontrar a dose certa do seu uso para nao fazer com que ela passe a ser usada
de forma isolada, mas sim seja um componente eficaz no processo de aprendizagem, no qual
professor e aluno se sintam beneficiados com os recursos e aparatos utilizados. ”

Assim, a criticidade na escolha das TDIC constitui-se como um elemento-chave da
profissionalizacao docente no século XXI. E esse olhar reflexivo e fundamentado que permite c
transformar a tecnologia de um fim em si mesma em um meio potente de ensino,
aprendizagem e emancipagdo dos sujeitos. Em sintese, o uso das TDIC pelos educadores ndo
pode ser ingénuo nem puramente técnico. Ele deve ser orientado por uma postura critica,
ética e pedagodgica, ancorada em processos formativos continuos que valorizem a autonomia
docente, a reflexao sobre a pratica e o compromisso com uma educagao transformadora.

/-'-N
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A pratica docente contemporanea exige planejamento, intencionalidade pedagdgica e o
dominio de estratégias que favorecam o desenvolvimento progressivo das aprendizagens.
Neste contexto, a sequéncia didatica destaca-se como uma metodologia estruturada,
orientada por objetivos claros, que organiza e articula um conjunto de atividades

> interdependentes com o propdsito de promover a construcdao do conhecimento de forma ¢
gradativa e significativa.

Zabala (1998) define uma SD, como um "“[...] conjunto de atividades ordenadas,é
estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais que tém um
principio e um fim conhecidos tanto pelo professor como pelos estudantes” (ZABALA, 1998, |
p. 18) Assim, a SD se diferencia de uma simples sucessao de aulas ou tarefas. PressupOe a
existéncia de um fio condutor, de uma coeréncia interna que liga cada etapa do processo,
considerando os conhecimentos prévios dos estudantes, suas dificuldades, os contetdos
escolares e as competéncias a serem desenvolvidas. Trata-se, portanto, de uma ferramenta
pedagdgica com forte carater formativo, que visa a construcao ativa e reflexiva do saber.

}

finalidade sistematizar o ensino, garantindo que o percurso formativo dos alunos ocorra de
maneira logica e articulada. Ao organizar as atividades em uma sequéncia progressiva, o
professor favorece o desenvolvimento de competéncias especificas e permite o
acompanhamento mais preciso da evolucao dos estudantes ao longo do tempo.

A adocao de sequéncias didaticas no planejamento pedagdgico tem como principalc

Além disso, a sequéncia didatica proporciona maior clareza tanto para o docente quanto

para os discentes sobre os objetivos de aprendizagem. Ela oferece um percurso didatico
claro, possibilitando ao professor a gestao do tempo, a selecao adequada de recursos e
estratégias e a avaliacdo continua do processo. Para os alunos, essa clareza contribui para a
construcao de uma aprendizagem mais ativa, participativa e significativa.
Outro aspecto relevante é a possibilidade de contextualizacdo dos conteldos escolares.
Sequéncias didaticas bem elaboradas podem integrar temas transversais, problematizar
questdes sociais e incorporar o uso de diferentes linguagens e midias, inclusive as
Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao (TDIC), ampliando o repertorio cultural
dos alunos e promovendo a interdisciplinaridade.
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2. Sequéncia Didatica

tencional, promove um ambiente favoravel a aprendizagem. Sua aplicacdo permite ao
> professor atuar de maneira mais consciente e reflexiva, alinhando suas agoes aos objetivos :

: A sequéncia didatica, ao organizar o processo pedagdgico de forma estruturada e d

educacionais e as necessidades dos estudantes.

No campo da aprendizagem, essa metodologia contribui para o desenvolvimento de

habilidades cognitivas mais complexas, como a analise, a sintese, a argumentacao e a

| resolucao de problemas. Ela também estimula a autonomia dos alunos, a medida que os
engaja em um processo continuo de descoberta, reflexao e reconstrucdao do conhecimento.

-

Além disso, a sequéncia didatica favorece a avaliacdo formativa, permitindo ao professor
observar o percurso dos alunos, identificar dificuldades e realizar intervengbes pedagdgicas
s adequadas em tempo oportuno. Essa dimensao formativa transforma a avaliacao em uma <
aliada do processo de ensino, reforcando o papel da sequéncia didatica como elemento
integrador entre planejamento, execucao e acompanhamento das aprendizagens. <

Por fim, é importante destacar que a elaboracdao de uma sequéncia didatica exige
sensibilidade, criatividade e conhecimento didatico por parte do educador. Ela deve ser
construida a partir da realidade dos alunos, respeitando sua diversidade cultural, social e

7 cognitiva, e buscando sempre a promocdo de uma educacdao inclusiva, critica e
transformadora.
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3. Desenvolvimento da Sequéncia Didatica

1- IDENTIFICAGAO

[

Ano de escolaridade: Licenciandos da turma de Didlogos com a Escola Campo IV do

: Professora/Pesquisadora: Jéssika Martins Azevedo Rangel
> Curso de Licenciatura em Educacao Fisica

Numero de encontros previstos: 5 encontros presenciais de 2h (cada)
- TEMA

O uso das TDIC no ensino de Educacao Fisica.

E - OBJETIVO GERAL.:
Promover a reflexao critica e o uso pedagdgico das Tecnologias Digitais da Informacao :
e Comunicacao (TDIC) entre licenciandos em fase final da formagao, por meio da
andlise de textos tedricos, discussdbes sobre legislagdbes educacionais e '
experimentagdes praticas com aplicativos e plataformas digitais voltadas a criacao de<
jogos.

7 - OBJETIVOS ESPECIFICOS:
» Identificar as contribuicbes da sequéncia didatica na formagdo sobre tecnologias
digitais como recursos pedagdgicos. /
« Analisar e avaliar os beneficios da utilizagdo das TDIC de forma critica e dialdgica.
» Investigar ferramentas eletronicas e fisicas como proposta de utilizacado em c

conteudos programaticos.
¢ Desenvolver atividades com o potencial de estimular o interesse e promover a

8 participacao ativa dos estudantes utilizando tecnologias de informacao.
- RECURSOS:
Quadro, aparelhos de smartphones, textos impressos, slides, entre outros.
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3. Desenvolvimento da Sequéncia Didatica

6- PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

1° encontro: No primeiro encontro sugere-se a realizagao de uma roda de conversa
com uma avaliacao diagnéstica através de um formuldrio Google. Nesse encontro, se
aborda questdes relevantes como ao uso das tecnologias de forma geral enquanto
recurso pedagdgico. Os participantes deverao relatar o que eles veem como recursos
tecnoldgicos e como esses recursos podem ser utilizados durante as aulas de forma
coerente. Assim, faz-se uma andlise dos conhecimentos prévios que esses discentes
trouxerem acerca da tecnologia e sua utilizagdo por meio de uma nuvem de palavras
(imagem 1) e em seguida, por meio do formulario que devera ser respondido em sala
de aula (link do formulario Google https://forms.gle/hHQov]SDiN5rgHu57). Esse
encontro tera duracdo de 2h.

Imagem 1: Nuvem de palavra realizada durante encontro através do site

S ttps://www.mentimeter.com/pt-BR
O que ¢ tecnologia? —\-

onses

depende do usudrio

modermizacao criatividade

O dificuldade mudanga
‘ ‘-'_;‘ desenvolvimento
T acessibilidade
didatico = . i
g inovacdo
8" £ ferramenta >
% 8

s v
5 suporte
q embase ou auxulie aulas

possibilidode versatilidade

atualidade

o

otimizagdio £ extensdo
Q

L]
a

Nuvem de Palavras: Inicio da descricdao. Na imagem, ha varias palavras embaralhadas em
letras com diferentes tonalidades de azul e de vermelho. O fundo da nuvem de palavras é
branco. O titulo “O que é tecnologia?” esta escrito na parte superior em letra preta. Abaixo do
titulo, centralizado na imagem, temos varias palavras como: inovagdo, acessibilidade,
mudanca, dificuldade, facilitador, suporte, ferramenta. A palavra “inovacao” aparece em
destaque, evidenciando maior incidéncia entre os respondentes. Fim da descricdo.



3. Desenvolvimento da Sequéncia Didatica

2° encontro: Nesse encontro propde-se a realizagao de um debate com o grupo de
licenciandos a fim de discutir a tematica abordada pela Lei Federal N©15.100 de 13 de
janeiro de 2025 na qual refere-se a proibicdo do uso de aparelhos eletronicos nos
ambientes escolares. Inicia-se o encontro com a leitura da Lei Federal a fim de
promover um didlogo e uma apresentacao dialogada utilizando slides dinamicos para
exemplificar e explicitar melhor a lei federal, assim, os alunos também poderao expor
suas opinides sobre os pontos positivos e negativos a respeito do assunto em
destaque. Esse encontro tera duragao de 2h.

Texto a ser discutido durante o encontro: BRASIL, Lei N° 15.100, de 13 de janeiro de
2025. DispOe sobre a utilizacdo, por estudantes, de aparelhos eletronicos portateis
pessoais nos estabelecimentos publicos e privados de ensino da educagdao basica.
Diario  oficial da unido: secao 1, p. 3, Brasila, DF, Disponivel
em:https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/lei-n-15.100-de-13-de-janeiro-de-2025-
606772935
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3. Desenvolvimento da Sequéncia Didatica

3° encontro: Nesse terceiro encontro teremos como proposta a leitura de um texto no

qual aborda a tecnologia no ensino a cerca da privatizacao do seu uso e seus impactos

- no curriculo educacional, destacando assim que o uso correto desse recurso permite
> gerar uma aprendizagem significativa entre os educandos. Depois da leitura sugere-se
uma discussao com toda a turma a partir de recortes do texto, assim, os discentes

> poderao expor suas opinioes acerca do artigo, relacionando ao seu cotidiano escolar
enquanto aluno da graduagao e redesenhando uma pratica pedagdgica. Para leitura
recomenda-se disponibilizar um periodo de 30 min da aula e o tempo de 1h20min

restante destina-se para discussao dos recortes do texto. Esse encontro tem duragao

de 2h.
Texto a ser discutido e analisado durante o) encontro:
: ttps://www.researchgate.net/publication/389168247_A_PRIVATIZACAO_DIGITAL_DA_E

N\
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3. Desenvolvimento da Sequéncia Didatica

4° encontro: No quarto encontro destina-se o tempo de 2h para andlise de sites e

jogos que poderao ser utilizados como ferramentas para o processo de ensino e
: aprendizagem. Como sugestao de sites segue uma lista a seguir. Vale destacar que

todos os sites trabalhados nesse encontro sdao gratuitos, sendo necessario apenas ¢
cadastro a partir de e-mail pessoal. Além de sites com jogos on-line, nesse encontro
> analisa-se recursos como IA, na qual contribui para aprimoramento da pratica docente. :
Quadro 1: Lista de sites e link de acesso
-
NOME DO SITE LINK DE ACESSO
Mentimenter https://www.mentimeter.com/pt-BR
Wordwall https://wordwall.net/pt/
Kahoot https://kahoot.com/
Quizizz https://wayground.com/?Ing=en
Teachy https://www.teachy.com.br/

~
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3. Desenvolvimento da Sequéncia Didatica

Mentimeter: E considerada uma ferramenta online
que permite criar apresentacoes interativas e envolver
0 publico de forma dinamica. Funciona como uma
plataforma para criar enquetes, questionarios, nuvens
de palavras e outros tipos de perguntas, que os
Mentimeter participantes podem responder através de
smartphones ou outros dispositivos.

E uma ferramenta gratuita e de facil acesso, um dos
seus pontos positivos é que permite coleta de
informagdes ndao expondo o usuario.

Descricdo da imagem: Inicio da
descridao: Fundo branco com modelos
de grafico de barra em cor azul claro e
modelos de grafico em pizza nos tons

de rosa claro, vermelho e salmom,
abaico a palabra Mentimeter em cor
preta. Fim da descricao.

Wordwall: E uma plataforma que permite a criacdo de
forma personalizada e utilizacdo de jogos ja existentes
em modelo gamificado para a sala de aula de forma
presencial ou remota. Podem ser criados jogos,
guestionarios, competicoes, jogos de palavras e um
vasto acervo de atividades. Basta se cadastrar no site de
forma gratuita e criar seus proprios recursos didaticos

wordwa" de maneira rapida e facil.

Descricdo da imagem: Inicio da
descricao: Fundo branco com um
quadrado azul claro formando um

jogo da velha completo ao centro da
imagem. Abaixo do quadro em letra
preta a palavra Wordwall.Fim da
descricao

~
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3. Desenvolvimento da Sequéncia Didatica

Descrigao da imagem: Inicio da
descricao: Fundo roxo com a palavra
Kahoot e um ponto de exclamagao
ao centro em letras brancas Fim da
descrigao.

7
- Quizizz

Descricao da imagem: Inicio da descricao:
Fundo branco com uma letra Q no centro
de um quadrado roxo. Abaixo a palavra
Quizizz também em letras roxa. Fim da
descricao.

Kahoot: é uma plataforma de aprendizado baseada
em jogos, principalmente na versdao testes de multipla
escolha que permitem a geracao de usuarios e podem
ser acessados por meio de um navegador da Web ou
do aplicativo Kahoot. O diferencial dessa plataforma é
que cada participante ao logar insere o seu home ou
apelido e “"ganha” um avatar, ao finalizar a partida a
propria plataforma gera um pdédio com os tré
primeiros colocados. O Kahoot € um recurso usado
por muitos profissionais pela sua interatividade e
gerar uma ‘“disputa” de colocacao entre os
participantes. OBS: E necessario deixar claro ao
propor 0 jogo aos alunos que ele é um forma de
interacdo e aprendizagem significativa e dinamica e
que errar ou nao estar entre os primeiros colocados
nao o faz melhor ou pior.

Quizizz: é uma plataforma online que facilita a
criacao e aplicacao de quizzes interativos, com foco
em educacao e aprendizagem gamificada. Esse
recurso é uma mistura do Kahoot como Wordawall
no sentido de que professores e educadores podem
criar seus proprios quizzes personalizados ou
utilizar aqueles ja existentes, permitindo que os
alunos respondam em tempo real, individualmente
ou em grupo, e com um feedback imediato. Essa
ferramenta pode ser um bom recurso para envio de
atividades para serem realizadas em casa, visto que
permite aos professores a visualizacao dos erros e
acertos e as principais areas de dificuldade dos
alunos na realizacao da proposta.

[
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3. Desenvolvimento da Sequéncia Didatica

Teachy: Teachy é uma startup brasileira que usa

. inteligéncia _artificial para ajudar o trabalho de
> /g TeCICh profissionais da educacao nas salas de aula. O site é

\ y disponibiliza uma série de materiais pedagdgicos, como

> banco de questdes, planos de aulas, gerador de provas,
atividades, resumos, slides, entre outras ferramentas. £

Descrigdo da imagem: Inicio da
descricao: Fundo branco com o
desenho de uma arara de cor azul e
com peitoral amarelo centralizado e
ao lado a palavra Teachy na cor azul
escuro. Fim da descricao.

s 5° encontro: No quinto encontro destina-se o mesmo tempo de 2h para realizacao de um <

grupo focal final. Nesse encontro espera-se que os alunos participantes exponham de forma ,
livre o ponto de vista de cada um diante da SD e sobre a tematica abordada de forma
dialogada com o intuito de realizar uma avaliacao diagnodstica. Perguntas podem ser feitas aos
participantes nessa etapa, porém nao devera ocorrer nenhuma intervencao por parte do

aplicador da SD. Sugere-se a gravagao de audio desse momento para analise posterior.

~
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4. Consideracdes Finais

Esperamos que as reflexdes desenvolvidas ao longo desta dissertacao evidencie a
relevancia da formacao continuada dos docentes como elemento fundamental para uma
pratica pedagdgica critica, reflexiva e alinhada as demandas contemporaneas. Diante do

vanco acelerado das Tecnologias Digitais de Informacdao e Comunicacao (TDIC), é
imprescindivel que os professores estejam preparados ndo apenas para dominar
tecnicamente os recursos disponiveis, mas, sobretudo, para avaliar criticamente sua
pertinéncia, aplicabilidade e impacto no processo de ensino e aprendizagem. Essa postura
critica permite que as tecnologias deixem de ser utilizadas de forma superficial ou
meramente ilustrativa e passem a integrar, de fato, a construcao de praticas pedagdgicas
significativas, contextualizadas e inclusivas.

A elaboracao e aplicacdao da sequéncia didatica proposta nesta pesquisa reafirma o
papel do professor como mediador intencional do conhecimento, capaz de planejar
xperiéncias de aprendizagem que dialoguem com a realidade dos alunos e com as
transformacoes da sociedade digital. Ao articular teoria e pratica, a sequéncia contribui
para o desenvolvimento de competéncias técnicas, cognitivas e sociais dos licenciandos e
dos discentes da educacdo basica, favorecendo nao apenas a apropriacao critica das TDIC,
mas também a construcdao de uma pratica docente mais consciente, autbnoma e
transformadora. Assim, conclui-se que a formacdo continuada, aliada a criticidade na
escolha dos recursos e ao uso planejado de estratégias como a sequéncia didatica,
constitui um caminho promissor para fortalecer a qualidade da educacao e o
protagonismo dos educadores em formacao.
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