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APRESENTACAO

Este Produto Educacional é parte integrante da dissertagcdo “O
USO DE JOGO COM MATERIAIS MANIPULAVEIS NO ENSINO DE
GEOMETRIA PLANA E ESPACIAL NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL”, de autoria de Carla Aradjo Perez Magalhdes,
apresentado como requisito parcial para obtengdo do titulo de
mestre pela Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho
(UNESP) - Faculdade de Ciéncias, Campus de Bauru, no
Programa de P&s-Graduagdo em Docéncia para a Educagdo
Basica, sob orientagdo da Prof.® Dr. Zionice Garbelini Martos
Rodrigues.

O presente produto tem como objetivo apresentar uma proposta

pedagdgica voltada ao ensino e d aprendizagem dos conceitos
de Geometria Plana e Espacial, por meio da utilizagéo de um jogo
didatico com materiais manipuldveis, destinado a estudantes do
3° ano do Ensino Fundamental. A proposta fundamenta-se na
compreensdo de que o uso de recursos concretos pode favorecer
o desenvolvimento do pensamento geométrico, promovendo
uma aprendizagem mais relevante e contextualizada.

A relev@ncia do ensino de Geometria € amplamente reconhecida
na literatura educacional. Lorenzato (1995) destaca que "Sem
conhecer a Geometria a leitura interpretativa do mundo torna-se
incompleta, a comunicagdo de idéias fica reduzida e a visdo da
Matematica torna-se distorcida’. Nesse sentido, o ensino da
Geometria nos anos iniciais deve possibilitar experiéncias que
envolvam exploragdo, observagéo, manipulacdo e reflexdo.




Considerando o potencial pedagdgico dos jogos educativos
aliados a materiais manipulaveis, também denominados
materiais concretos (PASSOS, 2012), foi elaborado o jogo
“Aventuras Geométricas: Explorando os Sélidos Espaciais e as
Figuras Planas”. O jogo utiliza um tabuleiro, cartas e objetos
concretos, constituindo-se como uma estratégia ludica e
interativa para a introdugdo e o aprofundamento de conceitos
geomeétricos.

O foco principal do jogo estd no reconhecimento, na
identificagcdo e na compreens@o das caracteristicas das
figuras planas e dos sdlidos geométricos, por meio de
situagdes-problema e desafios que estimulam a participacdo
ativa dos estudantes. O percurso proposto no tabuleiro
favorece a construgdo do conhecimento de forma
colaborativa, despertando o interesse e o engajamento dos
alunos no estudo da Geometria.

Corroborando essa perspectiva, Grando, Nacarato e
Gongalves (2008), defendem o uso de atividades praticas e
materiais manipuldveis no ensino de Geometriq, ressaltando a
importéncia de praticas pedagdgicas que valorizem os
saberes prévios dos alunos, ressaltando que sua participagdo
ativa e voz atendida sdo essenciais para uma aprendizagem
significativa da Matematica.

Espera-se que este Produto Educacional possa servir como
ferramenta de apoio para professores dos anos iniciais,
incentivando praticas pedagdgicas inovadoras, ladicas, e
contribuindo para a formagdo do pensamento geométrico dos
alunos.

Boa leitura e boas praticas pedagodgicas!




TITULO DO PRODUTO

AVENTURAS GEOMETRICAS: EXPLORANDO AS FIGURAS
PLANAS E OS SOLIDOS ESPACIAIS.

COMPONENTES DO JOGO

CARTELA
IMAGENS PARA COMPLETAR

TABULEIRO INDIVIDUAL A TABELA INDIVIDUAL

Aventuras Geométricas:

Explorands as figuras planas e ss Sélide
Eapaciais.

CARTAS DADOS DO JOGO




O jogo é composto pelos seguintes itens:

@ 1 Tabuleiro: plastificado e impresso em definicdo poster 2x2.
@® 4 Marcadores: diferentes opcdes (pinos, botdes, sementes
ou bolinhas de papel colorido) para que cada jogador possa
marcar sua posicdo no tabuleiro. Observacdo: os jogadores
podem criar seus préprios marcadores usando massa de
modelar em forma de soélidos geométricos.

@ 20 Cartas: relacionadas aos conceitos geométricos.

@® 2 Dados: um dado possui acbes e outro com formas
geométricas, que influenciam as acdes dos jogadores.

@® 1 Manual de Instrucdo: para orientar os jogadores sobre as
regras e a dinamica do jogo.

@® 4 Cartelas: cada cartela contém trés figuras planas, trés
solidos espaciais e duas planificacbes de soélidos geométricos
espaciais. Cada dupla de jogador deve receber uma cartela e
devem completa-la a medida que avancam no jogo.

@® Numero de Jogadores: O jogo é destinado a 8 jogadores,
dividido em quatro duplas. Essa dindmica promove o trabalho
em equipe e a colaboracao entre os jogadores, sendo essencial
para 0 sucesso no jogo.

OBJETIVO DO JOGO

Completar toda a cartela individual conforme caminha pelo
tabuleiro.
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DADOS DO JOGO

AVANCE O
NUMERO DE
ARESTAS

AVANCE 1
AVANCE 1

CASA SE FOR
UM POLIEDRO

CASA SE FOR
UM CORPO
REDONDO

AVANCE O
NUMERO DE

) AVANCE 2
' CASAS SE FOR
UM POLIEDRO

Dado com agoes
para serem
realizadas

AVANCE O
NUMERO DE
VERTICES




geomeétricos

Dado com os solidos
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CARTELAS INDIVIDUAIS
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SOLIDOS GEOMETRICOS ESPACIAIS

BLOCO .
CUBO RETANGULAR PIRAMIDE

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

QUADRADO RETANGULO TRIANGULO

PLANIFICAGAO DAS FIGURAS GEOMETRICAS

BLOCO RETANGULAR




SOLIDOS GEOMETRICOS ESPACIAIS

BLOCO
ESFERA CUBO RETANGULAR

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

CirRCULO QUADRADO RETANGULO

PLANIFICAGAO DAS FIGURAS GEOMETRICAS

ESFERA




SOLIDOS GEOMETRICOS ESPACIAIS

PIRAMIDE CONE CILINDRO

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

TRIANGULO PARALELOGRAMO TRAPEZIO

PLANIFICAGAO DAS FIGURAS GEOMETRICAS

PIRAMIDE CONE

15



SOLIDOS GEOMETRICOS ESPACIAIS

CILINDRO ESFERA CONE

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

TRAPEZIO cirRcuLO PARALELOGRAMO

PLANIFICAGAO DAS FIGURAS GEOMETRICAS

CILINDRO BLOCO RETANGULAR
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IMAGENS PARA COMPLETAR A TABELA

BLOCO RETANGULAR

I
~

ESFERA




IMAGENS PARA COMPLETAR A TABELA

TRANGULO QUADRADO

AA HABE

RETANGULO TRAPEZIO

PARALELOGRAMO CIRCULO




PRE-JOGO

O tabuleiro deve ser aberto em uma superficie plana.

Cada jogador seleciona uma cartela individual que deverd
ser completada.

Embaralhe os cartées de desafio, perguntas e forme um
monte sobre o tabuleiro para cada tipo de carta com as
perguntas voltadas para baixo.

A ordem dos jogadores serd por sorteio com o dado, onde
cada jogador lancard uma vez o dado, o participante que
tirar o maior nUmero de vértices comecard. Em caso de
empate, somente os jogadores referentes ao mesmo
ndmero jogam para definir a colocagdo.

O jogo deve ser iniciado com os marcadores (pedes) na
posicdo de inicio (largada), na casa de cor preta.




COMO JOGAR

O jogador pode se movimentar para o sentido horario.

Cada dupla, na sua vez, deve lancar os dados
simultaneamente.

A partir do sélido geométrica espacial e das orientagées
obtidas, avancard o nUmero de casas indicado. Exemplo:
caso o participante obtenha no lancamento dos dados
“PirGdmide” e “Avance o nuUmero de vértices”, deverd
avangar cinco casas, pois a pirdmide possui cinco vértices.

Durante o trajeto haverd casas do tabuleiro com a
indicagcdo de algumas cartas especificas, que sinalizam:
cartas de desafio e cartas perguntas para serem
resolvidas, porém devem ser lidas pelo jogador antecessor.
Os demais jogadores devem conferir a resposta.

Cada carta a ser usada deve ser retirada do jogo, caso
ocorra de faltar cartas, junte-as novamente.

O jogador que acertar a pergunta feita conquista a
realizagdo de alguma agdo.

O jogador que errar a pergunta feita permanece na
mesma casa.




INFORMAGOES SOBRE AS CARTAS E CASAS

PERGUNTAS: Ao retirar uma carta do monte "'PERGUNTAS’ e
acertar a resposta, vocé pode escolher em: montar uma
planificagcdo ou um sdélido geométrico espacial ou uma figura
geométrica plana;

DESAFIOS: Ao retirar uma carta do monte "DESAFIOS” e acertar
a resposta, vocé pode escolher em: montar uma planificagdo
ou um soélido geométrico espacial ou uma figura geomeétrica
planag;

PLANIFICAGAO: escolha montar uma planificagéo

ESCOLHA UM FORMA GEOMETRICA: escolha montar uma
planificagcdo ou um sdélido geométrico espacial ou uma figura
geométrica plana;

FIM DO JOGO: O vencedor & o primeiro a preencher
completamente a cartela. Ao completar a cartela o aluno
deverd dizer em voz alta "Aventuras Geomeétricas’.
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MOLDES DAS PLANIFICAGOES
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PIRAMIDE







PARALELEPIPEDO




CARTAS DE DESAFIO

FRENTE

o N, o ———— ~
v
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Eu tenho 8
vértices, 6 faces
quadradas e 12
arestas. Quem

sou eu?

RESPOSTA CORRETA:
CuUBO

o
o ———

Eu tenho 8
vértices, 6 faces
retangulares e 12

arestas. Quem
sou eu?

RESPOSTA CORRETA:
PARALELEPIPEDO
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Eu tenho 8
vértices, 6 faces,
12 arestas e 2
bases
quadradas.
Quem sou eu?

RESPOSTA CORRETA:
PRISMA
QUADRANGULAR

o ———— — —
S
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FRENTE

Eu tenho 10
vértices, 7 faces,
15 arestas e 2
bases
pentagonais.
Quem sou eu?

RESPOSTA CORRETA:
PRISMA PENTAGONAL

Eu tenho 12
vértices, 8 faces,
18 arestas e 2
bases hexagonal.
Quem sou eu?

RESPOSTA CORRETA:
PRISMA HEXAGONAL

Eu tenho 4
vértices, 4 faces,
6 arestas e 1
base triangular.
Quem sou eu?

RESPOSTA CORRETA:
PIRAMIDE
TRIANGULAR

[ —————— A ——

o




FRENTE

Eu tenho 5
vértices, 5 faces,
8 arestas e base
triangular. Quem

sou eu?

RESPOSTA CORRETA:
PIRAMIDE
QUADRANGULAR

o
A ——

Eu tenho duas
bases com
forma de circulo.
Quem sou eu?

RESPOSTA CORRETA:
CILINDRO

[
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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1
1
1
1
1
1
1
1
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Eu tenho 1 vértice
elbaseem
forma de circulo.
Quem sou eu?

RESPOSTA CORRETA:

o ———
o




FRENTE

Eu sou um sélido
geomeétrico
formado por

uma superficie
curva. Quem sou
eu?

RESPOSTA CORRETA:
ESFERA

o
A ——

CARTAS PERGUNTAS

FRENTE

O cubo possui
quantas vértices,
faces e arestas?

PERGUNTAS (1 resposta cosreta jé

é valido).

RESPOSTA CORRETA:
8 VERTICES

6 FACES QUADRADAS
12 ARESTAS.

o ———
o




FRENTE

O paralelepipedo
(bloco retangular)
possui quantas
vértices, faces e
arestas?

PERGUNTAS (1 resposta correta ja

é valido).

RESPOSTA CORRETA:
8 VERTICES
6 FACES
RETANGULARES
12 ARESTAS.

o T T T T
o ——— —

A pirdmide
triangular possui
uantas vértices,
aces e arestas?

PERGUNTAS (1 resposta cogreto ja

é valido).

RESPOSTA CORRETA:
4 VERTICES
4 FACES
6 ARESTAS.

o ————
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O cone possui
quantas veértices,
faces e arestas?

( resppst,qcosretc ja

PERGUNTAS @ valido

RESPOSTA CORRETA:
1 VERTICE
1 FACE (BASE CIRCULAR)
NAO POSSUI ARESTAS.

o —— ———
o




FRENTE

A piramide
quadrangular
possui quantas
vértices, faces e

arestas?

PERGUNTAS

(1 resposta correta jé
é valido).

RESPOSTA CORRETA:
5 VERTICES
5 FACES
8 ARESTAS.

o T T T T
o ——— —

As figuras
geomeétricas
. esp%cmus soot.
ormadas a partir
PERGUNTAS da jungéo de
figuras planas.
Essa afirmacgdo é
correta?

RESPOSTA CORRETA:

o ————
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1
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1
1
1
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1
1
1
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A esfera possui
quantas vértices,
faces e arestas?

1 t ta jé
PERGUNTAS | (resrostacorretaid

RESPOSTA CORRETA:
0 VERTICES
0 FACES
0 ARESTAS

o —— ———
o




FRENTE

O prisma
triangular possui
quantas vértices,
faces e arestas?

PERGUNTAS (1 resposta correta ja

é vdlido).

RESPOSTA CORRETA:
6 VERTICES
5 FACES
9 ARESTAS.

o T T T T
o ——— —

A
quadrangular
possui quantas
vértices, faces e

PERGUNTAS arestas?

(1 resposta correta ja é
valido).

RESPOSTA CORRETA:
8 VERTICES
6 FACES RETANGULARES
12 ARESTAS.

o ————

[4
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
\

O cone possui
quantas vértices,
faces e arestas?

(1 resposta correta jé

PERGUNTAS ¢ valido).

RESPOSTA CORRETA:
1 VERTICE
1 FACES OU BASE EM
FORMATO DE
CIRCULO
O ARESTAS

o —— ———
o
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