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Descri¢ao Técnica do Produto

““Nivel de Ensino: Educac¢do Basica

Area de conhecimento: Ensino

Publico-alvo: Estudantes séries finais do Ensino Fundamental | e Il.

Nome do Produto Educativo: Jogo Educacional Trilha Ecolégica “A Mata Atlantica e Eu”.

Categoria deste Produto: Materiais Interativos/jogos educativos.

Finalidade: Promover a constru¢do do conhecimento cientifico e da conscientiza¢do para importéancia da
preservacao dos ambientes naturais como o Bioma da Mata Atlantica por meio de uma metodologia
interativa.

Descricao do Produto: O produto foi estruturado para atender o estudante em relagdo aos conteudos
sobre o Bioma Mata Atlantica e as relagdes socioambientais e de pertencimento. Neste “Jogo Trilha
Ecologica” estdo: o manual do jogo, com o objetivo, as regras, os desafios. E o préprio jogo com as cartas
(perguntas e respostas sobre o tema), o dado, 0s pinos e o tabuleiro da trilha para jogar.

Registro de Propriedade Intelectual: ISBN: 9786553310780

Disponibilidade: Irrestrita, mantendo-se a autoria. Ndo sendo permitido o uso comercial por terceiros.
Divulgacdo: Digital

URL: https://repositorio.ifes.edu.br/handle/123456789/6994

Processo de validagao: Validado na banca de defesa da dissertag¢do.

Processo de aplica¢do: Validado juntamente com os participantes da pesquisa apés mediacdo no l6cus
de pesquisa.

Impacto: Relevante.

Inovacgao: Inovado, visto que ndo existem pesquisas que articulam os dioramas museolégicos da Mata
Atléntica presentes na Escola da Ciéncia - Biologia e Histéria e seus potenciais educativos de
aprendizagem cientifica.

Origem do Produto: Trabalho realizado como referéncia de disserta¢cdo de Mestrado Profissional em
Ensino de Humanidades do Programa de Pés Graduacao Mestrado Profissional em Ensino de
Humanidades - PPGEH-IFES.

Nome da dissertacdao: O POTENCIAL EDUCATIVO DOS DIORAMAS MUSEOLOGICOS DA MATA
ATLANTICA DA ESCOLA DA CIENCIA - BIOLOGIA E HISTORIA E SUAS IMPLICAC()ES NA PERSPECTIVA
SOCIOAMBIENTAL CRITICA

Lécus de Pesquisa: Escola da Ciéncia - Biologia e Historia (ECBH).

Fotografias: As autoras.

llustragao: Imagens obtidas a partir do acervo “edu” (acervo para professores) da plataforma Canva.
Diagramacao e Projeto grafico: Camille Altoé Calatrone.
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Fundamental e Médio "Major Alfredo Pedro
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Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes). Professora
colaboradora no Programa de Pds-graduacdo em Ensino
de Humanidades (PPGEH) do Ifes. Doutora em Educacao
em Ciéncias e Saude do Programa de Pds-graduacdo do
INutes da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFR))
(2019). Mestra em Educacao em Ciéncias e Matematica
do Programa Educimat do Ifes (2014). Graduada em
Biblioteconomia pela Universidade Federal do Espirito
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em Biblioteca Escolar pelo Cesat (2008). Vice-lider do
Grupo de Estudo e Pesquisas em Historia e Filosofia da
Ciéncia (Histofic) e vice-lider do Grupo de Estudos em
Educacdo Ambiental e Agroecologia (Aracé)




QUER SABER MAIS SOBRE
ESSE JOGO?

(ONTINUE LENDO NAS PROXIMAS PAGINAS.....
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Caro estudante!

O Jogo Educacional Trilha Ecoldgica: “A Mata Atlantica e Eu” foi
criado como parte da uma pesquisa de Mestrado intitulada: “O
Potencial Educativo dos Dioramas Museoldgicos da Mata Atlantica
da Escola da Ciencia - Biologia e Histdria e suas Implicagoes nha
Perspectiva Socioambiental Critica” e pensado especialmente
para voce.

Ele faz parte de um projeto que busca mostrar a importancia da
Moto Atlantica, esse bioma tao rico e cheio de vida, além de
destacar como nds fazemos parte dele e precisamos cuidar para
que continue existindo.

A ideia é transformar o aprendizado em uma experiéncio.
divertida! Por isso, o jogo traz um passeio por uma trilha
ecoldgica, conectando os dioramas da Mata Atlantica que estao
na Escola da Ciencia - Biologia e Histdria com vocg, de forma
interativa e descontraida.

Com essa atividade, queremos que vocé e sua familio aprendam,
brinquem e reflitam sobre como é possivel viver em harmonia com
o nhaturezo.

Mais do que um jogo, esta é uma oportunidade de olhar para a
Mata Atlantica de um jeito moderno, humano, sustentavel e
representativo!



A ESCOLA DA CIENCIA-BIOLOGIA E HiSTORiA
(ECBH)

A Escola da Ciéncia - Biologia e Histdria (ECBH) é um espago museoldgico

de Educagcao Nao Formal localizado em Vitéria - ES, no Bairro Mario
Cyprestes, (em frente & primeira arquibancada do Sambdo do Povo). E um
espago museoldgico de visitagao, tanto de grupos escolares como para. o

plblico em geral. A visita é gratuita e atende a pdblicos de qualquer
idade.

Faz parte de um dos cinco Centros de Ciencias, Educagéo e Cultura
mantidos pela Secretaria Municipal de Educagao de Vitdria/ES.

Possui um acervo que envolve a temdtica de Patrimdnio Natural, Histdrico
e Cultural Capixaba, dentre eles os dioramas da Mata Atlantica que
revelam as caracteristicas e a grande biodiversidade deste bioma.

Dioramas do acervo da ECBH
Fotos do acervo da autora - 2024
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Prezado(a) professor(a)!

>

ES A0 PROFESSOR(A

.

.

Gostaria de convidé-lo(a) a conhecer em detalhes o Capitulo & da

dissertagdo que descreve esse produto educacional: Jogo Educacional

Trilha Ecoldgica: “A Mata Atlantica e Eu” — um material pensado para

aproximar estudantes e familiares do tema sobre o Bioma Mata Atlantico,

por meio de uma abordagem interativa e envolvente.

No Copitulo & da dissertagdo, vocé encontrard:

a concepgao, os objetivos e a estrutura do jogo;

como ele dialoga com os dioramas museoldgicos da Mata Atlantica da
Escola da Ciencia. — Biologia e Histdrio (ECBH);

a metodologia utilizada para a implementagao;

e exemplos préticos de uso em sala de aula ou em ambientes
educativos informais.

Para acessd-la, basta clicar no link abaixo ou escanear o QR Code que

seque:

https://repositorio.ifes.edu.br/handle/123456789/6994

i@ QR Code

Uma sugestao para aplicagao do jogo como atividade de sala de aula é a

impressao do Manual que se encontra neste produto educacional nas

paginas 11& 27. Uma cdpia para grupos com quatro componentes.
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Eu Sou Mtﬁgell

E vou apresentar um jogo bem legal sobre a
Mata Atlantica!
Junto com o jogo, vocés terdao o manual com o
objetivo e as regras. Vamos 4!




Neste jogo, vocés irdo se divertir
aprendendo sobre as caracteristicas
do Bioma da Mata Atlantica e sobre a
necessidade de preservar esse
ambiente ao qual pertencemos!

Componentes do jogo:

Um tabuleiro com a

trilha ecoldgica. ‘ .
Quatro pinos:
vermelho, amarelo,
verde e azul

YO cartas: Algumas
surpresas e outras com
perguntas e respostas

Umdodo --

\’/ A - < 2 oY jogadores
Idade 8+




Como jogar ?
Reqgras

Prepare o tabuleiro na mesa, o dado,
os pinos e as cartas embaralhadas. Em
sequida arrume-as em um monte.

Cada jogador escolhe a cor do seu pedo.

Jogam os dados e o jogador que tirar o

maior nimero no dado comega jogando.
E depois, 0 jogo seque pela direita.

O primeiro jogador joga novamente o dado e anda.
o ndmero de casas conforme apresentado no dado,
em seguida pega uma carta do monte e entrega
para qualquer outro jogador que vai ler a cartaem
voz alta para esse que jogou o dado.

Na carta haverd uma indicagao do jogo ou uma.
questao que devera ser respondida com
verdadeiro ou falso. Se o jogador acertar a
resposta da carta ele anda mais uma caso; Se
errar, deve permanecer na casa onde esta.

Quem tirar o.carto. “PASSE SUA VEZ
PARA OUTRO JOGADOR(A)", ficard a

préxima rodada sem jogar. O primeiro jogador que sair da trilha
ajudard o amigo que estiver ainda
no inicio a responder as perguntas.

, % O jogo termina quando todos os amigos




J040 EDUCACIONAL TRILHA ECOLOGICA:
"k MATA ATLANTICA £ EV",

Nas proximas pdginas vocé irdé encontrar o tabuleiro com
a trilho, o dado, os pinos e as cartas. Destaque-as,
recorte, cole. Chame seus amigos e comecem a jogar!!

R |
gl
; ' \5 "’ "‘ } ' ﬁ
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Final:

. Juntos somog maig!!
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Dodos e Pinos

(recorte, monte e cole o dado e os pinos.
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(recorte, embaralhe e forme o monte na. mesa do jogo)

[VSY) VAN JNVAY

V1SIH0T4 ¥a (V) 0DINY
(V)N 1 1DOA jsNIavavg

SIVISIHO014 Svayvng Sov
NOSIAY 1 Y1S14014 ¥Ya O
ON OINIAVLYASIA 10
VI4Y VAN N14403$1a 1907

[VSYD VIAN JDNVAY

VLSIH0T4 ¥a (V) 0DINY
(V)N 1 1DOA jsNIavavg

09V1
0 YVSSIAVHLY ¥V VINVYEE
-Viv)-va-sinovs 1a
VITIAYA VAN noanly 10N

[YSY) VAN INVAY

VLSIH014 Y (V)ODINY
(V)N 1 DO jSNIavavg

TINJAVIINONYYL
VAVHNIAY) VNS
Y NONNILNO) 1 V13 1V1IGVH
0 117V In0 NOY¥AN11 3
[Y440) YAN NIA DOA

j¥SY) VAN TINVAY

V154014 ¥a (V) 0DINY
(V)N 1 DOA jSNIAvAvq

YvSsvd
V11 N0Y¥1dS1 1 OHNIAY)
011d ¥d1310)-1a-Y)IN934d
YAN NOYINOINT 1O\

_____________________>g

jVSY) VIAIN 11107

iYN3d 100 HY

¥sV)

vivd V1-YAI1 niapi1a
1 0S34d OHNIYYSSVd
AN WO) Y1019
VAN NOYINOINT 1DOA

[YSY) YAN 11107

jYNId 100 HY

[TVINIIGAY
¥D110d ¥ WIN 1 SIVISIH0T4
sYayavnd SO NOWYH) OWN
1 VISI401 V1id SOAIANO)S]
§140aYIY) NOAYISA0 10N

¥SY) YN 11107
j¥N3d 30 HY

L {R2L
Y Yivd 1INVI4OdIAT 13dVd
AN W11 Y1SI4014 YN O0dnl
N0 NIIN0SI SYW 'VSY)
vavd Y1-YAI1 niaDia 1 4014
VANIT VAN NOYINOINT 1DOA

[YSY) VAN 11107

i¥N3d 100 HY

jOYH) ON T1dVd
0 N0Y0[ 3 VUITHINY1
NS YN VAVLST 1IN0
01101818 AN NINO) 1DOA






VILINYILY VLY YQ O¥)VAISIUd T OYIVAYISNO) 1 SYALLVDDINI
OYS SIVINLYN SOS¥NIY SOA TIAYINILSNS OSA OV OAILNINI

[(V)40av00l || i(V)UOQVIOL | o
( 081V NO OYIIaAvadin ¢0S1v1 N0 OYIIAYAYIA
(V)o4Lno (V)o4Lno Staunn

‘0Qv9 10 OVVID svinivaidAiaL 1 ONY Od

<~—<a— Nu> <~—<A— ~H> ¥ 1 VANLINDINOY ¥ VVd SYIHY 09NOT OV Svaingiyisia wid

SYQ 0YIVUIAIT ¥ 1 VILLNVILY SYANH) WO) "0dINN TVId0¥L

<=M < HMM<A— <=M < HMM<A— Y1¥}y YOI 00 OY)VAYISNO) VAIT) VINISIUdY VILINVILY

YAYd SYALLYIDINI SYWND1Y VIV 30 V1S3401

‘0V)IS0dN0)IA T YIINYDYO VIMILYI 30 VYY)

TRALIARIIE H BRTRL TN RL N H s
ﬁ<vc~_._.=c A<VO~—._.=O ¢,051v{ NO 0YIIAVaYIA

4,081V N0 O¥IIAYQYIA VILINVILY VIV VO

Vivd ZiA Viavd 71\ OYVID34 YN 0QVHINOIN

YINVEA VIZAY VLI 105 '¥[15 nO

YNS Y m_wmf_ YNS ¥ ISSY A_ INSSOd '¥[3S NO “0SONIYY ] "0DINIANT TYIINY VAN

VILINVILY VIV Y0 0105 O 1 ¥¥13100-10-Y)IN974d ¥

(recorte, embaralhe e forme o monte ha. mesa do jogo)
>3






Cartas‘

(recorte, embaralhe e forme o monte na mesa do jogo)
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