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QUER SABER MAIS SOBRE
ESSE JOGO?

Continue lendo nas próximas páginas.....



O Produto Educacional
Caro estudante! 

O Jogo Educacional Trilha Ecológica: “A Mata Atlântica e Eu” foi
criado como parte da uma pesquisa de Mestrado intitulada: “O
Potencial Educativo dos Dioramas Museológicos da Mata Atlântica
da Escola da Ciência – Biologia e História e suas Implicações na
Perspectiva Socioambiental Crítica” e pensado especialmente
para você. 
Ele faz parte de um projeto que busca mostrar a importância da
Mata Atlântica, esse bioma tão rico e cheio de vida, além de
destacar como nós fazemos parte dele e precisamos cuidar para
que continue existindo.
A ideia é transformar o aprendizado em uma experiência
divertida! Por isso, o jogo traz um passeio por uma trilha
ecológica, conectando os dioramas da Mata Atlântica que estão
na Escola da Ciência – Biologia e História com você, de forma
interativa e descontraída. 🌱✨
Com essa atividade, queremos que você e sua família aprendam,
brinquem e reflitam sobre como é possível viver em harmonia com
a natureza.

Mais do que um jogo, esta é uma oportunidade de olhar para a
Mata Atlântica de um jeito moderno, humano, sustentável e
representativo!



A escola da ciência-biologia e história
(ECBH)

A Escola da Ciência - Biologia e História (ECBH) é um espaço museológico
de Educação Não Formal localizado em Vitória - ES, no Bairro Mário
Cyprestes, (em frente à primeira arquibancada do Sambão do Povo). É um
espaço museológico de visitação, tanto de grupos escolares como para o
público em geral. A visita é gratuita e atende a públicos de qualquer
idade.

Faz parte de um dos cinco Centros de Ciências, Educação e Cultura
mantidos pela Secretaria Municipal de Educação de Vitória/ES. 

Possui um acervo que envolve a temática de Patrimônio Natural, Histórico
e Cultural Capixaba, dentre eles os dioramas da Mata Atlântica que
revelam as características e a grande biodiversidade deste bioma. 

Dioramas do acervo da ECBH
Fotos do acervo da autora - 2024



Prezado(a) professor(a)!

Gostaria de convidá-lo(a) a conhecer em detalhes o Capítulo 6 da
dissertação que descreve esse produto educacional: Jogo Educacional
Trilha Ecológica: “A Mata Atlântica e Eu” — um material pensado para
aproximar estudantes e familiares do tema sobre o Bioma Mata Atlântica,
por meio de uma abordagem interativa e envolvente.

No Capítulo 6 da dissertação, você encontrará:
a concepção, os objetivos e a estrutura do jogo;
como ele dialoga com os dioramas museológicos da Mata Atlântica da
Escola da Ciência – Biologia e História (ECBH);
a metodologia utilizada para a implementação;
e exemplos práticos de uso em sala de aula ou em ambientes
educativos informais.

Para acessá-la, basta clicar no link abaixo ou escanear o QR Code que
segue:

https://repositorio.ifes.edu.br/handle/123456789/6994

📷 QR Code

Uma sugestão para aplicação do jogo como atividade de sala de aula é a
impressão do Manual que se encontra neste produto educacional nas
páginas 11 à  27.  Uma cópia para grupos com quatro componentes. 

ORIENTAÇÕES AO PROFESSOR(A)



E vou apresentar um jogo bem legal sobre a
Mata Atlântica! 

Junto com o jogo, vocês terão o manual com o
objetivo e as regras. Vamos lá!! 

Eu sou Mille!!

Olá!!
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40 cartas: Algumas
surpresas e outras com
perguntas e respostas

Um dado

Quatro pinos:
vermelho, amarelo,

verde e azul

Um tabuleiro com a
trilha ecológica

Componentes do jogo:

2 a 4 jogadores
Idade 8+

Neste jogo, vocês irão se divertir
aprendendo sobre as características
do Bioma da Mata Atlântica e sobre a
necessidade de preservar esse
ambiente ao qual pertencemos!
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Quem tirar a carta “PASSE SUA VEZ
PARA OUTRO JOGADOR(A)”, ficará a

próxima rodada sem jogar. O primeiro jogador que sair da trilha
ajudará o amigo que estiver ainda

no início a responder às perguntas. 

  Prepare o tabuleiro na mesa, o dado,
os pinos e as cartas embaralhadas. Em

seguida arrume-as em um monte. 

Cada jogador escolhe a cor do seu peão.
Jogam os dados e o jogador que tirar o
maior número no dado começa jogando.

E depois, o jogo segue pela direita.

 O primeiro jogador joga novamente o dado e anda
o número de casas conforme apresentado no dado,

em seguida pega uma carta do monte e entrega
para qualquer outro jogador que vai ler a carta em

voz alta para esse que jogou o dado. 

Na carta haverá uma indicação do jogo ou uma
questão que deverá ser respondida com

verdadeiro ou falso. Se o jogador acertar a
resposta da carta ele anda mais uma casa; Se

errar, deve permanecer na casa onde está. 

Como jogar ?
Regras

O jogo termina quando todos os amigos
completarem o passeio pela Mata Atlântica!
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Jogo Educacional trilha ecológica: 

“A  Mata Atlântica e Eu”

Final: 
Juntos somos mais!! 

Ensinar e sensibilizar para as

questões ambientais de forma

divertida e participativa. Todos

retornarão ao ponto de partida após

diversas aventuras pelo caminho.

Objetivo do jogo

Nas próximas páginas você irá encontrar o tabuleiro com
a trilha, o dado, os pinos e as cartas. Destaque-as,
recorte, cole. Chame seus amigos e  comecem a jogar!! 
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Dados e Pinos
 (recorte , monte e cole o dado e os pinos. 
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