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1 APRESENTACAO

O presente tutorial do software Microsoft Math Solver constitui o produto
educacional resultante da pesquisa de mestrado intitulada “O ensino de radicais por
meio de atividades experimentais: uma sequéncia didatica com o software Microsoft
Math Solver’. O material foi elaborado com base nos pressupostos tedricos da
Engenharia Didatica (ARTIGUE, 1996), na perspectiva do Ensino por Atividades
Experimentais (SA, 2020) e na Teoria dos Registros de Representagdo Semiética
(DUVAL, 2003), referenciais que orientaram a constru¢do da sequéncia didatica
investigada neste estudo.

O tutorial tem como objetivo orientar professores de Matematica quanto ao uso
pedagogico do Microsoft Math Solver como recurso didatico complementar no ensino
de radicais. A proposta busca aproximar a pratica docente de metodologias ativas e
investigativas, oferecendo instrugdes claras, ilustradas e contextualizadas para que o
professor possa incorporar o aplicativo a sua rotina de sala de aula com seguranca e
intencionalidade didatica.

Estruturado de forma acessivel e didatica, o material apresenta desde o
processo de instalagao e configuracao do software até exemplos praticos de aplicagao
em atividades experimentais. As etapas do tutorial foram organizadas de modo a
possibilitar que o docente compreenda nido apenas o funcionamento técnico da
ferramenta, mas também as potencialidades pedagdgicas de seus recursos, tais como
a resolugao passo a passo, o reconhecimento de escrita manual, a geragcao de
graficos e a verificacdo de hipodteses.

O tutorial configura-se, assim, como um instrumento de apoio a formacao
docente e um guia metodoldgico, contribuindo para o planejamento de aulas mais
dinamicas, reflexivas e interativas. Ao integrar o Microsoft Math Solver a sequéncia
didatica proposta, o professor € incentivado a explorar novas formas de mediagao
pedagogica, capazes de favorecer a compreensdo conceitual dos radicais e o
desenvolvimento do protagonismo discente no processo de aprendizagem.

Por fim, o material reflete o compromisso da pesquisa em contribuir para o
aprimoramento do ensino de Matematica na Educagcdo Basica, ao valorizar as
tecnologias digitais como aliadas da pratica pedagdgica e ao fortalecer a autonomia

docente na utilizacdo de recursos digitais voltados a promog¢ao de aprendizagens



significativas.

Figura 7: Logo do aplicativo

X

Fonte: WIKIMEDIA FOUNDATION, 2025.

2 O MICROSOFT MATH SOLVER

O Microsoft Math Solver, denominado em portugués Solucionador de
Matematica, é uma ferramenta desenvolvida pela Microsoft com o objetivo de auxiliar
estudantes e professores na resolugao de problemas matematicos. O aplicativo
possibilita a resolucdo de uma ampla variedade de questdes, abrangendo desde
conteudos de aritmética basica até tépicos mais avangados de algebra, geometria e

calculo.

3 ONDE PODEMOS ENCONTRAR O MICROSOFT MATH SOLVER

O Software pode ser encontrado em varias plataformas, dependendo das
preferéncias do usuario. Aqui estao as principais maneiras de acessar o Microsoft
Math Solver:

3.1 Aplicativos para Dispositivos Moveis:
e Android:

1) Se vocé possui dispositivo Android, pode baixar o Microsoft Math Solver
diretamente do Google Play Store. (Atualmente sabemos que n&o é mais
possivel fazer este procedimento)

Procedimento: Abrir o Google Play Store, escrever no local de pesquisa o
nome Microsoft Math Solver, como na imagem 6 abaixo, em seguida clicar em

baixar o software.



Figura 8: Tela como resultado da pesquisa do aplicativo no Google Play Store
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

2) Agora exatamente em 2025 s6 é "possivel baixar o apk do Microsoft Math
Solver pelo seguinte link:
https://apkpure.com/br/microsoft. math.solver/com.microsoft.math/download

e 10S: Usuarios de Iphone ou Ipad podem encontrar o aplicativo na App Store.
Procedimento: Abrir a App Store, escrever no local de pesquisa 0 nome

Microsoft Math Solver, como na imagem 7 abaixo, em seguida clicar em

baixar o software.

Figura9: App Store
Prévia da App Store

Este app esta disponivel apenas na App Store para iPhone e iPad.

Microsoft Math Solver @ 5
Resolver matematica
Microsoft Corporation

Fonte: MICROSOFT, 2025.

3.2 Navegador Web: Se preferir usar um navegador, pode acessar o Microsoft



Math Solver diretamente do site oficial(https://math.microsoft.com/pt).

Procedimento: Através de Microcomputador, laptop, tablet ou notebook abra
uma pagina de um navegador web de sua preferéncia, exemplo o Google Chrome,

digite no campo de pesquisa, 0 seguinte site: https:/math.microsoft.com/pt, em

seguida click na tecla Enter, sugira a seguinte figura 10, abaixo:
Figura 10: Site oficial do apligativo

jcrosoft | @@ Math Solver

Obtenha solugées passo a
passo para seus problemas de
matematica

@ App Store | P Google Play

Experimente o Math Solver

Fonte: MICROSOFT, 2025.

4 RECURSOS DO MICROSOFT MATH SOLVER

Caro Leitor(a), nesta se¢do vamos discorrer sobre as principais fungdes do
Microsoft Math Solver, as quais foram de grande utilidade na sequéncia didatica do
autor.

4.1 Examinar (Scan): Esta fungdo permite que os usuarios capturem ou
scaneiam uma imagem de um problema matematico usando a camera de seu
dispositivo mével. O aplicativo entdo reconhece o problema e fornece uma solugao
passo a passo. E especialmente util para problemas que podem ser demorados para
serem digitados manualmente. Abaixo, veremos algumas caracteristicas dessa
funcdo mais aprofundadas:

e Reconhecimento Optico de Caracteres (OCR): A funcdo de exame utiliza
tecnologia OCR para identificar numeros, simbolos e equagdes a partir de
imagens. Isso permite que os usuarios capturem problemas matematicos de
livros, cadernos ou qualquer outra fonte impressa.

e Compatibilidade com Formatos Variados: Nao importa se o problema esta

escrito a mao ou impresso, o aplicativo é projetado para reconhecer ambos.


https://math.microsoft.com/pt
https://math.microsoft.com/pt
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e Corregcao Manual: Apds a captura, os usuarios tém a opg¢ao de corrigir ou
ajustar qualquer parte do problema que o aplicativo pode n&o ter reconhecido
corretamente.

Depois desta explanagao, vamos ver as figuras 11 e 12 explicativas sobre a
funcdo examinar, o momento inicial que é a captura da imagem e em seguida o

momento final que € o reconhecimento com a solu¢do passo a passo.

Figura 11: Tela com resultado do escaneamento de uma expressao numérica

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 12: Tela com reconhecimento do escaneamento pelo aplicativo Microsoft Math Solver
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

4.2 Desenhar (Draw): A fungao de desenho permite que os usuarios desenhem
manualmente um problema matematico na tela do dispositivo. Isto pode ser util para
equacdes ou formulas que sao dificeis de expressar usando um teclado padrao.

Veremos abaixo, algumas caracteristicas dessa fungao:
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¢ Interface Intuitiva: A interface de desenho é projetada para ser o mais intuitiva
possivel, permitindo que os usuarios desenhem equag¢des complexas com
facilidade.

e Ferramentas de Desenho: Além de uma caneta basica, os usuarios podem
ter acesso a diferentes espessuras de linha e cores, facilitando a distingédo entre
diferentes partes de um problema.

e Conversao Automatica: Assim que o usuario termina de desenhar, o
aplicativo converte o desenho em texto reconhecivel e comega a solucionar o
problema.

Depois desta explanagao, vamos ver as figuras 13 e 14 explicativas sobre a
funcdo desenhar, o momento inicial que € a escrita @ méo e em seguida 0 momento

final que é o reconhecimento com a solugcéo passo a passo.

Figura 13: Captura de tela sobre a fungdo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 14: Captura de tela de reconhecimento da fungcéo de desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

4.3 Tipo (Type): Como o nome sugere, esta fungado permite que os usuarios
digitem um problema matematico usando o teclado de seu dispositivo. Uma vez
inserido o problema, o aplicativo fornece a solugado passo a Passo. Abaixo, segue
algumas caracteristicas desta fungao:

e Teclado Matematico Especializado: Ao optar por digitar um problema, os
usuarios tém acesso a um teclado matematico especializado que inclui
simbolos e fungdes comuns e tépicos avangados de matematica como derivado
e integral, facilitando a insercédo de equacoes.

e Sugestdes e Autocompletar: A medida que os usuarios digitam, o aplicativo
pode fornecer sugestdes ou completar automaticamente certas fungdes ou
férmulas, acelerando o processo de insergao.

e Histérico de Problemas: O aplicativo também mantém um histérico de
problemas inseridos anteriormente, permitindo que os usuarios voltem e
revisem solugdes passadas.

Depois desta exposi¢cédo, vamos ver a figura 15 sobre a fungéo Tipo, 0 momento
inicial que é a insercéo dos dados pelo teclado matematica (figura a direita) e em
seguida o momento final que é o reconhecimento com a solugao passo a passo (Ima

a esquerda).
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Figura 15: Inser¢cdo de dados com reconhecimento e solugdo passo a passo
oEI T EOO @ o || BaA% e 08:34 o9 o =

96 < 65 =

L View solution steps

Fatorar

24 > 3 x5 =« 13

Similar Problems

197 = 645 = 3

197 = 645 + 3

Fonte: Calculadora presente no Microsoft Math Solver — Foto: Reprodugao/Gabriel

5 CARACTERISTICAS DO MICROSOFT MATH SOLVER

Segue abaixo as principais caracteristicas do Microsoft Math Solver:

5.1. Resolugao de expressdes numéricas: O Microsoft Math Solver permite
que os usuarios insiram equacdes matematicas, questdes simples e mais complexas
e, em seguida, fornece solugdes matematicas passo a passo. Isto € particularmente
util para estudantes que desejam entender como resolver exercicios matematicos,

conforme a imagem a seguir.
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Figura 16: Tela com resultado da expressdo numérica pelo aplicativo Microsoft Math Soft
3V2 + 52 — 42 = ”

Avaliar

4/2 = 5.656854249 '~

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Observagao essa palavra avaliar gerada pelo software € umas das traducdes
dos idiomas disponiveis na aplicagdo, cujo sentido mais apropriado seja de
resultado e ndo de avaliagdo no sentido pedagogico

5.2. Reconhecimento de Escrita a Mao: A ferramenta oferece suporte ao
reconhecimento de escrita a mao, o que significa que os usuarios podem escrever
problemas matematicos diretamente na tela (Touch Screen) de seus dispositivos
moveis (Celular e Tablet), e o Microsoft Math Solver ira interpretar e resolver esses

problemas, conforme a figura 17.

Figura 17: Reconhecimento de escrita & mao

Fonte: TECHTUDO, 2025.
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5.3. Suporte a Diversos Tépicos Matematicos: O software é capaz de lidar
com uma ampla variedade de tépicos matematicos, incluindo algebra, trigonometria,
calculo, geometria, equacgdes, inequacdes, sistemas de equagdes, entre outros,

conforme a figura 18.

Figura 18: Captura de tela do aplicativo Microsoft Math Solver

< > f(x) log e" e
sin cos tan ] 1 i
o o
O O] 20 o al max
d .
e f rlzlgr]‘r o EPD ng

£
< |>]-] =g

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

dx

5.3.1. Tépicos Matematicos: Vamos agora elencar os principais tépicos que

estao disponiveis no software mais precisamente na fungao Tipo.

5.3.1.1. Trigonometria: Iremos dividir 0 acesso a esse topico em duas formas:
Nos dispositivos moveis e navegacédo Web.

5.3.1.1.1. Navegagao Web: Acesse, por exemplo, o navegador Chrome e no
campo pesquisar escreva: “Microsoft Math Solver”’, em seguida, escreva uma equagao
trigonométrica e finalmente tecle no campo SOLUCIONAR que gerara os resultados

abaixo, conforme a figura 19.
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Figura 19: Funcao seno e cosseno
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Fonte: MICROSOFT, 2025

#l Calculadora de Matriz N

5.3.1.1.2. Dispositivos Moveis: Nos dispositivos mdveis no que tange a
Trigonometria, vamos da énfase nas fun¢des seno, cosseno e tangente.
5.3.1.1.2.1. USANDO A FUNGCAO SENO NA FUNGAO TIPO: Inicialmente, falaremos
sobre o uso da fungao seno f(x)=senx no aplicativo, fazendo uso da fungao TIPO.
Nos dispositivos moveis com sistema operacional Android, siga os seguir
Passo 1: Acesse o Play Store, conforme a figura20, em seguida, pesquise
sobre Microsoft Math Solver ou Solucionador de Matematica, em portugués. (Caminho
invalido agora em 2025).

Figura 20: Play Store

N Coll ~ gt

Fonte: TECHTUDO, 2025

Passo 2: Abra a loja de aplicativos da Play Store e pesquise o aplicativo google.
No aplicativo google, digite o} seguinte endereco de link:
https://apkpure.com/br/microsoft.math.solver/com.microsoft. math/download. Caminho
valido em 2025).



https://apkpure.com/br/microsoft.math.solver/com.microsoft.math/download
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Passo 3: Baixe o Microsoft Math Solver ou Solucionador de Matematica.
Passo 4: Abra a funcédo TIPO e procure pelo simbolo da fungéo Sin (), em

. ~ . T
seguida preencha com angulo na forma de radicando a saber: > rad de acordo com a

figura 21, usando o simbolo de igual e, finalmente aperte botédo de implicar ~ para

encontrarmos o resultado, conforme as figuras 21 e 22.

Figura 21: Tela com resultado da fungéo seno pelo aplicativo Microsoft Math Solver
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 22: Tela de reconhecimento da fun¢do seno do aplicativo Microsoft Math Solver
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.2. USANDO A FUNGAO SENO NA FUNGAO EXAMINAR

Vamos agora levar em consideragao a fungdo examinar aplicativo na fungao
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f(x)=senx. Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungdo examinar, em seguida fagca o escaneamento da funcgéao

seno f(x)=sin (g) de acordo com a imagem23 e, finalmente aperte o botdo

@implicar para encontrarmos o resultado, conforme a Imagem?24

Figura 23: Captura de tela da fungdo seno na fungédo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 24: Tela de reconhecimento da fungéo seno

- - =
=izzxd = ) -

= L T

| —

Fataoaorar

) | —

Sirvaalar FProbhbliarrms ——

Fonte: Elaborado pelo autor, 2625.

5.3.1.1.2.3. USANDO A FUNCAO SENO NA FUNCAO DESENHAR
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

funcado seno da figura25 e, finalmente aperte no botéo implicar =~ para encontrarmos
o resultado, conforme a figura 26.



Figura 25: Captura de tela da fungdo seno na fungédo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 26: Tela de reconhecimento da fungéo seno na fungao desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.4. USANDO A FUNCAO COSSENO NA FUNGCAO TIPO
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

19

Passo 3: Abra a funcao Tipo e insira na tela a fungdo cosseno apertando no

simbolo cos(), em seguida coloque dentro dos parénteses a fragdo, sendo que no

numerador coloque 1T € no denominador coloque o numero natural 3 de acordo com

a figura27 e, finalmente aperte no botdo de implicar =~ para encontrarmos o

resultado, conforme a figura 28.
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Figura 27: Captura de tela da fungdo cosseno na fungao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 28: Tela de reconhecimento da fungéo cosseno na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.5. USANDO A FUNCAO COSSENO NA FUNGAO DESENHAR
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdao desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

funcdo tangente da figura29 e, finalmente aperte no botdo implicar =~ para
encontrarmos o resultado, conforme a figura 30.
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Figura 29: Captura de tela fungéo cosseno na fungéo desenhar no aplicativo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
Figura 30: Tela de reconhecimento da fungao cosseno na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.6. USANDO A FUNGAO COSSENO NA FUNGAO EXAMINAR

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo examinar, em seguida faga o escaneamento da fungéo

cosseno da figura31 e aperte no botdo de implicar@ para encontrarmos o

resultado, conforme a figura 32.
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Figura 31: Captura de tela cosseno na fungdo examinar do aplicativo Microsoft Math Solver

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 32: Tela de reconhecimento da fungdo cosseno na fungdo examinar

-
<—<>»>=C ZF¥ D —
AN~ =i ==

—

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.7. USANDO A FUNGCAO TANGENTE NA FUNCAO TIPO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungdo Tipo, em seguida aperte no simbolo da tangente
disponivel nesta funcdo, em seguida dentro dos parénteses 45° de acordo com a
figura 33 e, finalmente aperte no botédo de implicar ~ para encontrarmos o resultado,

conforme a figura 34.



Figura 33: Captura de tela da fungao tangente na fungao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 34: Tele de reconhecimento da fungao tangente
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.8. USANDO A FUNCAO TANGENTE NA FUNCAO DESENHAR
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
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Passo 3: Abra a funcdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

funcdo tangente da figura35 aperte no botdo implicar = para encontrarmos o

resultado, conforme a figura36.
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Figura 35: Captura de tela da fungao tangente na fungao desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 36: Tela de Reconhecimento da fungéo tangente
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.9. USANDO A FUNCAO TANGENTE NA FUNCAO EXAMINAR
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungdo examinar e faga o escaneamento da fungao tangente

da figura 37 e finalmente aperte no botdo de impIicar@ para encontrarmos o
resultado, conforme a figura 38.
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Figura 37: Captura de tela da fungao tangente na fungao
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 38: Tela de Reconhecimento da fungéo tangente
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Vamos agora verificar a fungao logaritmo abaixo:

5.3.1.1.2.10. FUNCAO LOGARITMO NA FUNGAO TIPO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungao Tipo e insira na tela o simbolo log (), disponivel no

teclado da fungdo, em seguida coloque o numero 100 dentro dos parénteses, por

exemplo de acordo com a figura39 e aperte no botdo de implicar =~ para
encontrarmos o resultado, conforme a figura40.
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Figura 39: Captura de tela da fungao logaritmo na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 40: Tela de reconhecimento da fungao logaritmo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.11. USANDO A FUNGCAO DESENHAR NA FUNCAO LOGARITMO
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a funcdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

fungdo logaritmo da figura 41 e finalmente aperte no botdo implicar =~ para

encontrarmos o resultado, conforme a figura 42.



Figura 41: Captura de tela da fungao logaritmo na fungéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 42: Tela de reconhecimento da funcao logaritmo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.1.1.2.12. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NA FUNGAO LOGARITMO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

27

Passo 3: Abra a fungdo examinar e faga o escaneamento da fungao logaritmo

da figura 43 e finalmente aperte no botdo de impIicar@ para encontrarmos o

resultado, conforme a figura 44.
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Figura 43: Captura de tela da fungao logaritmo na fungéo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 44: Tela de reconhecimento da fungao logaritmo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

A partir de agora, vamos verificar as fungdées na constante de Euler, abaixo:

5.3.1.1.2.13. USANDO A FUNGAO TIPO NA CONSTANTE DE EULER
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungao Tipo e insira na tela a constante de Euler, elevado a

zero de acordo com figura 45 e aperte no bot&o de implicar = para encontrarmos o
resultado, conforme a figura 46
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Figura 45: Captura de tela da constante de euler na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 46: Tela de reconhecimento da constante de euler
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.14. USANDO A FUNGAO DESENHAR NA CONSTANTE DE EULER

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a funcdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

constate de Euler da figura 47 e finalmente aperte no botdo implicar para

encontrarmos o resultado, conforme a figura 48.
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Figura 47: Captura de tela da constante de euler na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 48: Tela de reconhecimento da constante de Euler na fungao desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.14. USANDO A FUNGCAO EXAMINAR NA CONSTANTE DE EULER
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo examinar, em seguida faca o escaneamento da

constante de Euler de acordo com a figura 49 e, finalmente aperte no botao de implicar

@ para encontrarmos o resultado, conforme a figura 50.
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Figura 49: Captura de tela da constante de euler na fungcao examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 50: Tela de reconhecimento da constante de Euler da fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.15. USANDO A FUNGAO TIPO NA FUNGAO COMPOSTA

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungao Tipo e insira na tela o simbolo a fungdo composta, em

seguida preencha com x e y, respectivamente dentro dos parénteses e aperte no

botdao de implicar @ para encontrarmos o resultado, conforme as figura 50 e



figura 51.

Figura 51: Captura de tela da fungdo composta na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 52: Reconhecimento da fungao composta na fungéao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
5.3.1.1.2.16. USANDO A FUNQAO DESENHAR NA FUNQAO COMPOSTA

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

fungdo logaritmo da figura 53 e finalmente aperte no botdo implicar ~

para
encontrarmos o resultado, conforme a figura 54.
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Figura 53: Captura de tela da fungado composta na fungdo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
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Figura 54: Tela de reconhecimento da fungdo composta na fungéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.17. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NA FUNGAO COMPOSTA
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungao examinar, em seguida faga o escaneamento da fungao

composta de acordo com a figura55 e, finalmente aperte no botdo de implicar

para encontrarmos o resultado, conforme a figura56.



Figura 55: Captura de tela da fungdo composta na fungdo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 56: Tela de reconhecimento de fungéo composta na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.18. USANDO A FUNGAO TIPO NA PORCENTAGEM
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
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Passo 3: Abra a fungao Tipo e insira na tela, por exemplo, o numero10 seguido

do simbolo de porcentagem, depois aperte no simbolo de vezes e por ultimo aperte

em 120, por exemplo, e aperte no botdo de implicar @ para encontrarmos o

resultado, conforme as figura 57 e figura 58.
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Figura 57: Captura de tela da porcentagem na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 58: Tela de reconhecimento da porcentagem na fungao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.18. USANDO A FUNGCAO DESENHAR NA PORCENTAGEM
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

operacgéao de porcentagem da figura59 e finalmente aperte no botédo implicar =~ para
encontrarmos o resultado, conforme a figura 60.
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Figura 59: Captura de tela da porcentagem na fung¢ao desenhar

O=:1 1 - o ca <> - -~ 2 ..

= = =3 ==

—

(BN} (==

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 60: Tela de reconhecimento da porcentagem na fungéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.19. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NA PORCENTAGEM
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo examinar, em seguida faga o escaneamento da

operagao de porcentagem de acordo com a figura 61 e, finalmente aperte no botdo de

implicar@ para encontrarmos o resultado, conforme a figura 62.
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Figura 61: Captura de tela da fungao porcentagem na fungdo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 62: Tela de reconhecimento da porcentagem da fungado examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.19. USANDO A FUNGAO TIPO NA OPERAGAO DE POTENCIA

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a funcdo Tipo e insira na tela a operagdo de poténcia, por
exemplo, apertando primeiro no numero 3 e em seguida no simbolo de poténcia ao

quadrado e, finalmente aperte no botdo de implicar, conforme as figura 63 e figura 64.
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Figura 63: Captura de tela da operacgéo de poténcia na fungao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 64: Tela de reconhecimento da operagao de poténcia na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.20. USANDO A FUNGCAO DESENHAR NA OPERAGCAO DE
POTENCIA

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

funcdo logaritmo da figura65 e finalmente aperte no botdo implicar = para
encontrarmos o resultado, conforme a figura 66.



Figura 65: Captura de tela da operagao poténcia na funcéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 66: Tela de reconhecimento da operagao de poténcia na fungéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.21. USANDO A FUNGCAO EXAMINAR NA OPERAGCAO DE
POTENCIA
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungdo examinar, em seguida faga o escaneamento da
operacao de poténcia de acordo com a figura67 e, finalmente aperte no botdo de

implicar@ para encontrarmos o resultado, conforme a figura68.

39
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Figura 67: Captura de tela da operagéo de poténcia na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 68:Tela de reconhecimento da operagao de poténcia na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.22. USANDO A FUNGAO TIPO NA RAIZ QUADRADA

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungao Tipo e insira na tela a operagao raiz quadrada (Primeiro

aperte no simbolo de raiz quadrada e em seguida aperte o numero 4 e, finalmente

aperte no bot&o de implicar ~ para encontrarmos o resultado, conforme as figura69

e figura70.



Figura 69: Captura de tela da operagao de raiz quadrada na fungao tipo

21 ST wEm o S - € W em == O - 3 29 Ll .l

> = >
~ <l
- - = -
> ~Ea =N = s ><
== =+ & = =
C b o = — A
L~ T - T - 1 - | = [
(B} L - <

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 70: Tela de reconhecimento da operagao de raiz quadrada da fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.23. USANDO A FUNGCAO DESENHAR NA RAIZ QUADRADA
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a funcdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

funcdo logaritmo da figura 71 e finalmente aperte no botdo implicar

para
encontrarmos o resultado, conforme a figura72.
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Figura 71: Captura de tela da operagdo de raiz quadrada na fungdo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 72: Tela de reconhecimento da operagéo de raiz quadrada na fungdo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.24. USANDO A FUNGCAO EXAMINAR NA RAIZ QUADRADA
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo examinar, em seguida faga o escaneamento da

operacao de raiz quadrada de acordo com a figura73 e, finalmente aperte no botao de

impIicar@ para encontrarmos o resultado, conforme a figura74.



43

Figura 73: Captura de tela da operagao de raiz quadrada na fungdo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 74: Tela de reconhecimento da operagéo de raiz quadrada na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.25. USANDO A FUNGAO TIPO NA FRAGAO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a funcao Tipo e aperte no simbolo de a fragao, disponivel no

teclado da fungédo, em seguida coloque no numerador o 15 e no denominador o

nuamero 3, por exemplo, e, finalmente aperte no botdo de implicar , conforme as

figura 75 e figura 76.
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Figura 75: Captura de tela da fragdo na fungao examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 76: Tela de reconhecimento da fragdo na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.26. USANDO A FUNGAO DESENHAR NA FRAGAO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a funcdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

fracdo da figura 77 e finalmente aperte no botdo implicar = para encontrarmos o

resultado, conforme a figura 78.

Figura 77: Captura de tela da fragdo na fungcéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 78: Tela de reconhecimento de fragdo na fungéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.27. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NA FRAGAO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo examinar, em seguida faga o escaneamento da fragao

de acordo com a figura79 e, finalmente aperte no botdo de implicar @ para

encontrarmos o resultado, conforme a figura80.
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Figura 79: Captura de tela da fragdo na fungao examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 80: Tela de reconhecimento da fragao na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.28. USANDO A FUNGAO TIPO EM EXPRESSOES NUMERICAS

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungao Tipo e tecle no teclado disponivel na fungédo para

formar uma expressao numérica de acordo com a figura81, finalmente aperte no botao

de implicar *~ para encontrarmos o resultado da expressao, conforme a figura82.
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Figura 81: Captura de tela de expressdes numéricas na funcao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 82: Tela de reconhecimento de expressdes numéricas na fungéo tipo
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A e ettt m———
Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
5.3.1.1.2.29. USANDO A FUNQZ\O DESENHAR EM EXPRESSOES

NUMERICAS
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

expressdo numérica da figura83 e finalmente aperte no botéo implicar —

para
encontrarmos o resultado, conforme a figura84.
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Figura 83: Captura de tela de expressdées numéricas na fungao desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 84: Tela de reconhecimento de expressdes numéricas

Faatas»eraawr

Sirmridloaar Fraobhliarys=s

\

f

f

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.30. USANDO A FUNGAO EXAMINAR EM EXPRESSOES

NUMERICAS
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo examinar, em seguida faca o escaneamento da

expressao numérica de acordo com a figura85 e, finalmente aperte no botdo de

implicar @para encontrarmos o resultado da expressao, conforme a figura86.
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Figura 85: Captura de tela de expressdes numéricas na fungdo examinar

STy (S-S -
[ S

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 86: Tela de reconhecimento de expressdes numeéricas
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.31. USANDO A FUNGAO DESENHAR EM DETERMINANTE

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

funcdo logaritmo da figura87 e finalmente aperte no botdo implicar =~ para

encontrarmos o resultado, conforme a figura88.
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Figura 87: Captura de tela de Determinante na fungédo desenhar

l
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]

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 88: Tela de reconhecimento de determinante na fungéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Observacao: Tentamos o uso das funcdes Examinar e Tipo nos Determinantes,
mas por questdes de disponibilidade e dificuldades de reconhecimento da operacgao
nao foi possivel.

5.3.1.1.2.32. USANDO A FUNGAO TIPO NA FUNGAO MAXIMO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungéo Tipo e tecle no simbolo da fungédo maximo presente

no teclado desta fungao Tipo, em seguida preencha com os numeros 10 e 5 dentro

dos parénteses, por exemplo e, finalmente aperte no botdo de implicar *~ , conforme
as figura 89 e figura 90.
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Figura 89: Captura de tela da fungao maximo na fungao tipo

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 90: Tela de reconhecimento da fungdo maximo na fungao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.33. USANDO A FUNGAO DESENHAR NA FUNGAO MAXIMO
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos a

fungdo logaritmo da figura91 e finalmente aperte no botdo implicar =~ para

encontrarmos o resultado, conforme a figura92.
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Figura 91: Captura de tela da fungdo maximo na fungao desenhar

n

P — <

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 92: Tela de reconhecimento da fungdo maximo na fungao desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.34. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NA FUNGAO MAXIMO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a funcdo examinar, em seguida faca o escaneamento da

operacao de porcentagem de acordo com a figura93 e, finalmente aperte no botao de

implicar @ para encontrarmos o resultado, conforme a figura94.
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Figura 93: Captura de tela da fungdo maximo quadrada na fungdo examinar

e e |

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 94: Tela de reconhecimento da fungdo maximo na fungcédo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.35. USANDO A FUNGAO DESENHAR NO SOMATORIO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo desenhar, em seguida desenhe com seus dedos o

somatorio da figura 95 e, finalmente aperte no botdo implicar ~ para encontrarmos

o resultado, conforme a figura 96.



Figura 95: Captura de tela do somatdrio na fungédo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 96: Tela de reconhecimento do somatorio da fungdo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.36. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NO SOMATORIO
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
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Passo 3: Abra a fungdo examinar e faga o escaneamento do somatério da

figura 97, e finalmente aperte no botdo de implicar @ para encontrarmos o

resultado, conforme a figura98.
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Figura 97: Captura de tela do somatdrio na fungdo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 98: Tela de reconhecimento do somatério na fungao examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.37. USANDO A FUNGAO DESENHAR NO PRODUTORIO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo desenhar e seguida desenhe o produtério com sua

mao de acordo com a figura99, e finalmente aperte no botdo de implicar =~ para

encontrarmos o resultado, conforme a figura 100.



Figura 99: Captura de tela no produtério na fungdo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 100: Tela de reconhecimento de produtério na fungao desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.38. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NO PRODUTORIO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
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Passo 3: Abra a fungdo examinar e faca o escaneamento do produtério da

figura 101, e finalmente aperte no botdo de implicar @ para encontrarmos o

resultado, conforme a figura 102.
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Figura 101: Captura de tela produtério na fungdo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 102: Tela de reconhecimento de produtério

0513 W8 o — 0 ERER 4 O A - =& @ 29 .00 .0l &

- = (=]
| I -
Avaliar
O =
Fatorar
(8] ==
Similar Problems Cauiz D
o 4z + 20 o =

| ] K& F(=)) =
>3

1 o

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Fizemos varias tentativas para usarmos a funcdo Tipo no produtério nao

obtivemos éxito.
5.3.1.1.2.39. USANDO A FUNGAO TIPO NO FATORIAL
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a funcao Tipo e insira na tela um namero natural, exemplo o 10,

em sequéncia acione o simbolo de fatorial, e finalmente aperte no botao de implicar

para encontrarmos o resultado, conforme as figuras 103 e 104.
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Figura 103: Captura de tela do fatorial na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
Figura 104: Tela de reconhecimento do fatorial na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.40. USANDO A FUNGAO DESENHAR NO FATORIAL

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungao desenhar e seguida desenhe com a mao um numero

natural, exemplo o 10, junto com o simbolo de fatorial, e finalmente aperte no botéo

de implicar , conforme as figura105 e figura106.
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Figura 105: Captura de tela do fatorial na fungdo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 106: Teste de reconhecimento do fatorial na fungdo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.41. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NO FATORIAL

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a funcdo examinar e faca o escaneamento do fatorial, e

finalmente aperte no botdo de implicar @ para encontrarmos o resultado,

conforme as figura107 e figura108.



Figura 107: Captura de tela do fatorial na fungdo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 108: Tela de reconhecimento do fatorial na fungéo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.42. USANDO A FUNGAO TIPO NA DERIVADA
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
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Passo 3: Abra a funcao Tipo e insira na tela o simbolo da definicdo de derivada,

disponivel nesta fungdo, em seguida acione por exemplo a variavel x junto com o

simbolo de quadrado para encontramos a derivada da funcéo x2, e finalmente aperte

no botdo de implicar

figura 110.

para encontrarmos o resultado, conforme as figura109 e
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Figura 109: Captura de tela da derivada na fungao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 110: Tela de reconhecimento da derivada na fungao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.43. USANDO A FUNGAO DESENHAR NA DERIVADA
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungdo desenhar e desenhe a derivada da fungdo x? , e

finalmente aperte no botao de implicar

as figura 111 e figura 112.

para encontrarmos o resultado, conforme
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Figura 111: Captura de tela da derivada na fungéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 112: Tela de reconhecimento da derivada na fungao desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.44. USANDO A FUNGAO EXAMINAR NA DERIVADA

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a funcdo examinar e faca o escaneamento da derivada da
funcdo x? , como exemplo, e finalmente aperte no bot&o de implicar para encontrarmos

o resultado, conforme as figura 113 e figura 114.
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Figura 113: Captura de tela da Derivada na fungédo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 114: Tela de reconhecimento da Derivada na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Fizemos varias tentativas de escanear uma derivada através da fungao

examinar, mas nao obtivemos éxito.

5.3.1.1.2.45. USANDO INTEGRAL NA FUNGAO TIPO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungao Tipo e insira na tela o simbolo da definigdo de integral,
disponivel nesta fungdo, em seguida acione por exemplo a variavel x junto com o

simbolo de quadrado para encontramos a integral da fungdo x2, por exemplo, e

finalmente aperte no botdo de implicar *~ para encontrarmos o resultado, conforme



as figura 115 e figura 116.

Figura 115: Captura de tela da integral na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 116: Tela de reconhecimento da integral na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.46. USANDO INTEGRAL NA FUNGCAO DESENHAR
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
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Passo 3: Abra a func&o desenhar e desenhe com a méao a integral tendo como

base a figura 117, por exemplo, e finalmente aperte no botdo de implicar

encontrarmos o resultado, conforme a figura 118.

para
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Funcgao 117: Captura de tela da integral na fungdo desenhar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 118: Teste de reconhecimento da integral na fungao desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.47. USANDO INTEGRAL NA FUNGAO EXAMINAR

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungdo examinar e faga o escaneamento da integral da figura

119, e finalmente aperte no botao de implicar @ para encontrarmos o resultado,

conforme a figura 120.
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Figura 119: Captura de tela da integral na fungdo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 120: Teste de reconhecimento da integral na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.49. USANDO LIMITE NA FUNGCAO TIPO

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a funcao Tipo e insira na tela o simbolo da definigdo de limite,
disponivel nesta fungdo, em seguida escolha por exemplo a variavel x junto com o
numero 4 no inicio e fim da seta, respectivamente, ja no espacgo reservado a fungéao

coloque x+1, ndo esquecga do sinal de igual, tomando como base a figura 121, e

finalmente aperte no botdo de implicar *~ para encontrarmos o resultado, conforme
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a figura 122.

Figura 121: Captura de tela do limite na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
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Figura 122: Teste de reconhecimento de limite na fungao tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.50. USANDO LIMITE NA FUNGAO DESENHAR

Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
Passo 3: Abra a fungédo desenhar, em seguida desenhe com os dedos o limite
=~ para

que se encontra na figura 123, e finalmente aperte no botdo de implicar

encontrarmos o resultado, conforme a figura 124.

Figura 123: Captura de tela do limite na fungcéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura 124: Teste de reconhecimento do limite na fungéo desenhar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.51. USANDO LIMITE NA FUNCAO EXAMINAR
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2

Passo 3: Abra a fungdo examinar e faga o escaneamento do limite da figura

125, e finalmente aperte no botdo de implicar @ para encontrarmos o resultado,

conforme a figura 126.

Figura 125: Captura de tela do limite na fungdo examinar

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.



Figura 126: Teste de reconhecimento do limite na fungdo examinar
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.3.1.1.2.51. USANDO A PERMUTAGCAO NA FUNGAO TIPO
Siga os Passos 1 e 2 do item 5.3.1.1.2
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Passo 3: Abra a funcdo Tipo e insira na tela o simbolo da definicdo de

permutacdo disponivel na fungdo, em seguida insira os numeros 10 e 5,

respectivamente no lado esquerdo e no lado direito da definicdo de acordo com a

figura 127, e finalmente aperte no botdo de implicar
resultado, conforme a figura 128.

para encontrarmos o

Figura 127: Captura de tela da permutagao na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
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Figura 128: Tela de reconhecimento da permutagéo na fungéo tipo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

fungcao examinar no aplicativa, mas nao obtivemos éxito.

Figura 129: Processo de resolugdo passo a passo

x?2 —x — 12 = 0
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x = —3
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x? —x — 12 — 0

Para resolver a equagao, factor =2
@ 12 usando a formula =2
(a + b)) x + ab (& + a) (& + b). Para

localizar a e h confiaure um sistema

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
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Fizemos varias tentativas de fazer a permutacdo na fungdo desenhar e na
Finalizamos a exposigao dos topicos disponiveis no aplicativo e sugestbes de
5.4. Explicagoes Passo a Passo: A ferramenta ndo apenas fornece respostas

para expressdes numericas, mas também explica o processo de resolugdo passo a

passo. Isto ajuda os estudantes a compreenderem os conceitos por tras das solugdes.
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5.5. Integragcao com Dispositivos Méveis: Além da versao web, o Microsoft
Math Solver também esta disponivel como um aplicativo para dispositivos moveis,

tornando-o conveniente para uso em smartphones e tablets.

Figura 130: Versdo Web da aplicagao
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EY Microsoft | &M Math Solver
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Fonte:MICROSOFT, 2025.

Figura 131: Versao para dispositivos méveis

e e ——

Fonte: TECHTUDO, 2025.

5.6. Suporte Multilingue: A ferramenta oferece suporte a varios idiomas, o que
tona acessivel para estudantes em todo o mundo.

Figura 132: Suporte Multilingue do aplicativo

< Idioma Concluido
English
Deutsch
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Portugués v

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

5.7. Aprendizado Personalizado: O Microsoft Math Solver pode ser usado
como uma ferramenta de aprendizado para discentes que desejam melhorar suas

habilidades matematicas, fornecendo solugdes e explicacdes detalhadas.
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5.8. Integracdao com a Educacao: Ele pode ser utii em ambientes
educacionais, permitindo que professores usem a ferramenta para demonstrar
conceitos matematicos e auxiliar os alunos em seus estudos.

5.9. Disponibilidade: O software esta disponivel para sistemas operacionais

proprietarios IOS e o Android.

5.10. Fungao jogo: Através do icone podemos acessar varios jogos com
tépicos matematicos para um ensino aprendizagem mais interessante aos olhos do

discentes.
6 FUNCIONAMENTO DO MICROSOFT MATH SOLVER

Nesta sec¢do veremos como funciona alguns recursos do aplicativo, evitando
repetir alguns ja mencionados anteriormente. Aqui esta uma visao geral de como o

Microsoft Math Solver funciona:
6.1 Entrada de expressées numéricas

Os usuarios podem inserir expressdes numéricas e algébricas de diferentes
maneiras. A plataforma permite a digitacao direta por meio da fungao “Tipo”, a escrita
manual em dispositivos com tela sensivel ao toque por meio da funcédo “Desenhar”,
bem como a digitalizagdo de exercicios presentes em livros ou cadernos por meio da
funcao “Examinar”. Esses recursos ampliam as possibilidades de interagcdo com o

aplicativo e favorecem sua utilizacdo em diferentes contextos pedagodgicos.
6.2 Analise e Resolucao

Ap06s a entrada do topico dentre os listados no item5, o Microsoft Math Solver
analisara do que se trata o assunto ou a equacgao e tentara obter o resultado e o passo
a passo da resolucao.

6.3 Solugoes Graficas

Quando apropriado, o Microsoft Math Solver pode gerar representacoes

graficas de funcdes e equacdes para ajudar na compreensao visual dos problemas.



74

6.5 Explicagcoes Detalhadas

Em cada etapa do processo de resolugdo, o Microsoft Math Solver fornece
explicagdes detalhadas, ajudando os usuarios a entenderem n&o apenas a resposta,

mas também os conceitos matematicos subjacentes.

6.6 Historico de Consultas

O Microsoft Math Solver mantém um histérico das consultas e problemas

resolvidos, permitindo que os usuarios revisitem e estudem as solugdes anteriores.

7 EXEMPLOS DE USO DO MICROSOFT MATH SOLVER

Vamos agora mostrar o passo a passo da solu¢gdo de duas questdes da
sequéncia didatica do autor usando pelo menos duas fungdes do Microsoft Math
Solver (EXAMINAR, DESENHAR E TIPO), elencadas no tépico 5 deste tutorial

Para isto, vamos usar a atividade 01 da sequéncia didatica do autor para fazer

0 primeiro exemplo:

Figura 133: Atividade 01 da sequéncia didatica

ATIVIDADE 01

Titulo: A Radiciacio
Objetivo:. Introduzir a radiciacao

Material: Roteiro da atividade, lapis ou caneta e celular com memaria
suficiente para usar o aplicativo Microsoft Math Solwver

Procedimento:

Mas questtes abaixo, use o aplicativo se for necessano para responde-las.

1) Qual & o numero positivo que elevado aco quadrado da 47

2) Qual & o

3) Qual € o numero positivo que elevado ao quadrado da 497
o

A4 Qual &

nuamero positivo que elevado aoc quadrado da 257

numero positivo que elevado aoc quadrado da G477
5) Qual & o Nnumero positive que elevado aoc quadrado da 1007

A pergunta: Qual € o numero positivo que elevado ao quadrado da 257 E
equivalente a seguinte pergunta: Qual €& a raiz quadrada de 257

G) Qual a raiz quadrada de 47

Ty Qual a raiz quadrada de 257

8) Qual a raiz quadrada de 497

9) Qual a raiz quadrada de G477

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Agora vamos baixar o aplicativo Microsoft Math Solver para Android, pois de
forma analoga podemos procedemos para baixar no caso para IOS, conforme o tépico

4 acima. Em seguida, abrimos o aplicativo e vamos teclar no logotipo da funcao
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DESENHAR, conforme o topico 5 deste Tutorial.
Neste sentido, vamos resolver a primeira questao por tentativas, usando a
funcdo DESENHAR, conforme a figura134 abaixo, a qual no caso ja gerou o resultado

desejado, o numero que elevado ao quadrado € 4, no caso o0 numero 2.

==

=

=

i
¥
\J

- :

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Em seguida, vamos resolver um segundo exemplo usando a fungao Examinar
do Microsoft Math Solver na sequéncia didatica ja citada acima, precisamente a

questéo 17 da atividade 01, conforme a figura 135 abaixo:

Figura 135: Questao 17da Atividade 01

A pergunta: Qual a raiz quadrada de 257 E representada simbolicamente
por\zs.

Calcule:
13) WVfa=
14) o=
15)V16=
16) 25=
17)+36=
18) Va9=
19)Vea=
20) /100 =
21)+121=
22)144=
23)+169=
24) V196=
25) /o=

26) vI=

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
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Desta forma, vamos abrir o Microsoft Math Solver e em seguida teclar no icone
da fungdo examinar, conforme o tépico 5 acima mencionado. Agora, prosseguiremos
na captura da questéo 17, conforme a figura 136 abaixo:

Figura 136: Captura da questéo pela fungdo Examinar

Z1AT W g GO M - - TTEsEs -

=)

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Finalizando o segundo exemplo apertamos o circulo em branco da figura 136 e

isto gerara o reconhecimento e a solugdo passo a passo, conforme a figura 137,
abaixo:

Figura 137: Reconhecimento e solu¢do passo a passo

21:45 ®8 g O b <o < Ceaan -

¥ oaala

< = (]

6 ~
Fatorar

2 >3 =
Similar Problems
sqrt(36) >
2./(36) >
Shewar AMAarae

i (&) <

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
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8 CONSIDERAGOES FINAIS

Este produto educacional foi utilizado pelos professores participantes durante
a etapa de experimentacéo descrita na dissertagao de Farias (2025), em articulagao
com a sequéncia didatica e as questées de aprofundamento. Sua aplicacdo esteve
associada a indicios de contribuicdo para a aprendizagem de radicais, bem como a
avaliagdes favoraveis por parte dos docentes envolvidos na pesquisa.

Nesse contexto, o material foi concebido com o propésito de auxiliar
professores e estudantes no processo de ensino-aprendizagem do conteudo
abordado. Para os docentes, configura-se como um recurso didatico-pedagdgico de
apoio ao planejamento e a condugao de aulas; para os estudantes, representa uma
oportunidade de vivenciar experiéncias de aprendizagem mais investigativas,

favorecendo a construgao ativa do conhecimento matematico.

REFERENCIAS

ARTIGUE, M. Ingénierie didactique. Recherches en Didactique des Mathématiques, France:
La Pensée Sauvage-Editions, 1988.

DUVAL, R. Registros de representagdes semidticas e funcionamento cognitivo da
compreensdo em matematica. In: MACHADO, S. D. A. (org.). Aprendizagem em
matematica: registros de representagdo semiética. Campinas: Papirus, 2003. p. 11-33.

SA, P. F. As atividades experimentais no ensino de matematica. Belém: REMATEC, 2020.
FARIAS, W. do C. O ensino de radicais por meio de atividades experimentais: uma
sequéncia didatica com o software Microsoft Math Solver. 2025. Dissertagao (Mestrado

Profissional em Ensino de Matematica) — Universidade do Estado do Para, Belém, 2025.

MICROSOFT CORPORATION. Microsoft Math Solver. Disponivel em:
https://math.microsoft.com/pt. Acesso em: 16 out. 2025.

APKPURE. Microsoft Math Solver: download do APK. Disponivel em:
https://apkpure.com/br/microsoft.math.solver/com.microsoft.math/download. Acesso em: 16
out. 2025.

APPLE INC. Microsoft Math Solver na App Store. Disponivel em:
https://apps.apple.com/br/app/microsoft-math-solver/id1483962204. Acesso em: 16 out.
2025.

TECHTUDO. Tudo sobre Microsoft Math Solver. Disponivel em:
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/microsoft-math-solver/. Acesso em: 16 out. 2025.

WIKIMEDIA FOUNDATION. MS Math Solver logo. Disponivel em:
https://en.wikipedia.org/wiki/File:MSmathsolver.png. Acesso em: 16 out. 2025.


https://math.microsoft.com/pt
https://apkpure.com/br/microsoft.math.solver/com.microsoft.math/download
https://apps.apple.com/br/app/microsoft-math-solver/id1483962204
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/microsoft-math-solver/

Universidade do Estado do Para Centro de Ciéncias
Sociais e Educagao
Curso Mestrado Profissional em Ensino de
Matematica Trav. Djalma Dutra, n® 350 — Telégrafo
Sem Fio
63113-010 Beléem-PA www.uepa.br



http://www.uepa.br/

