SILMARA NILDA ROSALEN
KATIA DE ABREU FONSECA

OQ\A P 4@7
o ﬁ. e &
eLUNOS COM
DEFICIENCIA INTELECTUAL




wh
o UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA y;&

u nESp v:v Programa de Pés-graduacéo *

Mestrado Profissional em Educagéo Inclusiva - Profei
Faculdade de Ciéncias e Tecnhologia

SILMARA NILDA ROSALEN
KATIA DE ABREU FONSECA

GUIA PARA ATENDIMENTO
EDUCACIONAL ESPECIALIZADO DE ALUNOS
COM DEFICIENCIA INTELECTUAL

Recurso  Educacional  apresentado  ao
Programa de Mestrado Profissional em
Educacéo Inclusiva — Profei, da Universidade
Estadual Paulista — UNESP, como requisito
parcial para a obtencdo do titulo de Mestre em
Educacéo Inclusiva.

PRESIDENTE PRUDENTE - SP
2024



Rosalen, Silmara Milda
R758g Guia para atendimento educacional especializado de alunos com deficiéncia
intelectual / Silmara MNilda Rosalen. — Presidente Prudente, 2024

127 p. Cil, tabs., fotos + objeto educacional

Dissertagdo (Mestrado profissienal - Educacio Inclusiva (PROFEI)) -
Universidade Estadual Paulista (UMESP), Faculdade de Ciéncias e Tecnologia,
Presidente Prudente

Crientadora: Katia de Abreu Fonseca

1. Atendimente Educacional Especializado. 2. Sala de Recursos

Multifuncional. 3. Praticas Pedagogicas. 4. Deficiéncia Infelectual. |. Titulo.

Sistema de geracao automatica de fichas catalograficas da Unesp. Dados formecidos pelo autor(a),

ROSALEN, Silmara Nilda. Praticas pedagodgicas para alunos com deficiéncia intelectual:
analise comparativa de modelos de autonomia administrativa em Sao Paulo. Orientador:
Kaétia de Abreu Fonseca. 2024. 232 folhas. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Educacao
Inclusiva — Profei) — Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, Universidade Estadual Paulista —
UNESP, Presidente Prudente-SP, 2024.

—— i e
O e .'AUEM & Uz unesp” Tan u%%' ungmu}?ﬁa meguro

D ) ESTADO DE
[ () JEEeeds UNESPAR  unidnss ot FEDERAL
Py " —~ — Amazonas

“\ hm 4 H
Ao B S |mmme g Yo 6 = ohale
8 ‘..r MARANHAO U Estadual da Paraiba UNIVERSIDADE Gnesp  FEDERAL

DE PERNAMBUCD UERN umvElileAnE FEDERAL DO

VALE DO SA0 FRANCISCO



FICHA TECNICA

Origem: Recurso Educacional: Guia de Atendimento Educacional Especializado de Alunos com
Deficiéncia Intelectual como desdobramento da dissertacdo Praticas pedagdgicas para alunos
com deficiéncia intelectual: andlise comparativa de modelos de autonomia administrativa
em S&o Paulo desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em Educagéo Inclusiva em
Rede Nacional — PROFEI, da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, Universidade Estadual
Paulista — UNESP, Presidente Prudente-SP.

Area do conhecimento: Educagio Inclusiva para pessoas com deficiéncia.

Categoria: Educacao Inclusiva;

Finalidade: Contribuir com o processo de educacdo inclusiva de alunos com deficiéncia

intelectual.

Disponibilidade: Irrestrita, de acordo com a licenga abaixo:

Licenca:

@D OB

Esta obra esta licenciada sob uma Licenca Creative Commons Atribuicdo — Nao Comercial
4.0 Internacional.
Para conhecer essa licenca acesse: https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/



https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

11
1.2
1.3
13.1
1.3.2

1.4
15
1.6
16.1
1.6.2
1.7
1.8
18.1
1.8.2
1.9
191
19.11
19.1.2
19.2
1.10
1.11
1.12
1.13
1.14
1.15
1.15.1
1.15.2

SUMARIO

APRESENTAGAOD. ...ttt
AVALIAC;AO INICIAL PARA ATENDIMENTO EM SALA DE RECURSOS
COM ENFASE EM DEFICIENCIA INTELECTUAL......cooieiieeiisieeiee,
Entrevista Inicial com Responsavel Legal............ccccceeeiiiiiiiiiiiviiiicen,
Sobre a Abordagem Inicial com o Aluno em Sala de Recursos....................
Sondagem INICIAL ...
Procedimento de sondagem inicial para avaliacdo de hipéteses de escrita..
Abordagem pedagogica para alunos sem grafia: registro e
AESENVOIVIMENTO....ciiiiiiie ettt e e e e e e e e e eeas
Avaliacdo de Compreensao de REegras.......cccccceeveeiiiiiiiiiiiiiiiieiee e
ALENGAO € CONCENIIAGED. .. ..civiiieeeeeeiee ettt e e e
[F= (o [o Tod 1 1o T8 1o Yo 1o JA
SY=To (V=] a[ol = B I To [ o TSP
Raciocinio LAgico e Alfabetizagao. ..........ccoocvveeeiiiiiiiiiie e
IMAgEM COMPOTAL.......ccoiiiiiiiii e
Percepcao € Memoria ViSual........cccooeeeeeiiiiiiiiiieeeeeerie e
PEercePCaO0 VISUAL........ccoiiiiieeee et e e
MEMOKIA VISUAL.......cciii e er e e e e e e aeeeas
Percepcao € Memoria AUdItIVA............eeeiiiiiiiiiiiiee e
PercepPCa0 AUAITIVA...........ooeeiieiiieice et e e e e e e
OrIgEM 0O SOM. .ottt e ettt e s s s e e e e e e e aeeeeaeeeeeeennnnes
Incorporacao de Recursos AUAIOVISUAIS. .......ccueeeieeeeeeriiiiiiiiiiieeeeeee e
MEMOMA AUAITIVA.......ceeeeeiieeeeeeeiie e e e e e e e e e e e e e ea e e e e e e e eeaaeas
PercepGa0 TALl.......ooiii i
PercepCao OfatiVa.........oooo i
OrientaG8o TeMPOIAL. ... ... i e e eeeaeees
Orientagao ESPACIAL...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiie e
Capacidade VISOMOIOTA. .......cccuuiiieiiiiiiiieiiiitieie ettt e e e e e e
Habilidades MOTOIAS. ........cooviiiiiiiiiiiiiiee e a e
Habilidades MOtOras FiNAS..........coooiiiiiiiiiiiiiiiiies e

Habilidades MOTtOIrasS GrOSSAS. ...ucu e e

10
10



1.16
1.17
1.17.1
1.17.2
1.17.3
1.18
1.19

Expresséo Criativa

Linguagem € COMUNICAGE0.........ccoutiiiiiaiiiiiitiie et et e e e e e e e e e e e e 76
LiNQUAQEM EXPrESSIVA.......cuuuuiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e e e e et e e e e e e e e e e e e eeees 77
FIUENCIA VEIDAL ..o 77
COMPreeNSE0 RECEPLIVA. .......uuuiiiiiiiiiiiiiiii e e e 77
Raciocinio LOGICO-MatEMALICO. .........ocuuviiiiiiiiiiiiie e 78
INtEreSSE € MOLIVAGED .......oevvviiiiiiiiii i e e e et e e e e e e e e eeaes 81

REFERENCIAS. ..ottt ettt sttt 121




APRESENTACAO

Este guia é um recurso pedagdgico destinado a professores especialistas buscando
um atendimento educacional especializado de qualidade e oferecendo metodologias e
atividades praticas para identificar habilidades e competéncias desenvolvidas bem como
aquelas que necessitam de desenvolvimento. Desde a entrevista inicial com o responsavel
legal, passando por avaliagdo pedagdgica inicial, até o desenvolvimento do plano de
atendimento educacional especializado, o guia visa a uma pratica pedagogica de qualidade
e mais inclusiva.

A abordagem proposta inclui:

Entrevista inicial: realizada com os pais ou responsavel, com o objetivo de coletar
informacdes sobre o aluno, incluindo padrdes de sono, habitos alimentares, condi¢cdes de
saude geral, historico familiar e nivel de autonomia pessoal. Além disso, sdo abordadas as

peculiaridades individuais do aluno, como suas brincadeiras preferidas e personagens
favoritos, a fim de integrar esses elementos nas atividades propostas, visando a maior
atencdo e concentracao durante as tarefas.

Sondagem inicial: avaliacao das hipoteses de leitura e escrita com o objetiva de monitorar
o progresso do aluno na aquisi¢cdo do sistema alfabético partindo dos seus conhecimentos
prévios.

Estratégias para alunos sem grafia: visam ao desenvolvimento progressivo de habilidades
de leitura e escrita através de métodos adaptativos, como uso de material concreto, colagem
de letras e palavras dentre outros.

Avaliacéo inicial: teste das habilidades e competéncias. A avaliacdo inicial € composta por
trés etapas principais: a entrevista com a familia, a observacdo na sala de aula regular e a
aplicacao dos testes de habilidades e competéncias na Sala de Recursos Multifuncional
(SRM). Com base nas observagdes nesses trés ambientes, o professor do AEE sera capaz de
construir um perfil do aluno, identificando suas potencialidades e dificuldades. A partir dessa
avaliacao, € elaborado o plano de atendimento educacional especializado, que sera aplicado
exclusivamente na sala de recursos.

Dentre os testes de habilidades se tém:
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Nota sobre o uso do termo "teste":

Avaliagao e desenvolvimento da atengao e concentragdo, com uso de recursos
como atividades concretas, impressa e utilizacao de crondmetros em
atividades para quantificar a duragao da atencgao do aluno.

Avaliagdo da compreensao de regras e gestao de derrotas, indicadores
fundamentais da habilidade cognitiva e do desenvolvimento socioemocional.

Desenvolvimento de habilidades sensorio-motoras, percep¢caoc e memoria
visual, auditiva, tatil e olfativa, cada uma com métodos especificos para
estimular a aprendizagem.

Orientacao temporal e espacial, visando a compreensao do aluno sobre o
tempo e o espaco, essenciais para o planejamento e a organizacao.

Avaliacao das habilidades motoras, tanto finas quanto grossas, para a
independéncia e a realizagdo de tarefas cotidianas.

Expresséo criativa através de atividades estruturadas que estimulam a
imaginacao e a inovagao.

Desenvolvimento de linguagem e comunicag¢ao escrita, com foco na fluéncia
verbal, compreens&o receptiva, e expresséo escrita.

Estimulo ao raciocinio ldgico-matematico, essencial para a resolugdo de
problemas e 0 pensamento critico.

E importante esclarecer que, ao longo deste manual, o termo "teste"” deve ser entendido
de maneira ampla e flexivel. Ele ndo se refere a uma avaliacéo padronizada e Unica, mas
sim a um conjunto de estratégias e ferramentas adaptaveis, utilizadas de acordo com as
necessidades e potencialidades de cada aluno. O objetivo é mapear e identificar
habilidades e competéncias, respeitando as particularidades individuais e ajustando os
meétodos conforme necessario para promover o desenvolvimento integral dos alunos.
Assim, a palavra "teste” engloba praticas diversificadas de observagcdo e sondagem que
visam direcionar as infervengées pedagogicas da forma mais adequada possivel.




1. AVALIACAO INICIAL PARA ATENDIMENTO EM SALA DE RECURSOS COM
ENFASE EM DEFICIENCIA INTELECTUAL

1.1 Entrevista Inicial com Responsavel Legal

A entrevista inicial na Sala de Recursos € de suma importancia para dar inicio ao
atendimento educacional especializado. O objetivo é coletar dados relevantes para o
atendimento e, posteriormente, elaborar o formulario de Avaliacdo Inicial, um documento
exigido por lei que integra o processo do atendimento educacional especializado,
garantindo eficacia no atendimento. Os documentos fazem parte dos procedimentos
padronizados que asseguram a consisténcia e a qualidade do atendimento educacional
especializado. Estes ajudam na comunicacdo e coordenacdo entre os diferentes
profissionais envolvidos. Esse conjunto de dados auxilia a equipe a entender melhor o dia
a dia do aluno, incluindo seus cuidados de saude, preferéncias alimentares, padrdes de
sono e qualquer outra condicdo relevante que possa impactar seu desempenho e bem-
estar na escola. Além disso, é muito importante conhecer as medicacdes que o aluno esta
tomando e suas respectivas dosagens, ja que isso pode afetar diretamente como ele se
comporta e participa das atividades em sala de aula. Esquematicamente, as seguintes

informacdes devem ser solicitadas:

Informagdes Béasicas do Aluno:
@ Padrdes de sono: qualidade e regularidade.
% Habitos alimentares: preferéncias, restricoes ou seletividade.

‘ ) Alergias conhecidas, condicbes de saude relevantes e transtornos
diagnosticados.

Medicacdes em uso: especificar nome e dosagem diaria.




Acompanhamento clinico: listar profissionais envolvidos (Terapeuta

Ocupacional, Fonoaudiologo, Psicoélogo, Fisioterapeuta,
Psicopedagogo) incluindo o nome completo € a data da ultima consulta

com o neurologista responsavel pelo acompanhamento.

Historico e Dinamica Familiar:

Interacdes sociais dentro do grupo familiar e com amigos da familia.

Comportamento em ambientes externos ao lar.

Desenvolvimento motor e da fala: idade em que comegou a andar e a
falar.

Suspeitas iniciais de deficiéncia ou autismo por parte dos responsaveis.

Interesses pessoais: brinquedos e personagens favoritos, atividades de
lazer preferidas.

Histoérico e Dinamica Familiar:

0

N

Capacidade de vestir-se, tomar banho e alimentar-se de forma
independente.

Habilidade no uso de utensilios, higiene pessoal e vestuario, incluindo
amarrar sapatos.



Atividades de Lazer e Beneficios:

> Locais frequentados para atividades de lazer.

%

Recebimento de beneficios governamentais ou assistenciais.

A sequir, sao listadas as habilidades e competéncias que devem ser avaliadas
inicialmente, bem como as consideracdes sobre cada uma delas, a fim de proporcionar

base para o desenvolvimento de atividades posteriores.

1.2 Sobre a Abordagem Inicial com o Aluno em Sala de Recursos

A interacdo inicia-se com um didlogo informal sobre temas de interesse do aluno,
buscando avaliar a capacidade de manter uma conversa coerente e logica. A abordagem
inicial deve ter o minimo de conteddo possivel, expandindo gradativamente a
complexidade conforme as respostas do aluno.

A clareza na troca de informacdes € imprescindivel, pois facilita a compreenséo
compartilhada dos objetivos propostos e das expectativas, reforcando a colaboracéo
efetiva entre todas as partes. Este ambiente de dialogo aberto e respeitoso contribui
significativamente para a criacdo de um espaco acolhedor e seguro, em que cada
intervencdo pedagogica pode ser discutida e ajustada conforme necessario, garantindo
gue as necessidades especificas de cada aluno sejam atendidas com a maior preciséo
e cuidado possiveis.

Inicialmente, é realizada uma Avaliacdo Pedagogica Inicial (API) para mapear os
conhecimentos prévios do aluno, identificando habilidades desenvolvidas e aquelas que
requerem desenvolvimento. O documento requer um trabalho colaborativo com a
participagéo do professor de sala regular e Especialista da sala de recursos.

\ Com base na avaliagéo, selecionando as habilidades e competéncias ainda nao




desenvolvidas pelo aluno, é elaborado o Plano de Atendimento Educacional
Especializado (PAEE), propondo atividades especificas que diferem do curriculo regular
a serem aplicadas exclusivamente em sala de recursos. A integra¢cdo com o curriculo da
sala regular é realizada pela professora, que ajusta o contetdo e didaticas diferenciadas
as capacidades do aluno, influenciando diretamente na avaliacdo do seu desempenho,
chamada de Adequacdes, Ajustes e Flexibilizacbes do Curriculo. A avaliacéo inicia-se

pela sondagem inicial.

1.3 Sondagem Inicial

A sondagem de hipotese de escrita busca acompanhar os avancos do aluno na
aquisicdo da base alfabética, levando em consideracdo seus conhecimentos prévios
para, a partir dai, planejar as atividades para seus respectivos avangos no processo de
alfabetizacdo. Na prética, consiste em iniciar com um ditado de 1 palavra monossilba, 1
dissilaba, 1 trissilaba, 1 polissilaba e 1 pequena frase sem intervencfes. As palavras
devem ser sobre 0 mesmo assunto, ou seja, dentro do mesmo campo semantico. O aluno
irh montar com letras mdéveis e posteriormente escrever em uma folha de sulfite sem
pauta. Utiliza-se sem pauta para analise do aluno em relacéo a sua orientacdo espacial
e capacidade visomotora ao copiar as letras montadas com precisdo. O professor deve
atentar-se a algumas dicas, como, por exemplo, utilizar poucas letras méveis sobre a
mesa, iniciar com uma conversa informal sobre o tema e, de preferéncia, um tema de

interesse favorito do aluno.

1.3.1 Procedimento de sondagem inicial para avaliacao de hipéteses de

escrita

Objetivo: Monitorar o progresso do aluno na aquisicdo do sistema alfabético,
levando em consideracdo seus conhecimentos prévios para, subsequentemente,

planejar atividades que promovam seu avango no processo de alfabetizacao.

Metodologia:

Iniciar com um ditado que inclui:

\




Selecéao de Palavras:

Uma palavra monossilaba;

Uma palavra dissilaba;

Uma palavra trissilaba;

Uma palavra polissilaba;

Uma frase breve - as palavras selecionadas devem pertencer ao mesmo

campo semantico, garantindo a coesao tematica.

Execucéo da Atividade:

- -

Montagem com Letras Moveis: O aluno primeiramente organizara as
palavras utilizando letras moveis, facilitando a manipulacdo fisica e a
visualizagao das estruturas das palavras.

Transcricdo em Sulfite Sem Pauta: Posteriormente, o aluno transcrevera as
palavras e a frase em uma folha de sulfite sem pauta. Esta etapa permite a
avaliacao da orientacdo espacial do aluno, observando a disposicéo das letras

e das palavras no espaco da folha.

Orientacfes Pedagogicas:

- -

Quantidade de Letras Moveis: Disponibilizar um namero limitado de letras
moveis para evitar sobrecarga de informacdes e facilitar a focalizacdo nas
palavras-chave.

Introdug&o Tematica: Iniciar com uma conversa informal sobre o tema das
palavras a serem ditadas. A escolha de um tema de interesse do aluno

aumenta a motivacao e a conexao pessoal com a atividade.




@I » Observacdo de Aspectos Especificos: O educador deve observar a
capacidade do aluno em reconhecer e utilizar as letras, a compreensao dos
sons que compdem as palavras, a habilidade em organizar espacialmente as

palavras escritas e a coeréncia entre a fala e a escrita.

Finalidade:

Esta sondagem inicial tem como objetivo identificar o estagio atual do aluno no
processo de alfabetizacdo, analisando as areas que necessitam de desenvolvimento
adicional. A partir dos resultados, é possivel adaptar e direcionar as estratégias
pedagdgicas para atender as necessidades especificas do aluno, promovendo um
aprendizado mais eficaz e personalizado.

Exemplo: Campo Semantico — Animais:

EU GOSTO DE ANIMAIS

A Figura 1 mostra um aluno realizando a montagem de uma palavra com letras
moveis, seguida da escrita em folha de sulfite. Na Figura 2, foi utilizada uma imagem para
cada palavra ditada, por se tratar de um aluno com autismo o qual exigia um apoio visual

para sua maior compreensao.




Figura 1 — Aluno durante Sondagem Inicial:
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Fonte: Imagem da autora.

Figura 2 — Aluno durante Sondagem Inicial — utilizacdo de letras moveis e

apoio visual — figuras:

Fonte: Imagem da autora.




1.3.2 Abordagem pedagdgica para alunos sem grafia: registro e

desenvolvimento

Para alunos Publico da Educacédo Especial (PEE) que, durante uma avaliacéo,
demonstram ndo possuir habilidade motora fina para grafia, € fundamental adotar uma
abordagem pedagodgica adaptativa que reconheca e registre o0 estagio atual de
desenvolvimento da crianga, tanto em termos de escrita quanto de leitura, e que delineie
estratégias para o desenvolvimento progressivo dessas habilidades.

Escrita: Na auséncia de grafia, as tentativas de escrita do aluno devem ser
registradas como "garatujas” dentro da hipétese de escrita pré-silabica. Este registro inicial
reconhece a tentativa de comunicagdo escrita e marca o ponto de partida para o
desenvolvimento subsequente. Apés a sondagem, em momentos de intervencgdes, utilizam-
se colagens de letras ou palavras em atividades lacunadas, por exemplo, para maior
desempenho e associacao do aluno, levando em consideracéo a oralidade.

Leitura: A capacidade de leitura deve ser registrada de acordo com a sonoridade
em que o aluno se encontra. Isso pode variar desde a percepcéo de sons até a identificacao

de silabas ou palavras inteiras, dependendo do nivel de desenvolvimento do aluno.

1.4 Avaliacdao de Compreensao de Regras

Tem como objetivo avaliar a compreensdo do aluno as regras estabelecidas para
diferentes atividades ludicas. Essa avaliacao reflete diretamente a habilidade do aluno em
prestar atencdo aos detalhes e sua capacidade de seguir instrucfes de maneira precisa. A
compreensao eficaz das regras € um indicador fundamental da habilidade cognitiva de
processamento e interpretacdo de informacdes complexas, essencial para o

desenvolvimento académico e social.

Atividade: Teste de compreensao de comandos e regras por meio de jogos
de tabuleiro
A Figura 3 ilustra uma atividade baseada em um jogo de tabuleiro, cuja finalidade
€ avaliar a compreensdo de comandos e regras. O jogo apresenta regras simples,

previamente determinadas, como a utilizacdo de dados ou outras instru¢des facilmente



assimilaveis, adaptadas conforme as especificidades do aluno. Consiste em observar e
analisar como o aluno processa informacdes, segue instrucdes e se adapta as regras

estabelecidas, contribuindo para o desenvolvimento cognitivo e social.

Figura 3 — Aluno realizando teste de comandos e regras com jogos de

tabuleiro:

Fonte: Imagem da autora.

Também pode ser utilizados durante a avaliagao circuitos com 3 ou mais etapas e
atividades com dois a trés comandos sequenciados.

E importante notar que a observacio das reacdes dos alunos diante de derrotas ou
resultados adversos é de suma importancia para avaliar aspectos do desenvolvimento
socioemocional. Esta avaliagdo foca a resiliéncia do aluno, sua capacidade de lidar com
frustracbes e a habilidade de manter um comportamento adequado e saudavel em
situacdes desafiadoras. A maneira como o aluno aceita e processa a derrota pode oferecer
informacdes valiosas sobre sua maturidade emocional e capacidade de enfrentar desafios

futuros de forma positiva e construtiva. Tais observacdes visam orientar os profissionais da

sala de recursos a conduzirem avaliagbes estruturadas e sensiveis as necessidades




individuais do aluno, promovendo um ambiente de aprendizagem inclusivo e adaptativo,

gue respeite as diversidades de desenvolvimento e emocional do aluno.

1.5 Atencao e Concentragao

A atencdo e a concentracdo sao habilidades essenciais que fundamentam o
processo de aprendizagem. Essas habilidades permitem aos alunos focar tarefas por
periodos prolongados, compreender e reter informacdes e, consequentemente, alcancar
sucesso académico e pessoal. Na educacao especial, o desenvolvimento e aprimoramento
dessa habilidade assumem uma importancia ainda maior, visto que muitos alunos podem
enfrentar desafios adicionais que dificultam a manutencdo da atencdo e concentracdo. A
dificuldade em se concentrar em tarefas e manter a atencao nos estimulos relevantes, pode
ser um desafio para absorver novas informagdes ou aplicar conhecimentos adquiridos
anteriormente.

Para avaliar e trabalhar a atencdo e concentragdo na educacdo especial, varios
testes podem ser aplicados com excelentes resultados para uma avaliagdo mais precisa.
Esses testes ajudam a identificar as areas especificas da necessidade de cada aluno e
permitem a criacdo de planos de intervencgdes personalizados. Ao aplicarem esses testes
e interpretarem seus resultados, educadores e profissionais da educacéo especial podem
desenvolver estratégias direcionadas a fortalecer as habilidades de atencao e concentracéo
do aluno. Isso pode incluir atividades diferenciadas, jogos ludicos, fracionar as atividades
propostas, ajustes no ambiente de aprendizagem para reduzir distracdes, ou a introducéo
de pausas ativas que permitam aos alunos descansar para recomecar.

Para todas as atividades propostas nesta avaliacdo, relacionadas a atencéo e
concentragdo, recomenda-se a utilizacdo de um crondmetro para marcar o tempo. Essa
estratégia permite ndo apenas verificar a presenca de atencdo, mas também mensurar a
duracéo do tempo de concentracdo do aluno em determinados casos, oferecendo dados
mais precisos para a analise do desempenho. Melhorias na duracéo da atencdo podem ser
um indicador claro de que as estratégias implementadas estdo sendo eficazes.

Estas atividades permitem uma avaliacao precisa e objetiva do aluno em manter o

BN

foco, fornecendo dados valiosos para identificar desafios relacionados a atencdo e

: concentragdo para um melhor planejamento das intervencoes.




Na aplicacdo dos testes, € fundamental observar outros elementos igualmente
relevantes, como a avaliacdo da atencéo e concentracdo em diferentes tipos de atividades.
Essa analise permite identificar quais atividades proporcionam maior tempo de
concentracdo ao aluno e quais apresentam maior dificuldade. Por exemplo, pode-se
constatar que um aluno demonstra melhor desempenho em tarefas visuais em comparacao
com aquelas que exigem habilidades auditivas. Essa identificacédo € essencial para adaptar
as estratégias pedagdgicas as necessidades do aluno.

A Figura 4 ilustra um teste de atencao e concentragao que envolve a reproducdo
de desenhos utilizando palitos. A crianga deve observar o modelo apresentado e tentar
copid-lo de forma precisa. Durante essa atividade, é importante monitorar e registrar o
tempo em que a crianca se mantém focada, até o momento em que seu foco se desvia,
resultando em respostas aleatérias ou a desisténcia da tarefa. Este processo oferece
informacdes valiosas sobre a capacidade de atencao e a persisténcia da crianca diante de

uma atividade que requer concentracao.

Figura 4 — Teste de atenc¢do e concentragcdo com uso de palitos:

Fonte: https://terocupsararaquelcosta.blogs.sapo.pt/construir-bonecos-53200



https://terocupsararaquelcosta.blogs.sapo.pt/construir-bonecos-53200

A Figura 5 apresenta outro teste de atengdo e concentracdo, que consiste em
organizar botdes ao longo de uma linha especifica. Nesta atividade, € fundamental observar
e registrar o tempo durante o qual o aluno consegue manter a atencao e a concentragédo na
tarefa. A avaliacdo desse tempo visa identificar a habilidade do aluno de focar em
atividades que envolvem padrdes e movimentos finos, fornecendo assim uma visdo mais

clara do seu nivel de persisténcia e envolvimento.

Figura 5 — Teste de Atencao e Concentracao — preenchimento em alinhavo:

«

Fonte: https://worksheets.clipart-library.com/worksheet/pre-writing-strokes-worksheet-32.html

O nivel de dificuldade da atividade selecionada deve ser adequado a capacidade
do aluno, permitindo que ele a realize sem grandes obstaculos. E importante destacar que,
neste momento, 0 objetivo da avaliacdo é observar a manutencdo da atengdo e
concentragdo e ndo avaliar suas habilidades cognitivas. Portanto, ao optar por uma

atividade que esteja além das possibilidades do aluno, o propésito da avaliacdo se perde,

. prejudicando a obtencéo dos resultados.



https://worksheets.clipart-library.com/worksheet/pre-writing-strokes-worksheet-32.html

A Figura 6 apresenta uma atividade voltada para alunos com um nivel maior de
compreensao, sendo necessario identificar o vértice correto do triangulo onde a marcacgao
deve ser feita, seguindo o modelo fornecido. Novamente, é importante certificar-se de que
o aluno tenha condi¢des de executar essa tarefa, ja que o objetivo é observar sua atencao

e concentragdo e nao avaliar seu nivel intelectual.

Figura 6 — Atividade para teste de Atencdo e Concentragcdo: marcacao de

vértices correspondente ao modelo apresentado:

v
v <"

Fonte: https://www.cizgi.site/ru/aktivhost/362-poisk-shodstva-uprazhnenie% C2%A03

A Figura 7 apresenta uma atividade destinada a alunos capazes de realizar a tarefa
de associar numeros de acordo com a sequéncia das cores correspondentes, conforme o
modelo fornecido. Durante a aplicacdo dessa atividade, é essencial considerar o nivel de
entendimento do aluno para garantir que ele tenha as condigfes necessarias para executa-
la corretamente. O foco da atividade é observar a atencao e a concentracéo do aluno na

execucao do exercicio proposto.


https://www.cizgi.site/ru/aktivnost/362-poisk-shodstva-uprazhnenie%C2%A03

Figura 7 — Atividade para teste de Atencéo e Concentragcédo - associando cores

e numeros:
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Fonte: https://www.orientacionandujar.es/2021/04/11/codigo-de-colores/

1.6 Raciocinio Légico

A avaliacao do raciocinio l6gico envolve a analise de como o aluno faz associacdes,
resolve problemas e aplica a l6gica em situacfes diversas, como, por exemplo, durante um
jogo ou uma atividade impressa. Esse processo permite observar a capacidade de o aluno
raciocinar e de sua habilidade em tomar decisdes fundamentadas na andlise e interpretacao
das informagbes disponiveis. Dessa forma, torna-se possivel identificar o nivel de
desenvolvimento do pensamento l6gico e a maneira como o aluno lida com desafios que
exigem estratégias cognitivas.

Estes testes observam a habilidade de o aluno de compreender padrdes,
sequéncias e relacdes entre conceitos, ajudando-o a desenvolver estratégias logicas de
pensamento.

Para alunos de sala de recursos, o teste de raciocinio l6gico ndo apenas destaca

-\flreas especificas de forgca e necessidade, como também fornece base para o /|



https://www.orientacionandujar.es/2021/04/11/codigo-de-colores/

desenvolvimento de intervencdes personalizadas. Por meio da identificacdo precisa dos

niveis de habilidade e das areas que necessitam de suporte adicional, os educadores

podem adaptar as atividades de aprendizagem para atender as necessidades especificas

de cada aluno. O teste de raciocinio l6gico € uma ferramenta essencial na sala de recursos,

na avaliacdo do desenvolvimento cognitivo e aprimoramento das habilidades de resolucéo

de problemas para o sucesso académico e a autoconfianca.

7z

Na sala de recursos, cujo objetivo é oferecer um suporte complementar e

personalizado ao aluno, os testes de raciocinio l6gico visam estimular o pensamento critico

e a resolucéo de problemas de forma ludica e envolvente.

Aqui estdo alguns exemplos de testes que podem ser utilizados:

Figura 8 — Paredinha

Fonte: Imagem da autora

a) Paredinha: esta atividade envolve a
montagem de uma parede utilizando blocos,
de modo que o aluno deve organiza-los
conforme considerar mais adequado até que
a parede forme um quadrado perfeito, sem
espacos internos. A tarefa exige raciocinio
l6gico e estratégia, uma vez que existem
diferentes maneiras de alcancar o objetivo
final. A Figura 8 ilustra um aluno realizando
essa atividade, que permite observar as
habilidades de planejamento, resolucéo de
problemas e tomada de decisdes durante a

execucao da tarefa.




Figura 9 — Dominé6 de Associacao de

Ideias

Fonte: Imagem da autora

b) Dominé “associagao de ideias”. O dominé de
"associacao de ideias" € uma variagdo ludica e
educativa do tradicional jogo de dominé, projetado
para desenvolver habilidades cognitivas, como
associacdo de conceitos, criatividade e
pensamento critico. Entretanto, no lugar de
nameros, as pecas de dominé neste jogo
apresentam imagens, palavras ou conceitos que
devem ser conectados de maneira logica ou
criativa, ao invés de simplesmente conectar figuras
semelhantes. Por exemplo, ao ser apresentada a
imagem de um Sol, o aluno pode colocar uma peca
com uma imagem de "praia" ao lado, associando
sol com praia. Ou, uma conexao pode ser feita entre
"gato" e "cachorro" por ambos serem animais de

estimacéo, e assim por diante.

Esta atividade avalia a capacidade de o aluno de associar logicamente figuras e

ideias. E importante promover a comunicacdo e a argumentacdo durante a execucao,

procurando compreender o nivel de raciocinio do aluno. Para isso, podem-se questionar a

cada jogada os motivos que o levaram a escolher determinada peca, incentivando o

pensamento critico e a expressao verbal. A Figura 9 ilustra uma aluna participando do jogo,

junto com a professora que, também, se envolve ativamente na dindmica, criando um

ambiente de interacdo e aprendizado.




Figura 10 — Quebra-cabegas

Fonte: Imagem da autora

c) Quebra-cabeca: Esta atividade visa
desenvolver o raciocinio I6gico e a capacidade
de resolucdo de problemas por meio da
montagem de pecas que formam uma imagem
ou objeto especifico. Durante a execug¢do do
quebra-cabeca, o aluno utiliza estratégias
cognitivas importantes, como o reconhecimento
de padrbes e a associacdo de formas e cores,
habilidades essenciais para o desenvolvimento

do pensamento critico.

Na Figura 10, observa-se um aluno na Sala de Recursos engajado ha montagem

de um quebra-cabeca de sua preferéncia, em situacéo de avaliacdo do nivel de raciocinio

I6gico e sua abordagem na resolucéo do desafio proposto.




Figura 11 — Batalho-naval

Fonte: Imagem da autora

d) Batalha-naval: é um classico jogo de
estratégia em que dois jogadores tentam
adivinhar a localizacdo dos navios do
adversario em um tabuleiro oculto. Cada
jogador posiciona uma frota de navios, que
variam em tamanho, em um tabuleiro
retangular, geralmente dividido em grades de
coordenadas. Os jogadores entdo se revezam
ditando coordenadas especificas, tentando
"acertar" os navios do oponente. O objetivo é
afundar todos os navios do adversério antes
gue os proprios navios sejam afundados.
Batalha Naval € mais do que um simples jogo
de sorte; ele demanda raciocinio légico e
habilidades de dedugdo. Trata-se de
"coordenagdo espacial® ou "habilidade de

localizac&o espacial”.

Essa competéncia envolve a capacidade de identificar e correlacionar posi¢cdes em

uma grade bidimensional, utilizando coordenadas para posicionar e localizar elementos

com precisdo - exemplo: atirar no ponto B2 — o jogador tera que identificar o ponto de

encontro da linha vertical referente as letras com a linha horizontal referente aos nimeros.

Também avalia "raciocinio espacial”, que abrange a compreensdo e manipulacdo de

posicdes e direcbes em um espaco delimitado, como o tabuleiro de Batalha Naval.

A Figura 11 mostra um jogo sendo aplicado a um aluno em Sala de Recursos.




Figura 12 — Jogo Quem, Como e Onde

e) Jogo Quem, Como e Onde: Esta atividade
pode ser utilizada para enriquecer a interacao
com o aluno, introduzindo elementos ludicos
que permitem avaliar seu nivel de raciocinio e
compreensdo. O jogo consiste em identificar
"guem”, "como" e "onde" de determinadas
situagdes, estimulando o aluno a fazer
associagbes, formular frases e expressar
ideias. Dessa forma, a atividade também
incentiva a comunicacdo de uma maneira
divertida de analisar o entendimento e as

habilidades de interpretacédo do aluno.

A Figura 12 ilustra o jogo, em uma de suas

Fonte: https://www.bmbterapeuticos.com.br/produto/jogo- VErsoes.

terapeutico-quem-o-gue-como-onde-formar-frases/

Outros Exemplos: Ha uma variedade de outras atividades que podem ser
utilizadas, sempre levando em consideracdo o nivel de entendimento do aluno, com o

objetivo de avaliar seu raciocinio logico. A seguir, alguns exemplos adicionais:
Classificacao e Sequenciamento: atividades que envolvem a organizacao de objetos,
figuras ou palavras em categorias especificas ou em uma sequéncia logica.

Jogos de Meméria: exercicios que estimulam a atencao e a associacao de imagens,
palavras ou conceitos, ajudando a desenvolver a concentracao e o raciocinio.

Desafios de Construcao: uso de blocos, pecas de encaixe ou materiais diversos para
montar estruturas, o que envolve planejamento e resolugao de problemas.



https://www.bmbterapeuticos.com.br/produto/jogo-terapeutico-quem-o-que-como-onde-formar-frases/
https://www.bmbterapeuticos.com.br/produto/jogo-terapeutico-quem-o-que-como-onde-formar-frases/

Atividades de Agrupamento: separar objetos ou figuras por cor, forma, tamanho ou
outras caracteristicas, estimulando a analise e a categorizacao.

Enigmas Verbais Simples: tém o objetivo de desenvolver habilidades de compreensao
e aplicacao de l6gica em contextos verbais. Isso pode incluir adivinhas que requerem
analise e deducao para encontrar a resposta. Como exemplo, pode-se sugerir: “Posso

riscar seu caderno, mas vocé pode me apagar. Quem sou eu?”

Problemas de Légica com Imagens: atividades que tém por objetivo utilizar imagens
para formular problemas cuja solucao exige raciocinio l6gico, como: encontrar
diferencas ou semelhancas entre varias imagens, ou deduzir relagdes logicas entre elas.

Jogos de Estratégia: jogos como xadrez adaptado, damas ou outros jogos de tabuleiro
que requerem planejamento e estratégia podem ser excelentes para desenvolver o
raciocinio l6gico, ensinando o aluno a pensar adiante e considerar varias possibilidades.

Atividades de Causa e Efeito: propor situacdes onde o aluno deve identificar relagdes

de causa e efeito. Por exemplo: "Se eu derramar agua no chao, o chao ficarda molhado".

Isso ajuda a desenvolver o pensamento l6gico e a compreensdo de relacdes simples de
causa e efeito.

Historias com problemas a resolver: narrativas ou histérias curtas que apresentam
um problema que precisa ser solucionado pelo protagonista, incentivando o aluno a
propor solucdes légicas e criativas.

Essas atividades proporcionam diversas oportunidades para observar como o aluno

aplica a logica, resolve problemas e faz associa¢fes, contribuindo para uma compreensao

mais abrangente de suas habilidades cognitivas.

1.6.1 Sequéncia Légica

Dentre os testes de Raciocinio Légico, os testes que envolvem Sequéncia Légica

: ‘ ganham uma importancia maior devido ao seu poder em determinar se o aluno tem um




nivel de compreenséo adequado para determinadas atividades como a maior possibilidade
de alfabetizacéo.

A Figura 13 apresenta um exemplo desse tipo de atividade, em que € preciso
compreender a sequéncia correta dos acontecimentos. Os diversos quadros devem ser
previamente recortados e, em seguida, o aluno deve organiza-los na ordem logica. Esta
atividade estimula o raciocinio sequencial, a compreensao de causa e efeito e a capacidade
de interpretacdo, oferecendo uma forma pratica de avaliar as habilidades cognitivas do
aluno com possibilidades de adaptacdes de acordo com seu nivel de compreenséao.

Fundamentalmente, tais testes tém por objetivo avaliar a habilidade de reconhecer
padrdes e sequéncias para o desenvolvimento cognitivo. Por exemplo, pode-se utilizar uma
série de imagens ou numeros, em que o aluno deve determinar qual item vem a seguir na
sequéncia. Este tipo de teste também beneficia significativamente o processo de leitura e
alfabetizacdo do aluno. Colocar figuras em ordem sequencial, seguindo uma narrativa ou
uma logica especifica, € uma atividade valiosa no processo de alfabetizac&o. Esta pratica
esta diretamente relacionada ao desenvolvimento de habilidades fundamentais para a
leitura. Estes jogos de sequéncia légica ajudam os alunos a desenvolverem habilidades de
pensamento critico e légico, permitindo-lhes identificar padrdes, prever resultados e

compreender a ordem dos eventos. Essa habilidade é muito importante tanto para a

compreensao leitora quanto para a resolucédo de problemas matematicos.




Figura 13 — Atividade pra teste de Sequéncia Logica usando histéria:

bl ahal s

e

Fonte: https://www.liveworksheets.com/w/eu/euskara/2198233

Dependendo de como decorre a avaliagdo, pode-se aumentar ou diminuir o grau
de dificuldade do teste, buscando-se efetivamente o nivel de compreensédo do aluno para
melhores resultados. A Figura 14 mostra um teste de Sequéncia com apenas 3 quadros,

de facil compreensao para o aluno.



https://www.liveworksheets.com/w/eu/euskara/2198233

Figura 14 — Teste de Sequéncia Logica utilizando apenas 3 quadros:

Fonte: https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-gravuras-para-seriacao-de-historias-parte-2/

Ao ordenar figuras que representam uma sequéncia de eventos, os alunos praticam
a habilidade de identificar o inicio, o meio e o fim de uma histéria. Esta habilidade é
determinante para a compreenséo de textos, pois permite que o aluno entenda a estrutura
basica das narrativas, a compreensao e a retencéo da informacéao. Portanto, atividades que
envolvem colocar figuras em ordem sequencial transcendem simples jogos ou
passatempos; elas sdo ferramentas poderosas que promovem o desenvolvimento de varias
habilidades essenciais para a alfabetizacdo e o aprendizado geral.

A Figura 15 mostra um teste de Sequéncia Légica no qual se tém 4 figuras, porém,
com relacao simples entre elas. A primeira figura mostra uma vela inteira e nova. A segunda
mostra a mesma vela, mas ligeiramente mais curta, indicando que foi queimada por algum
tempo. A terceira figura mostra a vela ainda mais curta e a quarta mostra a vela quase no

fim da sua queima. O aluno deve coloca-las na ordem dos acontecimentos.

\



https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-gravuras-para-seriacao-de-historias-parte-2/

Figura 15 — Teste de Sequéncia com figuras simples:

Fonte: Imagem da autora.

Outro exemplo de Sequéncia Légica, conforme mostra a Figura 16, consiste em 4
figuras, demonstrando as fases do crescimento humano. Desta forma, avalia-se a
compreensdo de mundo do aluno e sua capacidade de associagdo em uma sequéncia de

acontecimentos.




Figura 16 — Teste de Sequéncia utilizando as fases do crescimento humano:

Fonte: Imagem da autora.

1.6.2 Raciocinio Légico e Alfabetizacao

Para alunos alfabetizados, podem-se utilizar testes mais aprofundados, com uso
de frases com enigmas, por exemplo. Ao resolver enigmas que envolvem frases, os alunos
sdo incentivados a pensar de maneira logica e sequencial para desvendar a solucdo. Isso
envolve deduzir informacdes a partir de dicas dadas ou imagens e fazer conexdes entre
diferentes pecas de informacéao.

A Figura 17 traz um teste simples para um aluno ja alfabetizado, no qual basta a

substituicdo das figuras por palavras para o estabelecimento da frase completa.




Figura 17 - Teste de Frase com Enigma simples:
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Fonte: https://www.liveworksheets.com/node/6531055

A Figura 18 mostra um aluno em Sala de Recursos efetuando o teste de frases com
enigmas. Deve-se dar tempo e possibilidade para que o aluno entenda suficientemente

como realizar a atividade proposta.



https://www.liveworksheets.com/node/6531055

Figura 18 — aplicando teste de frases com enigmas:
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Fonte: https://www.aartedeensinareaprender.com/2019/08/atividade-pronta-enigma.html

Para alunos com maior potencial, esta atividade apresenta maior desafio . A Figura
19 traz um exemplo de atividades com frases enigmas com maior grau de dificuldade.
Podem-se utilizar cartas com figuras apresentadas na mesa para que o aluno desvende,

ou até mesmo objetos.



https://www.aartedeensinareaprender.com/2019/08/atividade-pronta-enigma.html

Figura 19 — Frases com enigma de maior grau de dificuldade:

Fonte: Imagem da autora.

1.7 Imagem Corporal

A imagem corporal envolve habilidades sensério-motoras que refletem a percepcao
gue uma pessoa tem de seu proprio corpo, abrangendo sua funcionalidade e a relacéo
espacial entre suas partes. O desenvolvimento e a avaliagdo da imagem corporal séo
fundamentais para o crescimento cognitivo, fisico e emocional dos alunos, desempenhando
um papel fundamental em sua formacéao integral.

Dentro dos objetivos da avaliagdo da imagem corporal, destacam-se dois pontos
principais. Primeiro, o reconhecimento corporal, que visa avaliar a capacidade de o aluno
identificar e nomear diferentes partes do seu corpo. Essa avaliacdo inclui tanto partes
visiveis como bracos, pernas e cabeca, quanto partes internas essenciais como coracao,
pulmdes e estdmago, enfatizando também a compreensédo de suas funcdes vitais. O
segundo objetivo é a consciéncia espacial e funcional, cujo foco é entender o nivel de
conhecimento do aluno sobre as func¢des das partes do corpo e sua relevancia para a satude
e 0 bem-estar geral.




Como exemplo de primeira avaliacdo, tem-se o Jogo de Montagem de Partes do
Corpo. A Figura 20 ilustra um aluno montando o corpo humano, reconhecendo as partes
do corpo humano, em uma avaliacdo mais ludica e em nivel menor de dificuldade. Podem
ser utilizados modelos de corpos em tamanho real, figuras ou recortes que possam ser
montados. Pedir aos alunos que posicionem as partes do corpo nos devidos lugares,
nomeando-as a medida que avangcam na montagem.

Figura 20 — Jogo de Montagem das Partes do Corpo:

ORELHA

MAO

PERNA

A
]
[

S

_  JOELHO oG

Fonte: https:/mww.istockphoto.com/brivetor/ilustra®C3%A7%C3%A30-em-vetor-do-corpo-humano-gm988830118-68098634

Para uma avaliagdo mais aprofundada, incluir partes internas do corpo e discutir
suas funcdes béasicas. Podem-se utilizar recursos visuais ou digitais para complementar a
aprendizagem. A Figura 21 traz outro exemplo de atividade que poderia ser utilizada



https://www.istockphoto.com/br/vetor/ilustra%C3%A7%C3%A3o-em-vetor-do-corpo-humano-gm988830118-68098634

Figura 21 — Atividade: Reconhecimento de Imagem Corporal:

Fonte: Imagem da autora.

Caso o aluno demonstre conhecimento sobre as partes internas do corpo, podem-
se inserir atividades com maior grau de dificuldade, procurando-se avaliar corretamente o
grau de consciéncia corporal do aluno. A Figura 22 traz um exemplo deste tipo de atividade,
no qual o aluno, apos ter passado por testes mais basicos, procura estabelecer relacdes
mais profundas.




Figura 22 — Atividade: reconhecimento de 6rgaos do corpo humano:
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Fonte: https://www.liveworksheets.com/node/3303559

1.8 Percepg¢ao e Memédria Visual

A percepcdo visual e a memoéria visual sdo componentes fundamentais do
desenvolvimento cognitivo, influenciando a maneira como o individuo interpreta, interage e
se lembra do mundo ao seu redor. Estas habilidades sdo fundamentais para a
aprendizagem, pois afetam diretamente a capacidade de leitura, escrita, matematica e

muitas outras areas do conhecimento. Basicamente se tém:

1.8.1 Percepc¢ao visual

Avaliar a capacidade de o aluno identificar diferencas e semelhangas entre objetos,
focando caracteristicas como tamanho, cor, forma e direcéo.



https://www.liveworksheets.com/node/3303559

Como exemplo, tém atividades de encaixe de pecas de formas especificas em

locais correspondentes, utilizando materiais como MDF ou outros materiais

confeccionados.
A Figura 23 mostra um teste de percepcéo visual onde o aluno precisa encaixar as

varias formas locais.

Figura 23 - Atividade para teste de Percepcdo Visual com formas

geomeétricas:

alah ot alals

Fonte: Imagem da autora.

Figura 24 mostra o aluno realizando um teste de Percepcdo Visual através do

encaixe de pecas de MDF adequadas, utilizando as pecas fornecidas.




Figura 24 — Percepcéo Visual com encaixe de formas:

Fonte: Imagem da autora.

A Figura 25 traz um teste de Percepc¢éao Visual que objetiva relacionar o quadrado

existente na folha de sulfite com a correspondente cor apresentada através das pecas

coloridas.




Figura 25 — Atividade para Teste de Percepc¢éo Visual com cores:

FEEE R

Fonte: https://siggiewiprimary.com/2020/04/07/kindergarten-activity-no-26/

A Figura 26 traz outro teste de Percepcado Visual onde o aluno precisa copiar as
posicdes apresentadas em um modelo inicial, determinando sua capacidade de localizagao

em um quadro retangular.



https://siggiewiprimary.com/2020/04/07/kindergarten-activity-no-26/

Figura 26 — Atividade para Teste de percepc¢édo visual correspondente:

Fonte: https://desenhosinfantiseducativos.blogspot.com/2016/04/moranguinho.html

Na Figura 27 o aluno precisa relacionar determinada figura a sua sombra

correspondente.



https://desenhosinfantiseducativos.blogspot.com/2016/04/moranguinho.html

Figura 27 — Teste de percepcao visual — sombras:

R

Fonte: Imagem da autora.

1.8.2 Meméria Visual

Consiste em avaliar a habilidade do aluno em recordar informacdes visuais, tanto
em curto quanto em longo prazo, e a eficAcia com que pode organizar e interpretar esses
dados visuais. E importante compreender que o objetivo é desenvolver a capacidade de o
aluno recuperar e reter e informacdes visuais. Basicamente, os testes devem ser efetuados

da seguinte maneira:




Selecionar um conjunto de figuras simples e distintas. Inicial com um
numero pequeno de itens (duas ou trés figuras) para facilitar o processo
de memorizago inicial.

Pedir ao aluno que descreva ou até mesmo desenhe as figuras que
memorizou, sem olhar para elas novamente.

Gradualmente aumentar o nimero de figuras apresentadas, repetindo o
processo de observacgao, ocultagao e recuperacao, até identificar o nivel
de capacidade de memorizagao do aluno sem erros.

O professor deve oferecer encorajamento continuo e também adaptar a
complexidade e a variedade dos itens apresentados, permitindo uma personalizagao eficaz
do exercicio e atendendo as necessidades e ao nivel de habilidade de cada aluno.

A Figura 28 traz exemplos de testes de Memoria Visual aplicados a alunos

utilizando cores, figuras e numerais em determinada ordem.




Figura 28 — Exemplos paratestes de memaria visual com uso de cores, figuras

e numeros:

i 4

Fonte: Imagem da autora.

1.9 Percep¢ao e Meméria Auditiva

Desenvolver a habilidade de Percepgédo e Memaria Auditiva tem uma relacéo direta
e fundamental com o processo de alfabetizacdo por varias razdes:

Compreensédo e Retencao de Instru¢des Verbais: A memoaria auditiva permite que
o aluno compreenda e retenha instrucdes verbais do professor, favorecendo a leitura e a
escrita. E necessario seguir orientacées e explicacdes sobre como as letras soam e como
combina-las para formar palavras.

Consciéncia Fonoldgica: outro fator importante na alfabetizacdo é a consciéncia
fonologica, que € a habilidade de reconhecer e manipular os sons da fala (fonemas) em
palavras. A memoaria auditiva ajuda o aluno a identificar, lembrar e trabalhar com os sons
das palavras, facilitando o aprendizado da leitura e da escrita.

Vocabulario e Gramatica: Ao ouvir e memorizar palavras e estruturas de frases, o0
aluno desenvolve seu vocabulario e compreensédo gramatical. Uma boa memoaria auditiva
permite que ele lembre palavras novas e como as palavras se encaixam em frases, o0 que
e fundamental para a leitura compreensiva e a producéo textual.

Imitacéo de Padrbes de Fala: Para alunos em fase de alfabetizacéo, ouvir e depois

imitar padrdes de fala € uma maneira importante de aprender a linguagem. A Memdria

\Auditiva permite que lembrem como as palavras e frases soam, incentivando a imitacdo /



precisa desses padroes.

Motivacdo e Engajamento: A habilidade de ouvir histérias, compreendé-las e

lembrar-se delas pode motivar o aluno a se interessar pela leitura e escrita. A Memoria

Auditiva permite que o aluno se engaje mais profundamente com o conteldo que ouve,

estimulando o desejo de explorar mais por conta prépria.

Por esses motivos, o desenvolvimento da Memoéria Auditiva € considerado um pilar

no processo de alfabetizacdo, servindo como base para a aquisicdo de habilidades de

leitura e escrita mais complexas. Professores e pais podem estimular a Memoéria Auditiva

por meio de atividades como cantar musicas, contar historias e jogos que envolvam ouvir e

repetir sons ou instrucoes.

1.9.1 Percepc¢ao auditiva

A seguir, apresentam-se procedimentos recomendados para o teste de Percepcao

Auditiva dos alunos a serem inclusos em um contexto formativo:

N

C

a) ldentificacdo de Sons Ambientais: Solicita-se que o aluno reconhecga e
nomeie sons oriundos do ambiente, com o objetivo de avaliar sua
capacidade de distinguir e identificar fontes sonoras presentes no seu
cotidiano.

b) Imitacdo de Sons Animais: consiste em reproduzir vocalmente os
sons caracteristicos de diversos animais. Este exercicio visa apurar a
habilidade do aluno em assimilar e reproduzir sons especificos.

c) Agrupamento Sonoro de Chocalhos: Confeccionar seis chocalhos,
sendo dois pares preenchidos com graos de arroz, dois com graos de
feijdo ou milho e dois com areia ou material de textura sonora similar. O
aluno devera agrupar os chocalhos com base na semelhancga dos sons
produzidos, promovendo a percepcdo auditiva de texturas sonoras
distintas.



d) Variagdo de Volume Musical: Alterar progressivamente o volume de
uma pega musical e observar a reacdo do aluno quanto a percepcao

J‘ . .D das mudangas de intensidade sonora. Este método tem por finalidade
examinar a sensibilidade auditiva do aluno em relagao a variagdes de
volume.

Estas atividades séo projetadas para avaliar a capacidade de Percepcao Auditiva
dos alunos, desempenhando um papel muito importante no desenvolvimento de habilidades

auditivas fundamentais para o processo de aprendizagem.

1.9.1.1 Origem do Som

Outra atividade bastante interessante é a identificagdo da origem do som. O
objetivo desta atividade é avaliar a capacidade de o aluno discernir e identificar a
localizacado e a fonte dos sons, utilizando exclusivamente a audi¢cdo. Para isso, é essencial
dispor de um espaco tranquilo e livre de distracdes sonoras para a realizacdo do exercicio.

O procedimento inicia-se com a preparacdo na qual o aluno é orientado a sentar-
se ou ficar de pé em uma posicéo confortavel. E fundamental que ele feche os olhos ou
utilize uma venda para eliminar o auxilio visual, garantindo que se concentre unicamente
na audicdo. O professor, por sua vez, posiciona-se silenciosamente atras do aluno para
evitar fornecer qualquer dica visual que possa influenciar a resposta.

Durante a execucéo, o professor, mantendo-se fora do campo de visdo do aluno,
realiza uma série de sons distintos. Estes sons podem incluir acdes como bater palmas,
estalar os dedos, ou produzir sons batendo suavemente em partes do proprio corpo, como
pernas, bragos ou peito. Os sons devem ser variados em termos de fonte e localizagéo,
com o intuito de desafiar e estimular a percepcao auditiva do aluno.

Apos a producao de cada som, o aluno deve responder indicando a origem do som.
Ele deve descrever o que acredita ser a fonte do som (por exemplo, palmas) e de onde o
som parece vir em relacdo a sua posicéo. Esta atividade € uma excelente ferramenta para
desenvolver e aprimorar as habilidades auditivas do aluno, fundamental para a interacao

-‘:om 0 ambiente e o aprendizado em diversos contextos.




Para aumentar a complexidade do teste, o professor pode alterar a distancia em
relacdo ao aluno ao produzir os sons, utilizar diferentes materiais para criar sons unicos ou
sequenciar rapidamente diversos sons para avaliar a Memaria Auditiva do aluno.

Ao final da atividade, o professor deve exercer uma postura construtiva ao aluno,
discutindo as respostas dadas e, se necessario, sugerindo estratégias para melhorar a
Percepcao Auditiva.

Outros beneficios na realizacdo deste teste sdo que eles ndo apenas ajudam a
avaliar a Percepcdo Auditiva, mas também a desenvolver outras habilidades, como
concentracao e a capacidade de processar informacdes auditivas sem distracdes visuais.

E importante garantir que todos os sons produzidos sejam seguros e confortaveis
para o aluno, evitando sons excessivamente altos ou perturbadores.

Este teste oferece u’a maneira eficaz e interativa de engajar alunos em exercicios
de Percepcédo Auditiva, essenciais para o desenvolvimento cognitivo e linguistico.

A Figura 29 ilustra o momento de aplicacdo do teste referente a atividde origem do

som.

Figura 29 — Aplicacéo do teste de origem do som:

Fonte: Imagem da autora.




1.9.1.2 Incorporacao de Recursos Audiovisuais

A incorporagdo de tecnologias audiovisuais, como a exibicdo de videos, &€ um
recurso didatico valioso para facilitar a identificacdo de sons de animais e de ambientes
naturais, como jardins e natureza dentre outros. Esse método pode aumentar,
significativamente, o interesse do aluno durante testes que avaliam a percepcao auditiva e
a memoria. Esta atividade do som do cuco é um exercicio particularmente engajador onde
se consegue manter a atencdo do aluno para realiza¢do da atividade proposta. Consiste
em fornecer ao aluno uma folha de papel sulfite e solicitar que desenhe uma arvore com
uma copa ampla. Durante a reproducdo de um audio do canto do cuco, que pode ser
acessado por meio do link a seguir, o aluno é instruido a marcar um circulo dentro da copa
da arvore a cada vez que identificar o som caracteristico do "cuco". Tal atividade nao
apenas captura o interesse do aluno, mas também contribui para o desenvolvimento da
atencao auditiva e da capacidade de associacao visual.

A Figura 48 ilustra a aplicacdo do teste de percepcao auditiva em andlise. O audio

utilizado pode ser obtido através do link: https://www.youtube.com/watch?v=S37uAkojg4w

Figura 30 — Aplicacao do teste de percepcéo auditiva — “cuco”:

Atividade de percep¢do auditiva

Fonte: Imagem da autora.

Outros testes podem ser efetuados (os links para os videos correspondentes no

(YouTube” podem ser obtidos clicando-se diretamente no texto destacado em cada item):


https://www.youtube.com/watch?v=S37uAkojq4w

a) Identificacdo dos Sons dos Animais

No video disponivel em Identificacdo dos Sons dos Animais, o teste € projetado
para ajudar o aluno a reconhecer e identificar os sons emitidos por diferentes animais. Este
teste é particularmente util para desenvolver habilidades auditivas, além de aumentar seu
conhecimento sobre a fauna. Durante o video, sdo apresentados sons de animais como
caes, gatos, vacas e muitos outros, e 0s alunos séo encorajados a adivinhar de qual animal

cada som provem.

Clique para acessar: Adivinhe o0 som dos animais

b) Identificacdo dos Sons do Jardim

O video Identificacdo dos Sons do Jardim oferece um teste envolvente que permite
ao aluno explorar e identificar os sons tipicos de um jardim. O teste inclui uma variedade
de sons naturais, como o canto dos passaros, o zumbido dos insetos e o sussurro do vento
entre as folhas. O objetivo é afinar a percepc¢do auditiva do aluno para diferentes sons da
natureza, incentivando-os a distinguir entre nuances sutis em ambientes tranquilos e
naturais.

Clique para acessar: Que som é esse? Sons do Jardim

c) Identificagdo de Sons Diversos

Em Identificacdo de Sons Diversos, o video apresenta um teste mais amplo e
variado, em que sons de diferentes origens e contextos sdo reproduzidos. Este teste
abrange uma gama de sons desde domésticos, como o bater de uma porta e o tilintar de
loucas, até sons mais abstratos que podem ser encontrados em ambientes urbanos ou
industriais. Este exercicio desafia o aluno a identificar e classificar sons em categorias,
melhorando sua habilidade de focar detalhes auditivos especificos em meio a uma mistura
de ruidos de fundo, o que é uma habilidade valiosa para o desenvolvimento académico e
para situacdes do dia a dia.

O uso estratégico de uma diversidade de categorias sonoras para identificacao é
uma técnica pedagogica que deve ser cuidadosamente alinhada aos interesses especificos
de cada aluno. Ao personalizar as atividades de escuta para envolver o foco de cada aluno,
pode-se otimizar, significativamente, a atencdo e a concentragédo, conduzindo a melhores

'.\iesultados de aprendizagem. A selecdo de sons que capturam o interesse particular de



https://www.youtube.com/watch?v=LL4ixywRocg
https://www.youtube.com/watch?v=FZx1vIKljKU

cada aluno pode incrementar o engajamento e a motivacdo durante exercicios de
percepcao auditiva. Esta abordagem centrada no aluno enfatiza a importancia de conhecer
e utilizar os pontos de interesse individuais como ferramentas para fortalecer as habilidades

cognitivas, a percep¢do e a memaria auditiva.

Clique para acessar: Que som € esse? Sons do corpo

Clique para acessar: Que som € esse? Sons dos meios de transporte

1.9.2 Memodria Auditiva

O teste de Memoria Auditiva mede a capacidade de reter e reproduzir informacdes
recebidas pelo sentido da audicdo. Este tipo de teste visa compreender como o aluno
processa, armazena e recupera sons e palavras. Ele é fundamental para diversos aspectos
da aprendizagem e comunicacéo, tendo aplicagBes préticas significativas. Vale destacar
gue, enquanto a percepc¢ao auditiva envolve a identificacdo de sons variados, o teste de
Meméria Auditiva requer que o aluno ndo apenas reconheca, mas também reproduza a
sequéncia de sons apresentada, seja ela composta por sons variados, palavras ou
numerais. Essa capacidade de reproducéo é o que diferencia a memaoria auditiva da simples
percepc¢ao auditiva.

Alguns testes que podem ser realizados séo:

Que som ¢ esse?

Para realizar esse teste, € preciso usar objetos que fazem sons variados, como:
tambor, chocalho, apito e outros. Sugere-se fazer ainda sons com o corpo, ou bater palmas
e assobiar. Dizer para o aluno fechar os olhos, faer um som e pedir que ele tente adivinhar.
Em seguida, fazer uma sequéncia de sons com os objetos e perguntar ao aluno quais foram
0s objetos usados e em qual ordem. O ideal € comecar o teste apenas com dois sons e, aos
poucos, acrescentar outros. Deve-se observar se o aluno reconhece todos os sons e

reproduz a sequéncia com exatidao.

\



https://www.youtube.com/watch?v=0HwA-0Yronk
https://www.youtube.com/watch?v=i1HWpH5ODMg

O que esbd fallando?
Esse teste pode ser feito logo apds o anterior, porque a ideia é fazer os mesmos

sons de antes, na mesma sequéncia, porém, deixando um de lado. Com isso, o0 aluno deve

identificar qual dos barulhos néo foi feito dessa vez

l’ia.guum@emamenfo-

O aluno deve fechar os olhos, pensar num lugar para onde gostaria de viajar e
escolher um objeto para levar. Depois, perguntar a ele qual € o lugar e o objeto escolhido
e, com isso, formar uma frase, repetindo o objeto escolhido por ele e incluindo um a mais.
Deve-se avaliar se, na sequéncia, 0 aluno consegue repetir a frase e acrescentar mais um
item e, assim, sucessivamente, até que haja varios itens para se levarem na viagem.

Ao avaliar o desenvolvimento da percepc¢éao auditiva do aluno, é fundamental adotar
um conjunto de critérios claros e consistentes. Primeiramente, deve-se verificar se 0 aluno
€ capaz de identificar os sons que séo apresentados, o que € um indicador priméario da sua
habilidade auditiva. Em seguida, avalia-se a facilidade com que o aluno reconhece
sequéncias de sons e se tem a capacidade de reproduzir uma sequéncia de sons, 0 que
reflete sua capacidade de processamento e memoria auditiva.

. Uma andlise mais detalhada é feita observando se h& dificuldades em
reconhecer sequéncias de sons. A capacidade de distinguir um som
especifico e associa-lo ao instrumento ou objeto correspondente € também
um aspecto importante da avaliacao, pois indica a habilidade de categorizagéo
auditiva do aluno.

. E relevante observar se, apds serem apresentadas varias sequéncias de
sons, 0 aluno consegue identificar quais sons nado foram repetidos,
demonstrando sua capacidade de atencao e retengéo auditiva.

. A habilidade de adicionar elementos a uma sequéncia de frases ou palavras
sem esquecer 0s itens anteriores é outro critério valioso, pois iSso mostra a

habilidade de o aluno construir e lembrar sequéncias auditivas complexas.

A conformidade do aluno em seguir regras e comandos especificos é essencial

\




para determinar sua capacidade de compreensdo e obediéncia dentro do contexto de
avaliacdo. Por fim, observar se o aluno apresenta dificuldades gerais durante os testes pode
fornecer orientacBes sobre possiveis areas que requerem atencéo adicional ou estratégias
de intervencéao diferenciadas.

Cada critério deve ser cuidadosamente documentado para assegurar uma
compreensao abrangente do desempenho auditivo do aluno, permitindo, assim, um

planejamento educacional mais focado e personalizado.

1.10 Percepcao Tatil

A importancia da Percepcao Téatil é particularmente significativa para os alunos em
situacdo de avaliacdo. Para esses alunos, essa percep¢ao ndo € apenas uma forma de
explorar o mundo fisico, comos também um meio essencial para o desenvolvimento
cognitivo e social. A Percepcdo Tatil também ajuda no desenvolvimento da orientacdo
espacial e na habilidade de realizar tarefas cotidianas de forma independente, fatores que
sdo vitais para a autoestima e autonomia do aluno.

Alguns exemplos de atividades avaliatorias da Percepcao Téatil incluem:

a) Caixa de Tesouro Tatil: Uma caixa contendo objetos de diferentes texturas,
formas, temperaturas e pesos. O aluno, com os olhos vendados ou fechados, deve explorar
cada objeto com as maos e tentar identificA-los, descrevendo suas caracteristicas ou

nomeando-o0s. A Figura 31 ilustra a aplicacdo do teste em Sala de Recursos.




Figura 31 - Teste com Caixa de Tesouro Tatil:

alulaluhalus

Fonte: Imagem da autora.

b) Trilhas Tateis: Caminhos feitos com diferentes materiais como areia, pedras,
tecidos, grama artificial, por onde o aluno pode andar descal¢o. Essa atividade estimula a
percepcao tatil dos pés e ajuda no desenvolvimento do equilibrio e da consciéncia corporal.
A Figura 32 ilustra trilhas tateis que poderiam ser utilizadas neste teste e, posteriormente,

em intervengdes, inclusive ilustrando a aplicagdo, mostrando diferentes texturas.




Figura 32 — Trilhas téateis:

Fonte: Imagem da autora.

c) Jogos de Correspondéncia de Texturas: Cartbes ou pecas de quebra-cabeca
com diferentes texturas na superficie. A tarefa do aluno € combinar os pares
correspondentes apenas pelo toque, sem olhar para as pecas. A Figura 33 ilustra diferentes
jogos com correspondéncia de texturas, ilustrando também a aplicacao do teste, durante o
gual o aluno deve permanecer com olhos vendados enquanto tenta colocar as duas méaos
em texturas iguais, até que consiga fazer a dupla correta de texturas. A figura também
mostra atividades tanto compradas, quanto aquelas que podem ser produzidas com

materiais de baixo custo.




Figura 33 — Jogo de Correspondéncia de texturas:

Fontes: https://alunoon.com.br/infantil/atividades.php?c=731

https://alexbringuedos.commercesuite.com.br/acessibilidade/jogo-da-memoria-com-

textura-educacao-inclusiva

https://www.mundoekko.com.br/produtos/memoria-tatil-18-pecas/

https://compu-rim.com/envatol/Crian-as-com-Defici-ncia-Visual-2145825.html

d) Atividades com Massa de Modelar: Manipular massa de modelar ou argila
promove o desenvolvimento da forca manual e da coordenacdo motora fina, além de ser
uma 6tima maneira de explorar formas e texturas.

e) Livros Sensoriais: Livros que incluem elementos tateis como tecidos, papéis

de diferentes texturas e objetos embutidos. Ler esses livros estimula o sentido do toque


https://alunoon.com.br/infantil/atividades.php?c=731
https://alexbrinquedos.commercesuite.com.br/acessibilidade/jogo-da-memoria-com-textura-educacao-inclusiva
https://alexbrinquedos.commercesuite.com.br/acessibilidade/jogo-da-memoria-com-textura-educacao-inclusiva
https://www.mundoekko.com.br/produtos/memoria-tatil-18-pecas/
https://compu-rim.com/envatol/Crian-as-com-Defici-ncia-Visual-2145825.html

enquanto o aluno também aprende novos conceitos e historias.

1.11 Percepgdo Olfativa

O teste de Percepcao Olfativa na sala de recursos tem como objetivo avaliar e
desenvolver a habilidade de o aluno identificar e diferenciar aromas, uma habilidade que
pode enriquecer a compreensdao sensorial do mundo ao seu redor e contribuir,
significativamente, para a sua interacdo e aprendizado sobre o ambiente, promovendo,
assim, uma experiéncia mais integrada e sensorialmente rica.

Testes de Percepcdo Olfativa podem ser educativos e prazerosos, ajudando a
reconhecer e diferenciar aromas agradaveis como ervas finas aromaticas, café, baunilha,
flores, dentre outros. Basicamente, com os olhos vendados ou fechados, o aluno devera
identificar cheiros como perfumes, café e outros cheiros marcantes dentro do seu
entendimento.

Aqui estao alguns exemplos de como esses testes podem ser aplicados:

a) Jogo de Adivinhacao de Aromas: Usar pequenos recipientes fechados como
potes ou saquinhos de tecido contendo diversos itens com aromas distintos, como ervas
(horteld, alecrim), frutas (casca de laranja, limao), especiarias (canela, cravo) ou esséncias
(baunilha, lavanda). Os alunos devem cheirar cada recipiente e tentar identificar o aroma
sem visualizar o contetdo.

b) Memoria Olfativa: Preparar pares de recipientes com 0S mesmos aromas.
Mistura-los e pedir que os alunos encontrem os pares apenas pelo olfato, sem abrirem os
recipientes. Este teste ndo apenas trabalha a percepcéo olfativa, mas também a memoria.

c) Historias com Aromas: Contar uma histéria ou leia um livro que mencione
alimentos, flores, ambientes naturais ou outros elementos que possam ser associados a
aromas especificos. Pausar a narragdo em momentos-chave para permitir que os alunos
cheirem itens ou esséncias relacionados a historia, enriguecendo a experiéncia de leitura
com estimulos olfativos.

d) Reconhecimento de EmocgOes através de Aromas: Associar diferentes
aromas a emocgoes especificas (por exemplo, lavanda para relaxamento, limao para alerta)

'.\ie discutir como diferentes cheiros podem afetar os sentimentos e o humor. Isso pode ajudar

a desenvolver a inteligéncia emocional e a autoconsciéncia.




e) Caca ao Tesouro Olfativa: Esconder objetos aromaticos em diversos locais
de uma sala ou area externa. Dar aos alunos pistas olfativas para encontrarem os objetos
escondidos, estimulando a exploragcdo e a associagdo de aromas com locais ou objetos
especificos.

f) Criacdo de Perfumes ou Sachés Aromaticos: Permitir que os alunos
misturem diferentes esséncias, ervas ou flores secas para criarem seu proprio perfume ou
saché aromético. Essa atividade incentiva a experimentacdo e o desenvolvimento da
habilidade de distinguir e combinar aromas.

Esses testes ndo apenas estimulam a percepcao olfativa, como também promovem

a aprendizagem sensorial, a memoria, a atencdo e a consciéncia emocional.
1.12 Orientacao Temporal

Consiste em avaliar a habilidade de o aluno reconhecer e entender diferentes
aspectos da orientacao temporal, incluindo a distingéo entre dia e noite, conhecimento dos
dias da semana, uso efetivo do calendario (identificando dias, meses e anos), leitura de
horas em relégios analdgicos e a habilidade de distinguir fotos de diferentes épocas, bem
como reconhecer fatores histéricos relevantes, ajustados a idade e nivel de compreenséao
do aluno.

Alguns testes que podem ser realizados consistem em:

a) Reconhecimento de Dia e Noite: Deve-se verificar a habilidade de o aluno
diferenciar o dia e a noite, utilizando imagens ou contextos reais. Apresentar ao aluno
imagens ou cenarios que representem claramente o dia e a noite, pedindo-lhe que
identifique cada um.

b) Dias da Semana: Deve-se avaliar o conhecimento em relagdo aos dias da
semana, quais sédo os dias da semana e/ou pedir que 0s organize em determinada ordem.

A Figura 33 ilustra uma atividade complementar, que poderia ser utilizada no caso

de um aluno alfabetizado.

\




Figura 33 — Reconhecimento dos dias da semana:

1SEMANATEM 7 DIAS

F) QUAL E O DIA DA SEMANA QUE VOCE
TEM AULA DE EDUCAGAO FISICA E

1°DIA DOMINGO ARTES?
2°DIA | SEGUNDA-FEIRA
3°DIA | TERGA-FEIRA
' 4°DIA | QUARTA-FEIRA 2. ESCREVA O DIA DA SEMANA QUE VEM
S5°DIA QUINTA-FEIRA ANTES DE:
6°DIA SEXTA-FEIRA
79DIA SABADO A)  DOMINGO |
1. RESPONDA: 'B) . SEXTA |
A) QUE DIA E HOJE? [C) SEGUNDA‘I
B) QUE DIA DA SEMANA FOIONTEM? D) T QUINTA |
E) QUARTA |
C) QUE DIA DA SEMANA SERA AMANHA? =
F) . SABADO |
D) QUAL E O DIA DA SEMANA QUE VOCE [G) . TERCA |

MAIS GOSTA?

E) QUAIS SAO OS DIAS DA SEMANA QUE
VOCE VEM PARA A ESCOLA?

3. QUAL E O SEGUNDO DIA DA SEMANA?

4. QUAL E O QUINTO DIA DA SEMANA?

Fonte: https://varaldeatividades.blogspot.com/2010/10/calendario-dias-da-semana.html

c) Consultaao Calendario: Consiste em examinar a capacidade de o aluno usar

um calendério para identificar dias especificos, meses e o ano atual. Deve-se fornecer um
calendério e pedir ao aluno que aponte o dia atual, 0 més e o0 ano, ou encontre datas

especificas ditadas pelo professor. A Figura 34 ilustra a aplicacéo do teste.


https://varaldeatividades.blogspot.com/2010/10/calendario-dias-da-semana.html

Figura 34 — Teste de consulta ao calendéario:

Fonte: Imagem da autora.

d) Horas no Reldgio de Ponteiro: trata-se da habilidade de o aluno ler horas
em um relégio analdgico. Utilizar um relégio de ponteiros (real ou ilustrado) para perguntar
ao aluno que horas sao, ajustando o relogio para diferentes horarios. A Figura 35 ilustra a
aplicacdo do teste, usando um desenho na lousa. J& a Figura 36 ilustra atividades que

poderiam ser utilizadas para avaliagdo como complemento.




Figura 35 — Reconhecimento das horas no relégio de ponteiro:

Fonte: Imagem da autora.

Figura 36 — Atividades de reconhecimento de horas

&= 6:00 | 1:00 |

12:00 | 3:00

Fonte: https://www.tudosaladeaula.com/2022/05/atividade-com-horas-2ano-3ano.html



https://www.tudosaladeaula.com/2022/05/atividade-com-horas-2ano-3ano.html

e) Reconhecimento de Epocas através de Fotos: Avaliar se o aluno identifica
diferentes épocas e contextos historicos através pela observacédo de fotografias antigas e
atuais. Apresentar ao aluno uma selecao de fotografias de diferentes periodos e pedir que
descreva as diferencas observadas, relacionando-as a periodos especificos quando
possivel.

f) Discusséo sobre Fatores Historicos: Dependendo da idade e do nivel de
assimilacao do aluno, discutir fatores historicos significativos que podem ser identificados
nas fotografias ou contextos apresentados. Selecionar imagens que representem eventos
historicos marcantes e conversar com o aluno sobre o que ele reconhece ou sabe sobre
esses eventos.

Importante observar que se devem ajustar as atividades e perguntas de acordo com
a idade e nivel de compreensédo do aluno, certificando-se de que o ambiente de avaliacdo
esteja livre de distracBes e seja propicio para manter o foco do aluno. Deve-se fornecer
incentivo e encorajamento ao longo da avaliacdo, independentemente do desempenho do
aluno, para se manterem a motivacdo e o engajamento. Documentar, detalhadamente, o
desempenho do aluno em cada &rea para monitorar 0 progresso ao longo do tempo e
adaptar estratégias de ensino conforme necessario.

Essa abordagem abrangente ndo s6 avalia a orientacdo temporal do aluno, como
também fornece dicas valiosas para o desenvolvimento de planos de ensino personalizados
gue atendam as dificuldades e individualidades deste aluno. A habilidade de orientacdo
temporal deve ser reconhecida como fundamental no processo de aprendizagem do aluno,
pois esta intrinsecamente ligada a organizacdo e a compreensdo do mundo ao seu redor.
Essa habilidade permite que os alunos situem eventos, a si mesmos e informacdes em um
contexto temporal, o que é essencial para o planejamento, a gestdo do tempo e a

sequenciacéo légica de tarefas e aprendizados.
1.13 Orientacao Espacial
Refere-se a habilidade em reconhecer espacos fisicos dentro do ambiente escolar,

assim como compreender conceitos espaciais basicos e lateralidade. Podem-se citar como

testes:

"




[~
a) Verificar se o aluno conseguelocalizar-se e identificar locais ditados

— o |3
D b pela professora na escola, como banheiro, biblioteca e secretaria.

b) Avaliar a compreensdo do aluno de diregfes e posi¢des relativas,
incluindo frente/atras, dentroffora, em cima/embaixo, que chamamos de
conceitos basicos.

c) Se o aluno possui lateralidade distinguindo corretamente os lados
esquerdoe direito do préprio corpo e em objetos ou espacgos ao redor.

. d) Conduzir o aluno por um percurso pre-determinado na escola, pedindo
. que ele identifique locais especificos e responda a perguntas sobre
% direcSes e posigdes.

Podem, também, ser utilizadas atividades impressas como complemento. A Figura
37 traz uma atividade com diversos comandos, 0s quais indicam a capacidade de o aluno

identificar as diversas posicoes em uma folha.

Figura 37 — Atividade de orientacéo espacial — comandos

QUAL E A LOCALIZACAO ?

DESCUBRAAS POSIGOES DE CADA IMAGEM:

d . \ ’@‘ D A .
VB v i
d < g @
v I‘r’ C'E":“&M
v o) :
4 = B Al
a. '; “@% (\";\, A - ‘1 2 3 4

Fontes: https://www.newfuntrip.com/aula/20-ano-ef02gel0-aplicar-principios-de-localizacao-e-posicao-de-

objetos/2022-03-10/

https://nova-escola- .
producao.s3.amazonaws.com/EVUa66u4jzJgvNIHOKdIDXa49Nn8BbRPmM3geBUUUGF7yuDWbuJm6hA2 4

SmAcp/geo2-10und4-qual-e-a-localizacao.pdf



https://www.newfuntrip.com/aula/2o-ano-ef02ge10-aplicar-principios-de-localizacao-e-posicao-de-objetos/2022-03-10/
https://www.newfuntrip.com/aula/2o-ano-ef02ge10-aplicar-principios-de-localizacao-e-posicao-de-objetos/2022-03-10/
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/EVUa66u4jzJgvN9HQKdJDXa49Nn8BbRPm3qeBuUuGF7yuDWbuJm6hA2SmAcp/geo2-10und4-qual-e-a-localizacao.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/EVUa66u4jzJgvN9HQKdJDXa49Nn8BbRPm3qeBuUuGF7yuDWbuJm6hA2SmAcp/geo2-10und4-qual-e-a-localizacao.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/EVUa66u4jzJgvN9HQKdJDXa49Nn8BbRPm3qeBuUuGF7yuDWbuJm6hA2SmAcp/geo2-10und4-qual-e-a-localizacao.pdf

Para alunos que demonstrarem uma capacidade maior de assimilacéo, o teste pode
ser adaptado para aumentar o grau de dificuldade. Por exemplo, determinar coordenadas
especificas em um plano cartesiano ou em um sistema de navegacao. A Figura 38 ilustra
um exemplo de atividade para avaliacdo, em que o aluno precisa identificar e tracar
coordenadas precisas de forma simples, exigindo uma compreensao mais avancada.
Essa adaptacdo do teste permite avaliar a capacidade de o aluno trabalhar com
informacdes mais abstratas e detalhadas, promovendo maior desenvolvimento das suas

habilidades de orientacdo espacial.

Figura 38 — Atividade de determinacédo de coordenadas

Fazer um desenho obedecendo as orientacoes do professor (a):

« Desenhe uma casa no meio da folha;

« Desenhe o sol no lado esquerdo, na parie de cima da folha;

e Desenhe uma nuvem do lado direito, na parte de cima da folha;
« Desenhe uma arvore no lado direito da casa;

e Desenhe uma flor no lado esquerdo da casa,

* Desenhe cnancgas na parte de baixo da folha

Fonte: https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-estruturacao-orientacao-e-organizacao-
temporal/

114 Capacidade Visomotora

Refere-se a habilidade em utilizar o espaco de uma folha ou caderno, por exemplo,
de maneira eficiente e copiar informacdes de um local para outro com precisdo. Podem-se

para fins desta avaliacéo:



https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-estruturacao-orientacao-e-organizacao-temporal/
https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-estruturacao-orientacao-e-organizacao-temporal/

¢) Fornecer atividades
a) Observar se o b) Avaliar a de escrita e desenho,
aluno distribui capacidade do aluno observando como o
seu trabalho de de copiar textos ou aluno utiliza o espaco
forma organizada figuras de um da folha. Teste a
ao longo da formulario para outro preciséo na copia
pagina mantendo a fornecendo-lhe um
fidelidade ao original. modelo para replicar,
seja texto ou imagem.

A Figura 39, por exemplo, traz uma ilustracdo da aplicacdo de uma atividade que
busca avaliar a habilidade visomotora, na qual o aluno deve completar o desenho avaliando

o tamanho adequado.

Figura 39 — Avaliacdo da capacidade visomotora

ol e

Fonte: Imagem da autora.




1.15 Habilidades Motoras

A avaliacdo das habilidades motoras do aluno em um contexto de Sala de Recursos
Multifuncional abrange habilidades motoras fina e grossa. O objetivo € identificar no aluno

areas para desenvolvimento motor e adaptar estratégias para promover seu crescimento.

1.15.1 Habilidades Motoras Finas

O objetivo é avaliar a precisdo, coordenacao e destreza dos movimentos das maos
e dedos do aluno. Os testes incluem desenhar linhas e formas, utilizacdo de alinhavos,
recortes com tesoura, abotoar, escrever letras e nUmeros, e manipular pequenos objetos.

Observa-se a habilidade de o aluno realizar tarefas que requerem controle fino dos
movimentos, precisdo das formas desenhadas ou cortadas e destreza na manipulacdo de
objetos.

A Figura 40 mostra um avaliacdo em Sala de Recursos Multifuncional, com a

utilizagéo de um alinhavo, para fins de teste da habilidade motora fina




Figura 40 — Teste de Habilidade Motora Fina — Alinhavo:

Fonte: Imagem da autora.

Dependendo o nivel de entendimento do aluno, o teste pode incluir também a
realizacdo de caminhos determinados fazendo uso de alinhavos, como, por exemplo, a
sequéncia de numerais, conforme ilustrado na Figura 41.

A coordenacédo motora fina também pode ser testada com atividades mais simples,

conforme ilustrado na Figura 42, com uso de recortes seguindo as linhas como direcao.




Figura 41 — Teste de alinhavo com numerais:

alalalaiatat s

0 A“‘
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|

Fonte: https://alunoon.com.br/infantil/atividades.php?c=1522

Figura 42 — Teste de Habilidade Motora Fina — Recortes

allahaal ol ol s

Fonte: https://www.whatdowedoallday.com/the-cutting-edge/



https://alunoon.com.br/infantil/atividades.php?c=1522
https://www.whatdowedoallday.com/the-cutting-edge/

Caso se verifique que o aluno ndo tenha habilidades para realizacdo dos testes
anteriores, a fim de verificar seu verdadeiro nivel de habilidade motora fina, devem-se
fornecer outras possibilidades, até que se possa determinar adequadamente o seu nivel.
Por exemplo, a Figura 43 mostra uma atividade de encaixe, com a finalidade de encaixar

0s cotonetes nos locais adequados.

Figura 43 — Teste de Habilidade Motora Fina — Encaixe

Fonte: https://alunoon.com.br/infantil/amp/index.php?c=655

A Figura 44 mostra o teste de pinca a ser aplicado, a fim de avaliar sua competéncia
com uso de pinca, observando sua destreza ao utilizar materiais mais delicados ou de

segurar materiais como o lapis.



https://alunoon.com.br/infantil/amp/index.php?c=655

Figura 44 — Teste de Habilidade Motora Fina — Pinga

Fonte: Imagem da autora

A habilidade motora fina pode ser avaliada também com o uso de massinhas,
conforme mostra a Figura 45, com que os alunos irdo completar o rosto, fornecer a
guantidade, formar figuras geométricas ou formar seu préprio nome. Novamente, deve-se
levar em conta o nivel de entendimento do aluno, a fim de que a avaliacdo seja concluida

coOm sucesso.

Figura 45 — Teste de Habilidade Motora Fina — Massinha




»>
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Fontes: https://terocupsararagquelcosta.blogs.sapo.pt/modelar-formas-com-plasticina-80488

http://servicos.rolandia.pr.gov.br/educacao/wp-
content/uploads/aulas _online/cmeis/JOSEMARIA%20ESCRIV%C3%81/INFANTIL-
3/2021/14%C2%BAROT-I3DH.pdf

https://fissuradanamaternidade.com/2017/02/23/mamaefonoaudiologa-expressoes-faciais/

1.15.2 Habilidades Motoras Grossas

A habilidade Motora Grossa essencial para o desenvolvimento fisico integral do
aluno e engloba movimentos que exigem coordenacéo, for¢ca e equilibrio de todo o corpo.
O objetivo desse tipo de atividade é medir a capacidade de o aluno executar acbes como
correr, saltar, chutar uma bola, subir degraus e manter o equilibrio em um pé sd, por
exemplo. Durante a avaliacdo, o foco € dado a fluidez, precisdo e confianca com que o
aluno realiza esses movimentos amplos, além de sua habilidade para manter o equilibrio e
coordenar diferentes partes do corpo simultaneamente.

Para a preparagao dessas atividades, o professor deve garantir um espago seguro
e adequado, onde as distracées sejam minimizadas, permitindo que o aluno se concentre
totalmente na tarefa. Instrucdes claras e detalhadas devem ser fornecidas e demonstracdes
realizadas sempre que necessarias, garantindo que o aluno compreenda plenamente as
expectativas da atividade. Durante a execucdo das tarefas, é essencial acompanhar
atentamente o desempenho, observando a técnica e a eficiéncia do aluno, bem como
identificando qualquer hesitagdo ou dificuldade que possa surgir.

A Figura 46 apresenta a preparagao de um ambiente adequado para a avaliagéo e /'


https://terocupsararaquelcosta.blogs.sapo.pt/modelar-formas-com-plasticina-80488
http://servicos.rolandia.pr.gov.br/educacao/wp-content/uploads/aulas_online/cmeis/JOSEMARIA%20ESCRIV%C3%81/INFANTIL-3/2021/14%C2%BAROT-I3DH.pdf
http://servicos.rolandia.pr.gov.br/educacao/wp-content/uploads/aulas_online/cmeis/JOSEMARIA%20ESCRIV%C3%81/INFANTIL-3/2021/14%C2%BAROT-I3DH.pdf
http://servicos.rolandia.pr.gov.br/educacao/wp-content/uploads/aulas_online/cmeis/JOSEMARIA%20ESCRIV%C3%81/INFANTIL-3/2021/14%C2%BAROT-I3DH.pdf
https://fissuradanamaternidade.com/2017/02/23/mamaefonoaudiologa-expressoes-faciais/

oferece um circuito onde o aluno podera demonstrar suas habilidades e potencialidades de
forma eficaz. O reforgo positivo oferecido ao aluno deve ser construtivo, com o objetivo de
manté-lo continuamente motivado. E essencial valorizar todos os esforcos e avancos,
inclusive os mais sutis, pois isso estimula o aluno a persistir em seu desenvolvimento.
Recomenda-se registrar, detalhadamente, o desempenho em cada atividade, enfatizando
os pontos fortes e as areas que demandam aprimoramento. Essas informacdes séo
indispensaveis para o planejamento de intervencbes personalizadas e para o
acompanhamento continuo do progresso. Reavaliacdes periddicas sdo necessarias para
ajustar o plano de aprendizagem de acordo com 0s avanc¢os observados, assegurando que

os desafios permanecam adequados ao nivel de compreensao do aluno.

Figuras 46 — Atividade de circuito para avaliacdo de Habilidade Motora

Grossa:

alahalananals

Fonte: https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-
manha-momento-de-diversao-e-brincadeira-no-circuito/788

A Figura 47 ilustra um ambiente apropriado, com espaco suficiente, onde o aluno

pode seguir um circuito delimitado por fitas. A avaliacdo das habilidades motoras na sala

de recursos € fundamental para identificar as necessidades especificas do aluno e oferecer
suporte adequado. Essa abordagem ndo apenas auxilia o desenvolvimento motor, mas


https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-manha-momento-de-diversao-e-brincadeira-no-circuito/788
https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-manha-momento-de-diversao-e-brincadeira-no-circuito/788

também promove a confianca e a independéncia do aluno, fundamentais para seu sucesso.
Conversar com o professor de Educacéo Fisica sobre seu rendimento nas aulas é de suma

importancia para esta avaliacao.

Figura 47 — Teste de Habilidade Motora Grossa — Circuito com Fitas

Fonte: https://criandoinfancia.com/motricidade-

1.16 Expressao Criativa

A sala de recursos desempenha um papel fundamental no desenvolvimento das
habilidades de expressao e criatividade, utilizando uma diversidade de métodos e materiais.
As atividades propostas sdo cuidadosamente elaboradas para avaliar a imaginacéo,
incentivar a resolucédo criativa de problemas e promover a expressao individual. A seguir,
séo descritas as atividades recomendadas.

a) Montagem com Pecas e Blocos Logicos: Esta atividade envolve a

utilizacdo de conjuntos de pecas e blocos com diferentes formas e cores para construir

estruturas ou representar ideias abstratas. Os alunos sao estimulados a explorar conceitos


https://criandoinfancia.com/motricidade-

matematicos basicos, como simetria e geometria, além de desenvolver habilidades
espaciais e de raciocinio logico. Além da expresséao e criatividade, a manipulacdo desses
objetos também contribui para a melhoria da coordenagcdo motora fina.

Figura 48 — Montagem com Blocos Ldgicos

Fonte: https://eugeniafialho.com/habilidades-de-aprendizagem-
um-olhar-sob-a-perspectiva-desenvolvimentista/

b) Artesanato com Sucatas: Utilizando materiais reciclaveis, como papéis,
plasticos e metais, os alunos séo incentivados a criar obras artisticas e objetos funcionais.
Esta atividade promove a conscientizacdo ambiental e a sustentabilidade, ao mesmo tempo
em que estimula a criatividade ao transformar itens descartados em novas criagbes. O
artesanato com uso de sucatas promove a inovagao e a capacidade de enxergar potencial
em recursos limitados.

A Figura 49 exemplifica um brinquedo produzido com materiais reciclaveis,
sugerido como atividade para avaliar a expressao criativa. E importante, no entanto, garantir
gue a criacdo do brinquedo reflita a imaginacéo e as ideias originais do aluno, evitando

gualquer orientacéo excessiva que possa limitar a espontaneidade durante a avaliagcao.



https://eugeniafialho.com/habilidades-de-aprendizagem-um-olhar-sob-a-perspectiva-desenvolvimentista/
https://eugeniafialho.com/habilidades-de-aprendizagem-um-olhar-sob-a-perspectiva-desenvolvimentista/

Figuras 49 e 50 — Artesanato e brinquedos com Sucatas:

Fonte: https://psgremiouniao.com.br/atividades-da-semana-do-professores-do-projeto-crianca-letra-vida-

e-arte/

c) Pinturas com Lapis de Cores ou Guaches: Através da pintura, os alunos
expressam suas emocoes, ideias e percepcdes do mundo. O uso de diferentes materiais,
como lapis de cor, canetinhas, cola gliter e guache, oferece uma ampla gama de
possibilidades para experimentagdo com texturas, misturas de cores e técnicas de
aplicacdo. Esta atividade desenvolve habilidades artisticas e auxilia no aprimoramento da
coordenacdo motora e na expressdo de individualidade. A Figura 51 ilustra uma pintura
com guache, utilizando-se pincéis ou mesmo o dedo, e pode ser organizada para o aluno

em sua avaliagéo.



https://psgremiouniao.com.br/atividades-da-semana-do-professores-do-projeto-crianca-letra-vida-e-arte/
https://psgremiouniao.com.br/atividades-da-semana-do-professores-do-projeto-crianca-letra-vida-e-arte/

Figura 51 — Pintura com guache:

Fonte: https://www.istockphoto.com/pt/foto/a-child-draws-leafs-on-a-tree-ideas-
for-drawing-with-finger-paints-finger-painting-gm1444507584-483194025

d) Colagens: A criacdo de colagens a partir de variados materiais, tais como
papéis coloridos, fotografias e tecidos, permite aos alunos explorar composi¢des visuais e
narrativas. Esta técnica estimula a reflexdo sobre a disposicdo dos elementos no espaco, a
relacdo entre texturas e cores e a capacidade de contar histérias através de imagens. A
colagem é uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento da visdo artistica e da
habilidade de planejamento.

A Figura 52 mostra exemplos de atividades com colagens que podem ser feitas com

a utilizacéao de folhas secas,dentre outros materiais.



https://www.istockphoto.com/pt/foto/a-child-draws-leafs-on-a-tree-ideas-for-drawing-with-finger-paints-finger-painting-gm1444507584-483194025
https://www.istockphoto.com/pt/foto/a-child-draws-leafs-on-a-tree-ideas-for-drawing-with-finger-paints-finger-painting-gm1444507584-483194025

Figura 52 — Atividade com Colagens:

Fontes: https://bebe.abril.com.br/familia/10-atividades-usando-flores-e-folhas-que-a-crianca-
encontrar-na-natureza/mobile
https://www.soescola.com/2017/11/atividades-de-artes-com-folhas.html/atividades-de-artes-com-
folhas-sol-e-arvore#gsc.tab=0

Cada uma dessas atividades foi selecionada com base em seu potencial de
oferecer uma experiéncia educativa enriquecedora, promovendo tanto o desenvolvimento
pessoal quanto a criatividade do aluno. Ao integrar essas praticas na sala de recursos, 0
objetivo ndo é apenas fortalecer habilidades especificas, mas também incentivar uma
abordagem ludica e investigativa da aprendizagem, utilizando colagens como ferramenta

pedagdgica.

1.17 Linguagem e Comunicacao

Este item tem o objetivo de avaliar se o aluno faz uso de Comunicacao verbal, ndo
verbal ou gestual, bem como identificar a utilizacdo de métodos de comunicacao alternativa.
Deve-se analisar a clareza da dicgéo, verificando a ocorréncia de ecolalia ou a presenca de

fala infantilizada.



https://bebe.abril.com.br/familia/10-atividades-usando-flores-e-folhas-que-a-crianca-encontrar-na-natureza/mobile
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1.17.1 Linguagem expressiva

Consiste na habilidade de o aluno utilizar sinGnimos apropriadamente, mantendo
coesdo e coeréncia textual e a correta pontuacdo de dialogos. As atividades incluem
exercicios de substituicdo de palavras por seus sinbnimos em textos escritos ou oralmente,
praticas de construcdo de paragrafos que demonstrem coesao tematica e logica
argumentativa, além de atividades especificas para a correta utilizacdo de sinais de
pontuacdo em dialogos, visando aprimorar a expressao de ideias de forma clara e

estruturada.

1.17.2 Fluéncia Verbal

Este aspecto refere-se a capacidade de acessar rapidamente um leque de palavras
dentro de uma categoria tematica especifica. Para avaliar essa habilidade, propde-se a
implementacdo de jogos ludicos que desafiem o aluno a nomear itens, animais, ou
guaisquer outros elementos pertinentes a uma categoria designada em um intervalo de
tempo limitado. Essa prética visa ndo apenas ao teste do vocabulario, mas também a

agilidade mental em processos de recuperacao lexical.

1.17.3 Compreensao Receptiva

E a habilidade de interpretar e explicar situacbes, acbes e descrever eventos
cotidianos com riqueza de detalhes, essencial para a compreensao leitora e a comunicacao.
Para avaliar essa habilidade, sugerem-se atividades que envolvam a leitura, narracao de
histérias, reconto de histérias ja conhecidas pelo aluno, descricdo de fatos cotidianos de
forma detalhada.

No momento da avaliagéo, a interacao verbal desempenha um papel central para
estabelecer uma conexao efetiva entre o professor e o aluno. Embora o didlogo seja a
principal ferramenta, a utilizagdo de recursos adicionais pode ser benéfica para sustentar a
conversa, conforme exemplificado na Figura 53. Recomenda-se que o dialogo seja iniciado

de maneira informal, abordando temas que sejam de particular interesse do aluno, de modo

\;1 facilitar a comunicacao e o engajamento.
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Figura 53 — Suporte para Avaliacao de Linguagem e Comunicagéao:
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Fonte: https://gamefono.com/clube-de-atividades-gamefono/

1.18 Raciocinio Légico-Matematico
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O Raciocinio Ldgico-Matematico refere-se a habilidades de: conhecimento dos

pensar de forma autbnoma, critica e criativa.

Os testes podem ser divididos da seguinte forma:

a) Conhecimento dos Numerais:

serve como base para todas as opera¢cdes matematicas subsequentes.
b) Contagem no Concreto: Utiliza objetos concretos para ensinar a contagem

numerais; associacdo do numeral a quantidade, pareamento, agrupamento, classificacéo e
seriagdo; compreensdo de conceitos e procedimentos matematicos; discriminacdo visual
de simbolos; resolucdo de problemas simples e complexos; pensamento critico; leitura,
compreensao e resolucao de problemas; calculos mentais; e tomada de decisdes. Dessa
forma, essa area contribui significativamente para a formacéo de individuos capazes de

Inicia-se com o reconhecimento e a

compreensao dos numeros, incluindo a habilidade de ler e escrever numerais. Esta etapa



https://gamefono.com/clube-de-atividades-gamefono/

proporcionando uma experiéncia tatil que ajuda o aluno a compreender o valor e a
guantidade representados pelos numeros.

c) ldentificacdo, Comparacao e Pareamento: Tais habilidades envolvem a
capacidade de reconhecer semelhancas e diferencas entre objetos, niumeros, cores e
formas, bem como a habilidade de fazer correspondéncias entre eles; sao fundamentais
para o desenvolvimento do pensamento critico. A Figura 53 ilustra uma atividade de

comparacéo e pareamento em Sala de Recursos.

Figura 53 — Atividade de Comparacédo e Pareamento

Fonte: Imagem da autora.

d) Agrupamento, Classificacdo e Seriacdo: Referem-se a habilidade de
organizar objetos ou conceitos em grupos com base em critérios especificos, como
tamanho, forma ou cor, e a ordenacédo de elementos em sequéncias ou hierarquias logicas.

e) Resolucdo de Operacdes Matematicas: Executar operacdes aritméticas
basicas — adicao, subtracdo, multiplicacdo e divisdo —, manipular e transformar nimeros
para alcancar resultados especificos. Tais operacdes devem ser avaliadas de forma Iudica

na maioria das situagdes com uso de material concreto. A Figura 54 mostra o aluno na Sala

de Recursos efetuando operagfes matematicas com recursos ludicos




Figura 54 — Resolucédo de Operacdes Matematicas

Fonte: Imagem da autora.

f) Resolucédo de Problemas Simples ou Complexos: Envolve a aplicacdo de
conceitos matematicos e habilidades de raciocinio logico para solucionar desafios
matematicos, variando de questdes simples a cenarios mais complexos que exigem
pensamento critico e estratégico. A Figura 55 mostra exemplos de atividades que podem

ser utilizadas em avaliagédo para este tipo de habilidade.




Figura 55 — Exemplos de Problemas para Avaliacao

DESAFIO

(D Morilio @ Reberns adoram bencor com 03 coshos.
Porg chagor até o6 cooihos, Maro @ Robens predisem avewedsar duas cercas

Cinco amigos foram ao parque de diverséo.

Cada um levou ume quantia em dinheiroe pora andor
nos brinquedos.

Sigo as dicas ¢ descubro quem séo os criangas @ quante
coda uma levou, seguindo os dicas:
1- Eduardo levou RS 20,00.
2- Jane levou o dobro da quontic de André.
3- André levou o metade do quantio de Eduardo mais
RS 2,00.
4. Lais levou um tergo da quontia de Jane mais RS 5,00,
5- Julio levou um quarto do quantic de Jane mais a quantio
do André,
6- André usa boné.
7- Julio ndo usa éculos.
8- Lois esté de cabelo solto.

=

Fonte: https://amigasdaedu.blogspot.com/2015/03/atividade-de-desafio-de-matematica.himl

g) Compreenséao de graficos e tabelas: Consiste em compreender informacdes
apresentadas em diversos formatos, como gréaficos, tabelas e textos, com o objetivo de
tomar decisdes embasadas, também utilizadas para o item de raciocinio l6gico-matematico.
Recomenda-se iniciar com o formato mais simples possivel, aumentando progressivamente

o nivel de complexidade conforme a resposta do aluno durante o processo de avaliacao.

1.19Interesse e Motivagao

Deve-se avaliar o nivel de interesse e motivacdo do aluno no momento da
realizacdo das atividades propostas. A disposicao de se engajar nos jogos indica o grau de
curiosidade e a abertura para novas experiéncias de aprendizado.

A melhor forma de avaliar o interesse e a motivacao é por meio de jogos educativos

interessantes para o aluno. Jogos como sequéncia logica, paredinha, jogo da memoria,


https://amigasdaedu.blogspot.com/2015/03/atividade-de-desafio-de-matematica.html

guebra-cabeca, domind de associacao de ideias e outros oferecem oportunidades valiosas

para o momento da observacgao e avaliacdo do aluno.

METODOLOGIA DE APLICAGAO:

= Selegao dos Jogos: Escolher jogos que sejam adequados a faixa etaria e ao nivel de
compreensdo e interesse do aluno. A variedade de jogos deve abranger diferentes
areas de raciocinio e habilidades cognitivas.

« Contextualizagéo: Apresentar cada jogo de forma clara, explicando as regras e
objetivos de maneira que o aluno possa compreender. E importante garantir que o
ambiente seja propicio a aprendizagem, livre de distrag&es.

« Observacao e Registro: Durante a realizagéo dos jogos, o professor deve observar
atentamente o comportamento, reagdes e estratégias adotadas pelo aluno. O registro
detalhado dessas observagdes € fundamental para uma analise posterior.

A Figura 56 ilustra uma das atividades em que o aluno demonstra entusiasmo pela
realizacdo, motivado pelo uso de tecnologia, que € um dos seus principais interesses

mantendo o foco e engajamento.

Figura 56 — Avaliacdo de Motivacéao e Interesse - Forca Online
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Fonte: Imagem da autora.




A Figura 57 mostra um aluno realizando uma atividade na qual tem bastante
interesse, realizando associacfes com imagens. Neste caso, deve-se, novamente, avaliar

o nivel do aluno para o correto estabelecimento da atividade.

Figura 57 — Jogo de associacado — verificacdo de Interesse e Motivacéao

Fonte: Imagem da autora.

Apés a exposicdo detalhada dos testes de habilidades no atendimento da Sala de
Recursos Multifuncional, ilustrada com fotos e orientacdes, serdo apresentados a seguir
novos exemplos de atividades também acompanhados de registros visuais, que servirdo
como fundamento para as intervencdes subsequentes, dando continuidade ao atendimento
com qualidade e oferecendo diversas op¢des que garantam variedade e agilidade no
atendimento educacional especializado em Sala de Recursos Multifuncional.




JOGOS E ATIVIDADES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
HABILIDADES DURANTE AS INTERVENCOES

RACIOCINIO LOGICO
JOGO 01: Sistema Monetario. SUPERMERCADO BOM PRECO

Que tal aprender sobre o sistema monetdrio de uma maneira divertida? Este jogo
envolve a compra de produtos, calculos, troco e criagao de uma lista de compras.

INSTRUGOES DE COMO JOGAR
A crianga langa os dados, juntamente com o dado que indica as quantidades. Em
seguida, deve anotar em sua lista de compras o valor que precisa pagar. Ao final, a
crianga paga suas compras usando dinheiro de brinquedo. Incentivar a construgéo de
um supermercado com embalagens e a criagéo de pequenas lojas de compras. Convidar
uma crianga para dar o troco aos compradores. Brincar de mercadinho é uma 6étima
maneira de ajudar as criangas a entenderem o sistema monetario com mais facilidade.

Acesse aqui as atividades para impressao

Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1dR4xIJ3 PijapQ-3kAcRMO01m8ulugj5w/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1dR4xIJ3_PijapQ-3kAcRM01m8uIuqj5w/view

RACIOCINIO LOGICO

JOGO 02: Explorando o Sistema Monetario de Forma Ludica

OBJETIVO DO JOGO
Este jogo tem como finalidade auxiliar no desenvolvimento das habilidades matematicas
relacionadas ao sistema monetario, por meio da simulagdo de situagdes cotidianas de
compra e venda. Ao participar, os alunos sao desafiados a realizar calculos de valores,
troco e controle de dinheiro de forma pratica e divertida.

INSTRUGCOES PARA O JOGO

Para esta atividade, sao necessarios trés participantes: um desempenhara o papel de
caixa, enquanto os outros seguirdo as etapas do percurso estabelecido na trilha.
Inicialmente, cada jogador devera receber uma quantia ficticia, podendo ser valores de
R$ 50,00 ou R$ 100,00, a fim de simular transagdes financeiras.

Durante o jogo, um dos participantes langara o dado e, com base no numero sorteado,
avancgara seu marcador na trilha de acordo com a quantidade indicada. Ao parar em uma
casa da trilha, o jogador devera realizar a agdo descrita, como se estivesse interagindo
com um cenario de compra. O participante que ocupar a fungcdo de caixa sera
responsavel por processar os pagamentos, fornecer o troco e realizar os calculos
necessarios para a correta execugao das transacoes.

IMPORTANCIA DAS
INTERVENGOES
As intervengdes pedagogicas

durante o jogo sao fundamentais.

O mediador deve promover

reflexées sobre os calculos
realizados, incentivando os alunos
a responderem perguntas como:
"Quanto dinheiro vocé recebeu?",
"Quanto gastou?", "Quanto troco

recebeu?", e "Quanto ainda
possui?". Esses questionamentos

reforgcam o aprendizado e
estimulam o raciocinio l6gico dos
alunos.

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao:
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1fDJdHJfzrPmeX7IcfKphOvYItv5cBryJ/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1fDJdHJfzrPmeX7lcfKph0vYItv5cBryJ/view

JOGO 03: Palavras Enigmaticas

INSTRUGOES PARA O JOGO
Neste jogo, o aluno devera decifrar as palavras formadas por simbolos que
correspondem as letras do alfabeto. O objetivo € que o aluno associe cada simbolo a sua
respectiva letra, formando palavras corretas a partir das cartelas enigmaticas.
Esta atividade desenvolve habilidades de reconhecimento de padrdes, percepg¢ao e
memoria visual, atengdo e concentragdo e raciocinio. Também promove a alfabetizagao
de forma ludica e interativa.

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1hg2X80CIBWKSEW-nB73FV_fHOe6C210J/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1hq2X8OClBWk8EW-nB73FV_fHOe6C2IOJ/view

RACIOCINIO LOGICO

JOGO 04: Associagcao de cores e diregao

DESCRICAO DA ATIVIDADE
A atividade consiste em um tabuleiro dividido em quadrados coloridos (vermelho,
amarelo, azul e verde) e pegcas moveis com setas de diferentes cores e diregbes. O
aluno é incentivado a posicionar as pec¢as no tabuleiro, correlacionando a cor e a diregao
da seta com a cor do quadrado correspondente. Esse processo estimula a capacidade
de observacéo, analise e tomada de decisdes, aprimorando o raciocinio légico.
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Fonte: https://www.instagram.com/ideiadapedagoga/

Assista ao video com o passo a passo

Cligue para acessar: Atividade raciocinio_légico



https://drive.google.com/file/d/1hLvq7KPe7XVI5IaTiXZX7Hz6ElJiV4pZ/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/ideiadapedagoga/

JOGO 01: Quebra-Cabeca Silabico - Consciéncia Fonoldgica

OBJETIVO DO JOGO
Este jogo tem como foco o desenvolvimento da consciéncia fonolégica por meio da
identificacao e organizacao de silabas, formando palavras completas.

INSTRUGOES PARA O JOGO
Os jogadores devem combinar as pegas com silabas para formar a palavra
correspondente a imagem apresentada. Ao final, podem escrever a palavra formada,
reforcando o aprendizado da divisao silabica e da escrita correta. Este jogo ajuda a
fortalecer as habilidades de leitura e reconhecimento de sons e palavras.

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1jMNHjXaXFrUAraN20w-uLsm9yWDrNNFe/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1jMNHjXaXFrUAraN2Ow-uLsm9yWDrNNFe/view

ALFABETIZACAO

JOGO 02: Qual é a figura?

OBJETIVO DO JOGO
Este jogo tem tem como propdsito auxiliar os alunos no reconhecimento e associagao
entre letras e figuras correspondentes, ao mesmo tempo em que desenvolvem suas
habilidades de leitura, escrita e separacgao silabica de forma ludica.

INSTRUGOES PARA O JOGO
Os participantes devem identificar quais figuras correspondem a letra destacada em
cada rodada. Apo6s a identificacéo, eles poderao realizar atividades adicionais, como
escrever as palavras associadas, criar frases oralmente ou por escrito, além de praticar a
separacdo das silabas. O jogo oferece uma abordagem divertida e interativa para o
aprendizado.
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Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1ige9VviXVViCsQj3V-jhg-BELH3 -dBE/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1iqe9VviXVVtCsQj3V-jhq-BELH3_-dBE/view

ALFABETIZACAO

JOGO 03: Jogo do Intruso

OBJETIVO DO JOGO
O jogo tem como objetivo trabalhar o reconhecimento de silabas iniciais e a associagao
dessas silabas com figuras, promovendo o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica
de forma divertida e interativa.

INSTRUGOES PARA O JOGO
Girar a roleta e observar a silaba que a seta indicar. Em seguida, encontrar a figura
correspondente que possui a silaba inicial mostrada pela roleta. O desafio é identificar
corretamente as figuras com base na associagdo entre sons e imagens.
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Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1jr ak77HhNkpA8alnmLn_ 4YkxTZVyy4l/view
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JOGO 04: Quantas Silabas

INSTRUGOES PARA O JOGO

Nesta atividade, a crianga devera contar as silabas correspondentes as figuras
apresentadas, marcando a quantidade correta por meio dos circulos disponiveis. Apos
realizar essa contagem, o numero total de silabas devera ser registrado no quadro
indicado.

Esta atividade pode ser expandida de diversas formas. A crianca pode explorar as
palavras de acordo com a quantidade de silabas, realizar a separagao silabica, organizar
as palavras em ordem alfabética e criar frases com as figuras. Também é possivel
praticar a escrita das silabas dentro dos circulos, reforcando a habilidade de
segmentacao fonoldgica e a alfabetizagao.

QUANTAS SILABAS?
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Pedagoga com Amor

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impresséao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/17Nanr2E4ADQgd1mJG3NnNZDeWtrKfViMn/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/17Nanr2E4DQgd1mJG3NnNZDeWtrKfVfMn/view

PERCEPCAO VISUAL E ATENCAO E CONCENTRACAO

JOGO 01: Trinca de Formas e Cores

OBJETIVO DO JOGO
Este jogo visa ao desenvolvimento de habilidades como percepgao visual, ordenagao,
concentragéo e atengao, por meio da identificagao e organizagao de formas e cores.

INSTRUGOES PARA O JOGO
Para iniciar o jogo, o participante deve retirar uma ficha numerada. Com base no numero
sorteado, ele devera localizar a sequéncia correspondente na tabela de formas e cores.
O jogo incentiva a visualizacao e associagao de padrdes, promovendo o aprimoramento
cognitivo dos jogadores.
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Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
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Acesse aqui as atividades para impresséao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1CvmBwfKaA7uBi13E gED761PFzZ3Bg9X/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1CvmBwfKaA7uBi13E_gED761PFzZ3Bq9X/view

PERCEPCAO VISUAL E ATENCAO E CONCENTRAGCAO

JOGO 02: Lince de Unicérnios

INSTRUGOES PARA O JOGO

Neste jogo, o aluno devera retirar uma cartela com a imagem de um personagem -
unicornio. A tarefa consiste em observar a prancha principal e identificar a mesma
imagem correspondente aquela da cartela retirada. Esse exercicio promove a
concentracdo e a percepg¢ao visual, uma vez que o aluno deve focar nos detalhes para
encontrar o personagem especifico em meio a varias figuras semelhantes. Além disso,
essa atividade pode ser adaptada para diferentes niveis de dificuldade, variando a
quantidade de imagens ou o tempo limite para encontrar a figura.

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1hpsO7DgeTDgNIgwOwgjeb6NajtDEQj22/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1hpsO7DgeTDgNIgwOwgjeb6NajtDE0j22/view

JOGO 03: Jogo das Sombras

INSTRUGOES PARA O JOGO
Neste jogo, o aluno devera observar as figuras coloridas dos animais e identificar suas
respectivas sombras. A tarefa visa estimular a percepgao visual, a memoria e a
concentragao, ajudando o aluno a associar formas e contornos. O jogo pode ser utilizado
para reforgar habilidades cognitivas ao trabalhar o reconhecimento de padrdes visuais e
a atencéao aos detalhes.

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impresséao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1tHshmWxIz9mY5bbfdT2GO6MOU2CgSuDm/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1tHshmWxlz9mY5bbfdT2GO6MOU2CqSuDm/view

PERCEPCAO VISUAL E ATENCAO E CONCENTRACAO

JOGO 04: Jogo de Codificagcao

INSTRUGOES PARA O JOGO
A atividade de codificagdo com bolas coloridas consiste em replicar um padrao de cores
apresentado em um quadro superior, organizando as bolinhas de acordo com a
sequéncia indicada. Esta dinamica simples e ludica desenvolve habilidades visuais,
atencdo, pensamento analitico e coordenagdo olho-mao. Além disso, promove a
inteligéncia e as habilidades motoras finas do aluno ao manusear os copos, reforcando
também o aprendizado de cores.

Jogo de codificagao

Assista ao video com 0 passo a passo

Fonte: https://www.instagram.com/reel/C-xMxFjxSDy/?utm source=ig web copy link



https://www.instagram.com/reel/C-xMxFjxSDy/?utm_source=ig_web_copy_link

LINGUAGEM E COMUNICACAO: expresséo oral e escrita, pensamento légico
e criatividade
JOGO 01: Roleta de Textos

INSTRUGCOES PARA O JOGO

Este jogo tem como objetivo orientar a produgao oral ou escrita de histérias, oferecendo
elementos aleatorios para enriquecer a narrativa. O jogo utiliza quatro roletas diferentes,
cada uma com um aspecto da histéria:

1.Qual foi 0 objeto magico?

2.0nde aconteceu a histéria? (Cenario)

3.Quem foi 0 inimigo?

4.Quem é o personagem principal?

O aluno deve girar as roletas e criar uma histéria com base nos elementos sorteados,
desenvolvendo habilidades como: expressdo oral e escrita, criatividade, organizagado do
pensamento narrativo, concentragao e foco.

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1jaRHksArj4Ln3WsK-z4GfkHrJ 1Arg9U/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1jqRHksArj4Ln3WsK-z4GfkHrJ_1Arq9U/view

JOGO 02: Vamos Cantar - resgate de cantigas
INSTRUGOES PARA O JOGO

Como jogar: retirar as fichas, uma a uma de dentro de uma lata decorada ou saco
surpresa. Cantar a musica de acordo com a imagem!

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/151WzAEqGctnOLPVNnxt6h4HVS3AheNV|P/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/151WzAEqGctnOLPVnxt6h4HVS3AheNVjP/view

MEMORIA AUDITIVA

Atividade 01: Reconhecimento Numérico e Auditivo

OBJETIVO
Esta atividade tem como objetivo auxiliar o aluno a identificar a quantidade de batidas
sonoras e correlaciona-las com os numeros presentes no tabuleiro, fortalecendo, assim,
suas habilidades de contagem e reconhecimento numérico.

ESCUTA ATIVA E ATENGAO
A atividade exige que o aluno se concentre nos sons das batidas, promovendo a escuta
ativa e aprimorando sua capacidade de manter a atengao em estimulos auditivos.

PROCESSAMENTO AUDITIVO
A proposta também visa estimular o processamento e a interpretacdo de informagdes
auditivas, aspectos essenciais para a compreensao de instrucdbes e para o
desenvolvimento da comunicagao. Embora o foco da atividade esteja no reconhecimento
numeérico, ela se constitui, simultaneamente, como uma habilidade preditora ao promover
a consciéncia fonolégica, ao estimular a memoaria auditiva do aluno.

Fonte: https://www.instagram.com/prof.andreiagranado/

Assista ao video com o passo a passo

Cligue para acessar: Memoria Auditiva



https://www.instagram.com/prof.andreiagranado/
https://drive.google.com/file/d/1cdQP0wNpnTo72l6zR7IkyWG-KpFoaq7Q/view?usp=sharing

Atividade 02: Estimulo a Memoéria Auditiva

OBJETIVO
Esta atividade tem como objetivo estimular a memdéria auditiva do aluno, habilidade
fundamental para o desenvolvimento da linguagem, consciéncia fonoloégica e,
posteriormente, para a aprendizagem da leitura e escrita.

DESCRICAO DA ATIVIDADE
O aluno é apresentado a uma variedade de objetos do cotidiano, dispostos em
recipientes. O mediador produz diferentes sons, como bater em uma tigela, sacudir um
pote com tampas ou mexer em uma xicara, enquanto o aluno observa e ouve
atentamente. Posteriormente, o aluno é solicitado a identificar os sons reproduzidos em
sequéncia, correlacionando-os com os objetos presentes a sua frente.

ORIENTAGCOES PARA APLICAGCAO

. Apresentar os objetos ao aluno, destacando cada som produzido por eles.

« O mediador deve produzir uma sequéncia de sons, estimulando o aluno a ouvir com
atencao.

« Apds ouvir os sons, o aluno devera identificar e apontar o recipiente ou objeto que
produziu cada som, reforgando o processamento auditivo e a memoria sonora.

. A atividade pode ser adaptada conforme o nivel de desenvolvimento do aluno,
variando a quantidade de objetos e sons utilizados.

BENEFICIOS DA ATIVIDADE
Esta atividade auxilia no desenvolvimento da meméria auditiva, elemento essencial para
a retencao e manipulagao de informagdes sonoras. Ao reconhecer e relembrar os sons,
o aluno fortalece habilidades de consciéncia fonologica e a capacidade de decodificar
palavras, facilitando a futura aprendizagem da leitura e da escrita.

Assista ao video com 0 passo a passo

Cligue para acessar: Atividade memoaria_auditiva

Fonte: https://www.instagram.com/prof.andreiagranado/



https://www.instagram.com/prof.andreiagranado/
https://drive.google.com/file/d/1rypx5M8AZXNSowT35Jrl1srDcZEgZzQQ/view?usp=sharing

MATEMATICA

DESCRIGAO DA ATIVIDADE
A "Casa de Contagem" apresenta diferentes representagdes visuais dos numeros, como
forma de ajudar o aluno a estabelecer conexdes mais profundas e significativas entre os
conceitos numéricos. A atividade utiliza figuras de casas, em que a quantidade de
elementos em cada uma representa um numero especifico. Por meio desta dinamica, a
crianga é incentivada a identificar e correlacionar essas representagcdes com os numeros
correspondentes, fortalecendo tanto a contagem quanto a subitizagao.

Fonte: https://www.instagram.com/happytotshelf/

Assista ao video com 0 passo a passo

Clique para acessar: Ensino_da matematica_ludico



https://www.instagram.com/happytotshelf/
https://drive.google.com/file/d/1f_SUqK4PmzjUxQ83ZfxgSdaLibI_xPU8/view?usp=sharing

JOGO 01: Jogo dos Monstros

OBJETIVO
Desenvolver a coordenagdo motora fina e 0 movimento de pinga, essenciais para a
escrita.

PREPARACAO
Colocar o tabuleiro com o monstro na frente do aluno junto com as bolinhas coloridas.

COMO JOGAR
Utilizando uma pinga, pegador ou prendedor, o aluno deve pegar uma bolinha e coloca-
la sobre um dos circulos marcados no monstro.

META
O objetivo € preencher todos os circulos no desenho do monstro com as bolinhas.

FINALIZAGCAO
O jogo termina quando todos os circulos estiverem preenchidos.

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impresséao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/10t2DIV58BAVPINZgNLO-eyHpRb1GYTN/view



https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1ot2DIV58BAvPJnZjgNLO-eyHpRb1GYTN/view

COORDENACAO MOTORA

JOGO 02: As Rodas do Carro

Ao girar as tampas para encaixa-las nos locais correspondentes, o aluno desenvolve a
coordenagao motora fina e a forca dos dedos, essenciais para a escrita. A atividade
também aprimora a coordenacéo olho-mao, o pensamento analitico e a atencdo aos
detalhes, habilidades fundamentais para o reconhecimento de letras durante o processo
de alfabetizacao.

Assista ao video com o0 passo a passo

Fonte:
https://www.instagram.com/reel/COLKOLpPF2F/?utm_source=ig web copy link&igsh=MzRIODBIN
WEIZA==



https://www.instagram.com/reel/C9LKOLpPF2F/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRlODBiNWFlZA==
https://www.instagram.com/reel/C9LKOLpPF2F/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRlODBiNWFlZA==

CQQRQENA@;@QQ MOTORA

JOGO 03: Mistura Opaca — objetos invisiveis

Trabalha Coordenagcédo Motora fina, sensorial — percepcao tatii e atengcao e
concentragao.

Nesta atividade, o aluno explora uma mistura opaca, utilizando a percepc¢ao tatil e a
coordenagao motora fina para encontrar objetos escondidos. A adigéo de corante torna a
experiéncia mais atraente visualmente, junto ao amido de milho onde desaparecem os

objetos aos olhos dele, contribuindo para atengéo e concentragéao e o aprendizado sobre
cores, além de promover paciéncia e persisténcia. A atividade também estimula a
curiosidade, o raciocinio logico e a criatividade, oferecendo uma experiéncia sensorial
completa.

Fonte: https://www.instagram.com/desenvolvimento _infantiltea/

Assista ao video com 0 passo a passo

Clique para acessar: Mistura opaca _coord.motora percepcao tatil



https://www.instagram.com/desenvolvimento_infantiltea/
https://drive.google.com/file/d/1gozGgLGQRW2mQ7I7ZkaUPq4-oSssprSe/view?usp=sharing

COORDENACAO MOTORA

JOGO 04: Tapete de Massinha

A atividade "tapete de massinha", ilustrada pelas imagens e video explicativo no link
abaixo, envolve o0 uso de massinha de modelar sobre pranchas que exibem figuras
variadas, como um prato de comida, um cupcake, um rosto humano e outros. Os alunos
sado incentivados a moldar e preencher essas figuras com a massinha, trabalhando
motricidade, coordenagao motora fina, a percepcao visual e a criatividade.
Habilidades trabalhadas:
. Coordenacao motora fina: Ao manusear € moldar a massinha, a crianga exercita o
controle preciso dos dedos e das maos.
. Percepcao visual: A atividade requer que a crianga observe a imagem de base e
aplique a massinha de maneira correspondente.

. Criatividade e imaginacdo: A criangca € livre para usar as cores e formas da

massinha, desenvolvendo sua expressao criativa.
—

Fonte: https://www.instagram.com/profecarolfeijo/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar:
Atividade tapete massinha
https://drive.google.com/file/d/1sB8gAs5aGodb2-cVIbkxDX-
SEuLVUPRI/view?usp=drive link



https://www.instagram.com/profecarolfeijo/
https://drive.google.com/file/d/1H6FcnPq75jIdQ8jzfS436zvG9dtJK0iX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sB8qAs5aGodb2-cVIbkxDX-SEuLvUPRI/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1sB8qAs5aGodb2-cVIbkxDX-SEuLvUPRI/view?usp=drive_link

JOGO 01: Relégio de Ponteiro

OBJETIVO
Este jogo tem como finalidade trabalhar a compreensdo das nogbes de tempo e o
raciocinio matematico aplicado a problemas relacionados ao tema.

COMO JOGAR
O aluno deve retirar uma ficha com uma pergunta relacionada ao conceito de tempo. Em
seguida, ele precisa resolver o problema apresentado, ajustando as horas no reldgio
para demonstrar a resposta correta. O uso de materiais concretos, como o relégio e as
fichas, permite uma abordagem pratica e ludica do aprendizado.

DICAS PEDAGOGICAS
Para potencializar o aprendizado, recomenda-se a utilizagdo de intervencdes
pedagogicas que incentivem a participagao ativa do aluno. Variar os tipos de perguntas e
explorar diferentes contextos temporais podem enriquecer o processo.

Fonte: https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/

Acesse aqui as atividades para impressao
Clique para acessar: https://drive.google.com/file/d/1TP-Bil6o 1QY7xvvBmaufL zgdbFQh8W/view



https://drive.google.com/file/d/1jqRHksArj4Ln3WsK-z4GfkHrJ_1Arq9U/view
https://jogospedagogiacomamor.blogspot.com/
https://drive.google.com/file/d/1TP-Bi16o_1QY7xvvBmaufL_zqdbFQh8W/view

ATIVIDADES EDUCATIVAS ONLINE E O USO DA TECNOLOGIA

WORDWALL

Link: https://wordwall.net/pt-br/community/jogos

O Wordwall é uma plataforma interativa especialmente util para a criagdo de atividades
personalizadas que podem ser adaptadas as necessidades de criangas com deficiéncia
intelectual. O site permite que professores e educadores desenvolvam jogos e exercicios
interativos que promovem o aprendizado de forma ludica e acessivel, facilitando a
compreensao de conteudos por meio de atividades praticas e visualmente estimulantes.

Para criangas com deficiéncia intelectual, a flexibilidade das ferramentas disponiveis no
Wordwall possibilita a criagdo de atividades que respeitam diferentes ritmos de
aprendizagem e necessidades individuais. A plataforma oferece jogos como memoria,
identificacdo de emogdes, associagcdo de imagens com palavras, e atividades de
reconhecimento de formas e cores, que podem ser modificados para promover
habilidades cognitivas, motoras e de comunicacgéo.

Além disso, o site possui uma comunidade ativa que compartilha atividades prontas,
oferecendo recursos ja adaptados e focados no desenvolvimento dessas habilidades,
facilitando o trabalho do educador. Com recursos visuais, sons e interacdes
simplificadas, o Wordwall promove um ambiente inclusivo e acolhedor, proporcionando
experiéncias de aprendizagem mais acessiveis e engajantes para criangas com
deficiéncia intelectual.

emocgoes


https://wordwall.net/pt-br/community/jogos
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DIGIPUZZLE

Link: https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativ

A plataforma € composta por jogos interativos que trabalham habilidades cognitivas,
como raciocinio légico, memoria, reconhecimento de formas e numeros, além de
desenvolver a coordenagdo motora e a atengdo. Para criangas com deficiéncia
intelectual, o Digipuzzle se destaca por sua interface simples e amigavel, que facilita a
navegacao e o entendimento das atividades. Os jogos sao altamente visuais e envolvem
atividades de quebra-cabegas, labirintos, jogos de memodria, além de conteudos que
ajudam na alfabetizagdo e na compreensao matematica. A variedade de jogos permite
que os educadores escolham atividades de acordo com o nivel de desenvolvimento de
cada crianga, oferecendo desafios adequados e recompensadores.
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https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativos/
https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativos/

ESCOLA GAMES
Link: https://lwww.escolagames.com.br/jogos-

O site Escola Games € uma plataforma de jogos educativos voltada para criangas, que
oferece atividades interativas que podem ser amplamente Uteis para o ensino de
criangas com deficiéncia intelectual. Para criangas com deficiéncia intelectual, o Escola
Games disponibiliza recursos visuais, sons e interagbes simples que facilitam a
compreensao e tornam o aprendizado mais atraente. Os jogos séo desenvolvidos para
promover habilidades como reconhecimento de numeros e letras, coordenagcao motora,
raciocinio légico, memorizagao, e também incentivam o trabalho em equipe e a interagao
social, quando aplicados em atividades coletivas.

Jogos educativos
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https://www.escolagames.com.br/jogos-educativos
https://www.escolagames.com.br/jogos-educativos
https://www.escolagames.com.br/jogos-educativos

GCOMPRIS
Link: https://gcompris.net/downloads-pt BR.html#windows

O GCompris é um software educativo gratuito que deve ser baixado e instalado no
computador ou celular. Ele oferece uma ampla gama de atividades interativas que
podem ser utilizadas no ensino de criancas, incluindo aquelas com deficiéncia intelectual.
O software foi projetado para auxiliar no desenvolvimento de habilidades cognitivas,
motoras e de alfabetizacdo por meio de jogos e exercicios educativos.

Para criancas com deficiéncia intelectual, o GCompris € uma ferramenta valiosa, pois
oferece atividades adaptaveis que permitem o aprendizado em diferentes niveis de
complexidade, respeitando o ritmo individual de cada aluno. O software abrange uma
variedade de areas, como leitura, escrita, matematica, ciéncia e légica, por meio de jogos
interativos que sao faceis de entender e jogar. Entre as atividades estdo jogos de
guebra-cabecgas, reconhecimento de letras e numeros, pintura, coordenagao motora,
entre outros.

A interface do GCompris € intuitiva, e as atividades sdo acompanhadas por sons e
animacgoes que tornam o processo de aprendizado mais agradavel e motivador para as
criangas. Como o software pode ser utilizado offline, ele é ideal para ser usado em casa
ou em salas de aula, garantindo o acesso as atividades educativas de forma continua,
sem depender de conexao a internet.
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https://gcompris.net/downloads-pt_BR.html#windows

ATIVIDADES EDUCATIVAS
Link: https://atividadeseducativas.com.br/index.php?cateqgoria=2&pagina=1

O site Atividades Educativas € uma plataforma que oferece uma grande variedade de
jogos e atividades online voltadas para o aprendizado de criangas em diferentes faixas
etarias, incluindo aquelas com deficiéncia intelectual. A plataforma é gratuita e
disponibiliza atividades que trabalham diversas habilidades cognitivas e motoras, como
raciocinio l6gico, meméria, alfabetizagdo, matematica, ciéncias e coordenagao motora.

Na lateral esquerda, o professor devera selecionar o grupo de atividades mais
adequado. Para alunos com deficiéncia intelectual, por exemplo, o site apresenta desde
atividades de “ordem certa”, identificagédo de figuras geométricas, dentre muitas outras.
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https://atividadeseducativas.com.br/index.php?categoria=2&pagina=1

LUDO EDUCATIVO
Link: https://www.ludoeducativo.com.br/pt/games/todos

O site Ludo Educativo é uma plataforma que oferece jogos educativos interativos
voltados para o aprendizado de criangas em diferentes etapas escolares. A proposta é
aliar o ensino de matérias escolares, como portugués e matematica, a um ambiente
ludico que incentiva o aluno a aprender de forma divertida e envolvente.

Ao lado esquerdo do site, ha um menu que organiza 0s jogos por niveis escolares. O
menu comega com a opgao "Todos", que exibe todos os jogos disponiveis na plataforma,
e segue por categorias baseadas em anos escolares, desde o 1° ano até o 9° ano. Cada
categoria facilita o acesso aos jogos especificos para o nivel de aprendizagem da
crianga, permitindo que os alunos joguem atividades adequadas ao seu ano letivo e
progresso.

Os jogos incluem diferentes tematicas, como alfabetizagdo, matematica, e desafios de
raciocinio légico, com titulos como "Ludo Primeiros Passos", "Manda Letra", "Alfabeta
Heroi", entre outros. Além disso, a plataforma também oferece a opcéo "Ludo Escola”,
que parece ser voltada para o uso institucional dos jogos em ambiente escolar.
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https://www.ludoeducativo.com.br/pt/games/todos

PLAZA SESAMO (VILA SESAMO)
Link: https://plazasesamo.com/pt-br/jogos/

O site Plaza Sésamo, com inspiragao na Vila Sésamo, oferece uma variedade de jogos
interativos destinados ao publico infantil, com o objetivo de promover o aprendizado por
meio de personagens conhecidos da série Plaza Sésamo.

A plataforma é repleta de atividades divertidas e educativas que incentivam o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais € emocionais das criangas. Os jogos
cobrem uma ampla gama de temas, desde alfabetizagao, reconhecimento de nimeros e
formas, até jogos que trabalham a cooperagao e o respeito ao préximo, tudo de forma
ludica e acessivel. Cada atividade é acompanhada pelos personagens da série, como
Elmo, Garibaldo e outros, proporcionando um ambiente familiar e acolhedor para as
criangas.

A interface do site é simples e colorida, com uma navegacgao facil, permitindo que as
criangas explorem os jogos com autonomia ou com a ajuda de um adulto. Além disso, os
jogos podem ser utilizados para criangas com deficiéncia intelectual, pois séo altamente
visuais e interativos, com instru¢cdes claras e feedback imediato, promovendo um
aprendizado adaptado e motivador.

O Plaza Sésamo é uma excelente ferramenta para complementar o ensino de
habilidades fundamentais de forma divertida, usando personagens que as criangas ja
".\
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https://plazasesamo.com/pt-br/jogos/

Link: https://lwww.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/

O site EducaJogos é uma plataforma que oferece jogos educativos voltados para o
ensino de diversas habilidades essenciais, especialmente para criangas em fase de
alfabetizacdo e desenvolvimento cognitivo. Os jogos disponiveis sdo organizados em
categorias que abordam diferentes areas do conhecimento, como matematica,
alfabetizagdo, coordenagao motora, entre outros, proporcionando um ambiente Iudico e
interativo que facilita o aprendizado.

Na figura, podemos observar os menus organizados na parte superior da tela, divididos
em quatro grandes areas: Matematica, Alfabetizacao, Coordenacao Motora, e Prova
Brasil. Cada uma dessas categorias oferece uma série de jogos especificos, que ajudam
no desenvolvimento das habilidades correspondentes.

Os jogos exibidos na imagem fazem parte da categoria Alfabetizagdo e incluem
atividades como:

Som dos Animais: um jogo que ensina as criangas a associarem 0 som dos animais
com suas respectivas imagens.

Alfabeto com Som em Inglés: jogo voltado para o aprendizado do alfabeto e a
pronuncia correta das letras em inglés.

Jogo Memodria dos Animais: trabalha a memoéria das criangas através da
correspondéncia de imagens de animais.

Meméria das Vogais: ajuda a desenvolver o reconhecimento das vogais por meio
de um jogo de memoria.

Chuva Alfabética: jogo em que as letras caem e o aluno deve identificar e
selecionar as vogais corretas.

Nome Imagem em Libras: um jogo que ensina a identificacdo de imagens e
palavras em Libras, contribuindo para a incluséao e aprendizado de criancas com
deficiéncia auditiva.

Jogo das Consoantes em Libras e Jogo das Vogais em Libras: ambos trabalham
0 reconhecimento das consoantes e vogais em Libras.

O EducaJogos é uma ferramenta valiosa para complementar o ensino, com atividades

acessiveis e divertidas, promovendo o desenvolvimento cognitivo, motor e de linguagem
das criancas de forma ludica.

\



https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/

EDUCAJOGOS - continuacdo

Categorias de Jogos Educativos
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Exemplos de Documentacao para o Atendimento Educacional
Especializado (AEE) no Estado de Sao Paulo

TERMO DE CONSENTIMENTO:

Inserir cabecalho com dados da secretaria do municipio e da escola

Secretaria Municipal da Educacéo

Termo de Consentimento

Eu, , responsavel
por , anos de idade,
da escola , ano 2024, periodo

, autorizo a Professora Especializada

da Sala de Recursos Multifuncional a realizar a Avaliacdo Pedagogica do meu filho/filha.
Estou ciente de que devo comparecer na entrevista e levar meu filho/filha nos
dias agendados para que a aplicacdo da Avaliagdo Pedagogica ocorra de fato e ndo o

comprometa.

Fernandépolis, de de 2024.

Assinatura do Responsavel
RG:

Acesse aqui o documento completo para impresséao:

Termo de consentimento em formato doc



https://docs.google.com/document/d/1p2FNWgUwtciSKMvrUdikWjamZjzr9KBV/edit?usp=sharing&ouid=106701543813475839411&rtpof=true&sd=true

Os itens relacionados no quadro 2 devem ser considerados como parametros

fundamentais para a aplicacao de testes de habilidades e competéncias do aluno. Embora

se refira a um modelo anterior - Instrucdo de 14-1-2015, publicada no D.O. 15/01/2015 -

Secdo | — p. 31 e 32, a instrucdo contribui de forma significativa para o preenchimento do

novo modelo de avaliacdo inicial. Além disso, sdo essenciais para a definicdo das

intervencgdes que serdo realizadas na sala de recursos multifuncional citadas neste guia de

atendimento. A seguir, apresenta-se um exemplo preenchido:

Quadro 2:

1)

Comunicagéao

O aluno se expressa verbalmente apresentando pouca
diccdo na fala e troca de alguns fonemas.

2)

Autocuidado

O aluno realiza tarefas de higiene pessoal, como tomar
banho e pentear o cabelo, de forma independente,
embora sob a supervisdo constante da méae. Ao se
alimentar, a mae precisa intervir para garantir que ele
mantenha o foco na refei¢do, evitando que desista de
comer. E importante ressaltar que a comida deve ser
apresentada de forma separada, pois, caso 0s
alimentos estejam misturados, ele se recusa a comer.

3)

Vida no Lar

E carinhoso, tem autonomia para abrir a geladeira
guando sente fome, mas ndo prepara sozinho suas
refeicbes. Necessita de cuidado constante.

4)

Habilidades Sociais

O aluno mantém um bom relacionamento com os pais
e o irmdo, embora demonstre uma preferéncia pelo
isolamento.  Recentemente, apresentou  maior
sociabilidade com outros familiares. Na escola, houve
progresso tanto ha comunicacdo quanto na interacdo
com os colegas. A mée, sempre muito dedicada,
desempenha um papel fundamental no apoio as regras
e a disciplina, auxiliando significativamente no
desenvolvimento dessas habilidades.

5)

Desempenho na Comunidade

O aluno néo possui conhecimentos de seus direitos e
deveres, recursos da comunidade ou utilizacdo deles
com autonomia.

6)

Independéncia na locomocgéo

O aluno demonstra autonomia tanto em casa quanto
na escola, sendo capaz de se locomover de maneira
independente. Ele vai para a escola e para o0s
atendimentos de bicicleta, sempre acompanhado, lado
a lado, pelo irméo. A familia tem um papel ativo no
incentivo a sua autonomia, estimulando
constantemente seu desenvolvimento nesse aspecto.
N&o possui autonomia para utilizacdo de transportes
publicos como énibus, carro e outros.
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Saulde e Seguranca

O aluno possui 12 anos de idade e nao possui
independéncia para medicar-se quando preciso e
cuidar da propria saude ou de outra pessoa.

8)

Habilidades Académicas

- Interesse: jogos ludicos que possuem desafio, jogo
Batalha Naval, jogos on line, tangram, filmes e Gibis da
Marvel.
- Atencdo e concentracdo: possui atencdo e
concentracdo na realizacdo das atividades e jogos
ladicos ou tabuleiro.
- Compreensdo e atendimento as ordens:
corresponde com sucesso.
- Qualidade da atividade desempenhada: ¢é
caprichoso e conclui com éxito. Encontra-se nha
hip6tese alfabética.
- Habilidades sensorio-motoras:
a) imagem corporal: reconhece e nomeia as
partes do corpo, monta as partes do corpo com
sucesso.
b) esquema e equilibrio corporal: Nomeia e
identifica as partes do corpo e suas fungdes. Nao
tem conhecimento das partes internas do corpo.
c) percepcdo e memoria visual: possui 6tima
percepcédo visual desde pequeno. Nos testes de
memoéria visual com e sem apoio de figuras
corresponde com éxito.
d) percepcdo e memoria auditiva: reconhece
sons do ambiente e natureza, identifica diferentes
tipos de som e repete a sequéncia de numeros e
palavras ditadas sem erros até 6 palavras.
e) percepcdo gustativa, tatil e olfativa:
corresponde.
f) orientacdo temporal: reconhece dia/noite,
calendario, horas no relégio de ponteiro somente
exatas e reconhece algumas figuras de épocas
diferentes.
g) orientacdo espacial: localiza-se no espaco
fisico escolar, identifica os ambientes como
banheiro, secretaria, biblioteca, diretoria e sala de
aulas, compreende conceitos basicos de ordem e
direcdo como frente/atrds, dentro/fora, em
cima/embaixo; possui lateralidade
direita/esquerda. Utiliza o espaco da folha e
caderno adequadamente quando copia as
atividades propostas.
h) habilidade motora: realiza movimentos como
se agachar, correr, pular, dar cambalhotas,
manuseia o talher adequadamente para se
alimentar.




- Pensamento l6gico: o aluno é inteligente, possui
coesao e coeréncia em didlogo e descricdo de fatos
ocorridos.
- Expresséo criativa: € muito criativo na montagem
com blocos légicos, pecas de lego e tangram.
- Linguagem e comunicacdo escrita: comunica-se
verbalmente, possui pouca diccdo na fala. Tem
coeséo, coeréncia e fluéncia de respostas. Encontra-
se na hipétese de escrita alfabética, possui
coordenagdo motora para escrita no caderno, copia
sem auxilio e intervengdes.
- Raciocinio l6gico-matematico:
a) conhecimento de numerais: conhece o0s
numerais até 100 e realiza contagem no concreto
sem intervencgoes.
b) identificacdo, comparacdo, pareamento,
agrupamento, classificacéo, seriacédo: o aluno
relaciona numeral as quantidades exatas, realiza
agrupamento, classificagdo e seriacdo em relagéo
a numeros, cores e formas.
c) realizacdo de operacbes matemaéticas:
realiza operagdes simples de matematica de
adicao e subtracao.
d) resolucdo de problemas simples: realiza
problemas simples matematicos adequados de
acordo com seu nivel de compreenséo.
e) resolucdo de problemas complexos:
necessita desenvolver esta habilidade.
9) Lazer Gosta de ir a locais onde ha piscina e ao shopping na
area recreativa. Apresenta resisténcia e se desregula
em viagens longas e cansativas.
10) Trabalho O aluno néo trabalha e nem recebe qualquer tipo de
beneficio
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[I- Aspectos Pedagogicos

Quais as habilidades e potencialidades sao percebidas como principais pelos

professores?

Catarina demonstra notédvel eficiéncia na execugdo de tarefas individuais e escritas, destacando-se
especialmente em disciplinas como Fisica e Lingua Portuguesa. Seu interesse e facilidade nas aulas préticas
de Fisica evidenciam uma abordagem engajada no aprendizado. Além disso, sua habilidade na escrita e na

producdo de reda¢ées de qualidade destaca-se dominio na Lingua Portuguesa.

Um aspecto distintivo na jornada académica de Catarina é o hiperfoco em Filosofia, conforme ressaltado
pelo professor Pedro. Sua capacidade de concentra¢do e aprofundamento nos estudos filoséficos indicam um
potencial promissor nessa area, sugerindo um caminho académico diferenciado.

Contudo, apesar dessas conquistas notdveis, Catarina enfrenta desafios especificos que demandam
atencdo especial. A ansiedade durante as aulas de Inglés, evidenciada por episédios de choro, aponta para
uma area de desconforto que merece consideragdo cuidadosa. Além disso, as dificuldades em célculos e no
componente de Matemadtica representam obstaculos que, embora abordados com estratégias metodologicas
eficazes da professora, indicam a necessidade de um enfoque personalizado, adaptado as necessidades

especificas de Catarina.

Cligue nos links abaixo para visualizacdo completa do documento:

API - LINK PARA DOCUMENTO COMPLETO
Resolugéo SEDUC - 21, de 21-6-2023 INSTRUGCAO COPED N° 03 de 24/11/2023

APl — MODELO DE APl EM FORMATO DOC

PAEE — MODELO PREENCHIDO EM FORMATO DOC

PLANO EDUCACIONAL INDIVIDUALIZADO - PEI

O documento PEI permite ajustes, flexibilizacdes, adequacdes e adaptacbOes
curriculares. Esse documento visa direcionar o trabalho do professor do Ensino Regular
junto ao professor especialista. Consiste em identificar as caracteristicas do aluno em
avaliacdo inicial — suas habilidades e competéncias — formulagdo de um plano
individualizado com elaboracdo conjunta do professor especializado e de sala regular,
juntamente com a coleta de dados em entrevista com 0s pais ou responsaveis e, a partir
dai, elaborar as intervencdes pedagogicas com ac¢des adaptativas.

E importante destacar que essa proposta esté alinhada com as diretrizes nacionais
\Eio Ministério da Educacéo, que estabelecem a necessidade de um Plano Individualizado / |


https://drive.google.com/file/d/1QRLVmBltbuBdvi_PhbgQlXuER5pp3db6/view?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1G_9Xnnh9iYXgVzQYAAhPstK7IxE5pN_S/edit?usp=sharing&ouid=106701543813475839411&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1t_eTV7VjcjlrQVVM2VX76QWuKkjldNOi/edit?usp=sharing&ouid=106701543813475839411&rtpof=true&sd=true

de Ensino para alunos do publico da educacao especial, sempre que necessario, mas nao
como obrigatoriedade. Apesar das discussdes e tentativas para tornar o Plano de Ensino
Individualizado (PEI) obrigatério no Brasil, atualmente ele ndo possui essa obrigatoriedade
no sistema educacional brasileiro. Um exemplo recente é a Emenda Aditiva n° 12,
apresentada a Medida Proviséria (MP) n° 1025/2020. Essa emenda, proposta pelo
Deputado Federal André Figueiredo (PDT/CE), visava a inclusdo do PEI como um
instrumento obrigatorio de planejamento educacional individualizado para estudantes com
deficiéncia, transtorno do espectro autista e altas habilidades. O PEI seria elaborado
anualmente, com o objetivo de organizar estratégias pedagogicas que atendessem as
necessidades especificas de cada aluno (DOC-EMENDA 12 - MPV 102...). No entanto, em
27 de maio de 2021, durante a votacao da Medida Provisoria n° 1025 no Senado Federal,
0 parecer da relatora, Senadora Soraya Thronicke, rejeitou todas as emendas propostas,
incluindo a Emenda n° 12, que tentava instituir a obrigatoriedade do PEI. Com isso, a MP
foi aprovada sem incorporar a emenda referente ao PEI. Dessa forma, ndo houve alteracao
na legislagdo brasileira para tornar o PEI obrigatorio, mantendo-o como uma pratica
recomendada, mas n&o exigida por lei (MPV-1025-2020).

O PEI deve ser desenvolvido com o apoio da educacao especial desde o inicio da
trajetéria escolar do aluno e deve ser continuamente atualizado conforme seu
desenvolvimento e progresso na aprendizagem.

Segue exemplo de modelo preenchido:

Cligue aqui para acessar o documento completo: Modelo PEI Preenchido

REFERENCIAS

ANACHE, Alexandra Ayach; RESENDE, Dannielly Araujo Rosado. Caracterizacdo da
avaliacdo da aprendizagem nas salas de recursos multifuncionais para alunos com
deficiéncia intelectual. Revista Brasileira de Educacgéo, v. 21, p. 569-591, 2016.

BRASIL. Lei n.° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e Bases da
educacéo nacional. Diario Oficial da Uni&o: secéo 1, Brasilia, DF, ano 134, n. 248,

p. 27833, 23 dez. 1996. Disponivel em:

http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/Leis/L9394.htm. Acesso em: 22 fev. 2024.

FERNANDOPOLIS. Secretaria Municipal de Educacio. Plano de Ensino Anual do
. Atendimento Educacional Especializado. Fernanddpolis, 2024



https://docs.google.com/document/d/1ppUlbRZrz3sU4HaYtXrD7NG1mML84GFW/edit?usp=sharing&ouid=106701543813475839411&rtpof=true&sd=true
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9394.htm

Teste de atencdo e concentracdo com uso de palitos. Disponivel em:
https://terocupsararaguelcosta.blogs.sapo.pt/construir-bonecos-53200. Acesso em: 12 set.
2024.

Teste de Atencdo e Concentracdo — preenchimento em alinhavo. Disponivel em:
https://worksheets.clipart-library.com/worksheet/pre-writing-strokes-worksheet-32.html.
Acesso em: 15 set. 2024.

Atividade para teste de Atencdo e Concentragdo: marcagdo de vértices correspondentes
ao modelo apresentado. Disponivel em: https://www.cizgi.site/ru/aktivnost/362-poisk-
shodstva-uprazhnenie%C2%A03. Acesso em: 18 set. 2024.

Atividade para teste de Atencdo e Concentracdo - associando cores e numeros. Disponivel
em: https://www.orientacionandujar.es/2021/04/11/codigo-de-colores/. Acesso em: 21 set.
2024.

Jogo Quem Como e Onde. Disponivel em:
https://www.bmbterapeuticos.com.br/produto/jogo-terapeutico-quem-o0-gue-como-onde-
formar-frases/. Acesso em: 25 set. 2024.

Atividade para teste de Sequéncia Loégica utilizando histéria. Disponivel em:
https://www.liveworksheets.com/w/eu/euskara/2198233. Acesso em: 10 set. 2024.

Teste de Sequéncia Loégica utilizando apenas 3 quadros. Disponivel em:
https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-gravuras-para-seriacao-de-historias-
parte-2/. Acesso em: 14 set. 2024.

Teste de Frase com Enigma simples. Disponivel em:
https://www.liveworksheets.com/node/6531055. Acesso em: 19 set. 2024.

Atividade: Reconhecimento de Imagem Corporal. Disponivel em:
https://www.istockphoto.com/br/vetor/ilustra%C3%A7%C3%A30-em-vetor-do-corpo-
humano-gm988830118-268098634. Acesso em: 23 set. 2024.

Atividade: reconhecimento de 06rgdos do corpo humano. Disponivel em:
https://www.liveworksheets.com/node/3303559. Acesso em: 16 set. 2024.

Atividade para Teste de Percepcdo Visual com cores. Disponivel em:
https://siggiewiprimary.com/2020/04/07/kindergarten-activity-no-26/. Acesso em: 26 set.
2024.

Teste de percepcéao visual - sombras. Disponivel em:
https://desenhosinfantiseducativos.blogspot.com/2016/04/moranguinho.html. Acesso em:
29 set. 2024.

Jogo de Correspondéncia de texturas. Disponivel em:
https://alunoon.com.br/infantil/atividades.php?c=731. Acesso em: 11 set. 2024.

\?econhecimento dos dias da semana. Disponivel em:
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https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-gravuras-para-seriacao-de-historias-parte-2/
https://www.liveworksheets.com/node/6531055
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https://www.istockphoto.com/br/vetor/ilustra%C3%A7%C3%A3o-em-vetor-do-corpo-humano-gm988830118-268098634
https://www.liveworksheets.com/node/3303559
https://siggiewiprimary.com/2020/04/07/kindergarten-activity-no-26/
https://desenhosinfantiseducativos.blogspot.com/2016/04/moranguinho.html
https://alunoon.com.br/infantil/atividades.php?c=731

https://varaldeatividades.blogspot.com/2010/10/calendario-dias-da-semana.html. Acesso
em: 17 set. 2024.

Atividades de reconhecimento de horas. Disponivel em:
https://www.tudosaladeaula.com/2022/05/atividade-com-horas-2ano-3ano.html. Acesso
em: 20 set. 2024.

Atividade de orientacao espacial - comandos. Disponivel em:
https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-estruturacao-orientacao-e-
organizacao-temporal/. Acesso em: 24 set. 2024.

Atividade de determinacao de coordenadas. Disponivel em:
https://www.newfuntrip.com/aula/20-ano-ef02ge10-aplicar-principios-de-localizacao-e-
posicao-de-objetos/2022-03-10/. Acesso em: 30 set. 2024.

Teste de frases com enigmas de maior grau de dificuldade. Disponivel em:
https://www.aartedeensinareaprender.com/2019/08/atividade-pronta-enigma.html. Acesso
em: 13 set. 2024.

Aplicacdo do teste de percepcdo auditiva — “"cuco". Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=S37uAkojg4w. Acesso em: 22 set. 2024.

Trilha da Sorte - jogo educativo. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 27 set. 2024.

Teste de Habilidade Motora Fina — Recortes. Disponivel em:
https://www.whatdowedoallday.com/the-cutting-edge/. Acesso em: 30 set. 2024.

Teste de Habilidade Motora Fina — Encaixe. Disponivel em:
https://alunoon.com.br/infantil/amp/index.php?c=655. Acesso em: 29 set. 2024.

Modelagem de formas com plasticina. Disponivel em:
https://terocupsararaguelcosta.blogs.sapo.pt/modelar-formas-com-plasticina-80488.
Acesso em: 18 set. 2024.

Atividade com nameros e arvores. Disponivel em:
http://servicos.rolandia.pr.gov.br/educacao/wp-

content/uploads/aulas _online/cmeis/JOSEMARIA%20ESCRIV%C3%81/INFANTIL-
3/2021/14%20BAROT-3DH.pdf . Acesso em: 21 set. 2024.

Expressoes faciais e reconhecimento. Disponivel em:
https://fissuradanamaternidade.com/2017/02/23/mamaefonoaudiologa-expressoes-
faciais/. Acesso em: 23 set. 2024.

Atividade de circuito de motricidade em sala de aula. Disponivel em:
https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-manha-momento-de-
diversao-e-brincadeira-no-circuito/788. Acesso em: 20 set. 2024.

'\I'este de Habilidade Motora Grossa - Circuito com Fitas. Disponivel em:
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https://fissuradanamaternidade.com/2017/02/23/mamaefonoaudiologa-expressoes-faciais/
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https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-manha-momento-de-diversao-e-brincadeira-no-circuito/788
https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-manha-momento-de-diversao-e-brincadeira-no-circuito/788

https://criandoinfancia.com/motricidade . Acesso em: 22 set. 2024.

Montagem com Blocos Logicos. Disponivel em: https://eugeniafialho.com/habilidades-de-
aprendizagem-um-olhar-sob-a-perspectiva-desenvolvimentista/ . Acesso em: 19 set. 2024.

Artesanato com sucatas. Disponivel em: https://psgremiouniao.com.br/atividades-da-
semana-do-professores-do-projeto-crianca-letra-vida-e-arte/. Acesso em: 25 set. 2024.

Brinquedos com materiais reciclados. Disponivel em:
https://es.pinterest.com/Olympiadelal/juguetes-material-reciclado/. Acesso em: 26 set.
2024.

Pintura com guache. Disponivel em: https://www.istockphoto.com/pt/foto/a-child-draws-
leafs-on-a-tree-ideas-for-drawing-with-finger-paints-finger-painting-gm1444507584-
483194025. Acesso em: 24 set. 2024.

Atividade com colagens. Disponivel em: https://bebe.abril.com.br/familia/10-atividades-
usando-flores-e-folhas-que-a-crianca-encontrar-na-natureza/. Acesso em: 18 set. 2024.

Colagens com folhas. Disponivel em: https://www.soescola.com/2017/11/atividades-de-
artes-com-folhas.html. Acesso em: 28 set. 2024.

Suporte para avaliacdo de linguagem e comunicacdo. Disponivel em:
https://gamefono.com/clube-de-atividades-gamefono/. Acesso em: 22 set. 2024.

Exemplos de Problemas para Avaliacao. Disponivel em:
https://amigasdaedu.blogspot.com/2015/03/atividade-de-desafio-de-matematica.html.
Acesso em: 25 set. 2024.

Atividade de orientacao espacial - comandos. Disponivel em:
https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-estruturacao-orientacao-e-
organizacao-temporal/. Acesso em: 29 set. 2024.

Jogo Supermercado - atividades de simulacdo de compras. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/2020/06/vamos-fazer-compras.html.
Acesso em: 24 set. 2024.

Teste de Habilidade Motora Fina - Recortes. Disponivel em:
https://www.whatdowedoallday.com/the-cutting-edge/. Acesso em: 30 set. 2024.

Teste de Habilidade Motora Fina - Encaixe. Disponivel em:
https://alunoon.com.br/infantil/amp/index.php?c=655. Acesso em: 29 set. 2024.

Teste de Habilidade Motora Fina - Massinha. Disponivel em:
https://terocupsararaguelcosta.blogs.sapo.pt/modelar-formas-com-plasticina-80488.
Acesso em: 28 set. 2024.

' »  Atividade de Avaliacdo de Habilidade Motora Grossa. Disponivel em:
https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-manha-momento-de-



https://criandoinfancia.com/motricidade
https://eugeniafialho.com/habilidades-de-aprendizagem-um-olhar-sob-a-perspectiva-desenvolvimentista/
https://eugeniafialho.com/habilidades-de-aprendizagem-um-olhar-sob-a-perspectiva-desenvolvimentista/
https://psgremiouniao.com.br/atividades-da-semana-do-professores-do-projeto-crianca-letra-vida-e-arte/
https://psgremiouniao.com.br/atividades-da-semana-do-professores-do-projeto-crianca-letra-vida-e-arte/
https://es.pinterest.com/OlympiadelaI/juguetes-material-reciclado/
https://www.istockphoto.com/pt/foto/a-child-draws-leafs-on-a-tree-ideas-for-drawing-with-finger-paints-finger-painting-gm1444507584-483194025
https://www.istockphoto.com/pt/foto/a-child-draws-leafs-on-a-tree-ideas-for-drawing-with-finger-paints-finger-painting-gm1444507584-483194025
https://www.istockphoto.com/pt/foto/a-child-draws-leafs-on-a-tree-ideas-for-drawing-with-finger-paints-finger-painting-gm1444507584-483194025
https://bebe.abril.com.br/familia/10-atividades-usando-flores-e-folhas-que-a-crianca-encontrar-na-natureza/
https://bebe.abril.com.br/familia/10-atividades-usando-flores-e-folhas-que-a-crianca-encontrar-na-natureza/
https://www.soescola.com/2017/11/atividades-de-artes-com-folhas.html
https://www.soescola.com/2017/11/atividades-de-artes-com-folhas.html
https://gamefono.com/clube-de-atividades-gamefono/
https://amigasdaedu.blogspot.com/2015/03/atividade-de-desafio-de-matematica.html
https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-estruturacao-orientacao-e-organizacao-temporal/
https://atividadeparaeducacaoespecial.com/inclusao-estruturacao-orientacao-e-organizacao-temporal/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/2020/06/vamos-fazer-compras.html
https://www.whatdowedoallday.com/the-cutting-edge/
https://alunoon.com.br/infantil/amp/index.php?c=655
https://terocupsararaquelcosta.blogs.sapo.pt/modelar-formas-com-plasticina-80488
https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-manha-momento-de-diversao-e-brincadeira-no-circuito/788

diversao-e-brincadeira-no-circuito/788. Acesso em: 24 set. 2024.

Teste de Habilidade Motora Grossa - Circuito com Fitas. Disponivel em:
https://criandoinfancia.com/motricidade-infantil-na-educacao-infantil/ . Acesso em: 22 set.
2024.

Jogo Trilha da Sorte. Disponivel em: https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ .
Acesso em: 27 set. 2024.

Atividade de escrita com simbolos — formacdo de palavras. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 26 set. 2024.

Quebra-cabeca silabico — formacéo de palavras. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 29 set. 2024.

Cartbes de alfabetizacdo — identificagdo de letras e imagens. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 30 set. 2024.

Jogo do R Intruso - atividade de identificacdo de silabas. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 28 set. 2024.

Atividade "Quantas Silabas?" - contagem de silabas. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 29 set. 2024.

Jogo de Sequéncia Loégica com formas e cores. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 30 set. 2024.

Jogo de identificacdo e correspondéncia de figuras. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 27 set. 2024

Jogo das Sombras — correspondéncia de animais e suas sombras. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 26 set. 2024.

Jogo de Roda de Histérias - elementos de narrativa. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 30 set. 2024.

Jogo do Monstro — atividade de motricidade fina com bolinhas. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 29 set. 2024.

Jogo do Reldgio - atividade para aprendizado das horas. Disponivel em:
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/ . Acesso em: 28 set. 2024.

SAO PAULO. Secretaria da Educac&o do Estado de S&o Paulo. Resolucio SE 61, de 11
de novembro de 2014. Dispde sobre a Educacéao Especial nas unidades escolares da
rede estadual de ensino. Diario Oficial do Estado de Sao Paulo. Imprensa Oficial. Sao
Paulo: 2014

E SAO PAULO. Secretaria da Educacdo do Estado de S&o Paulo. Resolugio SEDUC21,
de 21 de junho de 2023. Dispbe sobre a regulamentacdo da Politica de Educacao



https://eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-ii-manha-momento-de-diversao-e-brincadeira-no-circuito/788
https://criandoinfancia.com/motricidade-infantil-na-educacao-infantil/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/
https://jogospedagogicaomamor.blogspot.com/

Especial do Estado de SdoPaulo e do Plano Integrado para Pessoas com transtorno do
Espectro do Autismo -TEA. Diario Oficial do Estado de S&o Paulo. Imprensa Oficial. S&o
Paulo: 2023




