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1. APRESENTACAO

O TEA Play € um importante
recurso pedagogico, com
design simples;

E importante frisar que o TEA

Play é uma proposta de jogo Proporciona experiéncias
editavel com o qual os importantes para o processo
professores poderdo adapta-lo de ensino-aprendizagem.

de acordo com suas aulas.

E produto educacional que E um jogo que contribui na
pode ser adaptado para construgao de um universo
qualquer &area ou nivel de de possibilidade na sua
ensino. elaboracgao.

Associando as questoes ora |
trabalhadas de forma escrita a um
design digital, atribuindo sentidos as
agcoes em situacdes especificas de
aprendizagem.
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2. OBJETIVOS

Subsidiar o trabalho docente, potencializando o

ensino-aprendizagem de estudante com Transtorno
do Espectro Autista-TEA.

Contribuir para uma aprendizagem mais significativa.

Proporcionar varias experiéncias de aprendizagem ao
estudante com TEA.

Favorecer o dinamismo, ludicidade e interatividade

para uma resposta mais significativa do ensino-
aprendizagem.
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3. 0 TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA

TEA, é sigla usada para definir Transtornos
do Espectro Autista, recebe a classificado pelo
DSM-5 (Manual Diagndstico e Estatistico dos
Transtornos Mentais) de transtorno do
neurodesenvolvimento, afetando duas grandes
areas do desenvolvimento, que €& a
comunicagao e o comportamento.

Braga (2018, p.18) contribui dizendo que o
TEA é “um transtorno de inicio precoce, com
caracteristicas marcantes no processo de
desenvolvimento global, comprometendo
principalmente o desenvolvimento funcional
da linguagem, fala e comunicacao, que
prejudicam a interacao social”.
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4. 0 JOGO DIGITAL NO ENSINO-APRENDIZAGEM

A utilizacao de jogos digitais tem se tornado um valioso
recurso pedagogico na educacao. Lira (2016, p. 64), contribui
dizendo que “ensinar com novas midias ja € uma revolucgao,
pois o paradigma mudou e o professor tem de se adaptar
urgentemente a ele”. Os jogos digitais relacionam-se com as
novas midias, cabendo aos professores tracar seus objetivos
e a dindmica de como usa-los nas aulas para tornar a
aprendizagem dos estudantes significativa.

Nas palavras de Rodrigues (2016, p.77), “a sala de aula é
um espaco onde a diversidade e a diferenca precisam ser
entendidas como elementos construtores do
desenvolvimento. Para isso, € importante que os jogos digitais
na pratica educativa estejam em consonancia com as
atividades curriculares (ALVES; COUTINHO; 2016).

Os jogos digitais podem se tornar um importante aliado no
ensino-aprendizagem e inclusao escolar. Pois, de acordo com
Gomes (2012, p. 44), “o ensino como conjunto de
procedimentos pedagogicos adotados pelo docente estara
exclusivamente a servico da aprendizagem”. Vygotsky (2007,
p. 103), contribui afirmandoe que “a aprendizagem & um
aspecto necessario e universal do processo de
desenvolvimento”.
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5. 0 QUE ENCONTRARA NO MANUAL

\ 4

O exemplo de jogo apresentado neste manual,
foi produzido, adaptado e aplicado em sala de
aulas por um dos participantes deste estudo. A
apresentacao do Framework adaptado ao modelo
pratico, objetiva facilitar a compreensao no
processo de edicao.

Este processo culminou da avaliacao sobre a
funcionalidade e validacao do recurso pelos
professores para sua utilizacao sala de aula.
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6. COMO BAIXAR O TEA PLAY?

Para baixar todas as informacgoes e
atualizagoes do jogo para o computador,
celular ou tablet sobre como editar e
montar o seu proprio jogo, basta apontar

a camera do seu celular para o Qr Code
abaixo.

6.1 Baixe a versao editavel

SCANNEAR O
QR CODE
1

L VOLTAR AO SUMARIO
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7. COMO EDITAR O TEA PLAY?

7.1 Recurso Utilizados

Notebook PowerPoint

e 1
.
ISR E

V/

7.2 Processo de edicao do TEA Play

Baixou o TEA Play? Agora é soO seguir as
orientacoes de como edita-lo. Caso tenha duvidas
€ so assistir o video de instrucao.

L
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7.2.1 Edicao da tela inicial.

FIGURA 1 - Tela inicial do TEA Play.

//

>
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Professor (a): PC2

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

A tela inicial € composta de caixas de textos, como
mostrado na Figura 1. Na caixa de texto 1, é o espaco que sera
utilizado para colocar o tema da aula. Para edita-la é sé clicar
com o mouse em cima da caixa e digitar o tema de escolha.
Lembrando que cada alteracao feita devera ser salva.
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7.2.2 Edicao das regras.

FIGURA 2 - Tela das Regras TEA Play.

Garo Estudante:

o € composato por 05 perguntas de malti
pergunﬂaécmmdendaﬂ ¥

Wi tera 15 segundoa para responder pergunta.

Ao

em cima da pergunta o
de finalizar o tempe clique na réesposta certa.
cadam‘ﬂe1ﬂmmuﬁnmminiﬁﬂ.ﬂupquwpﬂmd:ﬁir.
maior pontuacio no desafio TEA Play.
&

L]
PN pRpENS

TENGAO: Figue atento para nio errar, caso erme vocoé poderd recorrer is 12 Cartas.
Escol um numero € boa sorte!

Se voce tirar a carta na cor VERDE, continuara jogando ¢ terd mais 05 pontos pela carta.
Mas, se tirar a carta na cor ra 3 VEX para o outro colega € n&o Somara

8. .lntenéeavangarnnjﬂgo,vﬂl:édere @ envelopes e revisar informagoes da aula.
10. Boa Sorte!
e e

Click no botio para ler as regras!

Fonte: Elaborado pela autora, 2024

A Figura 2, corresponde a de regras. Esta tele é composta de
sobreposicoes. Para edita-la é preciso clicar na caixa de texto 2,
segurar o mouse e arrastar a caixa para o lado como mostrado
na imagem. Logo aparecera a caixa de texto 3, ela ficara visivel
para ajustar as regras com acréscimos e supressoes. Ao final &
sovoltar com a caixa 2 para sua posicao de origem.




7.2.3 Edicao do resumo da aula.

FIGURA 3 - Tela resumo da aula.

1 — ARTICOS 2 — Artigos definidos
580 palavras gue vem O, a. 05. as

antes doe Bul}al-ar-'ﬁw:'ar ‘I
para delermina-los

2 — Tipos de ariigos 4 — Artigos indefinidos

D=fnidoa e Indefinidos T Ty Tr—

7 7

Fonte: Elaborado pela autora, 2024,

Nesta tela que é Figura 3, € a de resumo, sé aplicar o zoom
(aplicagao 3), pois a area de edigdo esta oculta. Apos aplicar o
zoom, a caixas de textos 4, podera ser visualizada e editada. Este
espaco é reservado para digitar um pequeno resumo da aula ou um
tira duvida. Para edita-lo € so clicar com o mouse em cima das duas

caixa e digitar o texto individualmente. Ao final aplicar o zoom para
aumentar a tela.
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7.2.4 Edicao de perguntas e respostas.

FIGURA 4 - Tela perguntas e respostas.
F

L
#1-0 QUE SAO ART§0S?

A - Palavras que ve
para determina-los.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

A tela de perguntas e respostas € composta de uma caixas de
textos para pergunta, e quatro caixas de textos para as respostas.
mostrado na Figura 4. Na caixa de texto 5, é o espacgo que sera
utilizado para escrever a pergunta relacionada ao objeto de
conhecimento trabalho. Nas caixas de textos 6, serao escritas as
respostas. Existe apenas um resposta certa, verificar qual
alternativa foi aplicado o hiperlink como certa. feita devera ser
salva. Para editar as caixas é so clicar com o mouse em cima de
cada uma e escrever as informacgoes necessarias para construir o
jogo.
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7.2.5 Edicao de tela fim do jogo.

FIGURA 5 - Tela perguntas e respostas.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

A tela final, Figura 5, € composta de duas caixas de textos que
poderao ser editadas. Esta tela indica o término do jogo,
parabenizando os jogadores por terem concluido a experiencia e
logo serao direcionados ao botao sair, que al clicar dara o hiperlink a
tela inicialdo jogo.
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7.2.6 Edicao das cartas.

FIGURA 6 - Tela das cartas.
i

i VOLTE A PERGUNTA1 (]

VOLTE A PERGUNTA 2

VOLTE A PERGUNTA 3

VOLTE A PERGUNTA 4

VOLTE A PERGUNTA &5

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Na tela das cartas, € composta de caixas de textos, como
mostrado na Figura 6. Na caixa de texto 11, € o espago com
hiperlink de voltar a pergunta, serao editadas se houver acréscimo
de perguntas. As proximas caixas de textos sdao sobrepostas. A
caixa 9 com numero e a caixa 10, aparecera a uma mensagem de
recompensa (cor e frase) ao jogador. Para edita-la é sé clicar com o
mouse em cima da caixa 9, arrasta como mostra a imagem. Em
seguida selecionar clicar com o mouse em cima da caixa 10 e
digitar a frase que melhor se ajuste a aula. Ao final é so sobrepor
as caixas e fazer o teste. Duvidas, assista ao video de instrugao que
esta na pagina 8.
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8. 0 QUE DIZEM OS PROFESSORES SOBRE O TEA
PLAY

* “Foi uma das grandes novidades que noés
tivemos a oportunidade de conhecé-lo. Foi
uma experiéncia nova” (PC1).

“Bem, a gente pode resumir que foi
maravilhosa né. O contato com o jogo foi
diferenciado, foi inovador, até pela prépria
facilidade de criar um jogo a partir do
PowerPoint. Isso me chamou muito
atencao né. Entao, eu posso iniciar dizendo
que pra mim ja foi uma experiéncia
significativa” (PC2).

www.unifesspa.edu.br
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9. LINKS OTEIS

UNIFESSPA

www.unifesspa.edu.br

DRIVE

https://drive.google.com/drive/folders/1Y1AIZXSErWc

rX4dwQ-x5ycUhSmi_BHIOA?usp=sharing
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