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1 APRESENTAGAO

O presente produto educacional é resultado da pesquisa intitulada “Potencialidades
e desafios da Inteligéncia Artificial para a pratica docente na perspectiva da Educacao
Profissional e Tecnolbgica”, desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em
Educacgao Profissional e Tecnoldgica do Instituto Federal Baiano — Campus Catu.

Constitui-se em um curso de formacao continuada — ou material textual instrucional
— voltado ao desenvolvimento de competéncias docentes para integrar a Inteligéncia
Artificial as suas praticas pedagogicas. A proposta foi concebida a partir de um processo
investigativo dialético, que integrou revisado tedrica, analise empirica e pratica formativa,
articulando ensino, pesquisa e extensao. O curso foi aplicado em carater piloto junto a 25
professores do Instituto Federal da Bahia campus Euclides da Cunha, cujas reflexdes e
contribuicbes subsidiaram o aperfeicoamento da proposta, apresentada aqui em sua
versao aprimorada.

O objetivo central desse programa de capacitagao é preparar professores capazes
de compreender, utilizar e refletir criticamente sobre a IA, reposicionando o docente como
mediador consciente entre tecnologia, conhecimento e humanidade. A formacéo busca,
portanto, articular teoria e pratica sob os principios da formagao integral, da politecnia e
do trabalho como principio educativo, fundamentos que orientam a Educagao Profissional
e Tecnoldgica (EPT).

O processo de elaboragao deste produto compreendeu quatro etapas principais: (i)
revisdo bibliografica, contemplando analise de literatura especializada, bases conceituais,
referenciais tedrico-metodoldgicos e guias internacionais; (ii) planejamento e aplicagao do
curso piloto, em ambiente institucional real e com diversidade de areas docentes; (iii)
analise qualitativa dos dados obtidos, a partir referencial tedrico e das percepcgdes e
avaliagdes dos participantes; e (iv) aperfeicoamento da proposta formativa, incorporando
as contribuicbes empiricas e tedricas identificadas.

Assim, este produto educacional se configura como um instrumento pedagogico
validado empiricamente, concebido para ser replicavel e adaptavel a diferentes contextos
da EPT. Almeja-se que este material sirva como referéncia formativa para a qualificacao
docente, favorecendo a compreensao e a integracao da Inteligéncia Artificial nas praticas
pedagdgicas e contribuindo para o desenvolvimento profissional, institucional e social

diante dos desafios e potencialidades que a |IA apresenta na sociedade contemporanea.
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2 CONTEXTUALIZAGAO

A Educacao Profissional e Tecnoldgica, em sua concepg¢ao mais ampla, tem como
missao formar sujeitos criticos, conscientes e socialmente comprometidos, capazes de
compreender e intervir no mundo do trabalho e na realidade que os cerca. Fundamentada
na formacéao integral do ser humano, a EPT propde uma educagdo que transcende a
preparagao técnica para o mundo do trabalho, configurando-se como um processo de
emancipacao e transformacéao social.

Essa perspectiva educacional, ancorada em autores como Saviani (2003) e
Ciavatta (2014), reconhece que compreender e intervir no mundo contemporaneo implica
dominar os fundamentos cientificos e tecnolégicos que estruturam a sociedade e o
trabalho atual. Nesse contexto, a Inteligéncia Artificial emerge como um dos pilares
centrais da contemporaneidade, representando a nova fronteira tecnoldgica capaz de
reconfigurar as légicas produtivas, econdmicas e sociais (Kaufman, 2024).

Integrar a |IA a formagao docente, portanto, ndo se trata de uma opg¢ao, mas de
uma exigéncia politica e pedagodgica para a educagao contemporanea. Compreender
essa tecnologia significa compreender os mecanismos que moldam a organiza¢ao social
e produtiva e, ao incorpora-la criticamente, o professor reafirma o compromisso historico
da EPT com a formacéo critica, integral e emancipatéria dos estudantes.

Vivemos em uma sociedade movida por dados e algoritmos, na qual o
conhecimento e a informacdo convertem-se em mercadoria explorada economicamente
por grandes corporagdes tecnolégicas. Essa nova forma de exploragdo — denominada
capitalismo de vigilancia ou capitalismo de dados (Zuboff, 2021) — evidencia o controle
crescente sobre o fluxo informacional e sobre o comportamento humano, gerando
implicagdes diretas para a autonomia, a ética e a formacgao cidada.

Nessa conjuntura, marcada pela expansao acelerada da I|A, diversos outros
desafios emergem com potencial de comprometer o desenvolvimento dos estudantes —
entre eles, o plagio, a desinformacado, os vieses, a alienacdo e a dependéncia.
Considerando ainda que a relagcdo entre aluno e professor tem se transformado em uma
dinamica triangular — aluno, professor e |IA — e que grande parte dos processos avaliativos
se baseia em produgbes textuais, a presenga dessa tecnologia tem impactado
significativamente a realidade educacional brasileira (Silva, 2024), exigindo novas formas

de avaliar e promover a aprendizagem.
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Em contrapartida, a IA também revela potencialidades expressivas para o campo
educacional, entre as quais se destacam a personalizacdo dos processos de ensino e
aprendizagem, a otimizagcdo do tempo e da produtividade docente, o apoio a praticas
pedagdgicas inovadoras e a possibilidade de atuar simultaneamente como assistente de
ensino e tutor personalizado.

Diante desse cenario, torna-se imprescindivel desenvolver praticas para mitigar os
riscos e potencializar os beneficios decorrentes do uso da Inteligéncia Artificial. Para
tanto, € fundamental investir na formagdo e capacitacdo dos professores. Conforme
destaca a Unesco (2025), a competéncia em IA vem se consolidando como um dos pré-
requisitos da profissdo docente, uma vez que a educacdo do futuro dependera da
capacidade dos professores de compreender, utilizar e refletir criticamente sobre essas
tecnologias.

Ha, portanto, uma preocupacdo central quanto as formas como a IA é
desenvolvida, regulamentada e utilizada. A Inteligéncia Artificial pode servir a ampliagédo
das capacidades humanas e ao fortalecimento dos direitos fundamentais ou, em sentido
oposto, contribuir para a violagao de liberdades, o aprofundamento das desigualdades e o
surgimento de novas formas de exploragéo (Unesco, 2025). Assim, a IA possui um carater
ambivalente: pode tanto libertar quanto oprimir (Unesco, 2023), a depender da orientagao
eética, politica e social que norteia seu uso.

Evidencia-se, dessa forma, que a Inteligéncia Artificial ndo se limita aos setores
produtivos, tampouco pode ser compreendida apenas como uma tecnologia ou uma
ferramenta técnica, pois perpassa todas as dimensdes da vida social — econémicas,
culturais, politicas e educacionais. Nesse contexto, € fundamental que a EPT se
mantenha integrada a dindamica da sociedade, evitando qualquer distanciamento entre a
formagdo educacional e a realidade social e produtiva. Ignorar essa integracdo seria
contrariar os proprios principios que fundamentam a EPT, cuja esséncia reside em
compreender criticamente o mundo do trabalho e nele intervir de forma transformadora.

A incorporagao da IA na EPT, portanto, aliada & compreensao de seus desafios e
potencialidades, fortalece o projeto politico-pedagogico dessa modalidade de ensino e
constitui condigdo indispensavel para manté-lo coerente e socialmente relevante. Nesse
sentido, a formagao docente assume papel central, pois € por meio dela que os
professores podem desenvolver uma postura critica, ética e criativa diante das inovacoes
tecnoldgicas, redirecionando o uso da tecnologia para a promog¢ao de uma sociedade

mais justa e igualitaria.
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Ainda que o debate sobre |A e Educagao venha se intensificando nos ultimos anos,
a revisao sistematica apontada na pesquisa revelou uma lacuna significativa na literatura
voltada ao uso responsavel da |A na EPT. Entre 435 publicagbes analisadas, apenas uma
abordava diretamente o uso ético da IA nessa modalidade de ensino. Tal constatacéo
evidencia a urgéncia de se investir em formagdes continuadas especificas para docentes
da Educacéao Profissional e Tecnoldgica.

A pesquisa empirica também demonstrou que, embora alguns professores
reconhecam o potencial transformador da IA, muitos ainda mantém uma concepcgao
predominantemente reativa e instrumental de seu uso. Apos a participacdo no curso
piloto, contudo, as analises qualitativas indicaram que os docentes ampliaram
significativamente sua visdo sobre a IA, passando a percebé-la como fenébmeno social e
educativo, intrinsecamente relacionado as dinamicas do trabalho, a formagao humana
integral e aos principios que orientam a Educacgao Profissional e Tecnoldgica.

A partir desse diagnostico, evidencia-se a necessidade de uma aprendizagem
contextualizada, que articule as bases conceituais, a compreensao do modo de produgao
contemporaneo e o desenvolvimento das competéncias docentes indispensaveis ao uso
ético, critico e pedagdgico dessa tecnologia. O curso de formagao proposto neste produto
educacional constitui, assim, uma resposta concreta a essa realidade, visando preparar
professores capazes de incorporar a Inteligéncia Artificial em suas praticas pedagdgicas.

Em sintese, o contexto que fundamenta esta proposta formativa € o mesmo que
orientou a dissertacdo: um cenario em permanente transformacdo, marcado pela
centralidade e exploragdo dos dados, pela aceleragao tecnoldgica e pela necessidade de
reconfigurar o papel docente diante das novas dinamicas sociais e produtivas. Nesse
horizonte, o produto educacional afirma-se como um instrumento formativo voltado a

promog¢ao de uma educac¢ao humanizadora, emancipatoria e socialmente comprometida.
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3 ESTRUTURA DO CURSO DE FORMAGAO CONTINUADA

A presente proposta formativa resulta da versao piloto — apresentada no capitulo
seguinte — aprimorada a partir das contribuicdes dos participantes, coletadas por meio de
dois questionarios qualitativos. Os dados obtidos foram analisados segundo a
metodologia da analise de conteudo, o que possibilitou identificar percepgdes, avangos e
sugestdes relevantes para o aperfeicoamento da proposta. Assim, esta proposta se
configura como a versao final e aprimorada da formagao, consolidando o percurso

investigativo e formativo desenvolvido ao longo da pesquisa.

3.1 UNIDADE | — INTRODUGAO A EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA,
REFLEXOES SOBRE O TRABALHO E A SOCIEDADE CONTEMPORANEA

Conteudo: Abordar a natureza, a missdo e o projeto da Educagao Profissional e
Tecnoldgica, discutindo seus fundamentos histéricos, filosoficos e sociais. Apresentar
conceitos-chave como Ensino Médio Integrado, Politecnia, Formagdo Omnilateral,
Plataformizagdo e Neomaterialismo, ressaltando a centralidade do trabalho como principio
educativo e a forma como a sociedade contemporanea se organiza e se desenvolve. A
unidade busca favorecer a compreensao das transformacdes econdmicas e tecnoldgicas
que caracterizam o mundo atual, estabelecendo uma base tedrica para a transi¢cao ao

estudo da Inteligéncia Artificial na Unidade II.

Atividade: Realizar uma discussao reflexiva e interdisciplinar sobre as bases conceituais
da EPT e a importéncia de incorporar a tematica da Inteligéncia Artificial nas praticas
pedagogicas. Estimular os participantes a analisarem o papel do professor da EPT diante
das transformacdes do trabalho e da tecnologia, identificando também possibilidades de
adaptacao das disciplinas de modo a relacionar o ensino com o contexto produtivo, social

e tecnoldgico contemporaneo.
Carga Horaria: 4 horas

3.2 UNIDADE Il — INTELIGENCIA ARTIFICIAL: CONCEITOS, DESAFIOS E
POTENCIALIDADES
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Conteudo: Introduzir o tema da Inteligéncia Artificial, abordando sua definicdo, evolugéo
histérica, principios de funcionamento e formas de aplicagdo no cotidiano. Discutir seus
impactos sociais, econdmicos e culturais, destacando tanto as potencialidades quanto os
desafios éticos e pedagdgicos que emergem de sua utilizagdo. Entre os aspectos criticos,
analisar o novo modo de producdo capitalista, denominado capitalismo de vigilancia ou
capitalismo de dados (Zuboff, 2021), que evidencia as relagdes entre tecnologia, controle
e exploragdo. Apresentar ainda um panorama da literatura sobre IA e Educacao,
sintetizando as principais contribuicdes tedricas e empiricas, discutindo também cada um

dos desafios e das possibilidades dessa tecnologia percebidas no contexto educacional.

Atividade: Elaborar, de forma colaborativa, uma proposta de normativa institucional
voltada a regulamentacao e uso ético da Inteligéncia Atrtificial. A atividade deve contemplar
estratégias para mitigar riscos (como vieses, plagio, alienagdo, desinformagéo) e
potencializar beneficios (como personalizagdo e aprimoramento da aprendizagem,
pensamento critico, apoio pedagodgico e inovacao didatica), promovendo uma cultura de

uso responsavel da IA na Instituicdo.

Carga Horaria: 4 horas

3.3 UNIDADE Il — IA GENERATIVAS — EVOLUGCAO, APLICACOES E POSSIBILIDADES
PEDAGOGICAS

Conteudo: Apresentar as principais aplicagdes das Inteligéncias Artificiais Generativas,
com a descrigao de suas funcionalidades, recursos e modos de uso. Explorar ferramentas
voltadas a geracdo de texto, imagens, audio e video, incluindo também solugdes
educacionais especificas, como Khanmigo e Teachy, bem como outras plataformas
destinadas a transcrigcdo de reunides, criacdo de apresentacdes e otimizagcdo de buscas.
Apds a apresentacédo dessas ferramentas, demonstrar a melhor forma de interagir com
essas tecnologias, explicando o conceito de prompt e suas principais técnicas —
conhecidas como engenharia de prompt —, acompanhadas de exemplos praticos voltados
a otimizagdo do uso da IA conforme as necessidades dos participantes. Ao final,
demonstrar possibilidades pedagdgicas baseadas em casos de uso reais, adaptadas ao
contexto da Educacao Profissional e Tecnolégica e as dinamicas do trabalho e da

sociedade contemporénea.
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Atividade: Pratica de uso das principais Inteligéncias Artificiais Generativas, com
construcao de prompts refinados a partir das proprias demandas docentes. Desenvolver
atividades voltadas a elaboragdo de planos de aula, apoio as praticas pedagodgicas,
sugestdao de atividades praticas, geracdao de conteudos personalizados, criagdo de
explicagdes, analogias e exemplos eficazes, bem como a configuracdo de assistentes

personalizados para apoio aos estudantes e ao professor.

Carga Horaria: 4 horas

3.4 UNIDADE IV — AVALIACAO

Conteudo: Consolidar a aprendizagem por meio de uma avaliagdo formativa e auténtica,
centrada no planejamento pedagdgico, no uso responsavel da Inteligéncia Artificial e na
mediagao critica do professor. A unidade propde integrar teoria e pratica, estimulando a
reflexao sobre o papel docente na elaboragao de estratégias avaliativas coerentes com os
principios da Educacao Profissional e Tecnoldgica e com as competéncias desenvolvidas

ao longo da formacgéo.

Atividade: Elaborar uma sequéncia didatica mediada por IA, na qual cada participante

devera apresentar uma proposta de atividade pedagdgica aplicavel a sua area de

atuacgao. A proposta deve atender aos seguintes requisitos:

* Formular uma questdo complexa, que envolva investigagdo, resolugao de
problemas, metodologias ativas, projetos ou estudos de caso;

* Estimular o pensamento critico dos estudantes, exigindo que expliquem o
conteudo, os processos utilizados e as decisbes tomadas;

* Evidenciar o uso ético e consciente da IA, demonstrando que o produto final ndo
reproduz erros, vieses ou respostas automatizadas das ferramentas, mas resulta

de uma mediacgao docente intencional e reflexiva.

Essa atividade busca promover a autonomia intelectual e a criatividade pedagodgica,
reafirmando a fungdo do professor como mediador entre tecnologia, conhecimento e

formagao humana integral.

Carga Horaria: 4 horas
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4 APRESENTAGAO DO CURSO PILOTO

A versao inicial e preliminar dessa formagao foi aplicada no Instituto Federal da
Bahia Campus Euclides da Cunha, contando com a participagdao de 25 professores de
diferentes areas do conhecimento. O curso foi desenvolvido de forma remota e sincrona,
com duragao total de 4 horas e utilizando-se o material apresentado a seguir. As
atividades integraram momentos expositivos e praticas mediadas por IA, permitindo aos
participantes refletirem sobre os fundamentos da EPT, o papel do trabalho na sociedade,

as potencialidades e desafios da IA no contexto educacional.

Figura 1 — Imagem do IFBA campus Euclides da Cunha

-

s

¥ o

Fonte: IFBA campus Euclides da Cunha. Disponivel em: https://portal.ifba.edu.br/euclides-da-cunha
Acesso em: 20 outubro 2025.

Apos a formacdo, os professores relataram mudangas significativas em suas
percepgcdes sobre a IA, demonstrando maior compreensao sobre seu funcionamento,
suas implicagoes éticas e suas possibilidades pedagodgicas. Os resultados revelaram que
90% dos participantes declararam pretender abordar a IA em sala de aula, enquanto 95%
afirmaram que consideram mudangas em suas praticas pedagogicas. As sugestdes e
contribuicdes dos professores foram incorporadas a versdo aprimorada apresentada
anteriormente no Capitulo 3, consolidando este produto como uma proposta formativa

validada empiricamente e adaptavel a diferentes contextos educacionais.
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FORMACAO CONTINUADA EM IA PARA
DOCENTES DA EPT

PROPOSTA FORMATIVA:

1. Introdugdo a EPT, ReflexGes sobre o Trabalho e a Sociedade Contemporanea.
2. Inteligéncia Artificial: Conceitos, Desafios e Potencialidades.

3. IA Generativas — Evolugao, Aplicagdes e Possibilidades Pedagdgicas.

Quem sou eu

= Formado em Licenciatura em Computagao na Universidade de Pernambuco -
UPE (2012).

* Analista de Tl (TAE) no IFBA Campus de Campus Euclides da Cunha desde 2015,
na gestao desde 2017.

» Especialista em Engenharia de Sistemas pela Escola Superior Aberta do Brasil -
ESAB (2016).

= Selecionado no Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnoldgica
no Instituto Federal Baiano - IF Baiano (2023) e no Mestrado Académico em
Ciéncia da Computagao — UEFS (2023).
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Introducao a EPT

* A Educagao Profissional e Tecnolégica (EPT) desempenha um papel (missao)
crucial na transformacao da sociedade, transcendendo a mera preparagao para
o mundo do trabalho e se tornando um instrumento de emancipagao
humana.

> pensar e agir livremente;
> livre de sistemas de opressao e exploragao;

> controlar seu proprio destino e desenvolver todo o seu potencial.

* Para isso tem como objetivo proporcionar uma formacao integral aos
individuos (CIAVATTA, 2014), de modo que possam desempenhar qualquer
trabalho, desenvolver uma postura critica, promover transformacgoes sociais
em seu entorno e contribuir para a construcdo de um futuro mais justo e
igualitario para todos.

> Vai além da preparacao para o mundo profissional e académico;

> dominem pelo conhecimento, lideres, desempenhem qualquer
atividade;

> consciéncia de classe e atores na promogao de justica social.

Introducao a EPT

Combate a idéia de que tudo depende apenas do esforco individual, de que somos todos
iguais e que, pela meritocracia, qualquer um e todos podem se tornar prdsperos, quando a
realidade_ mostra o contrario: maioria da populagdo permanece e permancerd na pobreza,
sem direitos basicos fundamentais, trabalhando ate o fim da vida, com conhecimento
fragmentado, sem compreensdo critica da realidade, presas as midias tradicionais e
reduzidas a sua utilizacdo para a construgdo de riquezas — materiais e imateriais — das
quais ndo a usufruem.

“Os meninos vendendo alho e flanela nos cruzamentos com
semdforo néo séo a prova do atraso do pais, mas de sua
forma atroz de modernizagéo (Oliveira, 2003, p. 18)”.

A EPT tem como proposito central mudar a realidade dessas pessoas ou preparar individuos
que possam promover essa transformacao.



Introducao a EPT

Para promover essas transformacdes e formar estudantes completos,
criticos, capazes de desempenhar qualquer atividade e de promover
transformagdes sociais, € necessario uma educag¢do que supere a
separac¢ao entre trabalho manual e trabalho intelectual, buscando romper
com a légica hegemonica o||ue reservava a classe trabalhadora apenas uma
educacao instrumental voltada para o mundo do trabalho e as demandas
do mercado.

Assim, essa educacgao deve articular a formagao técnica e profissional com
uma f'ormagéo geral (cientifica, cultural, humanista), de modo a caminhar
para uma educacdao omnilateral, isto &, que desenvolva todas as dimensdes
do ser humano.

Nesse sentido, o Ensino Médio Integrado representa uma conquista
importante, porém ainda insuficiente quando ndo acompanhado da
politecnia (SAVIANI, 2003).

Segundo Saviani, para uma formacgao politécnica, os estudantes precisam
conhecer os fundamentos e a modalidade do processo produtivo do
trabalho moderno. Compreendendo esses fundamentos e com uma visao
abrangente da realidade, o estudante estara capacitado para desenvolver
qualquer atividade, com a compreensdo profunda do seu carater e da sua
esséncia.

|

Introducao a EPT

Entdo, .a questao crucial que surge é: quais seriam os fundamentos do sistema
Erodutlvo moderno? Neste ponto, [evantamos o mesmo questionamento realizado por
IAVATTA (1991), que necessita ser sempre objeto de reflexao na EPT.

“A pergunta_para nos que estamos tentando avangar uma reflexdo sobr(fho 22 Gray [atual

int . s ray [
ensino medio] e a politecnia seria o que deve saber aguele que executa o trabalho na sociedade? O
ue ele deve saber para, de alguma man_‘_tle—d_t_d_t_elra, controlar 0 processo € o produto de seu trabalho?
?CI'KVN‘ITt_I—IgQg_TIUT"ge ar,, , P- :

Pistrak (1981) em “Fundamentos da escola do trabalho”, respondia essa questdo
afirmando que o trabalho com a madeira e com, o metal tinha um grande valor
educatjvo, enquanto o trabalho com courg ndao possuia valor educativo algum. Com esse
exemplo, ele reforgava que o importante é o dominio dos principios atuais do trabalho.
Naquele periodo, 0 modo de producao com a maquinaria (com a madeira e o metal
constituindo matéria-prima da maioria dos obr|etos e ferramentas do mercado) superava
o modo de producao com o trabalho artesanal (couro).

Q)

Marx (1985), contribui para o tema defendendo a ideia, de que, para transformar a
sociedade e enfrentar o capitalismo, é essencial estudd-lo de maneira profunda e
continua para entender suas dinamicas e ferramentas. Esse entendimento é
fundqmental'&)ara desenvolver estratégias eficazes que promovam mudangas sociais e
economicas. Aprender, portanto, os fundamentos do couro e do artesanato, na teoria e
na pratica, quando o modo de produc¢ag existente ja nao os utiliza mais, pouco pode
contribuirpara o projeto e para a formacao dos trabalhadores.

Desse modo, evidencia-se a necessidade de incarporar no processo educativo os
fundamentos do trabalho moderno, incluindo suas ferramentas e dinamicas atuais.




Introducao a EPT

* Mas, como o trabalho se desenvolve hoje? Quais seriam os fundamentos do
processo produtivo do trabalho moderno?

e SANTO et al.,, 2023; JOVANOVIC, CAMPBELL, 2023; BARBOSA; BASSANI;
MIORELLI, 2023; GRUETZEMACHER; WHITTLESTONE, 2024. Assim como o
advento da magquinaria revolucionou a sociedade, a Inteligéncia Artificial (IA) é
vista como a nova fronteira da tecnologia, com potencial de provocar
novamente rofundas mudancas sociais, econdémicas e culturais,
revolucionando a maneira como vivemos e trabalhamos.

* Tecnologia disruptiva, que muda a logica de funcionamento da sociedade
(KAUFMAN, ZUZEL A que mais vai_causar impacto no processo de ensino-
aprendizagem (maior que energia, PCs e tudo que o homem ja construiu).

* A matéria prima e modelo de negocio dominante da sociedade atual. (IA,
dados, algoritmos de aprendizado de maquina)

* Onipresente e utilizada em todos os ambientes e profissoes.

* Por isso a relevancia desse tema.. ndo se trata de uma tecnologia, tem muita
coisa em jogo.. o sucesso ou fracasso do projeto da EPT, de acordo com suas
bases, depende da qualidade de uma formacao integrada e politécnica.

|

Inteligéncia Artificial

e E a capacidade do algoritmo, sistema ou maquina de tomar decisdes
inteligentes.

 “.capazes de imitar ou simular as capacidades cognitivas humanas,
incluindo analise, percep¢ao, interagao linguistica, raciocinio, resolugao
de problemas e até criatividade” (UNESCO, 2019, p. 03, tradugao nossa).

* Podemos notar a IA em assistentes virtuais em dispositivos como Siri/Alexa
e nas recomendagoes personalizadas em nossos smartphones, buscadores
ou redes sociais, onde algoritmos de |IA analisam nossos comportamentos e
recomendam produtos.

e Sua aplicacdo pode ir de um simples algoritmo de recomendagao da
Netflix até sistemas sofisticados que diagnosticam doencgas ou executam
acOes por meio da roboética.

* De maneira mais perceptivel, podemos observar a Inteligéncia Artificial
nas ferramentas de IA Generativa (IAG) que sdo capazes de gerar novas
informacgdes em linguagem natural, como textos, imagens, musica, videos e
outros tipos de midia, a partir de um banco de dados pré existente.




Inteligéncia Artificial

Um algoritmo é um conjunto de passos que um programa possui para desenvolver suas
funcGes. Ele, por si s6, nao é uma Inteligéncia Artificial. A IA envolve o uso de algoritmos
gue permitem as maquinas aprender a partir de dados, tomar decisdes e realizar
tarefas de forma autonoma ou semi-auténoma.

Na sociedade, os algoritmos estao presentes em praticamente todos os aspectos da
vida moderna. Se a IA ja pode ser notada em diversas atividades, os algoritmos mais
ainda. Todos os sistemas e aplicativos que acessamos ao utilizar um smartphone ou
computador executam algum algoritmo, possibilitando o atendimento daquela
determinada finalidade para a qual foram projetados, além de algumas outras
funcionalidades inseridas por seus mantenedores.

Algoritmos com IA estardo cada vez mais presentes ndo apenas no nosso ambiente
Proﬁsswnal e académico, como também nos objetos cotidianos (geladeira, tv, fogdo,
ampadas, espelho, caixa de som, assistentes pessoais, veiculos etc), aprimorando as
funcionalidades existentes e ampliando as suas capacidades através do processamento
de uma ampla base de dados existente (incluidas aquelas informag¢des que
fornecemos).

z

E possivel imaginar, portanto, o impacto que essas tecnologias podem ter em nossas
vidas, oferecendo diversos beneficios como conveniéncia, economia e Fersonalizagéo,
moldando um futuro onde a tecnologia se torna “uma extensao natural e intuitiva do
nosso ser, enriquecendo nossa vida cotidiana de maneiras inimaginaveis” (ALMEIDA;
SANTOS, 2024, p. 119), interagindo conosco, conhecendo nosso_estado emocional,
interesses e auxiliando no desenvolvimento de todas as nossas atividades.

Inteligéncia Artificial

Em contraponto, essa maior presenca implica em um maior controle sobre
as nossas informacdes, levantando preocupacdes referente a privacidade e
os dados que facilmente compartilhamos. As grandes empresas de
tecnologia poderiam, com isso, influenciar nossas decisdoes e até a forma
como nos compreendemos como seres humanos, afinal, somos moldados
pelo ambiente em que vivemos e nossos pensamentos sdo
consequéncias desse (MARX, 1985).

Ha anos, denuncias vém sendo feitas sobre as ameacas relacionadas ao controle do
fluxo informacional e a capacidade de influenciar a opinido publica por parte das
empresas de tecnologia, como as Big Techs, proprietdrias de sistemas de redes sociais e
mecanismos de busca. Isso ja até virou tema de filmes e documentarios, como
Privacidade hackeada (2019) e O dilema das redes (2020). (PIMENTEL; CARVALHOj
2023, n.p.

“O algoritmo pode aprender a reconhecer seus desejos mesmo sem que vocé esteja
explicitamente consciente deles” (HARARI, 2018, p. 35). Netflix, ou Amazon, ou quem
quer que possua o algoritmo de televisdo, conhecera nosso tipo de personalidade e
como manipular nossas emocdes. Esses dados poderiam permitir a Netflix e a Amazon
escolher filmes para nds com misteriosa precisdo, mas também lhes possibilitariam
tomar por nds as decisdes mais importantes na vida — como o que estudar, onde
trabalhar ou com quem casar. (HARARI, 2018, p. 57)

=
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IA e a Sociedade Contemporanea

Exatamente neste contexto que a IA fortalece o novo modo de produciao
capitalista denominado como capitalismo de vigilancia ou capitalismo de
dados, que apossa e explora a experiéncia humana a partir das
informacoes coletadas de qualquer tipo de interagao (ZUBOFF, 2021),
tornando-se capaz de prever, alterar e influenciar comportamentos.

Enquanto o capitalismo industrial transformou o ser humano em um
fragmento de forca de trabalho para a sua alienagao, o capitalismo de
vigilancia transforma o ser humano em um perfil de dados (numeros)
através da exploragdao de suas informag¢des em uma escala nunca vista
antes, possibilitando, assim, exercer um controle social cada vez mais
amplo e difuso (RODOTA, 2008).

O processo de colonialismo explorava a terra dos povos para atender as
necessidades do capitalismo industrial. Hoje, essas terras sao “os dados”
(CGI, 2024), em um processo descrito como colonialismo digital (KWET,
2019; AVELINO, 2023; FAUSTINO; LIPPOLD, 2023) ou colonialismo de
dados (COULDRY; MEJIAS, 2019; CASSINO; SOUZA; AMADEU, 2021).

=
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IA e Educagao

Na educagcao, o debate a respeito da IA ganhou destaque apds o lancamento do
ChatGPT no final de 2022, uma ferramenta dé Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) que
tem “atraido muita atencao e controvérsia devido a sua capacidade de gerar texto realista

e coerente” (COTTON et al.,, p. 2), sendo “bastante ISJreuso, |O%ICO, gramaticalmente,
correto e bem escrito em linguagem simples” (HILL-YARDIN et al., 2023, p. 152).

Uma primeira reagdo, quase que instantanea por parte de muitos governos, escolas e
professores, foi banir a ferramenta éBOA SORTE, 2024; SANTO et al., 2023), com o
argumento  de evitar que os_estudantes a ufilizasse para as tarefas escolares,
prejudicando o pensamento critico e a resolucao de problemas, em uma “va tentativa de
manter a_educacdo_como estava antes da criacdo dessas tecnologias” (PIMENTEL;
CARVALHO, 2023, p. 27).

E um entendimento_unanime na literatura cientifica que esse ndao é o melhor caminho,
até porque nao seria possivel. Para Rohan (2023), essa pratica revela limitacoes para
explorar o potencial da ferramenta, que, se bem utilizada, poderia transformar a
educacdo de maneira inédita. Nao ha mais a discussdao do uso da IA na educac¢ao. “Nag
abordar a |A sera um erro_e tentar banir o ChatGPT do ensino sera adiar uma realidade.
(MOURA; CARVALHO, 2023, p. 167)

A decisao de banir pode evidenciar a permanéncia de uma educagao com praticas
formativas excessivamente conteudistas. Esse modelo tradicional de ensino, centrado na
relagao vertical entre professor e aluno — em que o docente é visto como unico
detentor do saber e os estudantes como receptores_passivos — mostra-se cada vez mais
distante da realidade contemporanea. A persisténcia nesse formato, quando os proprios
estudantes e sociedade ja o abandonaram, suscita reflexdes importantes sobre a
relevancia da educacao oferecida.

=
N



IA e Educacgao

* Que professor(a) vocé é / quer vir a ser?
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(PIMENTEL; CARVALHO, 2023)

IA e Educagao

“O uso do Chat GPT pode causar um impacto direto na forma e desenvolvimento da
aprendizagem humana de modo significativo, tendo em vista que a educagdo brasileira
em sua maior parte estd pautada na interface dos textos escritos e sendo esse o registro
de maior utilizagdo para processos avaliativos, encontramos nesse ponto uma
problematiza¢do que possui vdrios desdobramentos no ato de ensinar e aprender que
estdo longe de serem totalmente conhecidos.” (SILVA, 2024, p. 86)

“Como exemplo, podemos compreender a aflicdo de um professor ao corrigir uma
atividade dissertativa de um estudante sobre um determinado tema e conceber que ele
fique confuso sobre a autoria ou sobre qual trecho foi construido ou ndo pelo seu
pupilo. avaliagdo com vista ao desenvolvimento da aprendizagem pode ficar
comprometida e parcialmente camuflada por ndo revelar se a expectativa em torno
daquilo que foi ensinado foi alcangada. Esse e inumeros outros exemplos podem ser
levantados a respeito da observacdo de uma rodu;c"lo do(a) estudante, que é ponto de
avaliagéo de um(a) professor(a).” (SILVA, 2024, p. 87)

e Integrar a tecnologia na sala de aula, entretanto, ndo é uma tarefa facil (MODELSKI;
GIRAFFA; CASARTELLI, 2019). A pandemia da covid-19 evidenciou o 3uanto ela é ausente
nas escolas (ARRUDA; SIQUEIRA, 2020) devido as diversas dificuldades que enfrentaram
durante esse periodo (ALMEIDA; ALVES, 2020).

* O estudo de Oliveira e Moreira 52015) também se mostra pertinente ao revelar que o
uso da tecnologia como recurso de aprendizagem ainda se mostra como um desafio em
nossa realidade. Segundo os autores:

“As TICs sdo utilizadas para transmiss@o de informag¢Go e ndo como um recurso para
auxiliar no desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem e grande parte dos
professores entrevistados possui_dificuldades para utilizar recursos tecnoldgicos na
prdtica pedagdgica (OLIVEIRA; MOREIRA, 2015).”
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IA e Educagao

Parte dessas dificuldades podem ser decorrentes de teorias e
metodologias tradicionais de ensino com foco em perspectivas
antropocéntricas, baseadas em relagdes intersubjetivas, que
desconsideram as implicacbes da interagdo entre humanos e nao
humanos, aumentando assim esse desafio de compreender e desenvolver
o processo de ensino e aprendizagem nos dias presentes.

Com a IA se tornando onipresente em nossas vidas (SANTAELLA, 2023;
BARANAUSKAS; VALENTE, 2022) e a distingdo entre o virtual e o fisico ndao
existindo mais, com ambos se relacionando, influenciando e dependendo
um do outro (ELICKER; BARBOSA; MARTINS, 2022), o individuo evoluiu
para o “infoviduo” (DI FELICE, 2020, p. 86), tornando-se fundamental
desenvolver praticas que considerem essa sua realidade hibrida.

=
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IA e Educagao

importante ressaltar que, utilizar a tecnologia como um recurso de aprendizagem ou
om\PIementar nao é suficiente, é preciso vé-la nao como o resultado de uma cultura
LIEVROUW, 2014, p. 24), mas como uma variavel determinante que interfere no
roprio resultado, na, construgag de um novo social, na influéncia de nossas decisoes e
hos processos de ensino-aprendizagem.

O M\

s —

Neste cendrio, um adendo importante precisa ser feito, como essas tecnologias estao
sob a forma de propriedade privada do capital e tém como objetivo_principal servir os
seus interesses, assim como na maquinaria acenou-se com a amglla;ao do tempo livre,
reducao do trabalho e melhor qualidade de vida para os trabalhadores, ocorrendo
justamente o inverso, I}:ga—se o alerta para o crescimento, desenvolvimento e utilizagcao
das |IA na sociedade. Estudos recentes demaonstram como o capitalismo_molda os
obi,ei;lvos da IA para a acumula%ao de capital, resultando em consequéncias sociais,
politicas e ambientais negativas (FOX, 2024).

E relevante salientar, entretanto, que nao é que a tecnologia seja ma, ela apenas reflete
os interesses de seus mantenedores, por isso, também nao pode ser considerada
neutra. Se sera positiva ou nao depende de como sera desenvolvida, utilizada, aplicada
ou compreendida, nao sendo possivel definir seu valor a priori nem_emitir um
ulgamento a favor ou contra. Ela_pode, portanto, ser utilizada para fins contra-

egemonicos e de transformacao social. E o que demonstra Antunes:

“Nesse sentido, g qutomagdo, a robdtica, a microeletronica, enfim, a chamada
revolugdo tecnologica tem” um evidente significado emancipador, désde que ndo
seja régida pela Iogi/ca destrutiva do sistemd produtor de mercadorias, mgs sim
péla sociedade do tempo disponive] e da produgdo de bens socialmente uteis e
necessdrios (ANTUNES, 2011, p. 87).

=
|



IA - Desafios

Nesta conjuntura, surgem diversos outros desafios: desinformacdo, vieses de dados, de algoritmos e de
confirmacgao, sistemas de recomendagao, bolhas de informacdo, uso ético, politico, desigualdade de acesso,
golpes, desemprego, compartilhamento de dados pessoais, fake news, difamagdo, racismo algoritmico etc.
evidenciando a necessidade de um compromisso com uma educagdo “para e nas redes, que se torna um
problema e uma exigéncia para a vida em sociedade (SANTAELLA, 2019).

Na literatura cientifica, o uso da Inteligéncia Artificial na Educagdo é muito criticado devido as preocupagdes com
plagio, alienag¢ao e dependéncia, comprometendo a capacidade de pensamento critico.

“A primeira vista, 0 ChatGPT parece apenas libertar o ser humano do seu arduo e doloroso trabalho de pensar, de produzir respostas
para questdes urgentes da vida. Mas em verdade, subtrai deste mesmo ser humano sua condi¢do essencial, sua poténcia, sua
capacidade-mor. Tem-se, portanto, o florescimento de um novo capitalismo cognitivo, muito mais do que um sistema que considera
ser o cérebro e a subjetividade uma mdquina produtiva. [..] Sendo o pensar condigdo inerente a intelectualidade humana, a
Inteligéncia Artificial, que pensa pelo ser humano, muito pouco poderia fazer para uma formagdo integral numa perspectiva
gramsciana que, ao acreditar que todos os seres humanos sdo intelectuais, espera deles o desenvolvimento das mais elevadas
faculdades do Espirito, sem o qual, a capacidade de fundamentagdo fica prejudicada (SILVA, 2023, p. 7-8).”

E evidente que, se trabalhdssemos no projeto da politecnia, com cada professor abordando os fundamentos dos
processos produtivos modernos e do seu modo de produgao, fazendo as devidas ligagdes, todos esses desafios
seriam abordados por consequéncia, por isso que a formacgao politécnica é t3o relevante.

Se tomo o trabalho como a referéncia, e, portanto, a questdo é entender como o trabalho estd organizado hoje, a intervengdo da
histéria, da geografia, dos diferentes elementos considerados necessarios, teria que se dar como aprofundamento da compreensdo
do objeto, ou seja, como se constitui o trabalho na sociedade moderna, quais sdo as suas caracteristicas e por que ele assume estas
caracteristicas e ndo outras (SAVIANI, 2003, p. 143).

Assim, além de abordar o curriculo tradicional, por exemplo, um professor de Matematica poderia explorar como
algoritmos e a IA utilizam conceitos matematicos (estatistica, probabilidade etc) para fazer previsdes e decisGes
com base na ldgica e na andlise de dados. O de Historia poderia discutir as revolugdes industriais e como cada
uma delas transformou o trabalho e a sociedade, culminando na era atual, com a IA transformando novamente o
cenario produtivo. O de Artes poderia discutir o papel da IA na criacdo artistica, discutindo também originalidade
e autoria. O de Filosofia poderia discutir questdes éticas e filosoficas relacionadas ao desenvolvimento da IA. O
de Informdtica poderia trabalhar com um conjunto de dados e estimular os alunos a desenvolverem inteligéncias
artificiais e algoritmos para seus interesses, automac¢do ou solugdes de problemas. Sempre com praticas que
considerem e reconhegam a participagdo e influéncia da tecnologia e do modo de como a sociedade se

IA - Desafios

* Um educador que desenvolver seu papel baseado no ensino tradicional,
por exemplo, certamente pode argumentar que a IA intensifica o plégio e
compromete o processo de ensino e aprendizagem. Crawford et al. (2023),
no entanto, trazem uma visdo oposta, argumentando que a proépria
preocupacao com o plagio pode, na verdade, servir como um meio para
aprimorar a aprendizagem, promovendo a criacao de tarefas e avaliacdes
que sejam dificeis de imitar (Herman, 2022).

* Essas diversas nuances, possibilidades e perspectivas existentes em torno
da IA na Educacao sao abordadas por Pimentel e Carvalho (2024, p. 45):

“Algumas/uns docentes consideram que o ChatGPT contribuird para
uma formagcdo de  sujeitas/os  acriticas/os,  preguicosas/os,
desinteressadas/os, com o pensamento raso e simplista, praticantes da
cultura do copia-e-cola sem fazer uma leitura critica do conteudo que
acessa e reproduz. Outras/os consideram que ele ird contribuir para
formar sujeitas/os criativas/os, investigadoras/es, criticas/os, sem
perder a dimensdo do pensamento complexo por possibilitar a consulta
a novas informagdes e diversos pontos de vista, complexificando ainda
mais o ato de escrever, compreendendo a escrita como um ato conjunto,
hibrido entre humano-IA, nunca delegando ao ChatGPT a
responsabilidade de pensar por nés, mas sim de pensar conosco. Como
as/os estudantes irGo se relacionar com essa inteligéncia: utilizando-a
para “pensar por” ou “pensar com”? Esse € um dos grandes desafios da
formci‘cﬁo na era das inteligéncias artificiais criativas. (PIMENTEL;
CARVALHO, 2024, p. 45).”
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IA - Desafios

E preocupante reconhecer que, enquanto os educadores nao desenvolverem e
implementarem praticas capazes de superar esses desafios, a tendéncia € que os
estudantes adotem a abordagem “pensar por”, que tem tendéncia de prevalecer de
forma natural e hegemonica, acarretando assim em mais pre{ulzos do que beneficios no
tempo presente. Convém ressaltar, entretanto, que nao € a tecnologia que determina a
pratica e o0 uso, mas_a medla%ao e concepcao de ensino e aprendizagem do professor em
sala de aula (PIMENTEL; CARVALHO, 20243;

Portanto, ndo consideramos as tecnologias emergentes, tais como _a IAG, como
panacejas para  todos os males dd educagGo, tampouco refutamos _suas
potencialidades didatico-pedagdgicas. Reiteramos a_necessidade de sua utilizagdo no
processo de ensino e aprendizagem, de forma critica, reflexiva, alinhada com uma
intencionalidade pedagogica, com vistas a promog¢do da aprendizagem e sobretudo
como jnstrumento de libértagéo contra a opressdo, contribuindo para a formagdo de
cidaddos genuinamente emancipados. (SANTO et al., 2023, p. 67)

Emprega-la como um meio de emancipacdo_contra todas_as formas de opressao e
controle apresenta-se comaq o principal objetivg. Essa missdo, no, entanto, representa
nao apenas uma oportunidade, mas um desafio consideravel, E uma oportunidade
porque, da mesma forma 8ue a escola foi originalmente concebida para preparar mao
de obra para o mercado de trabalho e acabou se tornando um meio de superar esse
sistema, a IA também pode seguir esse caminho.

Por outro lado, representa um enorme desafio por dois motivos: primeiro, porque
também surge dentro do atual modelo economico e atende os seus interesses; e
segundo, porque essas perspectivas da IA, tanto como _uma possibilidade
transformadora %uanto como_potencial para_explorac¢ao, ainda sdao pouco exploradas
no cotidiano dos docentes da Educagdo Profissional e Tecnolodgica.

=
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IA - Desafios

Essa_possibilidade de libertar ou explorar é abordada inclusive pela Unesco, que
considera a IA o maior desafio de nossos tempos (2023):

“O Relatorio da Comissdo Internacional sobre os Futuros da Educagdo, publicado pela
Organizagdo das Nagbes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco),
adverte-nos que, embora a transformagéo digita/ tenha aberto caminhos novos e
promissores para a educag¢do, “a tecnologia fornece novas alavancas de poder e
controle que podem tanto reprimir como emancipar”, razdo pela qual precisamos
ficar“[...] atentos para garantir que as tran(sfformag:&es tecnoldgicas em curso nos
ajudem a prosperar e nGo ameacem o futuro das diversas formas de conhecimento ou
a liberdade intelectual e criativa” (Unesco, 2022, p. 7).

A preocupacdo é que essa tecnologia eleve a desigualdade epistémica, econdmica,
social, cultural e ambiental (Ricaurte, 2022) através do que Zuboff (2021) descreve
como capitalismo de plataforma, onde as atividades, servicos e setores da sociedade
se organizam em torno das megaestruturas digitais desenvolvidas e intermediadas
pelas grandes empresas de tecnologia.

Através dessa ampla plataformizacdo (Lemos, 2019), todas as nossas ag¢des e interagdes
passam a ser coletadas e convertidas em dados que projetam cenarios de acdo e de
inducdo atual e futuro (Lemos, 2021), classificando as pessoas em torno de perfis
predominantes e historicamente determinados.

Segundo Paola Ricaurte (2019), epistemologias centradas em dados sGo uma expressdo da
colonialidade do poder. Esta se materializa como uma imposigcdo de formas de ser, pensar e
sentir, levando a exclusdo de seres humanos de determinada ordem social e negam a
existéncia de mundos e epistemologias alternativas. (FREIRE, 2024, p. 143) O grande desafio
é ndo cairmos em uma cultura onde o sistema pense, decida e venha a agir por nés, sem que
tenhamos condi¢bes de compreender como este processo ocorre, porque e se é o que
efetivamente precisamos, enquanto pessoa, grupo, nagdo ou planeta. Para isso é preciso que
tenhamos um novo olhar sobre a re aogdo tecno-humana, de ]%rma que possamos interagir e
agir de forma cidadd (ELICKER; BARBOSA, 2021, p. 56).
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IA - Desafios

Assim, na medida em que promovem maior eficiéncia, acessibilidade,
automagao, conveniéncia e experiéncias personalizadas para os usuarios,
a plataformizacdo aprisiona e mantém discretamente mecanismos de
dominagdao e controle do sistema capitalista. Para Rodota (2008) essa
perda ou invasao da privacidade prejudica o pleno desenvolvimento da
personalidade do individuo, acarretando na aliena¢ao e na exclusao de
sua liberdade para o exercicio da cidadania.

“Ndo se trata apenas da tradicional perspectiva de sigilo ou publicidade, mas sim de
liberdade: liberdade de conhecer e de escolher; liberdade para formar sua prépria
individualidade. O direito a privacidade tomado unicamente na perspectiva do sigilo
ndio mais protege os individuos das formas contempordneas de invasdo da intimidade e
da subjetividade humanas. Nesse sentido, ressalta-se que sem liberdade ndo hd
cidadania; e sem cidadania ndo hd democracia. Ai reside a verdadeira ameaga da
invas@o de privacidade no cendrio da sociedade digital: retirar sorrateiramente do
individuo a sua condigdo de cidaddo. [..] As implicacOes desse sistema no exercicio da
cidadania e na formag¢do da vontade politica sdo catastroficas. As bolhas, onde os
individuos sdo inseridos, fazem com que percam a nog¢do de multiplicidade e de
heterogeneidade, passando a enxergar o mundo apenas sob um determinado prisma,
acreditando que seja o unico existente e possivel. Elimina-se a pluralidade e, por
conseguinte, a propria condigdo humana. As novas formas de invasdo de privacidade
retiram do individuo o direito a liberdade de consciéncia, ameagando o livre exercicio da
cidadania e da participagdo democrdtica. (BEPPU; MACIEL, 2024 p. 132, 148-159).”
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IA - Potencialidades

Entre os beneficios citados, destacam-se o aprimoramento, inovacdo e personalizacdao
do processo de ensino e aprendizagem, malorl:produtlwdade nas praticas pedagodgicas
e a possibilidade de tutoria personalizada. (FREIRE, 2024; LOPES; MOURA; LIMA, 2023;
MOURA; CARVALHO, 2023; TORRES; SHIBUTA; FERRARINI, 2024; SANTOS; SOUZA, 2023).

Personalizacdo da aprendizagem: A IA pode personalizar contelddos e experiencias com
base nas necessidades indiviﬁuais dos alunos, ajustando ritmo, a dificuldade e o estilo
de ensino conforme o desempenho e preferencias dos estudantes. Pode tornar possivel
a implementagao da necessidade de enxergar cada estudante em sua individualidade,
ajudando em suas dificuldades, motivando e avangando no seu proprio ritmo.

Para além de melhorar a aprendizagem personalizada, o ChatGPT pode ajudar a agilizar o
processo de correcdo, fornecendo feedback em tempo real e oferecendo comentarios sobre
a escrita dos alunos, permitindo que eles recebam feedback rdpido e construtivo sobre seu
progresso. (CORREIA, 2023 apud CORREIA; HICKEY; XU, 2024, p. 24). Rohan (2023)
argumenta que qualquer pessoa com conexao a internet agora tem um tutor pessoal, sem os
custos associados as aulas particulares. [...] O impacto disso é ainda mais relevante nas
numerosas salas de aula de escolas publicas, onde os alunos lutam para receber atencdo
individual, em comunidades carentes e empobrecidas, sem infraestrutura educacional
suficiente (SANTAELLA, 2024, p. 27).

Essa capacidade de tutoria e feedback, inclusive com a IA podendo conhecer, através de
sua memoria, ogerﬁl, interesses e dificuldades dos estudantes, é um dos motivos pelos
quais Gates (2 23} acredita que revolucionara a educacdo. Corrobora com essa
perspectiva o trabalho de Bloom (1984) que comparou o aprendizado de estudantes
com um professor ensinando para a turma (30 alunos) com o aprendizado de um
professor ensinando para um unico aluno. Os resultados demonstraram uma melhora
Impressionante na nota daqueles que aprenderam através do ensino particular,
superando em média 98% dos estudantes que aprenderam através do ensino
convencional.
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IA - Potencialidades

Diagnostico inteligente. A IA pode analisar respostas, prompts e avaliacdes
dos alunos para identificar padroes de desempenho, dificuldades
especificas e potenciais lacunas de aprendizagem. Com esses insights, é
possivel direcionar intervencdes pedagodgicas mais precisas e eficientes,
compreender melhor os interesses e ritmos de cada estudante, além de
personalizar conteudos conforme suas necessidades. Assim, ao oferecer
suporte imediato e individualizado aos alunos, a IA também pode fornecer
dados valiosos para professores, auxiliando em tomadas de decisdes
educacionais mais informadas e estratégicas.

Planejamento e Avaliagdao. A |IA pode otimizar o trabalho docente ao
agilizar o planejamento de aulas e a criagdo de avaliagbes. E possivel
elaborar rapidamente planos de aula alinhados aos objetivos de
aprendizagem e padroes curriculares, além de gerar exames, questionarios,
tarefas e rubricas personalizadas do zero ou a partir de textos e exemplos.
A IA também pode apoiar na corre¢ao e analise das respostas, permitindo
que professores dediquem mais tempo as estratégias pedagdgicas e ao
acompanhamento individual dos alunos.

N
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IA - Potencialidades

Produtividade. A Inteligéncia Artificial pode ser uma poderosa aliada na rotina do
Professor, automatizando tarefas repetitivas e burocraticas para que ele dedique mais
empo ao que realmente importa: o ensino e o acompanhamento dos alunos.

Anotar tudo que faz durante um dia, uma_semana ou um periodo letivo. Definir o que
ode automatizar (gu usar a IA como auxilio) e o que nao pode automatizar. Ex: 70% do
empo com tarefas “ndo essenciais” e 30% com tarefas “essenciais”. 30% vira 100%.

Essa automacao e o uso de algoritmos de IAGJé fazem parte do nosso cotidiano — estao

resentes nas rotas que seguimos com o GPS, ajudando-nos a evitar caminhos mais
ongos; nos assistentes virtuais (como Alexa e Siri), que realizam tarefas por nds; nos
tradutores e corretores automaticos, que corrigem erros de digitacdo e gramatica ou
traduzem textos; e nas recomendacgoes de conteudo, que exibem o que é mais relevante
de acordo com nossos interesses.

Por outro ladq, é importante ressaltar que os algoritmos nao podem substituir a%ullo
que é essencialmente humano: cuidar dos filhos, ensinar e inspirar alunos, dedicar
tempo aos nossos animais, as relacoes pessoais e a empatia. E justamente por isso que
devemos usar a automac¢do a nosso favor, para liberar tempo e energia para o que
realmente importa.

As tarefas basicas e repetitivas estdo sendo automatizadas, e esse € o momento de
redirecionar nosso foco para o que nos diferencia das maquinas. O médico deve ter mais
tempo para o paciente; o cientista para as suas pesquisas; 0 engenheiro para 0s seus
projetos; o professor _para Qs seus alunos.. assim, podemos dedicar-nos mais aos
prgjteAtos_pessoals, profissionais e humanos que dao sentido ao nosso trabalho e a nossa
existéncia.

N
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IA — Desafios x Potencialidades

* CONHECER para minimizar os maleficios e potencializar os beneficios.

* N&o podemos ser apocalipticos nem integrados. A questdo é o como, o que devemos
saber, como se aproveitar e usar a nosso favor.

e Estudo da MIT resolver problema grupo com IA x sem IA
Produtividade ndo se questiona.. tarefas que levavam horas e dias agora podem ser
feitas em minutos.. porém a mediagcao do professor é fundamental para desenvolver o
aprendizado e estimular o pensamento critico.

* A educagdo que vamos oferecer vai formar jovens rasos ou criativos, com
conhecimentos fragmentados ou de todo o processo produtivo moderno, reprodutores
do modelo hegemonico vigente ou de um sistema social mais justo?

* E crucial que EPT esteja integrada a sociedade, ndo havendo espago para qualquer
desconexao educacional com a realidade social e produtiva, especialmente quando se
tem o trabalho como ponto de referéncia. Ignorar essa integracdo e realidade poderia
resultar em uma certa incoeréncia ao tentar reconhecer e confrontar o sistema atual,
sem incorporar suas ferramentas, dindamicas e principios produtivos no processo de
ensino-aprendizagem, negligenciando o seu impacto e a sua Influéncia na educagao.

* A incorporacdo da IA na EPT, aliada a compreensdo de seus desafios e de suas
potencialidades, ndo apenas pode fortalecer o seu projeto educacional, como também
é condicdo indispensavel para manté-lo em seu caminho.

* Nesse contexto, a qualificagdo dos professores é crucial para que desenvolvam uma
postura critica, equilibrada e consciente em relagdo as inovagles tecnoldgicas,
aprimorando os processos de ensino e redirecionando o uso dessas tecnologias para a
constru¢ao de um futuro melhor.

IA — Inteligente ou nao?

* Inteligéncia de Maquina x Inteligéncia Humana




IA - Evolucao

* Gestacdo dalA (1943-1956)

Warren McCulloch e Walter Pitts: proposta do primeiro neurdnio
artificial. Considerado por muitos o primeiro trabalho de IA (E—P —1S)

Sistemas jogadores de damas
Teste de Turing
Termo “Inteligéncia Artificial” é cunhado
* Entusiasmo e grandes expectativas (1952-1969)
BOOM na criagdao de maquinas inteligentes
Resolucdo de jogos, quebra cabecas e problemas matematicos
ELIZA (“Avé” do chatgpt)

Avanco nas construcdes de redes neurais artificiais

N
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IA - Evolucao

ELIZA

Usudrio: Eu me sinto triste.

ELIZA: Por que vocé se sente triste?

Usuario: Estou preocupado com meu trabalho.

ELIZA: O que seu trabalho significa para vocé?

g 8
D

Teste de Turing A B




IA - Evolucao

* Inverno da IA (1966-1973)
Frustracao
Falha dos sistemas para problemas mais complexos e tarefas reais
Cortes de financiamento
* Sistemas Especialistas (1969-1986)
Conhecimento de dominio: mais poder e raciocinio

MYCIN e o diagndstico de infecc¢bes sanguineas: na época, tdo bom
guanto especialistas e melhor que médicos recém-formados.

Equipes de especialistas de IA nas grandes empresas (ldentificacdo e
criacdo de padrdes e regras para tornar maquinas inteligentes)

Sucesso comercial temporario

Novo Inverno da IA (Promessas extrava%antes ndo cumpridas,
dificuldades em lidar com incerteza e falta de aprendizado.)

N
|

IA - Evolucao

* Retorno das redes neurais (1986 até os tempos atuais)

Aprendizado de maquina e raciocinio probabilistico comecaram a se mostrar mais eficazes.
Esses métodos aprendem automaticamente com grandes volumes de dados, tornando-se
mais flexiveis e escaldveis do que sistemas baseados apenas em regras fixas.

Mudanga de paradigma - Foco na maquina aprender:
Probabilidade em vez de légica
Aprendizado automatico em vez de codificagdo manual do conhecimento

Resultados experimentais em vez de discussdes filosoficas

AplicacGes reais em vez de exemplos controlados

Desenvolvimento de conjuntos de dados: a importancia dos dados.

» Big data (2001 até os tempos atuais)
Web e muitos dados (textos, imagens, audios, videos, livros, redes sociais etc)
Aumento do poder computacional
IBM Watson vence campd&es humanos no Jeopardy (2011) - Show do milhdo americano
Maquina vence campedes humanos usando muito conhecimento e muita probabilidade

w
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IA - Evolucao

Aprendizado Profundo (2011 até os tempos atuais)

Apesar de datarem dos anos 1970, grandes avan¢os e impactos na
ultima década em muitas tarefas e frentes da IA

Redes Neurais Profundas (Deep Learning) — Linha dentro de aprendizado
de maquina

Varias camadas de processamento
AlphaGo vence campdes humanos no jogo Go (2016)

Entradas das bigtechs no cenario (Google, Microsoft, Meta, Apple,
Amazon)

Dependéncia de dados e grande poder computacional
Tendéncia de abordagens multimodais TOP (voz, audio)
IA para tudo, todos e cada vez melhor

Aplicacdes surpreendentes

w
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IA Generativas — Aplicagoes

TEXTO

CHATGPT - Langado no fim de 2022 para entender perguntas e construir respostas
inteligentes. Popularidade enorme e crescente. Todos os alunos utilizam!

Assistente de IA conversacional que pode ajudar com uma ampla variedade de tarefas:

Respondendo perguntas e explicando conceitos

Elaboracdo, reescrita ou resumo de qualquer tipo de conteudo
Fornecer sugestdes, ideias ou insights )

Resolugao de problemas através do raciocinio logico
Traduzindo entre idiomas

Automacdo tarefas / Aumento de produtividade

Recursos:
Pesquisa (Navegacdo na Web - Recentes ou em tempo real)
Pensar (Explica raciocinio, refletir)
Entrada e geracdo de imagens
Uploads de arquivos (documentos)
odo estudo - orientagdes passo a passo, perguntas, explicagdes..
Analise de Dados - criar tabelas e graficos estaticos e interativos a partir dos dados
enviados.
Modo de voz
Histérico de Conversas, Memoria e Instrugdes Personalizadas
Investigar (pesquisa em varias etapas, varias fontes, resultados estruturados)
GPTs personalizados (resolver problema - atender uma necessidade)
Vocé pode criar seu proprio assistente de IA com instrugdes personalizadas, perfil,
comportamento, arquivos enviados e acesso a ferramentas selecionadas.
wa.me/18002428478
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IA Generativas — Aplicagoes

TEXTO
GEMINI

Concorrente do ChatGPT da empresa Google.

Basicamente as mesmas fungoes.

Usa a pesquisa do google como base.

Entrega resultado de IA nas buscas.

Integracdao com apps do Google Workspace (e-mail, agenda, docs)
Integracdao com Google Chrome (Resume, explica, pesquisa)
Gemini live (compartilhar camera, atividade, conversa tempo real)

COPILOT

IA da Microsfot que utiliza modelo de linguagem da Open Al

Integrado Windows 10, 11, Office 365, Edge, Teams.

Possibilita Encontrar arquivos; Enviar e-mails; Programar lembretes; Fazer
alteragdes em configuragdes; Permite chamadas; Permite a busca online;
Criar conteudo; Auxiliar a entrar/abrir aplicativos; Programar viagem..

w
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IA Generativas — Aplicagoes

TEXTO
IAs Chinesas (Grande destaque global e avanco do pais no setor)
Estratégia de soberania tecnoldgica.

DEEPSEEK

Concorrente do ChatGPT com desempenho e custo impressionantes.
Superou benchmarks de outros LLMs ocidentais.

Custou 6% treinamento e utiliza apenas 10% dos recursos do GPT-4.
Modelos costumam ser open-source.. qualquer pessoa pode ver como
funciona, estudar, adaptar, utilizar localmente..

MANUS

Agente de |A para executar tarefas de forma autonoma, planejando e
agindo com menos supervisao (interagdao) humana.

Executar tarefas complexas e toma decisdes sozinho, em vez de apenas
responder e depender de comandos.

Chatbot, pesquisa, sites, imagem, video,planilhas, tabelas, slides..

w
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IA Generativas — Aplicagoes

TEXTO
NOTEBOOKLM
IA do Google excelente para estudos, pesquisa e andlise.

Baseado nas informag¢des em que vocé confia e criado com os modelos
mais recentes do Gemini.

Faz o upload de documentos/fontes (artigos, livros, sites, videos, dudio,
slides) para o NotebookLM resumir, explicar, responder e fazer conexdes
interessantes sobre o tema.

Chatbot inteligente com respostas baseadas nos documentos anexados
(cita as referéncias).

Resume conteudo em texto, video, audio, mapa mental e flashcards

Cria excelentes podcasts realistas (duas vozes de IA conversando sobre o
conteudo).

w
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IA Generativas — Aplicagoes

IMAGEM E VIDEO
GOOGLE Al STUDIO

NANO BANANA: Melhor IA a criagdo e edigao imagens.
VEO3: Melhor IA para geracao de videos atualmente.

SORA (OpenAl)
Criar videos a partir de prompts textuais, imagens ou outros videos

PICLUMEN
Gerador de imagens realistas, recursos de colorizador, upscale.. da vida a
desenhos, ideias e projetos.

HEYGEN

Também permite criar video a partir de texto, foto, mas grande diferencial
é utilizar avatar realistas ou criar préprio a partir de foto ou video.
Traduz video para qualquer idioma com sincronizacao labial e legendas.
Tornando indistiguivel o que é real ou nao.

w
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IA Generativas — Aplicagoes

PROFESSORES

KHANMIGO

Assistente. “Menos tempo preparando materiais e mais tempo com os alunos”.
100% gratuita (Khan Academy, Microsoft, OpenAl).

Criar, planejar, ideias, adaptar, personaliza¢do, dinamico, qualificar.. tudo que os
professores precisam estao disponiveis tem na ferramenta.

TEACHY
Startup Brasileira, fundada em 2022 e que recentemente captou mais de 40M.

“Junte-se a mais de 3 milhdes de professores que estao salvando 15 horas por
semana (80% do tempo fora da sala de aula) com IA para criar slides

personalizados, aulas completas, provas e corregoes instantaneas” (feedbacks
personalizados}.

Materias baseados na BNCC.
Créditos para uso gratuito completo didrio x 29RS més

w
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OUTRAS
TACTIQ by OpenAl

Transcreve reunides, videos e gera resumos de IA (Zoom, Meet e Teams).
Gera ata, insights, anotag¢des, encaminhamentos, chat..

PERPLEXITY

Mecanismo de Busca de IA (Fonte Web, Académico, Social)
Eliminar a desordem e ir direto para respostas confiaveis e atualizadas.
Respostas precisas para qualquer pergunta, apoiadas por fontes e citacdes.

GAMMA

Melhor IA para criagcdo de apresentacodes (slides).
Cria a partir de texto existente ou nenhum conteudo.
Muitos recursos personalizar a apresentagao.

w
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IA Generativas — Prompts Engineering

PROMPTS: sao instrucdes ou perguntas que damos para a inteligéncia
artificial, dizendo o que queremos como resposta.

Muitas pessoas s6 chegam pedindo o que desejam, o que abre portas
para respostas genéricas e imprecisas, que ndo passam nem perto de
extrair o maximo que as IA sdo capazes de fazer.

ENGENHARIA DE PROMPT: é a técnica de escrever e organizar esses
prompts de forma estratégica para obter respostas mais uteis, claras e
precisas da IA.

A qualidade do resultado depende muito da forma como a pergunta é
realizada. Um bom prompt economiza tempo, evita erros e garante
respostas surpreendentes ou mais proximas do que realmente
precisamos.

Habilidade fundamental dessa era. Letramento em IA.

Vamos conhecer algumas dessas técnicas..

w
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IA Generativas — Prompts Engineering

e 1-ZERO-SHOT PROMPTING (Padrdo, todo mundo usa, as vezes resultado
bom, as vezes nao.)

Eficaz para tarefas simples e diretas, o método consiste em realizar um
comando claro e objetivo, sem fornecer exemplos prévios a IA. Por
exemplo, peca para a IA “contar sobre a histéria do Brasil”, sem falar um
periodo especifico.

* 2-FEW-SHOT PROMPTING

Ideal para atividades mais especificas, a técnica consiste em mostrar para a
IA exemplos que ilustram o tipo de resposta desejada. Exemplo: Reescreva
as frases de forma mais educada: “Me da isso.” - “Vocé poderia me dar
isso, por favor?” “Fecha a porta.” - “Vocé se importaria de fechar a
porta?” “Fala mais baixo.” -

e 3-ASSUNCAO DE PERSONAGEM

E quando vocé pede para a IA assumir um papel especifico, real ou ficticio,
para responder como se fosse esse personagem. Exemplo: Einstein,
Especialista de T, Professor, Poeta, Personagem Divertido, Histdrico.. etc




IA Generativas — Prompts Engineering

* 4 -CADEIA-DE-PENSAMENTO (CHAIN-OF-THOUGHT PROMPTING)

E uma técnica para levar o modelo a explicar o raciocinio em etapas antes
de dar a resposta final. Em tarefas que envolvem ldégica, matematica,
programacado, analises, planejamento e resolu¢ao de problemas, isso
costuma aumentar a precisao porque o problema é decomposto em partes
menores. Exemplo: “Se todos os gatos sao mamiferos e alguns mamiferos
sao pretos, podemos concluir que todos os gatos sdao pretos? Explique o
raciocinio. Resolva passo a passo etc”

* 5.DO MENOR PARA O MAIOR (LEAST-TO-MOST PROMPTING)

Com foco em problemas complexos e extensos, a técnica consiste em
dividir a tarefa em etapas menores e progressivas. Exemplo: 1. Calcule 12
x 8. 2. Some 50 ao resultado. 3. Agora, divida o total por 4. 4. Interprete o
que esse resultado significa no contexto: “12 grupos de 8 pessoas, mais 50
convidados extras, divididos igualmente em 4 onibus.”

* 6. SELF-CONSISTENCY

Nesta abordagem, o usudrio pede a IA que gere varias solugdes para um
problema e, em seguida, escolha a mais consistente. O objetivo é garantir
que a resposta final seja a mais precisa possivel. E usada para melhorar a
confiabilidade das respostas, faz a IA gerar mdltiplos caminhos de
raciocinio, comparar e escolher o mais consistente.

|
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« 8-METODO “IDEAL” (método perfeito segundo critérios do presidente da OpenAl)

O método *IDEAL*, criado pela, DAX (Daxus), é uma abordagem pratica e estruturada para criar

prompts eficazes e extrair o maximo das ferramentas de inteligéncia artificial. Ele € composto

por cinco etapas simples, que a{udam gualquer pessoa — mesmo sem experiéncia técnica — a

se comunicar melhor com a 1A e obter respostas mais precisas e Uteis. Esse método é
oderoso porque transforma pedidos vagos em instrugoes claras e completas — e isso faz
oda a diferenca no resultado que a IA entrega.

I - INTENCAO

Defina claramente o que vocé quer que a |A faga / Qual o objetivo de forma concisa e clara.

D — DETALHES

Eornega g[) maximo de informacgdes relevantes: publico-alvo, contexto, formato desejado, tom
e voz, etc.

E — EXEMPLOS

Dé modelos ou referéncias de, como vocé espera que a resposta venha. Isso ajuda a IA a
entender o estilo e o formato. / Como vocé quer ser respondido.

A-ACAO

Diga exatamente o que a |IA deve fazer com as informacgdes.

L - LIMITES

Estabeleca restricdes ou o que deve ser evitado. / Estabeleca o que ndo quer que ele faca

|
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IA Generativas — Prompts Engineering

* 8- METODO “IDEAL” — EXEMPLOS

“Crie cinco questdes de multipla escolha sobre ecossistemas para
alunos do 92 ano, com enunciados claros, alternativas plausiveis e
apenas uma resposta correta, utilizando linguagem acessivel. Por
exemplo: ‘Qual é o maior bioma do Brasil? 07 Cerrado b) Amazénia
¢) Caatinga d) Mata Atldntica — Resposta correta: b) Amazénia.
Produza cinco questdes nesse formato. NGo use respostas ambiguas
nem palavras dificeis.”

“Explique o conceito de células-tronco para estudantes do ensino
médio, de forma simples, com exemplos do cotidiano e mantendo
um tom educativo e amigadvel. Por exemplo: ‘As células-tronco s@o
como pegas de LEGO que podem se transformar em diferentes tipos
de células do corpo’. Explique o conceito de forma clara, incluindo
exemplos prdticos. NGo use linguagem técnica complicada nem

pardgrafos longos.”

* Regra dle ouro (o que ndo pode esquecer): entregar o maximo de contexto
possivel.

* Testar e aprimorar, complementando com base nas respostas.

* Encontrar ideal -> Testar em novo chat ou em outras Inteligéncias Artificiais
Generativas.

|
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IA Generativas — Possibilidades Pedagodgicas

Ja que utilizam.. estimular e aumentar dificuldades formulando questdes mais
complexas e significativas (que estimulem o pensamento critico e a
investigacao). Os alunos também precisam dizer o que fizeram, explicar o
conteudo e provar que nao estavam perpetuando nenhuma falha da IA.

Avaliar os prompts. Pedir para os alunos compartilharem a conversa. Pode-se
assim analisar as abordagens para a resolucao do problema, permitir que os
alunos revisem o trabalho uns dos outros, refletir sobre a qualidade das
perguntas, analisar as respostas da IA, fornecer feedback personalizado e
incentivar o uso critico e responsavel dessa tecnologia.

Incorporar personagens. Além de pedir para a IA atuar como especialista em
determinada area, vocé pode simular também uma conversa com filésofos,
poetas, personagens historicos, pesquisadores e celebridades que formularam
determinado conhecimento cientifico, filoséfico ou artistico, ou com quem
participou de um evento histérico ou cultural.

Usar IA personalizada. Professor pode criar uma GPT prdprio com seu padrao
desejado, comportamentos e conhecimentos (livros, informacgdes, materiais da
disciplina etc). Alunos podem utilizar para estudo e tutoria para complementar
e atividades avaliativas. Segue exemplo ->




IA Generativas — Possibilidades Pedagodgicas

Vocé é um tutor da disciplina X para alunos do X2 ano. Vocé é especialista no
assunto e utiliza as fontes X como referéncia.

Seu estilo de ensino é socrdtico: nunca fornece respostas diretas, mas conduz o aluno
com explicagoes, dicas e perguntas que estimulem a reflexdo e o raciocinio proprio.

Antes de iniciar, pergunte ao aluno:

- Seu nivel de conhecimento atual sobre o tema.
- O que ele ja sabe.
- Seus interesses.

Com base nisso, ajuste suas perguntas e explicacoes de forma personalizada, sempre:

- Dividindo os problemas em partes menores e acessiveis.

- Usando exemplos e analogias proximos da realidade do aluno.

- Reforcando a confianca do aluno com incentivo quando houver dificuldade.
- Elogiando e demonstrando entusiasmo quando ele apresentar progresso.

Quando o aluno alcancar uma boa compreensdo, peca que explique o conceito com
suas proprias palavras ou traga exemplos. Se ele demonstrar dominio, encerre a
atividade reconhecendo o avanc¢o e lembrando que vocé estara disponivel para futuras
duvidas.

|
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IA Generativas — Possibilidades Pedagodgicas

Papel do aluno. A |IA pode ndo apenas assumir o papel de tutor — orientando
o estudante com explicacdes, correcOes e praticas em argumentacao,
apresentac¢ao, escrita, codigo, conversag¢ao, pronuncia etc. —, mas também
pode desempenhar o papel de aluno, formulando perguntas que estimulem a
reflexdo, a argumentag¢ao e o desenvolvimento do conhecimento do aluno
(professor), levando-o a justificar suas respostas, aprofundar suas explicagdes
e avaliar sua compreensao do tema.

Atividades praticas. Utilizar a |A para sugerir e criar atividades praticas
adaptadas ao conteudo da disciplina, ao pertfil da turma e ao tipo de dinamica
desejada. Em vez de preparar tudo do zero, o docente pode solicitar a IA
ideias de debates, experimentos, estudos de caso, producdes, jogos..
recebendo sugestdes ja estruturadas com objetivos e etapas.

Conteudos personalizados. Agora qualguer um pode criar apresentacdes
mais atraentes, com imagens e conteudos envolventes, videos, historias e
animacoes especificas para explicar conceitos complexos de forma mais visual
e dinamica.. recriar representacdes histéricas ou culturais, criar explicagdes,
exemplos e analogias eficazes, estimulando a compreensao e o engajamento
dos estudantes.

"Uma imagem do interior de uma célula animal estilizada, mostrando mitocondrias,
nucleo e reticulo endoplasmatico em cores vibrantes".

"Um video timelapse mostrando a formagao de um canyon pela erosao".




IA Generativas — Possibilidades Pedagodgicas

* Papel assistente. O NotebookLM pode ser um 6timo parceiro do professor
ao trabalhar em cima das fontes especificadas e resumir conteddos em
texto, audio, videoa, podcast. Além disso, pode criar avaliacdes, sugerir
idéias e interagir com as duvidas e necessidades do professor.

Prompt podcast personalizado:

Estilo da conversa: Um “profissional/professor/especialista” na area
“X”, da, explicando os conceitos e técnicas do livro (conteudo) para
“alunos/turma/ pessoa leiga”.

Entrevistador: O entrevistador faz perguntas leigas, de iniciantes para
o profissional/professor. —

Profissional: O profissional simplifica os termos e explicagoes com
analogias.

#Obrigatério: Linguagem da conversa e audio gerado em portugués do
Brasil)

* Metodologias Ativas e Neomaterialismo podem ajudar.

|
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Consideracoes finais

* |A é uma realidade e vai revolucionar todos os setores da sociedade.

* H4 muitos desafios (presente), algumas potencialidades (se trabalhadas) e uma
necessidade (dominio dos fundamentos dos processos de desenvolvimento da
sociedade moderna).

* Papel do professor é - ainda mais - fundamental para a qualidade da educacgao e
o futuro dos estudantes e da sociedade, em especial para alinhamento ao
projeto da EPT.

Praticas (caminhos):

1. Elaborar atividade educativa utilizando uma IA como recurso de
aprendizagem.

2. Adaptar ou propor conteudo de sua disciplina para fazer referéncia com a
IA e a sociedade moderna (politecnia).

3. Utilizar a IA para otimizag¢ao do tempo e apoio as praticas pedagogicas.

» Atividade / Ata / Questionario de avaliagdo e feedback.

|
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

O presente produto educacional constitui o desdobramento pratico da pesquisa
desenvolvida no ambito do ProfEPT, materializando-se na forma de um curso de formacéao
continuada para docentes da Educagdo Profissional e Tecnoldgica, voltado ao
desenvolvimento das competéncias necessarias para compreender, utilizar e integrar
criticamente a Inteligéncia Artificial as praticas pedagdgicas.

Aplicado em carater piloto, o curso demonstrou expressivo potencial formativo,
ampliando as concepg¢des docentes, aprofundando o debate sobre o uso ético da IA e
estimulando praticas pedagdgicas inovadoras. Os resultados revelaram nao apenas o
enriquecimento teorico dos participantes, mas também mudancgas de atitude e a intengao
concreta de incorporar a |IA em suas atividades didaticas de modo contextualizado e
coerente com os principios da Educagéao Profissional e Tecnolégica.

A analise realizada na dissertagao evidenciou que os professores passaram por um
momento de transi¢do paradigmatica, deslocando-se de uma relagado predominantemente
reativa e instrumental com a IA para uma compreensao mais critica, ética e pedagogica.
Tal movimento representa um avango no processo formativo docente e reforca a
importancia de iniciativas que estimulem a reflexdo sobre o papel do professor diante das
transformagdes  tecnoldgicas, sociais e  produtivas que caracterizam a
contemporaneidade.

A formacéo docente em IA, portanto, ndo pode se restringir ao dominio técnico ou
ao uso instrumental das ferramentas, mas deve possibilitar uma compreenséo critica das
relagdes entre tecnologia, trabalho e sociedade, reconhecendo as implicagbes éticas,
politicas e culturais que as permeiam. Integrar a |A as praticas educativas significa, nesse
sentido, reafirmar o compromisso politico e pedagogico da educagdo com a emancipagao
humana e com a formacéo integral dos estudantes.

Compreender essa tecnologia implica compreender o modo como o modelo
hegemonico vigente produz, controla e se desenvolve. A educagéo, nesse contexto, ndo
pode ser um espago de negagao ou reprodugao acritica, mas deve se consolidar como
um espaco de mediacdo consciente e humanizadora. O professor, ao desenvolver
competéncias para utilizar a IA de forma ética e intencional, assume o papel de mediador
entre tecnologia e humanidade, promovendo uma aprendizagem significativa,

contextualizada e socialmente referenciada.

9§ § N



Este produto reafirma, assim, o papel transformador da EPT, ao propor uma
formagao continuada que articula teoria e pratica, trabalho e educacéo, tecnologia e ética,
em uma perspectiva emancipatoria. Acredita-se que sua implementagao possa contribuir
para fortalecer a cultura de uso responsavel e critico das tecnologias digitais, fomentar
praticas pedagogicas inovadoras mediadas por |A, promover o desenvolvimento de
competéncias docentes alinhadas a realidade tecnoldgica contemporanea e consolidar a
EPT como espaco de resisténcia, reflexdo e transformacgao social.

O percurso desenvolvido na pesquisa e materializado neste produto educacional
reafirma a convicgdo de que a formacdo docente é a chave para uma educagao
verdadeiramente humanizadora. Mais do que aprender a usar a tecnologia, € necessario
compreender suas implicagbes e ressignifica-la pedagogicamente, colocando-a a servigo
da aprendizagem e das necessidades dos estudantes.

Dessa forma, este trabalho busca contribuir para o fortalecimento da fungéo social
e académica da Educacgao Profissional e Tecnoldgica, ao oferecer uma proposta formativa
concreta, validada e replicavel, que fortalece a pratica docente e o debate contemporaneo

sobre a integracao e a relevancia da Inteligéncia Artificial na Educagao.
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