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Apresentacdo

O Guia Orientador Docente de atividades de enriquecimento
para os itinerdrios formativos do ensino médio é um recurso
didatico para orientar professores e demais profissionais da
educacdo a utilizarem os fundamentos tedricos e praticos das
altas habilidades/superdotacédo, especialmente o Modelo de
Enriquecimento Escolar para toda a escola-SEM' desenvolvido
por Joseph Renzulli e Sally Reis?, como sugestdo de atividades
para os itinerarios formativos (base diversificada) do ensino
médio.

O guia também pode ser usado em outras situacgdes de
desenvolvimento de atividades que estimulam e valorizam os
interesses e habilidades dos alunos. Estas atividades se
configuram como possibilidade de inclusdo de alunos com
comportamentos de altas habilidades/superdotagdo no contexto
escolar.

O guia foi elaborado como requisito do Mestrado Profissional
em Educacdo Inclusiva - PROFEI e foi desenvolvido durante a
disciplina Design Educacional. E importante destacar que a capa
e contracapa deste Guia foram feitas por dois alunos do
Enriquecimento em Arte do Nucleo de Atividades de Altas
Habilidades ou Superdotacdo (NAAH/S) do Piaui. Esta foi uma
sugestdo de um dos professores participantes da pesquisa,
durante a oficina realizada na pesquisa de campo em uma
escola publica de tempo integral da cidade de Teresina-PIL

Este guia discorre sobre os principios e objetivos dos
itinerarios formativos (base diversificada do curriculo), unidade
curricular do Novo Ensino Médio previsto na Lei 13.145/2017,
bem como sobre os fundamentos tedricos e praticos do Modelo
de Enriquecimento para toda a escola - SEM, enquanto proposta
pedagdgica das altas habilidades/superdotagdo, a qual objetiva
que todos os alunos tenham a oportunidade de demonstrar
comportamentos superdotados, por meio de “experiéncias de
enriquecimento que sdo agradaveis, desafiantes e baseadas no
interesse” (Renzulli; Reis, 2010, p. 2).

A proposta deste documento é orientar docentes sobre os
itinerarios formativos, educacdo especial e inclusiva, e altas
habilidades/superdotacdo, além de guiar a aplicagdo das
atividades de enriquecimento propostas pelo Modelo Triddico de
Enriquecimento, parte pratica do SEM, e a possibilidade de
identificagdo de alunos com comportamentos de altas
habilidades/superdotacéo a partir da Concepcéo de
Superdotacdo dos Trés Aneis (Renzulli, 2012).

[1]ADbreviatura do termo em inglés “The SchoolwideEnrichment Model”.
[2]Estudiosos americanos sobre a superdotacdo e que possuem importantes
contribuicdes para a area.




O Guia traz cinco capitulos, onde cada um possui uma
marcacdo de cores diferentes a fim de que seja pratico e
funcional para os professores. Os capitulos discorrem sobre os
itinerarios formativos e as altas habilidades/superdotacido para
um entendimento tedrico, além de uma sugestdo de sequéncia
didatica e exemplos de atividades de enriquecimento realizadas
em instituicdes que atendem alunos com comportamento de
altas habilidades/superdotacéo.

No capitulo 1 (padginas vermelhas) aborda-se os conceitos e
propostas dos itinerarios formativos propostos pelo Novo Ensino
Médio, que tém como propésito oferecer situagdes didaticas
onde os alunos aprofundem conhecimentos de acordo com seus
interesses.

O capitulo 2 (paginas azuis) traz informacdes gerais sobre os
fundamentos tedricos e praticos das altas
habilidades/superdotacéo, especialmente o Modelo de
Enriquecimento para toda a escola (SEM).

O capitulo 3 (paginas verdes) apresenta as atividades de
enriquecimento a serem desenvolvidas nos itinerarios
formativos, com uma sequéncia didatica prevista para 16
semanas, com 2 aulas semanais. O guia traz para cada semana
de aula, orientagdes gerais e os instrumentais a serem utilizados.

O capitulo 4 (paginas cinzas) traz um rol de redes sociais e
sites de institui¢cdes que fazem atendimento educacional a
alunos com comportamentos de altas habilidades/superdotacéo,
como forma de inspiracdes de atividades de enriquecimento,
para que os professores desenvolvam com os alunos.

Por fim, o capitulo 5 (pagina roxa) é denominado de “Fala af
professores!”, o qual contém os contatos das autoras para que os
usudrios interajam fornecendo feedback da funcionalidade do
guia, bem como sugestdes ou reclamacdes para posteriores
alteracdes.

Acreditamos que o Modelo de Enriquecimento para toda a
escola (SEM), como unidade curricular dos itinerarios
formativos, possibilitarda oportunidades para que os estudantes
pesquisem temas a partir de seus interesses e desenvolvam
produtos de acordo com suas habilidades, demonstrando assim
suas potencialidades. Isso viabilizard a identificagcdo de alunos
com comportamento de altas habilidades/superdotagédo e
consequentemente sua inclusdo na escola

Atenciosamente,
as autoras.
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CAPITULO 1- ITINERARIOS’FORMATIVOS (BASE
DIVERSIFICADA) DO CURRICULO DO NOVO ENSINO
MEDIO

Os itinerarios formativos foram instituidos em 2017 com
a Lei n® 13145, a qual alterou a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (LDB) n° 9.394/96. Esta lei determinou um
curriculo composto por uma formacdo geral basica (para
todos os alunos) e uma base diversificada/itinerarios
formativos (para escolha do aluno em aprofundar
conhecimentos nas areas de seu interesse) para os alunos do
ensino fundamental e ensino médio, o que para este originou
o Novo Ensino Médio (NEM).

O Novo Ensino Médio foi elaborado a partir das
perspectivas baseadas na nova geragdo de jovens que o
mundo estd construindo, com novas necessidades e
contextos, além de ter sido embasado nos modelos de
educacgdo de outros paises.

Importante destacar que desde a primeira LDB n°
4024/1961, quando o ensino médio era dividido em 2 ciclos,
ginasial e colegial, j& se tinha como fundamentos e objetivos
do ensino médio, um curriculo diferenciado, considerando as
necessidades e particularidades dos alunos.

1.1. Os principais conceitos dos itinerarios formativos

A Lei n° 13.145/2017 especifica que os itinerarios
formativos sdo unidades curriculares que podem ser
ministrados “por meio da oferta de diferentes arranjos
curriculares, conforme a relevancia para o contexto local e a
possibilidade dos sistemas de ensino” (Brasil, 2017, art. 36).

Posteriormente a essa Lei, foi publicada em 2018, a
Resolugdo n° 3 que atualizou as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM). De acordo com
estas diretrizes, os itinerarios formativos séo:

Cada conjunto de unidades curriculares ofertadas pelas
instituicbes e redes de ensino que possibilitam ao
estudante aprofundar seus conhecimentos e se
preparar para o prosseguimento de estudos ou para o
mundo do trabalho de forma a contribuir para a

sociedade (grifo nosso) (Brasil, 2018b, art. 6°, inciso III).
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Ao expor essa definicdo, as DCNEM elucidam que os
itinerarios formativos sdo unidades curriculares por meio das
quais os alunos aprofundardo conhecimentos tanto para
prosseguir os estudos, quanto para serem cidad&os criticos e
ativos perante os problemas da sociedade.

Diante desse conceito, consideramos importante e
necessario expor a definicdo de unidade curricular, segundo a
prépria Diretriz, como um conjunto de situagdes de
aprendizagem com carga horaria pré-definida, sejam elas
disciplinas, projetos, médulos, dentre outros, que objetivam o
desenvolvimento de competéncias especificas dos estudantes
(Brasil, 2018b).

O art. 12 das DCNEM orienta que os itinerarios formativos
devem ser organizados a partir das areas de conhecimento,
sendo ressaltado que eles “devem considerar as demandas e
necessidades do mundo contempordneo, estar sintonizados
com os diferentes interesses dos estudantes e sua insercdo
na sociedade [..]" (Brasil, 2018b, grifo nosso).

Outro documento que devemos salientar, consiste nos
Referenciais para Elaboragdo dos Itinerarios Formativos, o
qual define os itinerarios formativos como:

Conjunto de situacdes e atividades educativas que os
estudantes podem escolher conforme seu interesse,
para aprofundar e ampliar aprendizagens em uma ou
mais Areas de Conhecimento e/ou na Formacéao
Técnica e Profissional (Brasil, 2018c, p. 1.

Dessa forma, podemos considerar que os itinerarios
formativos podem ser atividades organizadas como uma
disciplina, um projeto, um programa, ou qualquer atividade
pedagdgica intencional que proporcione ao aluno desenvolver
habilidades e competéncias, a partir de aprofundamentos de
estudos do seu interesse, considerando as demandas de cada
realidade.

1.1. O Novo Ensino Médio nas escolas

A Secretaria de Estado da Educacédo do Piaui (SEDUC-
PI) lancou o documento “Curriculo do Piaui Novo Ensino
Médio - caderno 1" em agosto de 2021, com orientacgdes para
a implantagdo do curriculo do Novo Ensino Médio do Piaui

(SEDUC-PI, 2021). n



Segundo esse documento a equipe responsavel pela
alteracdo nos curriculos foi formada em 2017 e no ano
seguinte, apdés a Lei n° 13.415/2017, foi definida uma nova
matriz curricular para as escolas de ensino médio piauienses,
com um curriculo formado por uma Base Nacional Comum
Curricular e a outra parte pelos itinerarios formativos:
Projeto de vida, Eletivas e Trilhas de aprendizagem.

Desde a sua implantacdo, o Novo Ensino Médio foi alvo
de criticas. Melo e Silva (2024), por exemplo, criticam o NEM
afirmando que os professores nao receberam capacitacdo
para ministrar as novas unidades curriculares propostas
pelos itinerdrios formativos, os quais, em diferentes
situacdes, ndo consideravam as realidades sociais dos
estudantes. Os autores ressaltam que estudantes, gestores
escolares e professores se mobilizaram para pedir a
revogacdo do Novo Ensino Médio, devido a varios fatores,
como o fato de docentes ministrarem disciplinas divergentes
de sua formacdo e da maioria das escolas publicas
apresentarem limitacdes estruturais e pedagdgicas para a
diversificacdo dos itinerarios formativos.

Apéds intensas discussdes, no dia 31 de julho de 2024, o
atual presidente da Republica sancionou a Lei de n°
14.945/2024 (Brasil, 2024) que define o Novo Ensino Médio a
ser implantado nas escolas brasileiras a partir de 2025, com
uma nova distribuicdo da carga horaria minima de 2400
horas para a Formacédo Geral Basica (ao invés de 1.800 horas,
proposta pela Lei 13.415/2017) e no minimo 600 horas para
os Itinerarios Formativos (ao invés de 1.200 horas).

Essa nova lei orienta que as propostas pedagdgicas das
escolas considerem elementos como:

e I- promocdo de metodologias investigativas no processo
de ensino e aprendizagem;

e II- conexdo dos processos de ensino e aprendizagem com
a vida comunitaria e social em cada territério.

Estas premissas podem ser contempladas pelo Modelo de
Enriquecimento para toda a escola (SEM), uma vez que o
modelo traz conceitos e praticas que estimulam pesquisas e
desenvolvimento de produtos que podem ser direcionados a
compreensdo e resolugdo de problemas de sua realidade e
comunidade.
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Ademais, ficou determinado que os sistemas de ensino
deverdo ter programas ou projetos que auxiliem os
estudantes nas escolhas dos itinerarios formativos (Brasil,
Lei 14.945/2024, art. 36). No que se refere as escolas de
tempo integral, ficou estabelecido que "poderdo reconhecer
aprendizagens, competéncias e habilidades desenvolvidas
pelos estudantes em experiéncias extras escolares”, conforme
o0 § 4° da mesma lei supramencionada.

Também é recomendado na atual lei do Novo Ensino
Médio, que os sistemas de ensino deverdo ter programas ou
projetos que auxiliem os estudantes nas escolhas dos
itinerarios formativos. Em relacdo a isso, as atividades de
enriquecimento baseadas no Modelo de Enriquecimento para
toda a escola-SEM propostas no guia, trazem uma sequéncia
didatica com instrumentais que permitem o aluno se deparar
com uma variedade de conteldos relacionados as areas de
conhecimento e a uma metodologia que orienta o discente a
escolher dentre eles, o que mais lhe interessa em pesquisar.

No préximo capitulo, apresentaremos discussdes sobre a
educacdo especial e inclusiva, bem como as alta
habilidades/superdotagdo, a fim de contextualizarmos que os
estudantes com AH/SD fazem parte da educacdo especial,
tendo, assim, os mesmos direitos educacionais desse grupo.

Salientamos o Modelo de Enriquecimento para toda a
escola (SEM) (Renzulli e Reis, 1985, 1997, apud; Renzulli e
Reis, 2010), para que tenhamos a compreensdo desse modelo
enquanto possibilidade de atividades de aprofundamento das
dreas de conhecimento propostas pelos itinerarios
formativos, bem como nas metodologias investigativas e
situacdes de contextualizacdo com a realidade dos alunos
previstas pela Lei n° 14.945/2024 (Brasil, 2024).

Analisamos essas atividades como uma possibilidade de
percepcdo e inclusdo dos estudantes com comportamentos
de altas habilidades/superdotacdo, uma vez que as
atividades de enriquecimento propostas no SEM permitem
que os estudantes desenvolvam estudos sobre areas que lhe
interessam e produtos de acordo com suas habilidades,
demonstrando assim suas potencialidades.
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Dessa forma, as atividades pedagdgicas baseadas no
SEM configuram-se como um importante recurso pedagdgico
na construcdo de atividades de enriquecimento para os
itinerarios formativos, uma vez que o modelo representarad
uma proposta por meio da qual as escolas poderdo
identificar alunos que sobressairdo nas atividades oferecidas
nos itinerarios formativos, enquanto base diversificada do
currpiculo, e que os professores necessitardo investir cada
vez mais nesses alunos, através de atividades que valorizem
os interesses manifestados.

Isso contribuird para a inclusdo do estudante com
comportamento de altas habilidades/superdotacédo, o que, na
visdo de Lima (2010), possibilita desenvolvimento,
sentimento de valorizacéo, acolhimento das
particularidades e pertencimento do ambiente de
aprendizagem.

Anotacdes:




CAPITULO 2- O MODELO DE ENRIQUECIMENTO PARA
TODA A ESCOLA (SEM) COMO POSSIBILIDADE DE
INCLUSAO DE ALUNOS COM COMPORTAMENTOS DE
ALTAS HABILIDADES/SUPERDOTACAO

As altas habilidades/superdotagdo (AH/SD) fazem parte
da modalidade da educacdo especial, porém é comum
relacionar essa modalidade somente a alunos com
deficiéncias e transtornos, deixando os alunos com AH/SD
fora desse grupo especial de educandos, na invisibilidade.

Levando em consideracdo as caracteristicas de
identificagdo desse publico propostas por Renzulli (2004) na
Concepcdo de Superdotacdo dos Trés Anéis (habilidade
acima da média, envolvimento com a tarefa e criatividade),
bem como os dois tipos de superdotacdo: a superdotagdo
académica e a superdotacdo produtivo-criativa, analisamos
que ha uma baixa inclusdo de alunos com comportamentos
de altas habilidade/superdotacédo nas escolas.

Como indicadores dessa afirmativa, podemos considerar
o Censo Escolar de 2023 (Brasil, 2023a), no qual foram
informados 38.019 alunos identificados com altas
habilidades/superdotacédo. Nesse sentido, podemos considerar
um quantitativo bem infimo diante de um montante de 47,3
milhdes de estudantes matriculados nas escolas de educacéo
basica do Brasil, representando, assim, 0,08% de alunos
cadastrados com altas habilidades/superdotagdo nas escolas
de educacéo basica brasileira (Brasil, 2023a, p. 42).

Analisando o percentual de 3,5 a 5% que a Organizacédo
Mundial de Satde (OMS) determinou para a quantidade de
pessoas com altas habilidades/superdotagdo, cujo indice
considera apenas os aspectos linguisticos e matematicos,
totalizaria o minimo de 1,655 milhdes de alunos com altas
habilidades/superdotacdo. Pérez e Freitas (2003) citam
outras pesquisas que levaram em conta diferentes
inteligéncias e que estimam um percentual de 7,78%, o que
representaria mais de 3,5 milhées de alunos com altas
habilidades/superdotagcdo nas escolas.
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21 Inclusdo de alunos com altas habilidades/superdotacgdo
nas escolas regulares

A Politica Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva
da Educacédo Inclusiva (Brasil, 2008) traz como objetivo a
garantia da aprendizagem dos alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotagdo nas escolas regulares, dentro de
uma perspectiva de educacgdo inclusiva. Nesse documento
estd a definicdo de alunos com altas
habilidades/superdotacédo, como aqueles que:

Demonstram potencial elevado em qualquer uma das
seguintes areas, isoladas ou combinadas: intelectual,
académica, lideranga, psicomotricidade e artes, além
de apresentar grande criatividade, envolvimento na
aprendizagem e realizacdo de tarefas em areas de seu
interesse (Brasil, 2008, p. 9).

A Declaracdo de Salamanca trouxe mudancas
significativas a respeito da inclusdo segundo Silva (2022),
pois, com o documento, ficou estabelecido que os governos
mundiais deveriam organizar politicas e praticas para a
efetivagdo da inclusdo educacional para os estudantes com
necessidades especiais.

Os estudos de Vilaronga e Mendes (2014) apontam que
houve no Brasil um aumento do nimero de matriculas de
estudantes publico da educacdo especial nas Gltimas
décadas, porém a permanéncia desses alunos ainda é um
grande desafio, uma vez que as condi¢cdes ofertadas aos
professores ndo os prepararem para o ensino desses alunos,
fazendo com que sejam excluidos e/ou segregados dentro do
espaco de aprendizagem.

Em relagdo aos alunos com comportamento de altas
habilidades/superdotacdo (AH/SD), esse cenario torna-se
ainda mais excludente, pois esses estudantes, embora
estejam como publico da educacdo especial, sdo os que
menos recebem atencdo por parte do governo e até da
comunidade académica (Martins et al, 2016).
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Além disso, a falta de conhecimentos sobre o tema para
que seja possivel a identificagdo desses alunos,
principalmente os do tipo produtivo-criativo, e o néo
atendimento as suas necessidades, podem se manifestar nos
alunos como desinteresse e baixo desempenho (Pérez, 2004).

Nesse sentido, Outro entrave para a baixa inclusdo de
alunos com altas habilidades/superdotagdo é a falta de
formacdo de professores na area, no sentido de que, desde a
graduacdo (formacdo inicial), o futuro docente deveria
aprender mais sobre a educagdo especial, particularmente as
altas habilidades/superdotacdo. De acordo com os estudos de
Monte e Lustosa (2016), é necessario reformular os cursos
superiores neste sentido.

Renzulli e Reis (2012b) atribuem a formacdo de
professores como um dos principais pré-requisitos no
desenvolvimento dos comportamentos superdotados dos
alunos, principalmente em relagdo a criatividade. Os autores
ressaltam que a auséncia de oportunidades oferecidas aos
estudantes para desenvolver a criatividade é preocupante, e
professores formados na area das altas
habilidades/superdotagdo e conhecedores do Modelo de
Enriquecimento para toda a escola (SEM), podem mudar essa
realidade.

Os estudos de Lima (2016) nos mostram que os
professores das escolas se sentem despreparados para
atenderem os alunos com comportamentos de altas
habilidades/superdotacdo, uma vez que necessitam de
formacgdo especifica para que possam oferecer atividades
diferenciadas para estes estudantes, bem como a falta de
recursos adequados para estas atividades na maioria das
escolas.

Outro entraves que apontamos para a ndo incluséo
desses alunos e que explicam o baixo nimero de alunos com
AH/SD reconhecidos dentro do espaco escolar ou ainda sua
“invisibilidade” (Pérez, 2004) é a existéncia de diversos mitos
em relacdo ao tema.

As autoras Azevedo e Mettrau (2010) analisaram os
nove mitos elencados por Winner (1998) e destacaram que
os mais evidentes sdo a narrativa de que os alunos
superdotados sempre terdo bom rendimento escolar em todas
as disciplinas e que esses alunos ndo precisam de
atendimentos diferenciados.
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22 Os fundamentos tedricos e praticos do Modelo de
Enriquecimento para toda a Escola - SEM

Utilizamos os pressupostos do Modelo de Enriquecimento
Escolar para toda a escola (SEM) desenvolvido por Joseph
Renzulli e Sally Reis em 1985, para orientar sobre as altas
habilidades/superdotacdo neste guia. Segundo os autores
este modelo foi construido apdés mais de 30 anos de
experiéncias e testes com atividades de enriquecimento do
Modelo Triddico de Enriquecimento (1977) e com a
Concepgdo de Superdotagdo dos Trés Aneis (1978),
desenvolvidos por Renzulli.

Renzulli e Reis (2010) ressaltam que definiram o Modelo
Triadico de Enriquecimento como o nucleo curricular do
SEM, cuja proposta de atendimento foi desenvolvida
inicialmente para programas que atendiam alunos
superdotados. Para a identificagcdo, o modelo “estd baseado
na Concepgdo dos Trés Aneis da superdotagdo produtivo-
criativa, que define comportamentos superdotados em lugar
de individuos superdotados” (Renzulli, 2014, p. 544).

De acordo com Renzulli (2014), a Concepgdo de
Superdotacdo dos Trés Aneis engloba o conjunto de trés
tracos: habilidade acima da média, criatividade e
envolvimento com a tarefa, que sdo definidas a partir das
seguintes caracteristicas:

o Habilidade acima da média: pode abranger tanto dominios
gerais, como raciocinio verbal, numérico e boa memoria,
quanto especificos, musica, arte, quimica etc. Este traco,
segundo o autor, estd ligada a condigdes intelectuais
tradicionais;

e Envolvimento com a tarefa: motivacdo focada e refinada,
perseverancga, forca de vontade e determinacdo em uma
area de desempenho ou um problema especifico;

e Criatividade: caracteristicas de curiosidade,
disponibilidade para romper convencgdes, preferéncia por
desafios, entre outros.

Renzulli (2012a) esclarece que a interacdo destes trés
tracos, criam as condi¢des para a manifestacdo do
comportamento superdotado, conforme figura 1:
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Figura 1 - Concepcéo dos Trés Anéis de Superdotacédo de
Joseph Renzulli

Envolvimento
com a Tarefa

Fonte: Plataforma Renzulli Learning.

E pertinente destacar os dois tipos de superdotagdo que
Renzulli (2004) nos traz: a superdotacdo académica que
engloba os saberes tradicionais e curriculares, e a
superdotagdo  produtivo-criativa, que valoriza ideias
criativas. De acordo com Renzulli e Reis (2010) a
superdotagédo criativo-produtiva:

Descreve os aspectos da atividade e do envolvimento
humanos em que se privilegia o desenvolvimento de
materiais e produtos originais que sao
propositadamente concebidos para ter impacto num
ou mais publicos-alvo. As situacdes de aprendizagem
concebidas para promover a superdotagdo criativo-
produtiva ddo énfase a utilizagdo e aplicacdo da
informacéo (contelido) e as capacidades de raciocinio
de uma forma integrada, indutiva e orientada para
problemas reais. (Renzulli e Reis, 2010, p. 2 e 3)

J4 o Modelo Triddico de Enriquecimento foi produzido
principalmente para o atendimento de superdotados, a fim de
estimular a criatividade a partir do oferecimento de diversos
topicos, areas de interesses e treinamentos de habilidades
avancadas. Estas atividades sdo relacionadas em 3 tipos de
Enriquecimento, segundo Renzulli (2010):
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e Enriquecimento do tipo L. atividades exploratérias gerais,
oferecendo para os alunos uma variedade de temas,
disciplinas, palestras, eventos extra-curriculares, mini-
cursos, filmes, pesquisa na internet, entre outros.

e Enriquecimento do tipo II: busca desenvolver os processos
de pensamento e sentimento, desenvolvendo o
pensamento criativo e resolugdo de problemas, bem como
o pensamento critico. Também estimula varias
competéncias de aprendizagem, utilizacdo de materiais
em niveis avancados e competéncias na escrita oral e
visual.

e Enriquecimento do tipo IIl: destinado a alunos que
queiram dedicar um tempo maior para avang¢ar na
pesquisa sobre algo do seu interesse e desenvolver
produtos de acordo com seu estilo de expressdo, sua
habilidade. Desenvolve competéncias como planejamento,
organizagdo, gestdo do tempo, auto avaliacdo, ou seja,
comprometimento com a tarefa. Este enriquecimento pode
ser feito em grupos ou individualmente, sempre baseado
nos interesses do aluno.

O Modelo Triddico de Enriquecimento fornece condigdes
para que os tragos da Concepcgdo de Superdotacdo dos Trés
Aneis (habilidade acima da média, criatividade e
envolvimento com a tarefa), sejam manifestados (Renzulli,
2012).

2.3 O contexto de surgimento do Modelo de Enriquecimento
para toda a Escola - SEM

O Modelo de Enriquecimento para toda a escola (SEM),
surgiu apds mais de trés décadas de investigagdo de Renzulli
e Reis (2010) sobre a superdotacdo. Eles relatam que durante
esse periodo, observavam sobre os tipos de servigos
oferecidos para alunos superdotados e talentosos em
comparagdo ao que era oferecido aos demais alunos, E assim,
questionaram se todos os alunos ndo deveriam ter esse
direito e oportunidades de usarem pensamentos criticos e
criativos combinadas com aprendizagens enriquecidas.
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Os autores ressaltam que o Modelo de Enriquecimento
em toda a escola (SEM) foi desenvolvido pelo fato de
acreditarem que ele pode ajudar os alunos a crescerem,
dando-lhes oportunidades de criatividade, habilidade que
trard éxito futuramente nos diversos contextos da vida.

Renzulli e Reis (2010) relatam que quanto mais tinham
experiéncias com esta Triade de Enriquecimento, mais eles
se preocupavam com os alunos que ndo eram identificados
por programas, devido a ndo estarem no indice de 3 a 5% dos
melhores da escola que havia sido definido apenas por testes,
mas que os préprios professores acreditavam que eles
poderiam se destacar, caso tivessem oportunidades de
estarem em programas que desenvolviam niveis elevados de
criatividade e produtividade.

Os autores contam que isso fez com que, juntamente
com a pesquisadora Linda H. Smith, pensassem no Modelo de
Identificagcdo das Portas Giratérias (RDIM) em 1981, cujo
projeto propunha que 15% dos alunos deveriam receber
experiéncias de enriquecimento e oportunidades de
participar de aquecimento do tipo IIl. Os testes desse modelo
funcionaram da seguinte forma: os alunos foram
selecionados a partir de varios critérios como indicagdo de
professores, resultados de testes de criatividade,
autonomeacdo, entre outros, para participarem de um grupo
de talentos e a partir dessa formacdo, foram oferecidas
atividades de enriquecimento para detectar os niveis de
interesse e criatividade desses alunos. Essa etapa foi
chamada de “informacao sobre acdo” (Renzulli; Reis, 2010).

Diante disso, Renzulli e Reis (2010) pensaram novas
formas para o Modelo Triddico de Enriquecimento,
organizando assim o Modelo de Enriquecimento Para Toda
Escola SEM em 1985.




Renzulli (2014) esclarece que o SEM foi elaborado para
ser aplicado além dos varios programas de enriquecimento
para superdotados, ou seja, para aqueles alunos que ndao
estdo s6 na faixa dos 5% alunos superiores, mas até nos 15%
depois, ou seja, os 20% melhores alunos de uma sala ou de
uma escola, por exemplo. Renzulli nomeia esse agrupamento
como Pool de Talentos, pois:

Esses alunos bem acima da média sdo identificados
mediante uma variedade de multiplos critérios,
inclusive: testes de rendimento, nomeagdo pelo
professor, avaliacdo do potencial para a criatividade e
o comprometimento com a tarefa, desempenho
extraordindrio em uma area particular de interesse,
assim como caminhos alternativos, como a
autonomeacdo, a nomeagdo pelos pais, etc (Renzulli,
2014, p. 547).

Dessa forma, destacamos o SEM nesse estudo por
entendermos que esse modelo, enquanto “um programa de
enriquecimento escolar total que beneficie todos os alunos”
(Renzulli e Reis, 2010, p. 4, traducdo nossa), pode ser
relacionado aos itinerarios formativos como base
diversificada do curriculo que objetiva o aprofundamento de
temas conforme os interesses dos alunos. Nessas
oportunidades, poderdo ser percebidos aqueles alunos que
sobressaem aos demais nas atividades executadas e que
podem apresentar comportamentos de altas
habilidades/superdotacéo.

2.4 Exemplos de praticas do SEM no Brasil

Apresentamos como exemplo de praticas baseadas no
Modelo de Enriquecimento para toda a escola (SEM), no
Brasil, o estudo de Duarte (2018), o qual apontou que as
propostas desse modelo se mostraram mais eficientes do que
aquelas tradicionalmente desenvolvidas nos curriculos
regulares das escolas, uma vez que o SEM propde situacgdes
de aprendizagens que partem do interesse dos alunos,
promovendo assim o protagonismo deles.
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A andlise da autora corrobora Renzulli (2004), o qual
defende que o SEM estabelece o oferecimento de diferentes
oportunidades nas escolas regulares para que todos os
alunos possam desenvolver pesquisas e produtos de acordo
com seus interesses e habilidades.

Outra experiéncia brasileira é o estudo de Mendonca
(2020), o qual destacou a utilizagdo do Modelo Triaddico de
Enriquecimento com atividades exploratérias do tipo I, como
um propulsor de repertérios de conteddos oferecidos aos
alunos que possam estar intrinsecamente ligados ao
interesse e as potencialidades deles. Os resultados
evidenciaram também a importadncia do Enriquecimento do
tipo II como uma atividade sistematizada em que o aluno
consegue descobrir ou reconhecer seus interesses, aprende a
desenvolver habilidades cognitivas e sociais, para que ao
final, com o Enriquecimento do tipo III, ele possa alcancar
um resultado na forma de algum produto.

Os principios e praticas do Modelo Triddico de
Enriquecimento também serviram de base para os estudos de
Raulusaitis (2018), que abordaram as potencialidades e os
resultados de alunos com altas habilidades/superdotagdo em
producdes sobre diversos assuntos do mundo real, por meio
de Enriquecimento do tipo I, II e III. Os estudantes
participantes da pesquisa, pesquisaram e construiram uma
padgina no  Facebook, denominada  “Compartilhando
Conhecimentos com Altas Habilidades” que abordava temas
voltados para pessoas com necessidades especiais.

2.5 O SEM no curriculo regular

O Modelo de Enriquecimento para toda a escola - SEM,
busca desenvolver tanto a superdotacdo académica, quanto a
criativo-produtiva, a qual é importante para questionar a
abordagem tradicional utilizada para indicar alunos para
programas de superdotados. Renzulli e Reis (2010) relatam
que durante suas investigagdes analisaram que “ha muito
mais para identificar o potencial humano do que as
capacidades reveladas nos testes tradicionais de inteligéncia,
aptiddo e realizacdo” (p.3).
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Torna-se importante destacar que para Renzulli e Reis
(2010) e Renzulli (2014) o modelo SEM define
comportamento superdotado (por isso usamos a expressdo
comportamentos de altas habilidades/superdotagédo), ao
invés de individuos superdotados. Os individuos que possuem
ou sdo capazes de desenvolver os trés tragos da Concepgéo
de Superdotacdo dos Trés Aneis, em qualquer area humana,
sdo os individuos capazes de desenvolver comportamentos
superdotados. Para tanto, essas pessoas precisam de
oportunidades e servigos educativos que geralmente ndao
estdo no curriculo regular das escolas.

Desta forma, o modelo SEM possibilitard uma expanséo
no curriculo original das escolas, proporcionando aos
professores oferecerem mais enriquecimento e uma
aprendizagem mais ativa e significativa para os alunos,
levando em consideracdo os interesses e os estilos de
aprendizagem e de expressdo de todos eles, conforme os
seguintes principios:

e Cada aluno é o Gnico e as situagdes de aprendizagem
oferecidas a ele, devem estar relacionado as suas
capacidades, interesses e estilos de aprendizagem ;

e A aprendizagem é mais significativa quando os alunos
gostam do que estdo fazendo;

e A aprendizagem é mais significativa quando com o que
estd sendo estudado envolve questdes de um problema
real, ou seja, da realidade do aluno

e As atividades oferecidas podem ser feitas por instrucgdes
formais, porém devem se basear nas ag¢des do proéprio
aluno.

Na perspectiva de Renzulli e Reis (2010), o curriculo
regular é o centro da aprendizagem dos alunos e faz parte do
sistema determinado para as escolas pelos 6rgdos que as
instituem. Os autores destacam que o objetivo do SEM né&o é
substituir o curriculo, e sim influencia-lo, promovendo uma
diferenciacdo do curriculo, o que, em suas pesquisas, ficou
constatado que promovem mudangas substanciais.

Renzulli (2014) condena o uso somente das abordagens
prescritas tradicionais, pois acredita que elas tém tirado dos
alunos as habilidades mais importantes para o contexto atual
e futuro da sociedade, que impde diversas habilidades para
iniciativas produtivas e criativas, as quais, para o autor,

podem ser proporcionadas pelo SEM. E



Portanto, o Modelo de Enriquecimento para toda a escola
(SEM) poderéa nortear e enriquecer atividades nas escolas. O
Enriquecimento do tipo I e II podem ser mais faceis de serem
desenvolvidos no ambiente escolar, e o Enriquecimento do
tipo III poderad ser feito no Nucleo de Atividades de Altas
Habilidades/Superdotagdo (NAAH/S), caso o produto que o
aluno queira desenvolver demande conhecimentos especificos
de uma area ou habilidades que o professor mediador da
escola ndo domine.

Essa situacdo é prevista na resolucédo n° 4/2009, quando
enfatiza que as atividades de enriquecimento oferecidas para
os alunos com altas habilidades/superdotagdo poderdo ser
“desenvolvidas no &ambito de escolas publicas de ensino
regular em interface com os nicleos de atividades para altas
habilidades/superdotacio” (Brasil, 2009, p. 2).

Diante do cenario trazido pelas mudancas que poderdo vir
a partir da Lei de n° 14945/2024 (Brasil, 2024) com
alteragdes para o Ensino Médio, a proposta de atividades de
enriquecimento apresentada nesse estudo e no recurso
educacional, além de ser possivel nos itinerarios formativos,
poderd ser utilizada em outras situagbes didaticas, como
projetos, feiras, levando em consideracdo que os alunos
podem escolher subtemas de qualquer tema gerador do seu
interesse, para pesquisar e desenvolver um produto de acordo
com suas habilidades, uma vez que estimulam a investigacédo
cientifica, o protagonismo e o planejamento do seu projeto de
vida, ao tempo em que os alunos serdo incentivados a
pesquisar algo de seu interesse e aprenderdo a elaborar e
acompanhar seu préprio Plano de Gerenciamento.

Estas atividades estdo descritas e organizadas no préximo
capitulo, onde apresentamos uma sequéncia didatica para ser
executada em 1 semestre letivo, onde o aluno conseguird
definir o que quer pesquisar, segundo seu interesse, e o
produto que ird desenvolver, segundo suas habilidades.

Anotacdes:
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4- SUGESTAO DE SEQUENCIA DIDATICA COM
ATIVIDADES DE ENRIQUECIMENTO

As atividades de Enriquecimento propostas neste guia
sdo Dbaseadas no livro “Caminhos para Habilidades
Investigativas: lig6es instrucionais para guiar alunos desde a
definicdo de um problema até o produto final” de Déborah E.
Burns (2014).

A obra disponibiliza ligées e instrumentais didaticos que
propiciamm ao aluno exercer seu protagonismo desde a
escolha do que quer pesquisar, seguindo seus interesses, até
o produto que quer desenvolver, de acordo com suas
potencialidades e habilidades.

Ressaltamos que fizemos alteragdes julgadas necessarias
e pertinentes, a exemplo: alguns instrumentais ndo foram
utilizados e mudamos a ordem de algumas ligdes propostas
no livro. Dentre essas alteragdes, incluimos os 17 Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), tema bastante atual
e pertinente, que segundo o site da Organizacdo das Nacdes
Unidas (ONU) no Brasil, “sdo um apelo global a acédo para
acabar com a pobreza, proteger o meio ambiente e o clima, e
garantir que as pessoas, em todos os lugares, possam
desfrutar de paz e de prosperidade”,

Com o intuito de um pré-planejamento das aulas,
elaboramos um quadro com uma sequéncia didatica para 1
semestre letivo, prevista para 16 semanas, com 2 aulas
semanais. A distribuicdo das aulas foi baseada na matriz
curricular do ensino médio de tempo integral do Piaui, na
qual dispde para cada itinerario formativo, o minimo de 2
aulas semanais.

Se durante a execucdo das atividades de
enriquecimento, algum aluno concluir seu produto antes do
previsto na sequéncia, pode-se iniciar a pesquisa de outro
tépico ou problema de interesse que o discente relacionou
inicialmente. Posteriormente o aluno planeja a elaboracdo de
outro produto desejado, seguindo novamente a sequéncia
didatica apresentada.

E recomendavel que os instrumentais de cada aula
sejam impressos e oferecidos aos alunos, Isto desenvolve o
protagonismo e a habilidade de organizacdo e
responsabilidade com seu préprio trabalho.
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SEQUENCIA DIDATICA PARA 1 SEMESTRE DE ATIVIDADES
DE ENRIOUECIMENTO

SEMANA ATLA DESCRICAO DA ATLA
1* Aulal # Profsssor imicia a atividads de enriquecimento, sssuvindo o Rofeiro para
Anlal Palestra de Orientacio, sprasantando pama oz slunos um slide com o Modslo de
Enfiquacimento para teds a Escola (SEMD) @ axemplos da produgber da aluncs

com comportsmentos da altas habiliddades/supsrdotagio nas rades sociais dos
NAAH'E = putros c=ntros de stendimsnto 3 astes slunos.

# Diar para o slune a ficha Passo A passo de atividades de enriquecimento para
lzitura o dizcussdo do que irSo fazer desds a descoberta de interssss pelo aluno
até o dazanvolviments do produto = avaliagio finsl;

+ Entrazar para o alunes o Teste de estilo de aprendizagem (VAC), objstivando
qua 22 raconhogam 2 saibam sou estilo de aprondizasom. um dos princpics do

SEM.
» Anla3 # Apraszentar a fichs Parfes do Planejamente, sntr=ssndo wma fichs pers cada
Aulad sluno acompanhar & $9U PIOEISIE0.

Primeiramant= idontificar-s2-4 0 intaressa, wtilizando conoomitants:

1* opgio: Fichas Fu gostaria de saber miis sobre.

2* opgie: Ficha Fu temho um problema pra wocé: 17 Objetives da
Dosamvolvimante  Sustantdval, onde o©¢ slumos conhecario o problomas
mundizis listades mesta agip global 2 escolberip qual {is) desajam pasquisar o
propor solughas. .

# Posterioomants © gluno fltrers 10 demtre todos o tema: gue escolben,
utilizendo-z2 da fichs Men top 10.

3* Aula 5 # Partir para o item 2 da ficha Partes do planejamento, ssndo aplicado a

Aulag matedologia da Tein de imferesses, para que o aluno focalisse sou intersssa, O
profezzor deve mostrsr um swemploe para malbor entendimeanto dos slumos;

# Ttom 3: Idantificagio da um problema com a ficka O que esta faltando?;

# Ttem 4: Inicio das pesquizas sobra o problsma

L Aula7 FichaParfes do planejamento
Anla B * Item 3: Ficha Recurso de Aprendizagem, pars que o slimo identifique as metas
gue dezsja slcanger oo & pasguiza, opmmmmﬂmdamlmlverenp‘uhhm
{andisncia) int: do om =1 pesg
» Ttem &: Opm:ﬁam:rjlmtammbemoalm definitin que habilidades deverdo
ter'aprendsr para dazamvolver o produto.
5 Aula® # Itam 7: ProfSssor apressanta @ axplicer o Plane de Gerenciamento, no gual o
Aulald aluno s213 responsdval palo proprio plansjamento de s2u projeto = sua aplicagio.
» Imcio do desanvolvimento do produte.
& Anlall # Dazanvolvimento do produto.
Anlall
™ Aulal3 #» Dezanvolvimante do produto.
Aula14
Anla 15 # Dazanvolvimento do produto.
Anla 16
o AulalT #» Dezanvolvimsnto do produto.
Aula 1B
10 Aula 19 #» Dozanvolvimante do produto.
Anla 20
11* Anlall # Dazanvolvimanto do produto.
Anlall
12t Anla 23 # Dazanvolvimento do produto.
Anla24
13* Aula2i #» Dezanvolvimsnto do produto;
Anla 26
14 Aunlal7 # Preparacio da culmindncia
Aula2l
15 Aula 29 # Culmindnciadas atividades do en imants com ap tagin dos produtos
Anla 30 dazanvolvidos palos alunos
1 Aunla3l + Avaliagio = foodback daatividade de entiquecimento, utilizando-sa da ficha

Anla3l Avaliacio do produto do alume.




Na 1° semana, ocorrerdo as duas primeiras aulas, que
proporcionardo aos alunos, conhecerem o projeto de
Atividades de Enriquecimento e alguns conceitos basicos
sobre os itinerarios formativos, educacédo especial e inclusiva,
altas habilidades/superdotagdo, especialmente o Modelo de
Enriquecimento para toda a escola (SEM), por meio da ficha o
Roteiro para Palestra de Orientacdo. Isso fard com que o
alunos torne-se confiante sobre o porqué estd ali, além de
entender sobre as temdaticas abordadas, sendo importante
para o desenvolvimento do protagonismo estudantil O
professor pode usar como referéncia para o planejamento de
sua aula, o contetdo e as imagens dos capitulos 1 e 2. (ir
paginas.

O professor também pode demonstrar atividades de
enriquecimento realizadas nos Nucleos de atividades de altas
habilidades/superdotacdo do Brasil, assim como outros
centros de atendimento a alunos com comportamento de altas
habilidades/superdotacdo, sugeridos no capitulo 4 deste guia.
Assim, os alunos poderdo se inspirar nas producdes
realizadas, ao mesmo tempo que proporcionard um
entendimento.

Em seguida o professor deve disponibilizar a ficha Passo a
passo de atividades de enriquecimento para leitura e
discussdo do que irdo fazer desde a descoberta de interesse
pelo aluno até o desenvolvimento do produto e avaliagédo final
para que o alunos entenda asara que o aluno personalize seus
estudos de acordo com seus interesses, o professor iniialmente
aplicard o teste de estilo de aprendizagem VAC com os
alunos. Este teste foi desenvolvido por por Fernald e Keller e
Orton- Gilingham com base nas 3 formas que as pessoas
aprendem: Visual, Auditivo e Cinestésico, os quais as inicias
formaram a sigla VAC. O objetivo desta atividade é oferecer
oportunidade para que os alunos se reconhecam e saibam de
que forma aprendem melhor, um dos principios do Modelo de
Enriquecimento para toda a escola - SEM (Renzulli e Reis
2010).
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INSTRUMENTAIS DA SEMANA 1

EXEMPLO DE UM ROTEIRO PARA PALESTRA DE ORIENTACAO
Apresentagio introdutdria para alunos do Grupo de Talentos

Oli alunos! Meu nome & sou ¢ (a) prefessor (a) de um novo itmerdrio formative em
nossa escola chamade de Atividades de Enriquecimento. Os itinerdrios formatives s@o definidas como
unidades curriculares que permite ser wabalhados projetos e atividades a partir do mreresse dos alunos, come
por exemplo, ¢ que wabalhamos nas Eletivas, Semmanios Integradores e Projetos Pedagogicos
Interdisciplmares. Estas atividades de enriquecimento poderdo fazer parte de atividades dos itimerdrios
formativos ou Quaisquer projetos que 3 escola quewra desemvolver, levando-se em comta que voods
desenvolverdo pesquisas e produtos a partir dos interesses e das habilidades de vocss,

Essa proposta de atividade se baseia no Modelo de Enriquecimento para toda escola - SEM, que éum
modelo utlizado para 2 educagio de alunos com altas habilidades/superdotagio, mas que pode ser usade
como enriquecimento geral para todas as escolas que queiram desenvolver os pomtos fortes de todos seus
alunes, posts que objetivo primcipal do programa & oferecer sprendizagens enriquecidas e padebes elevados
de sprendizagem para todos o alunes, desenvolvendo talentos & experiéncias de acordo com seus mteresses
¢ habibdades, o que torma essa prabca, wna forma de mousSo e protagonismo. Este modelo f
desenvolvide por Joseph Salvatore Renmulli, importante esmdioso das altas habilidades superdotscdo.
Dentro do Modelo SEM, aplics-se o Modelo Triddico de Enrviqueciments que se divide em trés panes:
Enriquecimento do Tipo I, Enriqueciments do Tipo I e Enriquecimento do Tipo III, a partir dessas
atividades voeés podem escolher que tdpicos querem pesquizar e desenvolver um produto dessa pesquisa em
forma de produto de acorde com a habilidade que vocés tém_ seja uma exposicio de telas ou desenhos, um
posma, um jornzl, um jogo vimal, uma rede social ete.

MNas atividades do tipo I, vocés terfo a chance de aprender sobre ciémcia arte, mnisica, teatro,
literatura, e varios outros tpicos que lhe interessam. Ou também podemos fazer uma tempestade de idetas a
partir de uma temitica, onde cada sluno podera pesquisar e discutir alge que mais the chame atengio ou
tenha cuniosidade de aprender e saber mais sobre o tipico. As atividades do Tipo [ sdo paratodos os alunos
em nossa escola e podem ser realizadas por meio de uma palestra, mmicurso, excursdo efc.

A segunda parte do Modelo Triddico sdo as atvidades de Tipo II que envolvem o ensmo de
habilidades que wio sjudi-lo a desenvolver melhor 3 pesquisa de vocés, como por exemplo, vocés podem
aprender como ser um pensador mais criativo ou como ufilizar uma habilidade especifica que serd dtl em
seu produto, Na internet existe um unmiverso de tutoniais que vio nos auxiliar a desenvolver diversos
produtos que vools tenham mteresse e habilidade. Podemos pedw colaboragio de colegas professores da
escola ou externos, promovendo parcerizs. Algumas vezes, poderemos ter atividades especisis do Tipo II,
como visitarmos um lsboratdrio de cifncias, achsr um escritor de jomsl que possa nos ensmar como fazer

nosso proprio jornal da escola ou uma armista que nos oriente a5 thenicas de pmnuras em tela
Apfs estas stvidades  ired mostrar como fazer um projeto com o Ennquecimento do tipe I que
também far parte do nosso proprama de enriquecimento & representsm uma oportunidade para todos que




queiram ir além do aprendizade das disciplmas que temos na escola E uma chanee que vocds terdn para
passar slgum tempo se tornando um especialista em uma drea que realmente interessa & motiva voods, Uma
vez escolhido o tema que querem explosar, voods aprenderSo mais sobre o topico ¢ discutirdo problemas ou
necessidades que existem nessa drea Por exemplo: se virios shmos estSo mteressados em teatro, eles podem
decidir escrever sua propria peca ¢ represents-la para o membros de sua commidade Se um ahmo estd
muits mreressado em passeio de biciclets, ele pode pesquisar sobre isso e chepar & conclusdo que nossa
cidade precisa de uma pista segura para ciclistas. Esse mesmo almo pode decidir aprender como projetar
uma pista para bicicleta ou como farer um discurso diante da prefeinwa da cidade ou da Cimara de
vereadores para pensarem &m um projeto de construcio da pista de bieicleta

As atividades do Tipo III sdo o desenvolvimento dos produtos que vocés defmirdo de acordo com
seus mieresses e habilidades, seja um jomal, um joge virtual, um livre de poemas, uma exposigdo de telas ou
desenhos ete. Por exemplo: Thomas Edison trabalhou para encentrar uma forma de melhor iluminar a cidade
e foi um dos mvemtores da limpads; Isadora Duncan criou uma nova forma para dancarinos se
apresentarem; Martm Luther King Jr. fez discursos pasa tentar acabar com o problema da segregagio racial.
Eles todos foram pesseas envolvidas com projetos do Tipo I e estavam mutto interessados em um tépico
em particular, tomando-se especialistas e aprendendo tudo que podiam sobre o mesmo. Eles encontraram
problemas que precisavam ser resolvidos e trabalharam para seluciond-los,

Essas pessoas sdo o que nos chamamos de produtores criativos (mostre 2 eles o Modelo dos Trés
Anéis). Pesquisadores que tém mvestigado esses produtores criatives nos contam que e55as pessoas t8m uma
habilidzde zcrma da média (aponte para este anel no modelo), Ter uma habilidade acima da média significa
que vook & melhor em alguma coisa ou sabe mas sobre alguma coisa do que a matomna das pessoas. Pode ser
dlgo que ensmamos na escola, ou veck pode ter uma habiidade acima da média em uma srea completamente
diferente. Vooés podem direr slpumas dreas em que ums pessoa pode ter uma habilidade acima da média?
(peca o5 alunmos para darem ideias de habilidades em mwtas Zreas diferentes). Uma pessoa pode ter uma
habilidade scma da média em cifncia, esportes, misica, escrita, ou até fotografial Pessoas que tém essas
habilidades acima d2 média s3o bons candidatos 2 um projeto do Tipe TIL

Estes produtores criativos também possuem uma prande criatividade (apomtz para estz anel no
modelo). Eles sdo capazes de desenvelver ideias originais e umicas, além de obter solugfes para problemas.
Uma pessoa criativa & um individuo que encontra problemas que precisam de selugdo e pensa em um mode
diferente de resolvé-les. Elas sfo o3 “movimentadorss™ do nosso mundo e ndo estio satisfeitas com 2 forma
qus a5 ©oisas 530 ou estio, desejmde melhorar produtes e idéias, fazendo do munde um hugar methor para
38 Viver,

Vocds conseguem pensar em pessoas famosas que voods consideram mdividuos criatives? (dé tempo
a0 alunos para discutirem suas respostas e a razio de suas escolhas), Vocds podem ser criativos também!
Podem demonstrar sua criatividade em um projeto do Tipo I no qual trabalharemos nas aulas de
ennquecimento, pos ajudarel vooss a aprenderem sobre suas aress de mieresse, encontrar um problema para
mvestigar e pensar em uma3 forma cristiva de solucionsr o mesmo, Mesmo que vocs tenha muita hsbilidade




em certa drea ou tenha ideias muito criativas, € necessdrio entender que projetos do Tipe IIT s3o realmente
miito trabalhosos! Viooks terSo a chance de se womarem especialistas em wma drea que Thes mteressa se
vooks quiserem.

Ser um especialista significa que vooés podem saber mais do que qualquer um na escola (até mais
que os professores!) sobre um topico. Mas para iszo, & necessdrio muito trzbalho, esmdo e pesquisa (aponts
para o anel do Envolvimento com a Tarefa no modelo dos trés anéis). As vezes um projeto do Tipe III pode
levar semamas, messs ou até anos para ser completado, mas vamos trabalhar para criar um projeto em até |
semestrs nas 2 aulas semamais que teremos.

Se qualquer alune conseguir concluir seu projeto antes deste tempo, podera escolher cutro topice do
seu interesse e descobrir ouwro problema, ter movas idetas eriativas e desenvolver outro produto. Legal né?
Entio vamos miciar mossas atividades de ennguecimento com tedos vocés metivades para esta mova

Fonte: Adaptado de Bums (2014).




Teste de estilo de aprendizagem VAC

1. Gostaria mais de estar fazendo este exercicio:

2. Gosto mais de ganhar presentes que seja;

a. por escrilo a_ bonito
b. oralmente b. sonoro
¢. realizando tarefas c. (il
3. Tenho mais facilidade de lembrar nas pessoas: 4. Aprendo mais facilmente:
a. fisionomia a. lendo
b. awvoz b. ouwvindo
¢ 0sgeslos ¢. fazendo
5. As atividades que mais me molivam: 6. Na maioria das vezes, prefiro
a folografia, pintura a. observar
b. misica, palestra b. ouvir
¢. Escultura, danga c. fazer

7. Ao lembrar um filme me vem a mente:

8. Mas férias, gosto mais de:

a. ascenas a. conhecer novos lugares
b. os didlogos b. descansar
¢. assensagdes ¢. participar de atividades
9. 0 que mais valorizo nas pessoas &: 10. Percebo que alguém gosta de mim:
4. aaparéncia a. pelo jeito de me olhar

b. oque elas dizem
¢ oque elas fazem

b. pelo Jeito de falar
¢. palas suas afitudes

11. Meu carro preferido tem principalmente que ser:

a. bonito
b. silencioso
¢ confortavel

12. Quando vou comprar algo, procuro:
a. olhar bem o produto
b. owvir o vendedor
C. expenmentar

13. Tomo decisbes com base principalmente:
a. nogue vejo
b. no que ougo
€. no gue sinto

14. Em excesso, 0 que mais me incomoda é:
a. clandade
b. barulho
¢. ajuntamento

15. O que mais me agrada num restaurante:
a. o ambiente
b. aconversa
¢. acomida

16. Num show, valorizo mais
a. ailuminagdo
b. as misicas
¢.  ainterpretagio

17. Enquanto espero alguém fico:
a. observando o ambiente
b. ouvindo as conversas
¢. andando, mexendo com as mios

18. Eu mais me entusiasmo quando;
a. me mostram
b. me falam
¢. me convidam para participar

19. Ao consolar alguém, procuro;
a. mostrar um caminho
b. levar uma palavra de conforto
c. abragar a pessoa

20. O que me da mais prazer;
a. irao cinema
b. assistir uma palestra
c. praticar espories




Resultado do Teste de estilo de aprendizagem VAC

VISUAL

AUDITIVO
Aprende pela visdo; observa || Aprende por instrugdes verbais; o E "
demanstraghes; gosta de ler | gosta de dislogos; evita descrighes - L
Esfilo de L - envolvimento direto; prefere ir
; imaginar as cenas no livro; tem|  longas; ndo presta alenco nas logo para @ ag50; o & bom
boa concenfracio; rapido na || ilustragdes; move os labios quando o

GINESTESICO

leitor.
COMpreensac. 1, subvalonza.
Lemibra-se bem dos rostos,
mas se esquece dos nomes; -
i Lembra os nomes, mas esquece || Lembra-se melhor das coisas
i escreve e anola atraves ; =
Memaona e T 05 rosios; decora as coisas por gue fez & nao daguelas que
imbélicas; b das repeticio auditiva. ouviu.
imagens.
Delibera e planeja bem antes; Ataca fisicamente o problema; |
Para resolver

onganiza os pensamentos e || Fala sobre os problemas; testa as

agdo; impulsnidade; geralmente
problemas tem boa wsdo das solugdes e soluges verbalmente. escolhe solugdes que envolvemn |
alternativas. muitas atividades.

) : Limpa; mas logo se desaruma
pparénciageral | UPO: Melicioso; gosa de icnt'”m[ ’::::; por causa das afividades. Sem

ordem e de coisas bonilas, ;sodh.as muito senso estélico, conforto é |
' es5encial.

Quieio; ndo fala muito e
30 o faz fala muito ripido; . Gesticula guando fala; ndo &
o |2 | e
que ouvir explanagies longas; PETEI pRTsL A ¢

P B sdo longas e repetitivas; q“a'.'do ‘"'”.’”’"""?"“*
Comunicacio || uso desajeftado das palavras; usa predicados verbais do rapidamente interesse por
mmmmm tipo: “outa, escute, deixe eu "."‘“”F‘i‘“‘m““
usa predicados verbais do e:nq':inar S fipa: “sinto que, pague fime,
tipo “vejabem..., & claro..., o concrafo, . "elc.
brilhante” etc.
Extraido de SALDANHA et al, 2016, p. 4-5.




Nesta semana o professor disponibilizard o instrumental
Passo a Passo de atividades de Enriquecimento e Partes do
Planejamento para leitura e discussdo do passo a passo das
atividades que serdo realizadas. Este instrumental orienta o
aluno desde a descoberta de tema de seu interesse, até o
desenvolvimento do produto e avaliagdo final.

Em seguida, o professor utilizard uma das duas
estratégias propostas neste guia, para o aluno identificar
qual tema do seu interesse, aprofundara seus conhecimentos.
Na primeira opgdo, o professor distribui para os alunos a
ficha Eu gostaria de saber mais sobre.. uma relacdo de temas
diversos sobre cada area do conhecimento e eles selecionam
aqueles que mais lhe interessam.

Como segunda opgdo, o professor utiliza-se da
Tempestade de Ideias para que “pensem no maior nimero de
problemas do mundo real que possam imaginar” (Burns,
2014, p. 136). Como sugestdo desses problemas a serem
discutidos, recomendamos neste guia os 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), por meio da ficha Eu
tenho um problema pra vocé, que de acordo com o site da
Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU) Brasil, os 17 ODS séo
acBes de compromisso firmado por 193 paises para acabar
com a pobreza, proteger o meio ambiente e garantir a paz
para todas as pessoas no mundo. O professor podera utilizar
os sites oficiais da acdo para apresentar o tema aos alunos:

e Nacdes Unidas Brasil:_https://gtagenda2030.org.br/ods/

e Grupo de trabalho Agenda 2030: https://brasil.un.org/pt-
br/sdgs

¢ Indicadores Brasileiros para os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel: https://odsbrasil.gov.br/

Apds o apresentagdo dos temas, os alunos selecionardo
10 dentre os tdpicos exibidos, utilizando-se do instrumental
"Meu Top 10"
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INSTRUMENTAIS DA SEMANA 2
PASSO A PASSO DE ATIVIDADES DE ENRIQUECIMENTO

Pazso 1: Encontre Seus Interesses

Penze nas eoizas que Lhe interessam . Qruass maténizs voed gosta de estudar? Quais s3o o3 seus hobbies? Que
tipo de livro vooé gosta de ler? Temte encontrar pelo menos uma drea na qual vocé € um especialista. Leda
mazis sobre essa rez de interesce.

Passo 2: Focalize o5 Sens Interesses

Voot podenia estudar virios Wpicos durante toda 2 sua vida e ainda assim n3o aprender tudo o que hi para se
conhecer sobre eles. Para comecar um projeto do Tipo III, vocé deve reduzir o seu topico a um amanho
mais maledvel Use a teia de mteresses para listar vérios subtopicos de sua drea e escolha um que vood
gostaria de obter mformagdes especializadas.

Passo 3: Identifique um Problema

Descreva 2 sua area de mieresse ¢ 3 razlo pela qual vocd gostaria de comecar uma mvestigacio. O proximo
passo & utlizar livros, revistas, sites, videos no Youmbe & outras foutes para comesar 3 ProQufar por um
problema ou mnm;ﬂadequemwnamﬂwmdapw‘w Alguma coisa precisa ser melhorada?
Vocé tem uma idea que seja cristiva ¢ origmnal? Vocé pode j3 ter escolhido o seu problema ou vock pode
precisar de algumas semanas para selecionar um projete que seja inico & mteressante.

Paszo 4: Pesquise o sen Problema

De volta 205 Irvros! Agora que vocd ja tem um problema & um topico a ser mvestigado, vood deve procurar
mdo ¢ que pode sobre as causas, efetos & ciromstincias que cercam o problema Jumte datas faca
observagbes, leia, converse com pessoas. Procure conhecer 2 sua drea como 2 palma de sua mio!

Pazzo 5: Decida Sobre o seu Produto ¢ Audiéncia

A medida que vocé comega 2 tormar-se mait familiarizado com a drea de seu problema, vock ji pode tirar
algumas conclusdes sobre um produto que possa zjudilo a resolver o problema ou transmitic sua
mensagem. Nio existe um produto correto, portanto, considere todas as idéias para produtos que vocs puder,
a depois tome a decis3o sobre qual é a methor altemativa Converse com seu professor se vood precisar de
ajuda. Nio se esqueca de considerar quem poderd se beneficiar lende ou aprendendo sobre o sew produto:
@553 serd a sua audibneia

Pazso 6: Obtenha um Treinamento de Tipo IT

Ninguém nasce sabendo come realizar um projeto criativo. Normalmente, a diferenca enwe um bom projer
emp:u}emmsdlmeolipndewmmqueoﬂwrecebwumdewmewmpm&m O que
isa saber para desenvolver sen produte? Coisas como estat, que fazem parte do tremamento de
H irdo ajudd-lo a criar um produto profissional e bem-acabado. Seuprofelmr trd providenciar esse tipo
ds'tremsmsnu para vock,




Passo 7: Desenvohlva o sen Produte

Nio mporta 3 forma que sew produto venha a ter, ele deverd representar o melhor trabalho que vocs é capaz
de fazer. Aqui é qué o comprometimento com a tarefa entral Vock pode ter que refaser sen produto
diversas vezes, ou desenvelver virios esbogos e rascunhos antes que o produte final fique tio bom quante
vocd quer, por isso faca seu Flao de Gerenciamento. Nio desista! Lembre-se de Edison! Ele disse que
genialidade € 1% de mspiragdo & 99% de suor! Seu professor lhe zjudard e poderd contribuir com ideias para
0 aprimoramento do seu produto.

Pazso 8: Apresente sen produto

Produtores criativos comparttham seu tabalho com pessoas que se imtersssam pelo problema que
mvestigaram. Vocé também fard a mesma cotsa Apesar de ser bom compartilhar seu trabalho com outres
colegas de sua eseola, no se esquesa de que hd um mundo enomme do outro lado da janela de sua escola e
que muitas gutras pessoas podsm se bensficiar, caso tenham 3 oportunidade de usar ou aprender sobre 0 seu
produto. hMostre-o 20 mundo rezl! Escolha uma audifncia e leve o seu produto a eles.

Passo 9: Avalie o seu Trabalho

Seu professor ird marcar um hordrio que vocks doit possam semtar & conversar sobre o trabalhe que
vocé realizow na sala de recursos. Wocé terd a chance de discutir com ele como se sentm em relagio 35 suas
amndades e 30 sew produto. O professor wa faver comentinios & sugestdes também, & juntos vocss poderdo
fazer plamos para futuras atvidades de enriquecimento.

Boasorte!

Fonte: Adzptado de Bums (2014).




PARTES DO PLANEJAMENTO
Nome Data
Professor(a)

Antes da vood, como investizador, podar comagar vm projato, & nacassanio qua eserva algem tempo pea o estabalacimeants
damatas & plangamento, Agul sstlo s pertas desta plansjamento.

1. Identifique os seus interesses (10 topicos).
2. Faga uma “teia” de seus interesses.
2.15elecione um subtopico desta teia.
2.2 Pesquise este subtopico para se tornar um “especialista™
3. Identifique um problema do mundo real contido neste subtopico.
4. Pesquise sobre este problema
5. Identifique suas metas de acordo com este problema.
5.1 - Decida sobre um produto que ird ajuda-lo a atingir esta meta.
5.2- Escolha uma audigncia apropriada para este produto
6. Aprenda a como desenvolver o seu produto (Atividades tipo II)
7. Desenvolva o seu produto (Plano de gerenciamento).
§. Compartilhe o seu produto com esta audigncia (Culminancia).

9. Awvalie seu produto e sua experiéncia.

Fonte: Adaptado de Bums (2014).




EU GOSTARIA DE SABER MAIS SOBRE...

CIENCIAS HUMANAS
1. Antropelogia 28. Habitaggo
2. Abuso Infantil 20. Herdis e Viloes
3. Alcool e Drogas 30. Historia / Tradigie Oral
4. Arqueologia 31. Historia da Cultura Negra
3. Amalidades 32. Historia da Mulher
6. Brasil (estado ] 33. Interesses hMundizis
7. Carreiras [ Profissdes 34. Lei/ Tribunais
8. Civilizagdo Classica 33. Lideres
9. Constitmigio 36. Mapas/ Globos
10. Creches 37. Meteorologia
11. Crime’ Crimmologia 38. Mitologia
12. Cultura Brasilewra 39. Moenstros
13. Culturas Estrangeiras 40. Morte
14. Culturas Mmoritzrias 41. Museus

13. Desenvolvimento Urbano
16. Divorcio

17. Eleigtes

18. Exploradores

1%, Familias

20. Festivais/ Feriados
21. Forgas Armadaz
22. Futurismo

23. Genezlogia

24. Geografia

23. Governo

26. Governo Local

27. Guerras/ Batalhas

42. Opinido Pablica

43. Pesspas Deficientes

44 Peszoas Famosas

43. Pobreza

46. Politica

47. Populacio

48. Populagdes Indigenas

49, Pra-Historia

50. Presidentes

51. Problemas Sociais

32. Religido

33. Senilidade / Terceira Idade

54. Sistemna Penitencidrio / Codigo Penal
33. Vizgens pelo Mundo ( )

LINGUAGENS

36. Autoria e patentes
37. Bibliotecas

38. Comunicagdio

39. Confeccio de Livros
60. Criacdo de Jogos

70. Graficos/ ImpressZo

71. Historia em (uadrnhos

72. Jomalizmo! Jomais

73. Lendas

74. Limguagem de Smais/ Surdez

61. Debate 73. Linguas Estrangeiras ( )
62. Editoriais 76. Lingiiistica
63. Entrevistas 77. Literatura
64. Escrita de peca teatral 78. Poesia
65. Escrita’ Grafologia 79. Propaganda
66. Escritores 30. Publicacio
&7. Etimologia 81. Redacgio Oficial
68. Falar em Piblico 82 Votagio
69. Ficglo Cientifica
CIENCIAS
34, Agnicultura” Cultrvo 111, Lixo/Residuos
83, Anatomia 112, Luz
86. Animais 113, Medicina’ Saide’ Doenca
37. Astrologia 114, Metzis/ Magnetos
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35, Astronomia 114 Metodo Cientifico” Cientistas
89. Barulho 115. Microscopios
0. Biologia 116. Namreza
@1. Boténica 117.  Navegacio Aérea | Aeronautas
92, Conservacio 118, Nutricio
93, Corpo Humano 119, Oceznoprafia’ Agua
@4 Clima 120 Optica
95, Desastres 121. Passaros/ Omitologia
6. Dinossauros 122, Peme' Moluscos
97. Ecologia 123, Estratgias Auto-Sustentaveis
98.  Energia 124, Poder Nuclear
99 Engenhania 125.  Pohugio
100. Espago Cosmico 126. Psicologia
101. Ewelugio/ Extingio 127, Quimica
102. Fisica 128. Reciclagem
103. Fobias/Medos 128, Becursos Naturais
104.  Foguetes 130. Répt=is
105. Fosseis 131. Robatica
106. Genética 132.  RochasE Minerais
107.  Geologia 133, Smideldentsl
108. Insetos 134, Silvicultura / Florestas
100,  Invenges 135, Transportes
136. VidaSelvagem
MATEMATICA
158, Algebra 147 Estatistica
132, Belsa de valores 148 Estimativa
140. Calculadoras 149, Geometriz
141. Caleulo 150. Graficos
142, Computzderes’ Informatica 151. Impostos e taxas
143, Consumismo 132, Investimentos
144 Contzbilidade 153, Matemstica
145, Dinheiro 154, Negocios
146. Economia 135, Sistema métrico
136. Transages Bancarias
ARTE
137, Circo T71. DangaModema
138. Composigdo/ Compositores 172, Desenho
159. Confeccio de fantzsias 173.  Dezenho animzdo
160. Coreografia’ Danga 174, Drzma
161.  Criagio com Argila 175.  Escultura
162. Danga Modema 176. Escultura
163. Desenho 177. Fotografia
164. Desenho animado 183, Graficos
165. Drama 186. Grafite
166. Escultura 187. Historia da Arte
167. Circo 183, Instrumentos Musicais
168. Composicio/ Compositores 189, Magquiagem
169.  Confeccio de fantzsias 190, Marionetes/ Fantoches

ﬁ




TT). Corsografia Danga 191, Tlascaras

180.  Palhagos. comediant=s 192, Musica folclorica

181. Pantomima 193, Musicas famosos

182, Pmtura 194, Musicos

183,  Produgdo Teatral 193, Opera

184. Radio 196, Orguestra
HABILIDADES DE: PENSAMENTO/PESQUIS/ESTUDO

204,  Criatividade 211, Felacoes Humanas

205. Datilografia 211, Resolugio de problemas

206. Faculdades’ Universidades 213,  Simulacdes

207. Habilidades de memoria 214, Técnicas de entrevista

208. Pensamento Dedutive/ Indutive 213, Tomada de decisdo

209.  Pesquisa 216. Tremsmento pata Lideranca

210.  Preparacio de materims audiovisuzs 217.  Valores' Educacio Moral

PROFISSOES/NOCACOES

AT Admmstragzo 264, CiEncias sociais

248, Apgronomia 263. Cmema e video

249 Alimentos 266. Construgio civil

250, Arquitstura 267. Cooperativismo

231, Arqueologia 268. Danga

232, Artes cBnicas 269. Decoracio

233, Arfes graficas 270.  Design grafico

254, Artes plasticas 271.  Direito

233.  Astronomia 272, Ecologia

236,  Automacdo industrial 273. Economia doméstica

257.  Bibliotzconomia 274, Educacio

238. Ciéneiz da computagio 273.  Educacio fisica

239, Cifneias seronauticas 276.  Eletromecinica

260.  Ciéncias biologicas 277, Eletromica

261. Cifncizs biomédicas 278.  Elewrotécmica

262,  Ciéncias contsbeis 27%.  Empreendedorismo

263,  Ciéneias econdmicas 280. Enfermagem

333. Engenharia sanitaria 281. Engenharia zeronzutica

339, Engenharia téxtil 282. Engenharia agricola

340. Espore 283. [Engenharia ambiental

341. Estatistica 284, [Engenharia bioquimica

342, Farmécia 285. [Engenharia cerfografica

343, Filosofia 286. [Engenharia civil

344 Fisica 287.  Enpgenharia da computagio

343. Fisioterapia 233, Enpgenharia de agrimensura

346. Fonoaudiclogia 289, Engenharia de zlimentos

347. Fotografia 220. Engenharia de controle ¢ automacdo

343, Geofisica 201. Engenharia de horticultura

349 Geografia 202 Engenharia de materiziz

350.  Geologia 203, Engenharia de minas

331, Gestio ambiental 204, Enpenharia de pesca

332, Historia 283, Engenharia de produggo

333. Hotelaria 206. Engenharia de telecomunicacies

354, Induistria da madeira 207.  Engenharia elétrica

ﬁ



355, Industria texnl 208 Engenharia fisica

336. Jomalismo 280, Engenharia florestal
357. Letras 300. Engenharia hidrica

358. Matematica 301. Engenharia mdustrial
350 Mecinica 302. Engenharia mecénica
360. Medicna 303. Engenharia metzlirgica
361. Medicinz veteringria 304. Engenharia naval

362. Meteorologta 305. Engenharia quimica
363.  Micrebiclogia & mmelogia 303, Pedagogia

364, Moda 304 Proceszamente de dados
363. Museologia 395, Produggo culturzl

366. Misica 396. Produgfo editorial

367. Musicoterapia 397,  Produgfo industrial
224 Nutrigio 3938, Psicologia

368. Oceanografia 399 Publicidade

383.  Servico social 400, Quimica

384, Sistemas de mformagio 401, Quiropraxia

385, Sistemas digitais 402. Radioe TV

386. Telecomunicagtes 403. Radiologia

387. Teologia 404. Relagties mternacionais
388. Terapia ocupacional 403. Relages publicas

380 Traducio e interpretacio 406. Saneamento ambiental
380. Transporte 407. Saide

391, Turismo 408,  Secretzrizdo e automagdo de escritorio
392,  Zootecnia 400, Secretzriado executivo

Cit= outros interssses:

Adaptado de Bums (2014)
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EU TENHO UM PROBLEMA PARA VOCE!

Em 25 de setembro de 2015, 193 lideres mundiais da Organizacio das Nagdes Unidas (ONU) se
TEUniram € se comprometeram para acabar com os 3 maiores problemas do mundo: erradicar a pobreza,
combater 3 desigualdade e diferenta e conter 35 mudangas climaticas. Estas metas sdo conhecidas como
Objetivos de Desenvolvimento Sustentivel (ODS) e wrazem 17 ohje‘wus que devem ser alcancados até
2030, awravés de apdes govemamentzis, politieas piblicas e msutuices privadas

Immm lmaemqmemwduswmﬂmmwdwpwﬁumghhlepﬂnm
produtos criativos que sane almum dos 17 problemas apontados pelos ODS.

@O0B) EI'IV*‘" ¥S SUSTENTAVEL

ERRAICALM
(R ]

@
OBIETIVOS

O DESENVOLYREINTD

SUSTENTAVEL

Imagem retirada de- hips: giagenda?030 org brods. Acesso em: 09042023
Mais mformandes; hitps:iodshrasil. gov.br'; https:/gtagenda?(30.org br/; https:/brasil un.org pt-br'sdgs;

Fonte; Adaptado de Bumms (2014)




MEU TOP 10!

Fonte: Adaptado de Bums (2019)




Nesta semana serd o item 2 do instrumental Partes do
planejamento, e serd aplicada a metodologia da Teia de
interesses, para que o aluno focalize em apenas um subitem
do tema escolhido na atividade anterior. Aqui é interessante
que o professor mostre um exemplo para melhor
entendimento dos alunos. Apresentamos abaixo um exemplo,
porém é mais conveniente que a partir deste, o professor
construa a sua prépria teia de interesse e explique aos
alunos como a desenvolveu.

Posteriormente ird para o item 3 do instrumental,
escolhendo-se um subtdépico da Teia e identificando um
problema relacionado ao tema selecionado, por meio da ficha
O que estéd faltando?

Logo apds, o aluno partird para o Item 4, objetivando
pesquisar sobre o problema identificado: conceitos,
caracteristicas, mitos, linha do tempo, incidéncias,
consequéncias, etc. Aqui os alunos podem utilizar o préprio
caderno para as informacgdes.

Anotacdes:




INSTRUMENTAIS DA SEMANA 3

TEIA DE INTERESSE

U's2 essa folha pam praricar sua bebilidsds de focalizar wm imterssse. Selecions um de seus inersssss @ procurs wm livio que
trate daste tema Viood pode wtilizar o indice de um livio @ wisr pam sjuds-lo 2 encontrar o subtdpicns do tema sscolhido,
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EXEMPLO DE UMA TEIA DE INTERESSES

wscrss i
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ARTISTAS FAMOSOS AMOSTRAS DE ARTE
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Fonte: Adzpiado dz Bums (2019)
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O QUE ESTA FALTANDO?

Nome Data
Professor(a)

Faga com que os almos preencham as mformagbes que faltsm nesse plano do Tipo I a partir do tema
escolhido por ele para pesquisas, utlizande-se do exemplo abaixe:

Interesse | Problema Real Produto Recursos Audiéncia | Habilidades do Tipo

11
Nutrigio Muita comida Novo mema para | Nutricionista, Alunos, Como ascrever cartas.
desperdicada na o almogo da Professor de | Coezinheiros, Como realirar
aseola aseols Economia Nutricionistas amtravistas.

Fonte: Adaptado de Burns (2014)




Nesta semana serdo trabalhados o item 5 do instrumental
Partes do Planejamento, onde o alunos serdo estimulados a
planejarem o produto que irdo desenvolver, utilizando a ficha
Recurso de Aprendizagem para identificar as metas, o
produto que serd desenvolvido e a audiéncia interessada
nele.

Apds este momento, com o instrumental Partes do
Planejamento em mados, os alunos deverdo ir para o item 6
onde com a ficha Habilidades do tipo II, onde o aluno
planejard como desenvolver o produto que escolheu na
atividade anterior. Aqui serdo as atividades de
enriquecimento do tipo II, e poderd ser auxiliado por
professores da escola, colegas que conhecem e saibam
desenvolver o produto, apoio do Nucleo de Atividades de
Altas Habilidades ou Superdotacdo (NAAH/S) do Piaui,
parcerias com universidade ou outras instituicdes
especialistas no produto escolhido. Também poderd se
utilizar da tecnologia para assistir tutoriais ou outros sites e
redes sociais.

Anotacdes:




INSTRUMENTAL DA SEMANA 4

Nome Data
Professon(z)

RECURSOS DE APRENDIZAGEM

ESCOLHENDO FONTES DE PESQUISA
(Quais 330 08 recursos que eu poderia usar para responder minhas perguntas e me tomar um especizlista
em minha srea? Escolha as melhores fontes.

lista telefonica catidlopos fazenda
panfletos estudos de campo globo
brochuras livros de mstrugdes mapas
revistas perguntas pagmas amarelas
livros cartas gravages
Biblioteca amostras clubes
Aflas figuras pessoas
dicionério impressies agéncias de vizgens
enciclopédias dizgramas professores
almanaques prificos pessoas idosas
filmes Jormais pessoas famosas
slides trabalhos amigos, vizmhos
entrevistas hospitais lzboratorio
questionarios faculdades lojas
fotografias galerias de arte performances
observagbes prédios Jogos
televisio biografias livros diditicos
tato zeroporto radio
experimentos escola modelos
zoologico musen livros de registros
Outros:

ESCOLHENDO METAS

Como posso fazer algo criative com o conhecimento que tenho sobre a minha area? Minha meta é:

farer uma comparagio explicar 2lgo em uma linguagem mais simples
defmir zlguma coisa adivinhar zlge e testar uma hipdtese
medir slpuma coisa identificar partes de slpuma coisa
resolver um problema rotular slpuma coisa

dissecar alguma coisz compor slguma coisa

prever o futuro explicar alguma coisa

desenhar alpuma cotsa construir alpuma coisa

farer recomendagbes fazer uma substituigio

criar uma nova idéia adicionar alpuma coisa

sumarizar 0 meu trabalho conduzir uma avaliacio

descrever 2lpuma coisa observar slpuma cotsa

ﬁ




analisar ou separar alguma coisa vera reagdo das pessoas
mudar alguma coisa para melhor formar uma filosofia
criticar alguma coisa escrever uma declaracio confidvel
coletar alouma coisa usaralpuma coisa deuma mameira diferente
demonstrar alguma coisa estudar pessoas
IMSSMET 1M novo prodito achar exemplos
dramatizar uma idéia
Qutres:
ESCOLHENDO UM PRODUTO
Como posso compartilhar o5 resultados das mmhas perguntas e mvestigagoes?

mapa questionano musica quebra-cabecas
diagrama bandeira maqueste lmha do tempo
esculhura album diciondrio artigo de jornal
discussio grafico demonstragio exibigio de slides
bringuedo debate propaganda programs de
musel digrio feosta’ prate computader
maquma mobile poema centro de
julgamento tabela filme aprendizagem
pesa diorama colecdo programa de
produto prémio trabalho de arte perguntas respostas
danga jogo livre festa/ celebrago
campanha codigo secretn colagem composigio musical
exibigio ligio caixa de sombras
video fantasia fotografias jogo de mesa educative
estitua fita cassete cartas desenho snimado
pimtira TETTANG debate show de manonetes
estonia phster modzlo o programa de ridio

drvore genezlégica ptc_rglmad!

tremamento




Quais equipamentos eu posso precisar para termmer minha mvestigacio e o men produto? Liste as suas

EQUIPAMENTOS E MATERIAIS

nacessidades.
gravador /toca-fitas projetor de filmes fones de ouvido
retroprojetor eravador de fitas de video computador
cimera de video paleo de marionetes maquina de encademar livros
maquinz fotografica televiso/ video
Chtros:

AUDIENCIAS

Quem poderia estar mteressade em zprender mais sobre o meu produto?
Pais publico em geral seciedade genealogica
diretoria da escola hospital vizinhos
alunes cientistag amigos
parque apéncia do goveme sociedades historicas
fazendas clube escola de enfermagem
mdustria companhiz centros de arte
associacdo de musica pessoas idosas Aszszociacdo de Pais/ hMestres
professores soctedade departamento de meindios
faculdade conselhetros escolas
supermtendentes teatro Policia
construtorss departzmento de rodovias
Outros:

Fonte: Adaptado de Bums (2014).




HABILIDADES DO TIPO II

Produte que serd desenvolvido:
Ex: exposicio de telas

Habilidades necessarias para o desenvohimento do produto:
Ex: thnicas de pimturas, conhecimente dos tipos de tintas e pinceis adequados ete.

Lugares que podem auxiliar no desenvolvimento das habilidades necessarias:
Ex: NAAHS

Sites que podem auxiliar no desenvolvimento das habilidades necessarias:
Ex: hips: ' mstitgtohimamartendal com br.

Fonte: Elaborado pelas autoras




Nesta semana os alunos partirdo para o item 7 do
instrumental Partes do Planejamento, a fim de desenvolver
seu produto. Aqui comegard uma pesquisa de fato,
preenchendo no instrumental Plano de Gerenciamento, as
informacées que ja& tem e partindo assim para o
desenvolvimento do seu produto. O instrumental poderd ser
alterado, adaptado ou modificado, de acordo com a
necessidade da turma.

Oferecemos neste guia 2 modelos de Plano de
gerenciamento para o aluno, o primeiro é adaptado do livro
que serviu de base para as atividades de enriquecimento e o
segundo foi adaptado pela professora do NAAH/S, Monique
Anara Siqueira Felicissimo, do livro "A Construcdo de
Praticas Educacionais para Alunos com Altas Habilidades /
Superdotagdo - Volume 2: Atividades de Estimulacdo de
Aluno”, disponibilizado no site do Ministério da Educacéo.

Nesta semana, o alunos ja& poderdo iniciar o
desenvolvimento do seu produto.

Anotacdes:




INSTRUMENTAL DA SEMANA 5 - MODELO 1

PLANODE GERENCIAMENTO

NOME Data de inicio:

PROFESSOR Data estimada para o
término:

ARFA GERAL DE ESTUDO

AREA ESPECIFICA DE ESTUDC: Faga uma breve descrigio do problema que vocé
pretende investigar. Quais sdo os objetivos de sua investigacdo? O que vocé espera encontrar?

PROBLEMA REAL: Descreva um problema real que vocg julga existir em sua area de
interesse ou uma ideia criativa.

PRODUTOS E FORMATOS PRETENDIDOS: Qual a forma que o produto final ird tomar?
Como, quando e onde vocé ird comunicar os resultados de sua investigacio parauma
audiéncia apropriada? Quais sdo os veiculos de informagdes que normalmente sdo utilizados
pelos profissionais desta area (jornais, conferéncias, shows de arte, gtg)?

RECURSOS METODOLOGICOS E ATIVIDADES: Liste o5 nomes & 05 enderecos de
pessuas que podem lhe dar alguma assisténcia na resolugdo deste problema Liste os livros do
tipo “como fazer” que estio dispomiveis nesta drea de estudo. Liste outros recursos (filmes,
colegdes, exibigdes, etc.) e equipamentos especiais (ex: cimera, gravador, questiondrio, etc.).
Mantenha um registro continuo de todas as atividades que fazem parte desta investigagdo.




AUDIENCIAS: Quais individuos ou grupos estariam mais interessados nos resultados de sua
investigagdo? Liste os grupos organizados (clubes, sociedades, grupos) em niveis local,
regional, estadual e nacional. Quais sio os nomes e enderegos das pessoas para contato nestes
grupos? Onde ¢ quando eles se rednem?

COMECANDO: Quais sio o5 primeiros passos que vocd deve dar para iniciar esta
investigacdo? Quais s3o os tipos de informacdes e dados necessdrios para a resolugio deste
problema? Se forem “dados brutos”, como estes podem ser coletados, classificados e
apresentados? Se vocé planeja usar dados e informagdes ja classificados, onde estdo
localizados e como vock pode obter o que precisa?

1* MOMENTO:

2* MOMENTO:

3* MOMENTO:

Fonte: Adzptadn de Bums (2013)




INSTRUMENTAL DA SEMANA 5 - MODELO 2

PLANO DE

~

Data de inicio: Previsdo de término:

0 que vocé deseja pesquisar? Por qué?

My vy

p
‘Que forma vai ter sew produto final? J Liste um pablico passivel. Pense em grupos, anganizagies locais ou

nao, faa etaria.

i

esse produto ao plblico?

p
Dequemane'liw-uéuaimuliﬁrJ
.

ﬂ;trmgmdo:ﬂllle tipo de informagies ou dados 530 necessanios Ppara CHTIECAr & s&u prajeta? \\

Onde wooi pode conseguir essas informagtes?

\

Liste o= maberisis & equipamentos necssanios para o seu trabalha:

AN




Tarefas:

Liste as condighes necessarias para completar seu projeto: Quwem vai realizar: Drata:

L L

5

Concorda que € minha respansabiidade conseguir recursos para trabathar com essa atividade tados os dias, assim
oomo conduir 2 execugso desse projeta.

Aszinatura do aluno

Aszzinatura do coordenador do projeto




Desenvolvimento do produto

Desenvolvimento do produto

Desenvolvimento do produto

Desenvolvimento do produto

Desenvolvimento do produto

Desenvolvimento do produto

Desenvolvimento do produto

Desenvolvimento do produto




Preparacdo da culminéancia

Nesta ultima semana serd a culmindncia das atividades
de enriquecimento desenvolvidas no semestre. Os professores
e alunos demonstrardo as suas audiéncias, que podem ser
tanto da escola ou fora dela, os produtos desenvolvidos, bem
como a trajetdéria que percorreram até chegar no produto
final.

Esta semana serd destinada um momento para que os
professores avaliem o trabalho desenvolvido pelos alunos,
utilizando o instrumental Avaliacdo do produto do aluno. Os
discentes poderdo participar desta avalia¢cdo, permitindo sua
autoavaliagdo, momento importante para o protagonismo do
aluno. Também poderd ser definido em conjunto, o formato
da culminéncia dos projetos desenvolvidos
futuramente Desenvolvimento do produto




INSTRUMENTAL DA SEMANA 16

AVALIACAO DO PRODUTO DO ALUNO

Data Professor (a)
Produto (Tiulo efou breve descricio)

Professor avalie o projeto com base nos critérios abaixo. Use uma escala de 1a 5, sendo 5 a
maior pontuagio e 1 a menor pontuagio.

Em que aspectos, o aluno desenvolveu as atividades?

Conseguiu se envolver coma atividade & definir um item de interassa?
Focalizou o problema a serinvestigado?,

Usou referéncias e recursos que foram de grande ajuda para um maior aprendizado na drea
de interesse?

Escolheu um problema, um produto & uma audiéncia que parecem se ajustar em uma ordem
Ibgica?. .

Escolhew um projeto onentado para ac@o e ndo uma mera tarefa escnta?

Escolheu uma audiéncia do mundo real para este projeta?

Selecionou uma jdeia criativa para este projeto?

Resalveu o problema que havia sido identificade?

Demaonstrou um grande conhecimento na drea escolhida?

L@ N B W

10. Fez um trabalho que esta acima do nivel de sua séne escolar?
11. Usou uma boa quantidade de tempo e esforgo no projelo?

Comentarios: Como este trabalho poderia ser melhorado?

Pessoa que completou este formulano

Fonte: adaptado de Bums (2014)




5- EXEMPLOS DE ATIVIDADES DE ENRIQUECIMENTO

Neste capitulo oferecemos um rol de curadorias e
inspiragdes de atividades de enriquecimento para que os
professores desenvolvam com os alunos. Nesta secdo
descrevemos os enderecos de redes sociais dos Nucleos de
Atividades de Altas Habilidades ou Superdotacdo (NAAH/S)
do Brasil, oferecendo aos educadores uma visdo pratica de
como implementar as estratégias propostas e que conhecam
mais sobre os atendimentos a alunos com indicadores de
AH/SD.

Abaixo estd disponibilizado os enderegos das redes sociais
de alguns NAAH/S do Brasil:

h_
g[
https://www.instagram.com/coletivonaahsecentrosdobrasil/
e https://www.instagram.com/naahsacre/
htt
htt
htt
http

ps://www.instagram.com/naahs.fcee/

ps://www.instagram.com/naahsgo/

ps://www.instagram.com/naahspr/
s://www.instagram.com/altas.habilidadescema/

Também disponibilizamos alguns canais do Youtube que
contém repositério de eventos diversos como palestras,
congressos, rodas de conversa, entre outros, que tratam sobre
altas habilidades/superdotacéo:

e http://www.youtube.com/@naahscentrosdeah-sd3381

e http://www.youtube.com/@rededeatendimentointegrala536
9

e http://www.youtube.com/@conbrasd.oficial

e http://www.youtube.com/@ClubedaAprendizagem

e http://www.youtube.com/@institutoparaotimizacaodaal769
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https://www.instagram.com/naahspiaui/
https://www.instagram.com/naahsczs/
https://www.instagram.com/explore/tags/naahsrecife/
https://www.instagram.com/naahspotiguar/
https://www.instagram.com/altas_habilidades_superdotacao/
https://www.instagram.com/altas_habilidades_superdotacao/

Outro site bastante orientador de praticas para alunos com
comportamentos de altas habilidades/superdotagad, é a
plataforma Renzulli L.earning foi criada pela equipe do tedrico
inspirador dos textos e atividades propostas neste guia,
Joseph Renzulli.

O recurso é uma excelente fonte de inspiracdo e
aprofundamento de conhecimento sobre as altas
habilidades/superdotagdo e propostas de atividades. O site
oferece aos alunos um ambiente de aprendizado personalizado
de acordo com os interesses e estilos de aprendizagem
identificados por testes no préprio site, permitindo que os
professores proponham atividades de acordo com as
particularidades e pontos fortes dos alunos. O ambiente
promove um ambiente de aprendizado rico e atrativo psra os
alunos. O enderego da plataforma é:
https://renzullilearning.com.br/pt/.

Figura : recorte da tela de apresentacdo do site Renzullin
Learning

O Sistema de Enriquecimento Renzulli

© Renzulli Learring & um sistemy de enting & entiqueciments an-line interative que ofersce 508 sluncd sm ambiente de aprendizado persanalizado,
pernitinde que o professores apbquem athidades de eniquecmento de maneira facil e diferenciada a0 ensing, visande aumentar o ervabimento des
Alunes & sleangar um desempenha académico mais elevade. O Renzulli Learning tem recurios que promevem & parmitem que TODOS as slunos busquem
seus interesses, proporcionands equidade, inovagia e eri da Educaghio Infaritil o Final do Ensing Médio. Gs alunas sio capacitados através de
projitos cridlives & imaginativos que pessibilitam um resultados preciso de aprendizagem.

@ Perfil Renzulli identifica rapidarenite o5 pontos fortes, interesses, estilos de aprendizado e expressdo do aluno &, em seguida, combina cada aluna com
mihares di Ativi de Enriquecimen & personalizadas. O Benzulli Leaming prop a barmagho de agn lunés cama
barse: em nosss revolucionddio Sistema de Aprendizade Baseado em Projetos (PBL).

As pesquisas demonstram que ¢ Renzulli Learning Beneficia TODOS o3 Alunas,
incluindo:

«  Aluncs Superdatados ¢ Tabentoscs

«  Alunocs de Alio Desempenha

« Aluncs em Risco

= Aluncs com Necessidades Especiais

+  Alunos Aprendizes de Lingua inglesa (ELL)

@ Renzulli Leaming apcia o deserwalvimenta das Habilidades de Aprendizagem do Século 21 para todos o alunas, indluindo: pensamente critica, salucio
criativa de p criatividads, gerenciamanta di temps, icagdo, trabalhs quipe & calabaragio global através do nosso Madulo de
Colaborasio Global, © sistema tem side usado por mihaes de akuinos om toda o munde, aumentand i o enga te, que segunda
pesquisas levam a um melhor desempenhe académice. © Renzulli Learming esti disponivel aos alunos durante tedo o ang letive, andes, durante ¢ depais do
hardns escolar & durante as férias tambiém|

A Equipe do Rengulli Leamning estd disponfee] para apolar o5 professones ¢ ajuda-los a enriquecer a vida de todos o3 seus aluncs, seja de forma presencial,
remota o atravis de sm modelo hibride!



https://renzullilearning.com.br/pt/Menus/336-diferenciaco-com-renzulli-learning
https://renzullilearning.com.br/pt/

6- FALA Ai PROFESSORES!

Aqui disponibilizamos os contatos das autoras para que os
professores mandem feedback sobre o Guia orientador
docente de atividades de Enriquecimento para os itinerarios
formativos do ensino médio.

Email 1: helciyanesoares@yahoo.com.br
Email 2: marciaraika@hotmail.com
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