Cleber Bianchessi

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
EM DEBATE

Entre Limites, Riscos
e Potencialidades

Vol. 2



INTELIGENCIA ARTIFICIAL EM DEBATE

Entre Limites, Riscos e Potencialidades

Vol. 2

)

Bagai



AVALIACAO, PARECER E REVISAO POR PARES

Os textos que compdem esta obra foram avaliados por pares ¢ indicados para publicagio.

Dados Internacionais de Catalogagio na Publicagio (CIP)
Bibliotecdria responsével: Maria Alice Benevidez CRB-1/5889

E26 Inteligéncia artificial em debate: entre limites, riscos
e potencialidades — Vol. 2 [recurso eletrénico] / [Org.]
Cleber Bianchessi. — 1.ed. — Curitiba-PR,
Editora Bagai, 2026, 111 p.

Recurso digital.
Formato: e-book
Acesso em www.editorabagai.com.br
ISBN: 978-65-5368-721-9
1. Inteligéncia Artificial. 2. Potencialidades. 3. Riscos.
1. Bianchessi, Cleber.
10-2026/10 CDD 600

Indice para catdlogo sistemdtico:
1. Tecnologia: Inteligéncia Artificial. 600

d- | hteps://doi.org/10.37008/978-65-5368-721-9.29.01.26

Proibida a reprodugio total ou parcial desta obra sem autorizagio prévia da Editora BAGAI por qualquer processo, meio

ou forma, especialmente por sistemas graficos (impressio), fonograficos, microfilmicos, fotogrificos, videograficos, repro-

grificos, entre outros. A violagio dos gireims autorais ¢ passivel de puni¢io como crime (art. 184 e pardgrafos do Cédigo

Penal) com pena de multa e prisio, busca e apreensio e indenizagoes diversas (arts. 101a 110 da Lei 9.610 de 19.02.1998, Lei
dos Direitos Autorais).

Este livro foi composto pela Editora Bagai.

www.editorabagai.combr  [@) /editorabagai
[ £} /editorabagai contato@editorabagai.com.br



Cleber Bianchessi

Organizador

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EM DEBATE

Entre Limites, Riscos e Potencialidades

Vol. 2

)

Bagai



1.a Edigao — Copyright© 2026 dos autores.

Direitos de Edi¢do Reservados a Editora Bagai.

O contetido de cada capitulo ¢ de inteira e exclusiva responsabilidade do(s) seu(s) respectivo(s) autor(es).

As normas ortograficas, questoes gramaticais, sistema de citagoes e referencial bibliogréfico sio prerrogativas
de cada autor(es).

Editor-Chefe Prof. Dr. Cleber Bianchessi

Revisio Os autores

Imagem de Capa Marb

Capa € Diagramagio Luciano Popadiuk

Conselho Editorial Dr. Adilson Tadeu Basquerote - UNIDAVI

Dr. Anderson Luiz Tedesco - UNOESC

Dra. Andréa Cristina Marques de Aratjo - CESUPA

Dra. Andréia de Bem Machado — UFSC

Dra. Andressa Graziele Brandt - IFC — UFSC

Dr. Antonio Xavier Tomo - UPM - MOCAMBIQUE

Dra. Camila Cunico - UFPB

Dr. Carlos Alberto Ferreira - UTAD - PORTUGAL

Dr. Carlos Lufs Pereira - UFES

Dr. Claudino Borges - UNIPIAGET - CABO VERDE

Dr. Cledione Jacinto de Freitas - UFMS

Dra. Clélia Peretti - PUC-PR

Dra. Dalia Pefia Islas — Universidad Pedagdgica Nacional - MEXICO
Dra. Daniela Mendes V da Silva - SEEDUCR]J

Dr. Deivid Alex dos Santos - UEL

Dra. Denise Rocha - UFU

Dra. Elisa Maria Pinheiro de Souza - UEPA

Dra. Elisingela Rosemeri Martins - UESC\

Dra. Elnora Maria Gondim Machado Lima - UFPI

Dr. Ernane Rosa Martins - IFG

Dra. Flavia Gaze Bonfim - UFF

Dr. Francisco Javier Cortazar Rodriguez — Universidad Guadalajara — MEXICO
Dr. Francisco Odécio Sales — IFCE

Dra. Geuciane Felipe Guerim Fernandes - UENP

Dr. Hélder Rodrigues Maiunga - ISCED-HUILA - ANGOLA

Dr. Helio Rosa Camilo - UFAC

Dra. Helisamara Mota Guedes - UFVJM

Dr. Humberto Costa — UFPR.

Dra. Isabel Maria Esteves da Silva Ferreira — IPPortalegre - PORTUGAL
Dr. Joio Hilton Sayeg de Siqueira - PUC-SP

Dr. Jodo Paulo Roberti Junior - UFRR

Dr. Joao Roberto de Souza Silva - UPM

Dr. Jorge Carvalho Brandio — UFC

Dr. Jose Manuel Salum Tome, PhD — UCT - Chile

Dr. Juan Eligio Lépez Garcfa - UCE-CUBA

Dr. Juan Martin Ceballos Almeraya - CUIM-MEXICO

Dr. Juliano Milton Kruger - IFAM

Dra. Karina de Aratjo Dias - SME/PMF

Dra. Larissa Warnavin - UNINTER

Dr. Lucas Lenin Resende de Assis - UFLA

Dr. Luciano Luz Gonzaga - SEEDUCR]

Dra. Lufsa Maria Serrano de Carvalho - Instituto Politécnico de Portalegre/ CIEP-UE - POR
Dr. Luiz M B Rocha Menezes — IFTM

Dr. Magno Alexon Bezerra Seabra — UFPB

Dr. Marciel Lohmann - UEL

Dr. Mircio de Oliveira - UFAM

Dr. Marcos A. da Silveira — UFPR.

Dra. Marfa Caridad Bestard Gonzdlez - UCF-CUBA

Dra. Maria Lucia Costa de Moura — UNIP

Dra. Marta Alexandra Gongalves Nogueira - IPLEIRTA - PORTUGAL
Dra. Nadja Regina Sousa Magalhaes — FOPPE-UFSC/UFPel

Dr. Nicola Andrian — Associagdo EnARS, ITALIA

Dra. Patricia de Oliveira — IF BAIANO

Dr. Paulo Roberto Barbosa — FATEC-SP

Dr. Porfirio Pinto - CIDH - PORTUGAL

Dr. Rogério Makino - UNEMAT

Dr. Reiner Hildebrandt-Stramann — Technische Universitit Braunschweig - ALEMANHA
Dr. Reginaldo Peixoto - UEMS

Dr. Ricardo Cauica Ferreira — UNITEL - ANGOLA

Dr. Ronaldo Ferreira Maganhotto - UNICENTRO

Dra. Rozane Zaionz - SME/SEED

Dr. Samuel Pereira Campos - UEPA

Dr. Stelio Jodo Rodrigues - UNIVERSIDAD DE LA HABANA - CUBA
Dra. Sueli da Silva Aquino — FIPAR.

Dr. Tiago Tendai Chingore - UNILICUNGO - MOCAMBIQUE

Dr. Thiago Perez Bernardes de Moraes - UNIANDR ADE/UK-ARGENTINA
Dr. Tomds Rail Gémez Herndndez - UCLV e CUM - CUBA

Dra. Vanessa Freitag de Aratijo - UEM

Dr. Walmir Fernandes Pereira - FLSHEP - FRANCA

Dr. Willian Douglas Guilherme — UFT

Dr. Yoisell Lépez Bestard- SEDUCRS



APRESENTACAO

A presente coletdnea configura-se como um empreendimento inte-
lectual que busca congregar reflexdes, andlises e resultados de pesquisas
oriundos de multiplas 4reas do saber, tendo como eixo problematizador
a Inteligéncia Artificial (IA). Trata-se de uma obra que se inscreve no
horizonte epistemoldgico contemporineo, ao reconhecer a IA como
fendmeno complexo, multifacetado e transversal, cujas implicagoes se
estendem para além da esfera tecnoldgica, alcangando dimensoes ¢éticas,
sociais, educacionais, juridicas, filoséficas e culturais.

Os capitulos reunidos neste volume nio se limitam a descrever
aplica¢des instrumentais da IA, mas se dedicam a examinar criticamente
seus impactos, riscos e potencialidades. Questdes como privacidade de
dados, vieses algoritmicos, desigualdades educativas, racismo algoritmico,
autoria, criatividade e reflexividade sio aqui tematizadas, evidenciando que
a tecnologia ndo € neutra, mas se constitui como pratica social carregada
de valores, interesses e disputas.

Ao articular perspectivas multidisciplinares, interdisciplinares e
transdisciplinares, esta obra pretende oferecer ao leitor um panorama
abrangente das tensoes que atravessam a emergéncia da IA, ora como
promessa de inovagio e otimizagio de processos, ora como desafio ético-
-politico que exige vigildncia critica e responsabilidade social.

Assim, este livro nio se reduz a um inventdrio de aplicagc’)es, mas se
afirma como espago de debate cientifico e filoséfico, destinado a ampliar a
compreensio dos limites e das potencialidades da Inteligéncia Artificial,
fomentando a construgio de saberes e praticas que respondam as exigéncias
de uma sociedade em constante transformacio.

Escrito pela Inteligéncia Artificial
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A TERCEIRIZACAO DA VERDADE NA
APRENDIZAGEM AO LONGO DA VIDA:
INVESTIGANDO OS PRINCIPIOS DA EDUCACAO
ABERTA NA CONSTRUCAO DE RESILIENCIA
COGNITIVA NA INFOCRACIA

Laura Passos Santana'
Marcos Luiz Mucheroni?

INTRODUCAO

Imagine que a Inteligéncia Artificial (IA) ¢ um oceano impetuoso
e poderoso, cheio de informagoes valiosas, mas também carregado de
dgua lodosa (desinformagio) e correntes perigosas (vieses algoritmicos e
opacidade) quase impossiveis de se nadar contra. Agora imagine que os
“aprendizes ao longo da vida” sdo os navegadores que precisam atravessar
um trajeto desse oceano. No sistema de navegagio disponivel (infocra-
cia), marinheiros costumam utilizar “informacdes” como diretrizes,
quando deveriam perceber quanto hd o uso de “narrativas” para encon-
trarem diregdo.

Convidamos nossos leitores a imaginar as ferramentas de navegagio
que detalharemos ao longo daleitura: a transparéncia (proveniéncia) ¢ como
um mapa detalhado que mostra a origem da dgua. A revisio por pares
(colaboragio) e uso de fontes ¢ a rede de seguranga onde os navegadores
mais experientes ajudam a corrigir a rota. Por fim, a resiliéncia cognitiva
¢ o treino que permite ao navegador parar de aceitar passivamente a cor-
rente e, em vez disso, ativamente auditar e direcionar seu préprio curso.

Sem as competéncias adequadas, eles podem ser arrastados pelas
correntes ou aceitar passivamente a 4gua turva, empregando apenas infor-
magdes para alcangar o sentido. Para corre¢ao do rumo, o entendimento da
mé informagao e a busca de fontes confidveis evitam a “misinformagio” ea
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desinformagio - conceitos que exploraremos adiante. O letramento ético em
IA, baseado nos principios da Educagio Aberta (EA) que apresentaremos
aqui, funciona como um instrumento de navega¢io, uma bussola a ser
utilizada cooperativamente por nossos navegantes: os cidadios-aprendizes

da sociedade da aprendizagem (SA).

Muito se discute sobre a sociedade da informagio (SI), mas a SA,
que estd circunscrita 20s mesmos conjuntos interpretativos da primeira,
pouco se confere a interpretagdo da infocracia. A sociedade da aprendi-
zagem prevé um modelo onde a participagdo dos sujeitos é prioritdria e
democritica, sendo o conceito de Lzfelong Learning (LL), ou “aprendizagem
ao longo da vida”, o ente modelador que eleva as dimensdes da cidadania
hoje, também, digital.

Atualmente, o tsunami de informagio retratado por Byung-Chul
Han (2023) — a infodemia — invadiu todas as esferas da vida social, inclu-
sive a dimensio da cidadania. A infodemia dinamiza o lugar dos cidadios
para ouvintes passivos onde, 20 mesmo tempo que consomem, produzem
informagdes (principalmente sobre si) ativamente. O processo demo-
crdtico transformou-se em infocracia. Na SI, a informagio e os dados,
especialmente a forma como sio processados por algoritmos e pela IA,
determinam os processos sociais, econdémicos e poh’ticos.

A prépria IA, ao ser alimentada por saberes nio verificados, tor-
na-se também fonte de “misinformag¢io”. Neste caso, na forma de md
informacio, jd que nio se pode atribuir 24 miquina uma inteng¢io. Na
visao de Byung-Chul Han (2022), estarmos localizados na época da pds-
-narrativa significa perceber a realidade por meio das informagdes. Com
estas tltimas sendo produzidas em massa pela IA, refletimos: no regime
de informacio, onde a realidade ¢ informatizada e modelada por dados,
percebemos a realidade (verdade), ou ela estd sendo construida pela IA?
Seria a IA, de fato, uma cognigio construida?

Byung-Chul Han (2022, 2023) nota que o regime de informagio
tece a no¢io de liberdade junto a de vigilincia, pois os cidaddos produ-
zem seus proprios insumos disciplinantes a0 se comunicarem e gerarem
dados que alimentam redes abertas. Diferenciamos nessa ocasiio redes das
midias, jd que as redes partem de pessoas ou robos, algoritmos intencionais
feitos por pessoas, enquanto as midias sdo instrumentos de comunicagio



e de propagacio. A ideia que as redes refletem transparéncia ou liberdade
esconde a intencionalidade, enquanto as midias reduzem-se aos “meios”.

Esse movimento compulsério de autoexposi¢io resulta no impera-
tivo da transparéncia, onde tudo deve estar disponivel como informagio.
Especialmente, na Era da pés-verdade (e da pds-narrativa), a IA estd ace-
lerando a desinformagio e a m4 informacao, forcando nossos sujeitos a
enfrentar desafios cognitivos e éticos significativos.

Emprestamos os alertas de Han (2017) para posicionar a transpa-
réncia na atualidade. Segundo o autor, a Sociedade da Transparéncia é
uma sociedade da desconfianga (misstraunen) e da suspeita (verdachr), que
se baseia no controle em virtude do total desaparecimento da confianga.
Esta exigéncia esconde justamente o fato de que o fundamento moral da
sociedade tornou-se frigil, que sinceridade e honestidade nio sao mais
valores comuns e podem até mesmo ser ignorados.

Contextualizado na Ciéncia da Informagio, o antigo modo de
produzir informagio foi modificado pelo uso ciclico da informagio para
gera¢do de conhecimento envolvendo trés fases: criagdo de significado,
construgio do conhecimento e tomada de decisdes. Neste cendrio, a
informagio deve estar supervisionada por meios confidveis (podendo
ser a propria IA, se bem aplicada) onde a interferéncia humana (da rede)
supervisiona a propagagio (meios).

No contexto da infocracia na SA, nossa intervengdo se propde a
atuar especificamente na brecha de competéncias digitais. Buscamos um
ferramental de letramento para que os aprendizes possam lidar com os riscos
cognitivos e éticos que levam 2 “misinformagio™ opacidade algoritmica,
viés algoritmico, aceitagdo passiva e falta de responsabilizagio de autoria.

Nosso objetivo aqui ¢ socializar uma Matriz de Letramento Etico
em IA para cidaddos-aprendizes que promova a resiliéncia cognitiva e
agéncia pessoal na oposi¢do a desinformagio impulsionada pela IA. Deste
modo, esta proposta avanga a simples “atualiza¢io” do ensino ao longo
da vida para abordar temas pouco tratados em informagio abertano LL.
Ao mesmo tempo que mostra a origem verdadeira de conceitos e infor-
magbes com profundidade e abertura, mostra além dos avancos técnicos
e mididticos da atualidade, seus riscos e problemas éticos.

9
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APORTES CONTEXTUAIS PARA A APRENDIZAGEM AO
LONGO DA VIDA

A premissa da UNESCO (2022) ¢ que a aprendizagem ao longo da
vida (Lifelong Learning) nio é apenas um direito, mas um ativo crucial para
o enfrentamento de disrup¢des digitais. Entende-se que o LL é elementar
para qualquer dtica social que o observe: aqui, SI ou SA. O LL foca no
contexto do aprendiz adulto, enfatizando sua agéncia, seus conhecimen-
tos prévios e a autoaprendizagem. O aprendiz ¢ concebido como um
especialista em a/go, detentor do uso de suas préprias experiéncias para,
potencialmente, corrigir os vieses da IA e se tornar um produtor ético de
conhecimento: um cidaddo-aprendiz da infocracia.

Os achados aqui apresentados retratam mudangas comportamentais
e cognitivas na forma como os lifelong learners (engajados em autoapren-
dizagem, aprimoramento ou educagio nio-formal) consomem e avaliam
informacoes geradas por IA. O mecanismo central proposto ¢ a promogio
da resiliéncia cognitiva e da agéncia pessoal diante do cendrio informacional
onde os cidados parecem perder sua soberania em lugar da IA.

Sendo assim, a principal mudanga de paradigma que este capitulo
busca provocar ¢ a migragio do consumo passivo de contetido gerado por
I A para o engajamento ativo e ético por parte dos aprendizes no dominio
da infocracia. Fomentar o letramento ético, para néds, ¢ fomentar o que
Byung-Chul Han (2023) retrata como contemplagio, elemento chave
paraanarragio. A informatizagio da sociedade transforma os sujeitos em
consumidores adictos por estimulo e afeto, recordando-se de seu papel
ativo quase que exclusivamente no momento de produzir e fornecer dados
sobre si. No momento de avaliagdo das informagées computadas pela IA,
notamos a falta da efetivagdo do estado contemplativo-reflexivo.

Consequentemente, a proliferagio viral de informagao posicionada
por Han (2022) traga no cerne do regime de informagao da SI o mesmo
desafio que desejamos nos debrugar na SA: a crise cognitiva do cidadio-
-aprendiz. Profundamente atrelada a temporalidade, a informagio ganha
niveis altos de volatilidade inversamente proporcionais ao tempo neces-
sdrio para compreendé-la. Revelamos, com essa légica, a aposentadoria
das narrativas, uma vez que a continuidade temporal necessiria para sua
estrutura¢io nio parece mais estar disponivel. Neste sitio com poucas



narrativas racionais e muitos dados inteligentes, a IA converte-se em ente
produtor de discursos.

Com pouca transparéncia de seus insumos argumentativos (seus
dados), a IA possui como um de seus atributos a “caixa preta”. E, preci-
samente, a falta de transparéncia dos modelos e conjuntos de dados que
geram as informagdes que criam desafios éticos para a confiabilidade
e verificabilidade. Dentro da transparéncia, Han (2022) educa sobre o
“inconsciente digital™: nds, seres humanos, temos nossos comportamentos
influenciados por nossas proprias camadas inconscientes. Hoje, nossos
comportamentos também sdo influenciados pela IA, que intervém na
vida social e ndo transparece suas camadas. Mais que isso: a IA gera uma
camada de dominincia nada ou pouco translicida.

Ponderando que esta tltima ¢ uma das principais fontes de riscos
éticos no dmbito da IA, nos debrugamos em quatro riscos para conduzir
a continuidade dessa discussdo: viés algoritmico através dos estudos de
Viberg et al. (2024) e Shao (2025), opacidade algoritmica e a caixa preta
de Pasquale (2015) e Burrell (2016), falta de responsabilidade de Shao
(2025) e Matthias (2004) e offloading cognitivo de Risko e Gilbert (2016)
e Gerlich e al. (2025). Traremos luz a estes conceitos depois.

O principal autor do nosso fio condutor até 0 momento relaciona
o aprendizado a fundamentagio racional da argumentagio, construida
a partir do 4mbito cognitivo-instrumental. A racionalidade digital daIA
permitiria a comunicagio necessdria para a argumentagio? Mais além,
para o aprendizado? Byung-Chul Han (2022) responde que a IA nio
¢ capaz de fundamentar, mas sim de calcular dados e informagdes. A
argumentagio, a construgio da narrativa e do conhecimento precisa ser
realizada pelo sujeito-aprendiz. Para isto, julgamos necessdrio um con-
junto de competéncias que o arcabougo da EA pode proporcionar. O
apresentaremos nas segoes seguintes.

RISCOS ETICOS E COGNITIVOS DA 1A

O instrumento para tangibilizar nossa proposta ¢ uma Matriz de
Letramento Etico em A, fundamentada nas diretrizes da UNESCO
(2021) que preconizam a IA na Educagio. A relagdo aqui proposta visa
estreitar a familiaridade entre o desenvolvimento de competéncias baseado



em principios da EA e a redugio do offloading cognitivo (aceitagio passiva)
em aprendizes ao avaliar (e, assim, co-criar) resultados produzidos por IA,
ente determinante na condi¢io de cidadania na infocracia.

A Etica da IA é o campo que estabelece valores e principios (super-
visdo humana, transparéncia, responsabilidade, justica e sustentabilidade)
para garantir o desenvolvimento ético dos sistemas (UNESCO, 2021).
Curiosamente, estes principios se assemelham aos fundamentos da Edu-
cac¢io Aberta, 20 mesmo tempo que servem como antitese dos riscos éticos
que possibilitam a “misinformag¢ao” no contexto da IA.

A proliferagio de sistemas de IA introduz riscos éticos interco-
nectados que desafiam a agéncia humana e a responsabilidade social.
Para Burrell (2016), a opacidade algoritmica, que decorre do fato de que
o processo de treinamento de Large Language Models (LLMs) é opaco
e que as otimizagdes da mdquina nio se alinham naturalmente com as
explica¢des seminticas humanas, impede o entendimento de comzo ou por
que uma classificagao foi alcancada como resultado. Pasquale (2015) trata
este fenébmeno como o “problema do conhecimento”, priticas invisiveis
que exercem controle sobre os individuos por meio da falta de informagio
disponivel ou pela falta de acesso a informagio existente.

Essa falta de transparéncia contribui para a falta de responsabi-
lizagdo, um hiato de responsabilidade que, segundo Matthias (2004),
surge porque os sistemas de IA de aprendizado auténomo mudam suas
regras durante a operagio, tornando impossivel para o criador prever
ou controlar suas a¢des. Isto desafia a premissa da UNESCO (2021) de
que a responsabilidade ética e legal deve ser sempre atribuivel a pessoas
fisicas ou entidades existentes. Além disso, os vieses presentes nos dados
de treinamento, que minam a justica ( fzirness) dos resultados, podem
ser reproduzidos e refor¢ados pelos algoritmos, um fenémeno conhecido
como “viés algoritmico” de Gerlich (2025).

O risco final ¢ 0 offloading cognitivo que medeia o impacto negativo
do uso de IA nas habilidades de pensamento critico. Essa dependéncia,
que Risko e Gilbert (2016) sugerem criar atalhos cognitivos, é problems-
tica porque o uso frequente de IA pode levar a passividade cognitiva e
reduzir o engajamento na reflexdo profunda, diminuindo as habilidades
criticas ao longo do tempo.



Bem inserida, a distingdo posta por Broda e Strombick (2024) entre
os tipos de informagdo nio-verdadeira depende da zntengio do produtor:
em primeiro lugar, a misinformation (“misinformagio”) conceitua-se
pelainformagio falsa, mas sem a intengio de causar dano. J4 a disinforma-
tion (desinformagao) refere-se a informacio falsa criada ou disseminada
deliberadamente com a intengao de causar dano. Por tltimo, o conceito de
malinformation (ma informagao) ¢ andlogo a disinformation, relacio-
nada a manipulag¢io da verdade, dada sua intencionalidade em provocar
efeitos enganosos.

Capurro (1992) discorre sobre a interpretagio destes trés tltimos
conceitos por meio de suas dimensoes pragmdtico-contextuais, atribuindo
conotagio positiva ou negativa a informagio (information versus misinfor-
mation). O autor revela que o contexto informacional da sociedade nio
¢ baseado somente na verdade (informagao verdadeira), se ndo em suas
diversas interpretagdes através da comunicag¢ao. Quem interpreta, enten-
demos, ¢ o cidaddo-aprendiz resguardado pelos limites - aparentemente
infinitos - da infocracia.

APLICACAO DOS PRINCIPIOS DA EDUCACAO ABERTA

A transparéncia demonstra ser uma premissa em comum entre
nossas sociedades de entorno e estar em consonincia com as diretrizes da
Educagio Aberta. A EA, conforme a Declara¢io de Cape Town de 2007,
parte do preceito democratizador de que todo individuo deve ter a liber-
dade de utilizar, customizar, melhorar e redistribuir recursos educacionais
e seus dispositivos tecnoldgicos sem limitagdes. As préiticas de EA, assim
dito, deslocam o sujeito da passividade para um lugar de colaboragio e
agdo, transformando-o de consumidor passivo em criador ativo e ético
do conhecimento em potencial. Identificamos essas praticas como a for¢a
pedagdgica contriria aos conceitos de desinformagio na pds-verdade.

Expandindo a visio de Wiley (2002), que cunhou o termo “con-
tetido aberto” em 1998 para promover o uso de contetidos educacionais
abertos, a alta potencialidade de reutilizagdo, adaptagio e escalabilidade
de tais préticas imputa o ganho da colaboragio para aprendizes. Cola-
boragio esta que, mais de 20 anos depois, acontece rotineiramente entre
humanos e sistemas de TA.



Fazemos uso dos principios da EA, justamente embasados nas
diretrizes da UNESCO sobre uso daIA na educagio, como insumo para
construgio das estratégias de defesa contra os riscos éticos dominantes da
IA. Portanto, a aplicagio dos principios de transparéncia, colaboragio,
reuso, adaptagio e distribuicdo estabelecem estratégias de defesa essen-
ciais contra os riscos éticos que surgem com o uso da IA na prixis do LL

dentro da SI.

Os principios listados abaixo, que compdem a Matriz de Letra-
mento Etico em IA, visam combater a passividade e promover a agén-
cia do cidadio-aprendiz, especialmente no contexto da desinformagio
impulsionada pela TA.

Transparéncia contra a Opacidade Algoritmica

Um dos principais riscos éticos da IA é a Opacidade Algoritmica.
Este fendmeno permite que a IA “alucine” informagdes que sio convin-
centes, mas factualmente falsas. A opacidade ¢ identificada como a defesa
primdria da alucinagio. Em contrapartida, o principio da Transparéncia
da EA, que engloba o uso de dados abertos e o controle de versoes, é
mobilizado como estratégia de defesa. A estratégia empregada ¢ a Trans-
paréncia e Proveniéncia.

O aprendiz deve ser instruido a exigir a proveniéncia (controle de
versoes) das praticas abertas como um sinal de confianga, o que permite
a rejei¢do de resultados da IA que nio sio verificdveis. Entendemos aqui
transparéncia como o campo especifico da informagio onde ela ¢ tratada
com referéncias e fontes origindrias pesquisadas. Tais como os conceitos e
limites da teoria da informagio presentes na literatura da drea da Ciéncia
da Informagio, de acordo com Capurro e Hjorland (2007).

Colaboragio contra o Viés Algoritmico e a Falta de
Responsabilizagio

O principio da Colaboragio, que enfatiza a responsabilidade por
pares, ¢ crucial para combater dois riscos inter-relacionados. O risco do
Viés Algoritmico implica a Perpetuagio de esteredtipos e a dissemina-
¢ao de misinformation prejudiciais. A defesa é a Adaptagiao através da

-criacio. Os aprendizes devem ser capazes de auditar os resultados da
Co-cria¢io. O dizesd de audit Itadosd



IA para co-criar junto com ela e avaliar o elemento de fazrness, remediando
vieses por meio da produgio colaborativa.

Antes de tudo, para co-criar, o cidadio-aprendiz também deve
aprender a traduzir seus desejos informacionais em prompts, os geradores
de resultados naIA. O segundo risco ético da Falta de Responsabiliza-
¢40 se manifesta na falta de atribui¢io clara de autoria ou custddia para
o contetido gerado por IA. A estratégia de defesa envolve a Revisdo por
Pares Colaborativa.

Esta revisio ¢ concebida uma abordagem da interagio entre computa-
dores e humanos chamada de “Human-in-the-Loop” por Wu ez al. (2022),
uma abordagem que garante a supervisao humana e, consequentemente,
aatribui¢io de responsabilidade sobre o material gerado. Esta supervisio,
conforme altera o ciclo da informagio, introduz um aspecto relevante da
teoria da decisio onde a prépria tecnologia ¢ ajustada.

Reuso e Criagio Ativa contra a Passividade Cognitiva

O risco da Aceitagio Passiva ¢ caracterizado pela aceitagdo ime-
diata e acritica dos resultados daIA, incluindo alucinagées e vieses, dado
que o processo de geragio da informagio estd oculto e o resultado final
¢ percebido como aceitdvel pelos sujeitos. O principio da EA de Reuso,
adaptagio e distribuigdo (que estimula a criagio ativa) serve como o
contraponto pedagdgico. A estratégia de defesa ¢ a promogio da Resi-
liéncia Cognitiva por meio de “atrito” (fricgdo) critico. Para interromper
este ciclo de aceitagdo passiva, competéncias que estimulem a capacidade
metacognitiva do aprendiz tornam-se necessdrias.

Matriz de Letramento Etico em IA

Eno campo desenhado até o momento que a “misinformagio” deve
ser compreendida. Comumente, o viéis da desinformagio nio verifica as
raizes e a qualidade origindria das fontes utilizadas para apurar informagdoes
propagadas, cujas fontes nio sio verificadas. Com isso, desenhamos uma
bussola: a Matriz de Letramento Etico em IA. A fim de instrumentalizar
cidaddos-aprendizes para reaver agéncia e soberania diante da produgio
e consumo de informagdes geradas por IA nos contextos da SI e SA,
apresentamos o recurso abaixo:



Figura 1 - Matriz de Letramento Etico em IA

Estratégia de
Defesa

Transparéncia e
Proveniéncia

___ Adaptacdo através da co-criacdo
| Supervisdo humana

Fonte: elaboragio prépria (2025)

CONSIDERACOES FINAIS

A crise da narrag¢io de Byung-Chul Han é marcada por um mundo
inundado por informagio e (des)governado pelo regime de informagio.
Nio hd apenas desinformagio intencional, hd a “misinformagio™ auséncia
de fontes verdadeiras e origindrias e a md informagio da superficialidade
da narrativa.

O que a IA faz hoje ¢ apresentar o mundo através da informagio,
criando alusdes a narragdo. Nossa realidade estd sendo construida pelaIA
20 MESMO Passo que nossas narrativas - que, de maneira resistente, ainda
produzimos - obedecem controles algoritmicos de dominagio invisivel que
carece transparéncia. E papel do cidaddo-aprendiz retomar seu controle
racional e voltar a criar a narragio: voltar a ser. Propomos que a solugio para
este desafio ético ¢ a co-criagio com a IA. Atribuindo responsabilidade,
mitigando vieses, retomando agéncia e soberania do aprendiz, buscando
transparéncia e proveniéncia.

Este capitulo centrou-se na a¢o do cidadio-aprendiz como o anti-
doto para os riscos éticos da IA (que levam a passividade cognitiva e
“misinformag¢do”) no contexto da infocracia. Nossa contribui¢do para



a construgio da resiliéncia cognitiva em aprendizes adultos por meio do
desenvolvimento de competéncias foi fundamentado na ética do letra-
mento ¢ético baseado nos principios da Educagio Aberta.

A Matriz socializada serve como um dispositivo que permitird criar
direcionamentos prescritivos que estimulam o protagonismo do aprendiz
no uso ético da informagio gerada por I A, abreviando hiatos de compe-
téncias essenciais para a ampla viabilizag¢do dessas priticas na sociedade
(da Informagio ¢ da Aprendizagem).

A defesa contraa “misinformagio” impulsionada por IA estd estru-
turada em trés pilares, onde prdticas educacionais abertas especificas
combatem riscos definidos da IA: contra a Opacidade Algoritmica, temos
como estratégia a Transparéncia e Proveniéncia. Contra o Viés Algorit-
mico, propomos a estratégia de Adaptagio Continua e Co-criagio (com
alA). Por fim, contra a Falta de Responsabilidade, nossa estratégia ¢ a de
Revisdo por Pares Colaborativa (supervisio humana).

A atribuigio destes principios visa fornecer componentes para a
formulagdo das novas préticas que compdem o DNA das nossas sociedades
deinteresse. A aplicagio da Matriz de Letramento Eticoem IA possibilita
visualizar o futuro da relagio entre aprendizes e a IA em uma sociedade
cada vez mais z'ntelzgente, porém menos racional, e com crescente urgéncia
em aprender ao longo da vida.
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A MORTE DO AUTOR ACADEMICO? COMO A
INTELIGENCIA ARTIFICIAL ESTA REDEFININDO
QUEM PENSA, QUEM ESCREVE E QUEM AVALIA

Luciano Henrique Trindade’
Lincon Lopes®

INTRODUCAO

O cendrio da produgio cientifica contemporinea estd sendo profun-
damente reconfigurado pelo avango exponencial da Inteligéncia Artificial
(IA), em particular pelos modelos generativos de linguagem natural,
como ChatGPT, Gemini, Copilot e Claude. Essas tecnologias vio além
da automagio de tarefas, assumindo progressivamente o papel de agentes
epistémicos ao intervir diretamente na mediagdo, formulagio e validagao
do saber cientifico. Essa influéncia se manifesta em praticas como a geragio
automdtica de resumos em periddicos cientificos, ranqueamento algorit-
mico e triagens automatizadas em submissdes académicas. Para Floridi e
Chiriatti (2020), a IA contemporinea jd impacta as estruturas cognitivas
coletivas, mediando a construgio do conhecimento e reposicionando a
autoridade epistémica outrora exclusiva dos humanos. Essa transformagio
marca uma nova fase na histéria da ciéncia, onde a agéncia na produgio
do conhecimento nio é mais puramente humana, conforme as nogoes de
cogni¢io distribuida (Hayles, 2017) e mediagio algoritmica (Latour, 2004).

A emergéncia da IA como agente epistémico desafia a concepgio
tradicional da escrita cientifica como prética formativa, reflexiva e critica.
A produgio de textos por modelos generativos levanta complexas questoes
sobre autoria, originalidade, responsabilidade e sentido. Nesse contexto,
a crescente automagao da escrita académica e da leitura por sistemas de
ranqueamento e revisio automatizada coloca em risco a centralidade da
experiéncia humana no debate cientifico. O verdadeiro perigo, alertado
por Latour (2004), nio é que as mdquinas pensem por nds, mas que
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deixemos de pensar com elas, ignorando seus limites, vieses e responsa-
bilidades. Essa preocupagio com a substitui¢o da cogni¢do humana e a
potencial superficializagdo do discurso cientifico é cada vez mais presente
em estudos contemporineos, ameagando a dimensio dialdgica, educativa
e ética da ciéncia.

A pesquisa aqui apresentada justifica-se pela imperiosa necessidade
de aprofundar o debate sobre as implicagdes epistemoldgicas e formativas
do uso da Inteligéncia Artificial na ciéncia. Embora a IA em ambientes
académicos tenha sido amplamente discutida sob perspectivas como efi-
ciéncia, ética e pldgio, sio menos frequentes os trabalhos que analisam de
forma integrada seus efeitos sobre a epistemologia da ciéncia e a formagao
de sujeitos académicos. Assim, este capitulo busca responder a seguinte
pergunta de pesquisa: Em que medida a Inteligéncia Artificial estd se
consolidando como agente epistémico na mediagio do conhecimento
cientifico, e quais as implica¢des e limites dessa atuagdo para a formagio
académica e as préticas pedagdgicas na educagio superior?

Para tanto, o objetivo principal consiste em analisar criticamente
o papel da IA como agente epistémico na produgio cientifica contempo-
rinea, com foco em suas implicagdes para a epistemologia e a formagao
académica. Como objetivos especificos, propde-se: a) Discutir conceitual-
mente a nogio de autoria e agéncia na ciéncia; b) Mapear as formas atuais
de uso da IA na escrita e avaliagao de artigos cientificos; ¢) Analisar os
riscos e potencialidades da automagao para a formagio de sujeitos criticos
¢ a promogio da autonomia intelectual; e d) Propor caminhos para uma
incorporagio pedagdgica e ética da IA na cultura académica.

A estrutura do capitulo estd organizada em cinco se¢des. Apds
esta introdugdo, a se¢do 2 apresenta a revisao tedrica, estruturada em
trés eixos: a escrita cientifica como pritica formativa, a emergéncia da
IA como agente epistémico e os impactos sobre a cultura académica. A
secdo 3 descreve os procedimentos metodoldgicos adotados, com enfoque
tedrico-analitico. A segdo 4 apresenta e discute os resultados, com base
em documentos institucionais, dados empiricos e literatura especializada.
Por fim, a se¢do 5 retoma os principais achados e propoe reflexdes quanto
a0 contexto que se apresenta.



REVISAO TEORICA

A presente se¢do tem como objetivo fundamentar conceitualmente
aandlise proposta neste capitulo, contextualizando a produgio cientifica
no interior de prdticas discursivas, epistemoldgicas e tecnoldgicas em
transformacdo. Para isso, sio discutidos trés eixos interligados: a escrita
cientifica como pritica formativa e cognitiva; a emergéncia da Inteligéncia
Artificial como agente epistémico; e os impactos dessa transformagio
sobre a cultura académica e a formagio dos sujeitos. Ao reunir diferentes
referenciais tedricos, a se¢io busca oferecer uma base critica sélida para com-
preender os desafios e reconfigura¢oes da produgio do saber na eradaIA.

A escrita cientifica como praitica formativa e epistemolégica

A escrita académica é tradicionalmente concebida como um instru-
mento de registro e comunicagio do conhecimento, mas também como
pratica constitutiva da prépria atividade cientifica. Em termos epistemold-
gicos, a escrita ocupa papel central na construgio, validagio e transmissao
dos saberes organizados, sendo insepardvel do processo investigativo. O
termo epistemologia, tal como estabelecido por Piaget (2012), refere-se
ao estudo do conhecimento em sua génese e validade. Ao escrever, o
pesquisador nio apenas comunica descobertas, mas ordena argumentos,
elabora hipéteses e submete seu pensamento a regras metodoldgicas e
retdricas que o inserem em uma tradigio cientifica. Bachelard (1996), ao
tratar da epistemologia histdrica, enfatiza a necessidade de ruptura com
o “conhecimento imediato” e o papel da linguagem na constituigio do
objeto cientifico.

Na perspectiva pedagdgica, Freire (1979) entende a escrita como
exercicio de conscientiza¢io e tomada de posigio diante do mundo. Ao
escrever, o sujeito transforma sua experiéncia em linguagem e constréi sen-
tidos que ultrapassam a mera reprodugio de informacées. Essa concepgio
permite compreender a escrita académica como prdtica formativa, pois
envolve elaboragio critica, reestruturagio do pensamento e engajamento
com os objetos do conhecimento. Bereiter e Scardamalia (2006), em suas
investigacoes sobre cogni¢io e educagio, refor¢am essa ideia ao afirmar
que a escrita académica estimula operagdes metacognitivas, na medida em
que o autor precisa refletir sobre o que sabe e como organiza esse saber.
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As priticas de escrita cientifica também sdo marcadas por suas inser-
¢oes disciplinares. Becher e Trowler (2014), a0 investigarem culturas acadé-
micas, mostram que diferentes campos do saber adotam estilos e normas
distintos, o que implica reconhecer a escrita como componente das identi-
dades académicas e das chamadas “comunidades discursivas”. A produgio
textual, nesse contexto, constitui uma expressio das “tribos” intelectuais,
moldando as formas de pensar, argumentar e validar o conhecimento.
Acrescenta-se a isso a pressio contemporinea por produtividade, expressa
em métricas como fator de impacto, indice h e rankings internacionais,
que influencia diretamente o modo como a escrita ¢ percebida e praticada.

A consolidag¢do da escrita cientifica na universidade moderna
remonta a0 modelo humboldtiano do século XIX, no qual ensino e
pesquisa foram articulados em torno da ideia de autonomia do saber.
Shapin (1994), ao discutir a histéria da ciéncia moderna, demonstra como
a publicagio e a revisio por pares se tornaram critérios centrais para a
legitimagao do conhecimento cientifico. Com isso, a escrita passou a ser
nio apenas meio de comunicagio, mas instrumento de avalia¢io e distin-
¢0 no campo académico. A crescente valorizagdo da publicagio como
medida de exceléncia transformou a escrita em marcador de prestigio e
produtividade, gerando consequéncias para a formagio dos estudantes e
para a cultura cientifica como um todo.

Essa compreensio da escrita cientifica como prética formativa e
epistemoldgica, portanto, exige o reconhecimento de sua complexidade.
Naio se trata apenas de uma técnica redacional, mas de uma pritica cultural
€ cognitiva que participa da construgio do pensamento cientifico. Nesse
cendrio, a emergéncia das inteligéncias artificiais como coautoras ou media-
doras da produgio textual cientifica representa um desafio significativo
as concepgoes tradicionais de autoria, de formagio e de epistemologia.

A emergéncia da Inteligéncia Artificial como agente epistémico

A presenga crescente da IA na produgio de conhecimento cienti-
fico desafia as fronteiras tradicionais entre sujeito humano e instrumento
técnico. Modelos de linguagem de larga escala, como os sistemas GPT,
Claude e Gemini, operam com capacidades linguisticas sofisticadas, sendo
capazes de gerar textos coerentes, realizar andlises comparativas, sintetizar
dados e propor conexdes argumentativas. E necessirio distinguir, nesse



campo, a IA generativa — voltada a produgio textual — da IA analitica
— responsdvel pela mineragao de dados, modelagem estatistica e inferén-
cia preditiva. Ambas desempenham papéis cada vez mais relevantes nos
processos editoriais e de pesquisa.

Floridi (2014), a0 abordar a filosofia da informagio, sustenta que as
tecnologias digitais devem ser compreendidas nao apenas como ferramen-
tas, mas como agentes informacionais com impacto direto na ecologia do
saber. Isso significa que a IA nio apenas apoia a produgio cientifica, mas
transforma suas condi¢des de possibilidade, sua velocidade e seus critérios
de validagdo. Hayles (2017) introduz a nogio de cogni¢do nio humana
para descrever os modos pelos quais sistemas computacionais processam
informagdes, tomam decisdes e geram sentido de forma nio consciente,
mas funcionalmente significativa. Essa concepgio rompe com a ideia
antropocéntrica de que apenas seres humanos sio capazes de agir episte-
micamente, permitindo compreender os algoritmos como participantes,
ainda que limitados, do processo de conhecimento.

A discussio atual inclui ainda o debate sobre a responsabilidade
algoritmica. Quem responde por um erro gerado por IA em uma publica-
¢do cientifica? Como definir autoria em ambientes mediados por sistemas
de escrita assistida? A auséncia de intencionalidade e de responsabilidade
moral nas mdquinas nio elimina os efeitos epistémicos e institucionais
de suas agoes. Por isso, autores como Shneiderman (2022) propéem uma
abordagem centrada no humano, em que a IA deve ser concebida como
parceira coadjuvante, mas jamais substitutiva da cogni¢io humana.

Estudos recentes publicados em periédicos como o New England
Journal of Medicine, Nature € Patterns apontam que o uso de IA na
escrita e avaliagdo de artigos cientificos jd se concretiza em diversas dreas.
Lee, Bubeck e Petro (2023) analisaram o uso do GPT-4 como chatbot
médico, destacando beneficios, limites e riscos dessa aplicagdo. Stokel-Wal-
ker (2023) documentou o uso do ChatGPT em submissdes cientificas,
suscitando preocupagdes sobre transparéncia e ética da autoria. Em uma
investiga¢io adicional, Liang et al. (2023) demonstraram que o feedback
do GPT-4 em artigos submetidos a familia de periédicos Nature teve
sobreposigdo significativa com revisdes humanas, indicando capacidade
promissora, mas também ressaltando limitagoes que exigem debate ético
e epistémico continuo.
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Os efeitos sobre a cultura académica e a formagio cientifica

A cultura académica contemporinea é profundamente marcada pela
l6gica do produtivismo, na qual a quantidade de publicagoes e 0 impacto
mensurdvel em métricas internacionais se sobrepdem a qualidade formativa
e arelevincia social do conhecimento produzido. Ball (2001), ao analisar o
conceito de performatividade na educagio, argumenta que os professores
pesquisadores sdo cada vez mais avaliados por indicadores de desempenho que
reconfiguram suas prdticas e prioridades. Esse processo, ao ser incorporado
nas institui¢oes de ensino superior, produz um ambiente em que a escrita
académica ¢ pressionada a atender metas externas, tornando-se frequen-
temente uma exigéncia burocritica, e nio uma pratica de reflexio critica.

Bourdieu (1989) contribui para essa andlise a0 evidenciar o funcio-
namento do campo académico como espago de disputa simbdlica, em que
o capital cultural, cientifico e social é acumulado por meio de estratégias
de distin¢do. A escrita cientifica, nesse cendrio, converte-se em moeda
simbdlica que legitima o pertencimento a determinados grupos e que
sustenta hierarquias institucionais. A inser¢do da inteligéncia artificial
nesse circuito tende a intensificar essa légica, uma vez que a automagao da
escrita permite acelerar a produgio e atender as exigéncias quantitativas sem
necessariamente promover maior densidade reflexiva. A homogeneizagio
discursiva e a superficialidade argumentativa tornam-se riscos concretos
diante do uso irrefletido dessas ferramentas.

Santos (2018) afirma que a universidade vive uma tensio entre
duas racionalidades: a técnica-instrumental e a emancipatéria. A pri-
meira subordina o conhecimento a légica do mercado, da eficiéncia e da
competitividade; a segunda busca formar sujeitos criticos e engajados na
transformagio social. A adogio acritica de tecnologias como a IA refor¢a
a primeira racionalidade, esvaziando o processo formativo da escrita e
reduzindo o conhecimento a um produto formatado e previsivel. A cul-
tura académica, nesse contexto, corre o risco de abandonar sua fungio
educadora e tornar-se apenas reprodutora de contetdos.

Do ponto de vista pedagdgico, o uso de LA nos processos formativos
exige aten¢do redobrada a diferenga entre saber e conhecimento. Foucault
(2012) problematiza essa distingdo a0 mostrar que o saber envolve relacoes
de poder, posicionamentos subjetivos e priticas discursivas, enquanto o



conhecimento pode ser entendido como conjunto de proposi¢oes orga-
nizadas e validadas. A formagio cientifica, se orientada apenas pela acu-
mulagio de contetidos gerados por sistemas automdticos, nio promove
o0 engajamento critico nem a vivéncia investigativa. A escrita assistida
por IA, se nio for acompanhada de reflexio pedagdgica, pode favorecer
uma aprendizagem superficial, desconectada da pritica investigativa e do
amadurecimento intelectual.

Por fim, a leitura, assim como a escrita, deve ser compreendida como
ato interpretativo, situado e sensivel as nuances do texto. Eco (2016) e
Chartier (1998) concordam que a leitura envolve escolhas, afetos, inferén-
cias e didlogo com o autor, algo que nio pode ser plenamente reproduzido
por sistemas algoritmicos. A substitui¢do da leitura critica por resumos
automdticos ou classificagdes estatisticas empobrece a formagio e com-
promete a autonomia intelectual dos estudantes. O desafio pedagégico,
portanto, é revalorizar a escrita e a leitura como experiéncias formativas,
e ndo apenas como etapas instrumentais de um processo automatizdvel.

Para facilitar a visualizagdo sintética dos principais eixos abordados
na revisio tedrica e evidenciar suas contribuiges especificas para o debate
sobre a Inteligéncia Artificial na produgao cientifica, apresenta-se a seguir
um quadro resumo. Nele, sio sistematizados os temas centrais discuti-
dos, suas implicagdes conceituais e pedagdgicas, bem como os autores
de referéncia mobilizados em cada eixo. Essa organizagio visa reforgar a
articula¢do entre as diferentes dimensoes analisadas, contribuindo para
uma compreensio integrada do fenémeno estudado.

Quadro 1: Eixos da Revisio Teérica sobre IA e Produgio Cientifica

Eixo Temitico Contribuig¢bes ao Debate Referéncias

Escrita Cientifica | Ressalta o papel da escrita na forma- | Scardamalia e Bereiter
como Pritica ¢do critica e epistemoldgica; articula | (2014); Becher e Trowler
Formativa escrita 2 identidade académica e a (2014); Foucault (2012)
cultura de comunidades discursivas.

IA como Agente | Diferencia IA generativa e analitica; | Floridi (2014); Hayles
Epistémico discute a agéncia nio humana, res- | (2017); Latour (2004);
ponsabilidade algoritmica e reconfi-
guragio da autoria cientifica.




)

Eixo Temdtico Contribui¢des ao Debate Referéncias

Impactos na Analisa riscos de superficialidade, Freire (2019); Selwyn
Cultura Acadé- | homogeneizagio do discurso, exclu- | (2019); Peters et al.
mica e Formagio |sio digital e perda de diversidade (2024); Kitchin (2014)
epistémica; propoe integragdo critica

daIA.
Vieses Algorit- | Explicita como algoritmos perpe- Obermeyer et al. (2019);
micos e Eticada | tuam desigualdades e preconceitos; | Mitchell et al. (2015);
Automagio aponta para riscos éticos e necessi- COPE (2024)

dade de transparéncia.

Propostas de Defende politicas institucionais de | UNESCO (2022);
Regulagio e uso ético da IA, formagio docente | OCDE (2022); Zanotti et
Governanga especifica, rastreabilidade e comités | al. (2024)

de ética algorftmica.

Fonte: Autoria prépria (2026)

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa desenvolvida neste estudo adota uma abordagem qua-
litativa, pois parte do reconhecimento de que o objeto em questio — a
emergéncia da Inteligéncia Artificial como agente epistémico na mediagio
do conhecimento cientifico — estd inserido em contextos histdricos,
simbdlicos e institucionais que nio podem ser apreendidos por modelos
quantitativos. Conforme Denzin e Lincoln (2016), a pesquisa qualitativa
busca interpretar fenémenos em sua complexidade, valorizando os sig-
nificados, discursos e priticas que os constituem, em vez de quantificar
varidveis isoladas. Nessa perspectiva, o mundo social e cientifico é com-
preendido como um campo construido por linguagens, disputas de sentido
e estruturas relacionais, o que exige um método interpretativo e critico.

O estudo também se caracteriza por seu cardter teérico-analitico, o
que significa que nio pretende realizar coleta empirica no sentido estrito
(entrevistas, questiondrios, observagdes diretas), mas sim desenvolver uma
andlise conceitual fundamentada naliteratura especializada e em documentos
institucionais. Segundo Severino (2016), esse tipo de pesquisa busca elaborar
uma compreensio aprofundada de ideias e teorias que jd foram produzidas,
as ressignificando em relagdo a um problema atual. A andlise tedrica ndo é



meramente descritiva: ela implica reconstrugio critica, comparagio entre
autores, explicitagdo de pressupostos e formulagio de sinteses conceituais
préprias. No campo da filosofia da ciéncia e das ciéncias da educagio, essa
abordagem ¢ amplamente utilizada para problematizar categorias e modelos
explicativos a luz de novas condiges histdricas e tecnoldgicas.

Quanto a finalidade, trata-se de uma pesquisa bdsica, pois visa
a ampliagdo do conhecimento tedrico sobre um fenémeno ainda em
consolidagio: a atuagio da IA como mediadora do conhecimento, sem a
preocupagio imediata com a aplicagdo pritica dos resultados. Em termos
de objetivo, a pesquisa é exploratéria e explicativa. E exploratéria porque
se debruga sobre um campo recente e fluido, ainda carente de sistemati-
zagdo conceitual e critica, como define Gil (2019). E é explicativa porque,
segundo 0 mesmo autor, se propde a compreender os fundamentos, tensdes
e implicagdes do fendmeno estudado, a partir de uma problematizagio
epistemoldgica e formativa.

No que diz respeito aos procedimentos técnicos, a pesquisa baseia-se
em revisao bibliogrifica e documental. A revisio bibliogrifica compreende
aandlise critica de obras de referéncia nas dreas de epistemologia, filosofia
da tecnologia, educagio superior e estudos sobre inteligéncia artificial. A
esse material somam-se documentos institucionais, como editoriais de
periddicos cientificos, diretrizes de comités de ética em publicagio (i. e.
COPE), pareceres de agéncias como a UNESCO e a OCDE, e orientagoes
editoriais de revistas como Nature, Science e repositérios como arXiv.
Conforme Lakatos e Marconi (2021), a revisao bibliogréfica ¢ essencial
para a fundamentagio teérica do problema e para a construgio de um
referencial critico que permita analisar o estado atual do debate.

A sele¢ao dos documentos seguiu critérios de relevincia, atualidade
e diversidade de fontes. Foram incluidos: (i) inicialmente, artigos cientifi-
cos publicados entre 2017 € 2025 em periddicos de alto impacto nas dreas
de ciéncia da informagio, ética em pesquisa, educagio e estudos sociais
da tecnologia; (ii) documentos institucionais de editoras cientificas; (iii)
diretrizes e pareceres de 6rgaos reguladores; (iv) relatérios de universidades
e conselhos de pesquisa sobre o uso de IA; e (v) artigos de divulgagio cien-
tifica com dados empiricos relevantes. A coleta foi realizada por meio de
busca sistemdtica em bases como Scopus, Web of Science, arXiv e Google



Scholar, utilizando os descritores “artificial intelligence AND academic
publishing”, “AI AND scientific authorship”, “ChatGPT AND peer review”,
entre outros. Foram priorizados textos com acesso integral, aplicabilidade
direta ao tema e que explicitassem o uso de IA em processos editoriais,
formativos ou avaliativos.

A técnica de andlise utilizada combina a andlise tedrico-conceitual
com a andlise critica do discurso. A andlise conceitual permite identificar
e reconstruir os signiﬁcados de categorias centrais como autoria, agéncia
epistémica, cognigdo, mediagio e formagio, dialogando com diferentes
tradi¢des tedricas. Para isso, foram mobilizados autores como Floridi
(2014), Hayles (2017), Latour (1994), Bachelard (1996), Freire (2019), entre
outros. Jd a andlise critica do discurso, conforme proposta por Fairclough
(2001), possibilita examinar como diferentes atores institucionais — uni-
versidades, periédicos, agéncias reguladoras — constroem e legitimam
determinados sentidos sobre o uso da IA, revelando disputas ideoldgicas
e relagdes de poder que atravessam a pritica cientifica.

A andlise documental seguiu procedimentos inspirados em Bardin
(2011), articulando categorias pré-definidas e emergentes. As categorias
iniciais inclufram: autoria e agéncia epistémica, responsabilidade ética,
processos de avaliagao cientifica, formagio académica, vieses algoritmi-
cos, transparéncia e governanga. Durante a leitura flutuante e andlise
de contetdo, novas subcategorias foram identificadas, como metiforas
institucionais sobre IA, exclusio digital e homogeneizagio epistémica.
Os documentos foram organizados em matrizes temdticas, permitindo
identificar convergéncias e tensoes nos discursos analisados. O corpus
da pesquisa € intencional e teérico, do periodo inicialmente planejado
acabaram sendo selecionados textos publicados entre 2022 e 2025, que
discutem ou exemplificam o uso da Inteligéncia Artificial na escrita, ava-
liagdo e circulagdo de artigos cientificos. Verifica-se que essa delimitagao
temporal responde ao periodo em que os grandes modelos de linguagem
(como ChatGPT, Gemini e Claude) se tornaram amplamente acessiveis e
passaram a ser utilizados com frequéncia crescente na academia. Os critérios
de sele¢io das fontes consideram a relevincia temdtica, a diversidade de
posicionamentos e a representatividade institucional. Nao se busca exaus-
tividade, mas sim densidade interpretativa, conforme defende Thompson



(2011), que destaca a importincia de compreender os textos como formas
simbdlicas que carregam vises de mundo e estratégias de legitimagio.

A triangula¢do de fontes e autores foi utilizada como estratégia
para assegurar a consisténcia dos achados e a riqueza interpretativa. A
partir da anilise critica dos documentos, foi possivel mapear priticas,
riscos, potencialidades e disputas envolvendo o uso de I A na ciéncia, com
especial atengio para os efeitos sobre a cultura académica, a integridade
cientifica e os processos formativos.

Apesar da abrangéncia do corpus analisado e da densidade tedrica
mobilizada, esta pesquisa apresenta limita¢des. Primeiramente, a andlise
documental concentrou-se em fontes em inglés e portugués, o que pode
restringir a compreensao de poh’ticas emergentes em contextos asidticos,
africanos e do mundo drabe. Em segundo lugar, o estudo nio incorpo-
rou entrevistas com pesquisadores nem dados etnograficos em ambien-
tes universitdrios, o que poderia enriquecer a compreensao das prdticas
cotidianas de uso da IA. Ademais, como a velocidade de evolugio dos
modelos de linguagem ¢ acelerada, parte das evidéncias aqui discutidas
poderd tornar-se obsoleta em um curto espago de tempo.

E importante ressaltar que os procedimentos metodolégicos aqui
descritos ndo visam a produgio de resultados generalizdveis, mas sim  ela-
boragio de uma interpretagio critica, situada e teoricamente fundamentada
de um fenémeno emergente. Essa orientagio estd em consonincia com uma
epistemologia critica, que compreende o conhecimento como construgio
histérica, situada e aberta a reviso, conforme propéem Bachelard (1996) e
Santos (2018). A andlise aqui empreendida pretende, portanto, contribuir
para o debate cientifico e pedagdgico sobre os rumos da produgio e da
formagio académica na era da inteligéncia artificial.

A fim de sintetizar os principais aspectos do percurso metodoldgico
adotado neste estudo, apresenta-se a seguir um quadro resumo com o0s
elementos essenciais da abordagem, objetivos, técnicas utilizadas, critérios
de sele¢io de dados e bases tedricas de referéncia. A sistematizagio segue
os principios da clareza e objetividade, visando facilitar a compreensio
do delineamento metodoldgico empregado.
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Quadro 2 - Resumo da Taxonomia Metodolégica

Elemento Metodolégico Descrigio

Abordagem Qualitativa, interpretativa e critica, orientada pela com-
preensio contextual e simbdlica do objeto de estudo.

Tipo de Pesquisa Tedrico-analitica e bdsica, com foco na compreensio
conceitual e critica de fen6meno emergente.

Objetivo Exploratéria e explicativa, voltada 4 andlise das implica-
¢Oes epistemoldgicas e pedagdgicas da IA na ciéncia.

Técnicas Utilizadas Revisio bibliogrifica e documental com andlise tedrico-
-conceitual e andlise critica do discurso.

Fontes de Dados Artigos cientificos, editoriais, diretrizes éticas (COPE,
UNESCO, OCDE), pareceres institucionais e reposi-
torios.

Critérios de Selegio Relevincia temdtica, diversidade de perspectivas,
representatividade institucional, publica¢oes entre 2022
e 2025.

Bases Consultadas Scopus, Web of Science, Google Scholar, arXiv, bases
editoriais e cientificas internacionais.

Autores Referenciais Denzin e Lincoln (2016), Severino (2016), Floridi
(2014), Latour (1994), Freire (2019), Fairclough
(2001), Bachelard (1996), Santos (2018), Thompson
(2011), Bardin (2011).

Delimitagio Temporal 2022 a 2025, periodo de ampla adogio de modelos
generativos como ChatGPT, Gemini e Claude no meio
académico.

Finalidade da Anilise Construgio de interpretagio critica e situada, sem

pretensio de generalizagio estatistica.

Fonte: Autoria prépria (2026)

APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Esta segdo tem por objetivo apresentar e interpretar os principais
achados obtidos a partir da andlise documental realizada, articulando-os
com o referencial tedrico previamente desenvolvido. A organizagio dos
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resultados busca oferecer uma leitura integrada das formas pelas quais a
Inteligéncia Artificial vem sendo incorporada a produgio cientifica con-
temporinea, impactando os conceitos de autoria, os processos avaliativos
e a formagio académica. Além da apresentagio de dados quantitativos
extraidos de periddicos, relatérios institucionais e organismos interna-
cionais, procurou-se examinar os sentidos simbdlicos atribuidos 4 IA em
discursos editoriais, éticos e pedagdgicos, compondo um quadro complexo
de tensdes, ambivaléncias e reconfigura¢des em curso.

A andlise documental revelou a expansio acelerada do uso de IA
nas fases de redagao, revisio e triagem de artigos cientificos. Um inquérito
internacional conduzido pela revista Nature com mais de 5.000 pesquisado-
res apontou que 30% utilizam I A para estruturar introdugdes e discussdes;
18% a empregam para gerar rascunhos metodolégicos; e 55% destacam a
corre¢do gramatical como seu principal uso (VAN NOORDEN, 2023).

Em outro estudo, Liang et al. (2024) analisaram mais de 12 mil parece-
res, incluindo os de algumas das maiores conferéncias da drea de Inteligéncia
Artificial, como a International Confermce on Learning Representations
(ICLR), a Conference on Neural Information Processing Systems (NeurIPS), a
Conference on Robot Learning (CoR L) e a Conference on Empirical Methods
in Natural Language Processing (EMNLP), identificou que entre 6,5% ¢
16,9% desses textos apresentavam sinais linguisticos compativeis com o
uso substancial de modelos de linguagem generativa, indicando influén-
cia que vai além de simples corre¢des gramaticais. Além disso, dados da
Elsevier, uma das maiores editoras cientificas do mundo, indicam que jd
utiliza ferramentas baseadas em IA em etapas preliminares do processo
editorial, como a verificagio de pldgio, a detecgio de imagens manipuladas
e a identificagdo de citagbes ficticias, como parte de suas diretrizes para a
integridade cientifica (ELSEVIER, 2025). Esses dados apontam para um
uso disseminado — ainda que desigual — das tecnologias de IA, cujos
impactos variam conforme a drea do conhecimento, o perfil institucional
e o estdgio do processo editorial.

Esses dados revelam nio apenas a incorporagio funcional da TA
nos processos editoriais, mas também uma reconfiguragio da nogio de
autoria cientifica. A consulta realizada pelo Committee on Publication
Ethics (COPE, 2024) mostrou que quase metade dos editores consulta-
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dos defende que IA nio pode figurar como autora formal, embora o seu
uso deva ser declarado de forma transparente. Essa ambivaléncia refor¢a
a andlise de Hayles (2017), que aponta a migra¢io da autoridade textual
do autor singular para ecologias de cogni¢io distribuida. J4 Floridi (2014)
complementa esse raciocinio ao afirmar que vivemos uma “quarta revolugdo
da informagio”, na qual a produgio do saber passa a envolver tanto agentes
humanos quanto artificiais. O debate sobre autoria reflete, em Gltima ins-
tAncia, uma disputa mais ampla em torno da legitimagio do conhecimento
e da redefinicdo das fronteiras entre sujeito, técnica e linguagem cientifica.
Nesse contexto, torna-se essencial aprofundar a discussio sobre responsabi-
lidade ética e corresponsabilidade entre humanos e sistemas automatizados:
quem responde por erros, pligio, omissdes ou distorgdes provenientes da
atuagio da IA? Propor critérios institucionais para atribui¢do de autoria
e responsabilizagio pode reforgar a integridade cientifica (COPE, 2024).

No campo da formagio académica, os efeitos da Inteligéncia Artificial
sdo significativos e multifacetados. Uma investigagio conduzida na Univer-
sity College London (UCL) revelou que muitos estudantes de graduagio e
pos-graduagio tém utilizado modelos generativos de IA como o ChatGPT
para redigir ou revisar textos académicos, frequentemente sem clareza quanto
asimplicagdes éticas de seu uso. Emboraa UCL nio tenha divulgado dados
percentuais consolidados sobre infra¢des, relatdrios internos e discussoes
publicas apontam uma crescente preocupagio com o que vem sendo chamado
de “Al-giarism” — o pldgio mediado por Inteligéncia Artificial (CHAN,
2023; GUPTA E NYAMAPFENE, 2025). Paralelamente, o European
Research Council (ERC) publicou uma nota institucional reconhecendo
que ferramentas de LA podem ser tteis no processo de redagio e superagio
de barreiras linguisticas, mas enfatizou que a responsabilidade integral pelo
conteudo permanece com o autor humano (EUROPEAN RESEARCH
COUNCIL, 2023). Esses achados ilustram a tensao descrita por Freire
(2019), segundo a qual as tecnologias podem fortalecer ou enfraquecer a
consciéncia critica, dependendo de como sdo integradas a prética pedagdgica.
Como o autor afirma (p. 89):

A produgio em série, como organizagio de trabalho humano ¢, pos-
sivelmente, dos mais instrumentais fatores de massificagao do homem no
mundo altamente técnico atual. Ao exigir dele comportamento mecanizado



pela repeti¢io de um mesmo ato, com que realiza uma parte apenas da tota-
lidade da obra, de que se desvincula, ‘domestica-o’. Nio exige atitude critica
total diante de sua produgio. Desumaniza-o. Corta-lhe os horizontes com

a estreiteza da especializagdo exagerada. Faz dele um ser passivo. Medroso.
Ingénuo (FREIRE, 2019, p. 89).

Além disso, ele complementa que “A solug¢io, na verdade, nio pode
estar na defesa de formas antiquadas e inadequadas a0 mundo de hoje,

mas na aceitagio da realidade e na solugio objetiva de seus problemas.”
(FREIRE, 2019, p. 89).

O uso daIA, como visto, tem provocado transformagdes significati-
vas nos critérios de avaliagdo de trabalhos académicos, suscitando davidas
sobre autoria real, originalidade e o esfor¢o intelectual despendido pelos
estudantes. O artigo de Freitas etal. (2023) aborda diretamente esse debate,
destacando o impacto das tecnologias de IA na reformulagio dos métodos
tradicionais de avaliagio no ensino superior. A medida que essas ferramentas
se tornam onipresentes, surgem questionamentos éticos e pedagdgicos que
exigem reconﬁguragc’)es institucionais. Em resposta a esses desafios, algumas
universidades adotam medidas restritivas, enquanto outras buscam integrar
alA deforma critica e formativa, promovendo oficinas de letramento digital
e ética da autoria. A Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), por
exemplo, publicou recomendagdes especificas sobre o uso daIA em atividades
académicas (UNIVERSIDADE FEDER AL DE MINAS GER AIS, 2024).
A importincia do letramento informacional nesse contexto ¢ enfatizada
por Freitas e Oliveira (2023), que defendem a preparagio dos estudantes
paralidar com as ferramentas digitais de maneira critica. Em escala global,
Ganjavi et al. (2024) analisaram as instrugdes editoriais de periédicos e
editoras quanto ao uso de IA generativa, revelando diretrizes conflitantes
e uma heterogeneidade que reflete a auséncia de consensos normativos. Tal
cendrio reforga a existéncia de “disputas pedagdgicas ainda em aberto” sobre
como lidar com esses novos recursos. Diante disso, imp&e-se a necessidade
de uma formagio ética especifica para o uso daIA, que capacite os pesqui-
sadores a enfrentarem dilemas morais, tomar decisoes responséveis e atuar
como agentes criticos em ambientes automatizados.

A éticadalA naeducagio e os dilemas emergentes em pesquisas nacio-
nais foram discutidos por Blum Corréa et al. (2024), os quais defendem uma
abordagem que una consciéncia critica e responsabilidade. Nessa mesma
diregdo, Limongi (2024) alerta para os desafios éticos da IA na pesquisa
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cientifica, incluindo vieses algoritmicos, opacidade nos processos de decisio
automatizados e a redefini¢do dos paradigmas de autoria e credibilidade.

Adicionalmente, a anilise qualitativa de discursos institucionais
evidencia o uso sistemdtico de metdforas na construcio simbdlica da IA.
Expressdes como “copiloto”, “caixa-preta”, “tradutor universal” e “servi-
dor infiel” sdo recorrentes em documentos oficiais, editoriais e relatérios
de agéncias reguladoras, e influenciam diretamente a forma como essas
tecnologias so percebidas. Metdforas mais otimistas, como “copiloto”,
predominam em relat6rios de mercado editorial, enquanto figuras mais
criticas ou ambiguas, como “caixa-preta”, surgem com mais frequéncia
em documentos de orientagio ética. Segundo Fairclough (2001), elas
desempenham papel estruturante na construgio de sentidos e expectativas
sobre as tecnologias. Metdforas mais otimistas, como “copiloto”, predo-
minam em relatdrios do mercado editorial, enquanto expressoes criticas,
como “caixa-preta”, aparecem com maior frequéncia em documentos
regulatdrios, como demonstrou Pimentel (2021).

Aindadeacordo com Fairclough (2001), essas metdforas nio sio mera-
mente ilustrativas: elas moldam percepgoes normativas, legitimam préticas
institucionais e orientam politicas puiblicas. Esse processo de construgio
simbdlica também ¢ examinado por Schmidt (2024), em reportagem da
Revista Pesquisa FAPESP, ao discutir os desafios do uso de IA no ensino
superior brasileiro. A autora destaca o esfor¢o das instituigoes para equi-
librar inovagdo, responsabilidade e integridade cientifica, refor¢cando que
os modos de nomear moldam os modos de compreender. Essa perspectiva
encontra respaldo na teoria da metdfora de Ricoeur (2000), que atribui
fungio heuristica a linguagem figurada, afirmando que os discursos sobre
IA nio apenas descrevem a realidade, mas também performam expectativas,
receios e enquadramentos ideoldgicos sobre o futuro da ciéncia automatizada.

Considerando que a automagio cientifica depende do acesso a
grandes bases de dados, reforgam-se preocupagdes com a privacidade de
participantes de pesquisa, uso nio autorizado de dados sensiveis e ausén-
cia de consentimento informado. Em um cendrio marcado por disputas
comerciais e assimetrias geopoliticas, o controle sobre essas bases pode
favorecer interesses privados e comprometer a autonomia académica. Além
disso, a homogeneizagio textual promovida por ferramentas generativas



representa um risco a diversidade epistémica, pois, ao replicarem padroes
estilisticos e temdticos dominantes, esses sistemas tendem a reforgar con-
sensos acriticos e a marginalizar abordagens inovadoras, minoritdrias ou
dissidentes (Linegar, Kocielnik e Alvarez, 2023). Estudo de Xu et al. (2021)
refor¢a essa preocupagio ao demonstrar que estratégias de “desintoxica-
¢30” de modelos de linguagem podem suprimir expressoes culturalmente
marcadas e discursos de grupos minorizados, ou seja, que foram colocados
em posi¢io de menor poder, resultando em silenciamento algoritmico.
Isso evidencia que, sob a aparéncia de neutralidade ou seguranca, certas
intervengdes automatizadas podem, na prética, amplificar desigualdades
discursivas jd existentes.

Exemplos documentados mostram que modelos de IA podem
reproduzir preconceitos de género, raga ou regiio geogréfica ao selecionar,
ranquear ou resumir artigos, perpetuando desigualdades estruturais (Ben-
der et al., 2021). A exclusio digital também se manifesta: pesquisadores
de paises com menor acesso a ferramentas avangadas ou infraestrutura
tecnoldgica ficam em desvantagem competitiva, ampliando o fosso entre
centros e periferias da ciéncia global (UNESCO, 2023)

Diante desse panorama, é urgente discutir politicas institucionais e
mecanismos de governanga. Recomenda-se a criagio de c6digos de conduta
especificos para o uso de I A na ciéncia, com diretrizes claras sobre transpa-
réncia, rastreabilidade e accountability. A exigéncia de declaragio explicita
sobre o uso de IA em manuscritos e pareceres deve ser acompanhada de
sistemas de auditoria que permitam rastrear contribuigc')es algoritmicas.
Comités institucionais de ética para IA, formados por especialistas inter-
disciplinares, podem contribuir para deliberagdes justas, informadas e
democriticas sobre o uso dessas tecnologias. Paralelamente, a promogio
de uma cultura de abertura, partilha de boas priticas e apoio técnico a
pesquisadores em contextos vulnerabilizados é fundamental para mitigar
as desigualdades tecnoldgicas.

De forma geral, os resultados quantitativos e qualitativos apontam
para o fortalecimento da IA como um agente epistémico tangivel na ciéncia
contemporanea. Essa constatagio impe a comunidade académica o desafio
de definir, de modo coletivo, os limites, as responsabilidades e as possibilidades
dessa nova ecologia cognitiva. Mais do que rejeitar ou aderir a IA, trata-se
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de construir uma abordagem critica, situada e formativa, capaz de preser-
var a integridade e a fungio publica da produgio cientifica, sem ignorar as
transformagdes tecnoldgicas em curso. Essa construgao exigird, por um lado,
marcos regulatérios claros, e, por outro, processos pedagégicos orientados
por principios de autoria consciente, avaliagio justa e aprendizagem reflexiva.

O futuro da escrita e da leitura cientifica dependerd, em grande
medida, da capacidade da comunidade académica em construir critérios
claros, legitimos e formativos para o uso das ferramentas de Inteligéncia
Artificial, promovendo transparéncia e responsabilidade. Para isso, ¢
necessério evitar dois extremos: a tecnofobia, entendida como o medo ou
rejei¢do irracional as tecnologias emergentes, e a tecnofilia, caracterizada
pela aceitagdo acritica e entusidstica de qualquer inovagio tecnoldgica
como solu¢io universal. Ambos os polos comprometem uma apropriagio
pedagdgica e ética da IA. Nesse contexto, a andlise dos resultados apre-
sentados neste estudo busca nio apenas mapear priticas em curso, mas
também oferecer subsidios para a constru¢io de uma cultura académica
mais critica, reflexiva e democrética diante da crescente automagio dos
processos de produgido do saber.

O quadro a seguir sintetiza os principais resultados obtidos na
andlise, relacionando-os as dimensdes investigadas, as implicagdes paraa
produgio cientifica contemporinea e as referéncias documentais e biblio-
gréficas que sustentam as interpretagdes desenvolvidas nesta pesquisa.

Quadro 3: Sintese de Resultados

Dimensio

Analisada Principais Resultados e Implicagoes

Expansio do |- Uso generalizado em redagio, revisio e triagem de artigos. 30%
Uso de TA usam para introdugdo/discussio, 18% para rascunhos metodoldgicos,
na Produgio |55% para corregdo gramatical (Van Noorden, 2023).

Cientifica - Detecgio de uso substancial de modelos de linguagem generativa

em 6,5% a 16,9% de pareceres (Liang et al., 2024).
- Editoras como Elsevier usam IA para verificagdo de pldgio, detec¢io
de manipulagdo de imagens e citagdes ficticias (Elsevier, 2025).




Dimensio

Principais Resultados e Implicagoes

Analisada
Reconfi- - Quase metade dos editores defende que IA ndo pode ser autora
guragioda | formal, mas seu uso deve ser declarado (COPE, 2024).
NO?QO_ de - Migragio da autoridade textual do autor singular para ecologias de
Autoria cognicdo distribuida (Hayles, 2017).
Cientifica

- Quarta revolugio da informagio, com produgio do saber envol-
vendo agentes humanos e artificiais (Floridi, 2014).

- Necessidade de critérios institucionais para atribui¢io de autoria
e responsabilizagio para reforcar a integridade cientifica (COPE,
2024).

Impactos na

- Uso crescente de IA por estudantes para redigir/revisar textos,

Formagio gerando preocupagio com “Al-giarism” (Chan, 2023; Gupta e Nya-
Académica | mapfene, 2025).
¢ Re.spo.stas - Responsabilidade integral do contetido permanece com o autor
umano, apesar da utilidade das ferramentas de uropean
In§t1tuc1o- h pesar da utilidade das fc de IA (Europ
nais Research Council, 2023).
- Tecnologias podem fortalecer ou enfraquecer a consciéncia critica,
dependendo da integragio pedagdgica (Freire, 2019).
- Universidades adotam medidas restritivas ou integram IA de forma
critica e formativa (UFMG, 2024).
- Letramento informacional crucial para lidar criticamente com ferra-
mentas digitais (Freitas e Oliveira, 2023).
- Heterogeneidade e diretrizes conflitantes em instrucdes editoriais
H geneidade e d fl ¢ d
sobre IA generativa (Ganjavi et al., 2024).
Necessidade |- Urgéncia de formagio ética especifica para lidar com dilemas morais
de Forma- e atuar como agentes criticos (Blum Corréa et al., 2024).
¢do Eticae - Desafios éticos da IA incluem vieses algorftmicos, opacidade e rede-
Desaﬁ.os da fini¢do de autoria/credibilidade (Limongi, 2024).
Integridade . (1 , =
- Criagio de cdigos de conduta especificos para o uso de IA na cién-
cia, com transparéncia, rastreabilidade e accountability.
Construgio |- Uso sistemdtico de metdforas como “copiloto” e “caixa-preta” que
Simbdlica da | moldam percepgdes (Fairclough, 2001; Pimentel, 2021).
IA (Metdfo- | . Metsforas otimistas (“copiloto”) predominam em relatérios de mer-
ras) cado; criticas (“caixa-preta”) em documentos éticos/regulatdrios.

- Metéforas performam expectativas, receios e enquadramentos ideo-
légicos (Ricoeur, 2000).

- Esforgo institucional para equilibrar inovagio, responsabilidade e
integridade cientifica (Schmidt, 2024).
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Dimensio .. . s
Principais Resultados e Implicagoes

Analisada
Riscos e - Preocupagdes com privacidade de dados, uso nio autorizado de
Desigual- dados sensiveis e auséncia de consentimento informado.
dades da

) - Homogeneizagio textual e risco 4 diversidade epistémica, supri-
Agtor}qagao mindo expressdes minoritdrias (Linegar, Kocielnik e Alvarez, 2023;
Cientifica Xuetal, 2021).

- Reprodugio de preconceitos de género, raga ou regido geografica
por modelos de IA (Bender et al., 2021).

- Exclusio digital: desvantagem competitiva para pesquisadores de
paises com menor acesso 4 tecnologia (UNESCO, 2023).

Politicas e - Urgéncia em discutir politicas institucionais e mecanismos de
Governanga | governanga.
daJA na

LA - Criagio de c6digos de conduta para IA na ciéncia com diretrizes de
Ciéncia transparéncia, rastreabilidade e accountability.

- Sistemas de auditoria para rastrear contribui¢ées algoritmicas.
- Comités de ética interdisciplinares para deliberagdes justas.

- Promocgio de cultura de abertura e apoio a pesquisadores em con-
textos vulnerabilizados.

Fortaleci- - IA como agente epistémico tangvel.

mento dalA | Desafio para definir limites, responsabilidades e possibilidades da

cor'noAAgente nova ecologia cognitiva.
Epistémico e
Abordagem

Critica

- Necessidade de abordagem critica, situada e formativa, evitando
tecnofobia e tecnofilia.

- Construgio de critérios claros e processos pedagégicos para autoria
consciente e avaliagio justa.

Fonte: Dados da Pesquisa (2026)

CONSIDERACOES FINAIS

Esta investigagio se propds a desvendar a complexa e reconfigurada
paisagem da produgio cientifica na era da Inteligéncia Artificial (IA). A
pergunta de pesquisa que orientou este trabalho foi: “Em que medida a
Inteligéncia Artificial estd se consolidando como agente epistémico na
mediag¢io do conhecimento cientifico, e quais as implicagdes e limites
dessa atuagdo para a formagio académica e as priticas pedagdgicas na
educagio superior?”. Nossa anilise critica evidencia que a IA, sobretudo
por meio dos modelos generativos de linguagem natural, ultrapassou o



papel de mera ferramenta técnica para se consolidar como agente epistémico
ativo na mediagdo do saber. Essa atuag¢io influencia nio apenas a forma,
mas também os critérios e sentidos da produgio cientifica. Contudo, essa
media¢io ainda se d4 de maneira assimétrica, tensionada por lacunas
regulatdrias, dilemas éticos e desafios formativos.

O objetivo principal do estudo foi analisar criticamente o papel da
IA como agente epistémico na produgio cientifica contemporinea, com
foco em suas implicagdes para a epistemologia e a formagio académica.
Para isso, foram abordados objetivos especificos como discutir a nogio
de autoria e agéncia na ciéncia, mapear o uso da I A na escrita e avaliagio
de artigos, analisar riscos e potencialidades da automagao para a forma-
¢40 de sujeitos criticos e a promogio da autonomia intelectual, e propor
caminhos para uma incorporagio pedagdgica e ética da IA na cultura
académica. Todos esses objetivos foram efetivamente contemplados nas
segOes analiticas e na discussio tedrica, contribuindo para a compreensio
critica do fenémeno. A pesquisa justificou-se pela necessidade de apro-
fundar o debate sobre as implica¢oes epistemoldgicas e formativas do uso
da Inteligéncia Artificial na ciéncia, considerando a lacuna em trabalhos
que abordam esses efeitos de forma integrada.

Os resultados da pesquisa revelam uma expansio acelerada do
uso de IA nas fases de redagio, revisio e triagem de artigos cientificos.
Constatamos que uma parcela significativa de pesquisadores utiliza fer-
ramentas de I A para estruturar introdugdes e discussoes, gerar rascunhos
metodoldgicos e para corregio gramatical. Observou-se também que uma
porcentagem crescente de pareceres em congressos e revistas cientificas
apresenta caracteristicas linguisticas que indicam o uso de modelos de
linguagem generativa. Adicionalmente, identificamos que grandes editoras
cientificas j4 empregam ferramentas baseadas em I A em etapas preliminares
do processo editorial, como a verificagio de pligio e a detec¢io de mani-
pula¢io em contetdos. Esses achados apontam para um uso disseminado
da IA, reconfigurando a prépria nogio de autoria cientifica. A discussio
entre especialistas reflete que, embora o uso de IA deva ser transparente,
amaioria nio a considera uma autora formal, 0 que indica uma migragio
da autoridade textual do autor singular para ecologias de cogni¢ao distri-
buida e uma evolugdo da avaliagio exclusivamente humana para formas
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hibridas e automatizadas. Embora essa transi¢io abra possibilidades para
democratiza¢io, acessibilidade e eficiéncia, ela também acarreta riscos de
opacidade, reducionismo cognitivo e dependéncia tecnoldgica.

Do ponto de vista formativo, o estudo verificou a necessidade urgente
de integragdo critica da IA 4 educagio superior. A auséncia de diretrizes
pedagdgicas claras, aliada a pressio por produtividade académica, tem con-
duzido a uma adogio fragmentada e, por vezes, acritica dessas tecnologias,
comprometendo a autonomia intelectual dos estudantes e a fungio formativa
da escrita cientifica. Conforme Freire (2019), a produgao em série, como
organizagio de trabalho humano ¢, possivelmente, dos mais instrumentais
fatores de massificagio do homem no mundo altamente técnico atual. Ao
exigir comportamento mecanizado, a produgio em série desumaniza e
limita os horizontes com a especializagio exagerada, tornando o ser passivo,
medrosoe ingénuo. Em sintonia com essa perspectiva, torna-se indispensével
conceber uma “pedagogia da IA” voltada a formagio de sujeitos criticos,
reflexivos e eticamente comprometidos com o uso da tecnologia.

Neste cendrio, ¢ determinante que as instituicdes académicas assu-
mam protagonismo na construg¢io de uma cultura de uso ético da IA.
Recomenda-se a criagdo de c6digos de conduta especificos para o uso de
IA na pesquisa e na avaliagdo cientifica, com diretrizes claras sobre trans-
paréncia, rastreabilidade e accountability. Comités institucionais de ética
algoritmica, com representa¢io multidisciplinar, podem contribuir para
deliberages justas. E crucial que as diretrizes editoriais exijam a decla-
ragio explicita do uso de IA em manuscritos e pareceres. A capacitagio
de docentes e pesquisadores quanto aos limites e potencialidades dessas
ferramentas, promovendo seu uso responsdvel, ¢ fundamental. A incor-
poragio de disciplinas obrigatérias sobre epistemologia da IA, ética em
ciéncia computacional e responsabilidade tecnoldgica em programas de
graduagio e pds-graduagio também se mostra necessaria. Adicionalmente,
politicas para a democratizagio do acesso as tecnologias nos ambientes
académicos sio cruciais para mitigar os efeitos da exclusio digital.

O tuturo da produgio cientifica ndo serd caracterizado pela substitui-
¢4o dos humanos pelas mdquinas, mas por uma reconfiguragio profunda das
relagdes entre conhecimento, tecnologia e formagio. Contudo, permanece
ainquietante possibilidade de que artigos cientificos venham a ser majorita-



riamente redigidos por mdquinas e consumidos por sistemas automatizados
de ranqueamento, avaliagio e recomendagio, sem que olhos humanos os
escrevam, leiam ou que mentes humanas os debatam. Tal cendrio, se con-
cretizado, representaria uma ruptura no apenas técnica, mas civilizatdria,
deslocando a ciéncia de sua fun¢io publica e reflexiva para um regime de
automatismo autorreferente. O valor epistémico do texto cientifico reside,
em grande medida, na sua leitura humana, no debate que suscita e na for-
magao que proporciona. O risco, portanto, nio ¢ que as maquinas pensem
por nds, mas que deixemos de pensar com elas e apesar delas.

A principal contribui¢do deste trabalho ¢ oferecer uma perspectiva
integrada e critica sobre os efeitos da IA generativa na escrita e leitura
cientifica, um campo ainda pouco explorado na literatura. Os aspectos ino-
vadores incluem a andlise das implicagdes epistemoldgicas e formativas da
IA de forma integrada, articulando discussoes sobre cogni¢io distribuida,
agéncia algoritmica e ética da autoria, bem como a proposigdo de cami-
nhos para uma incorporagio pedagdgica e ética. Para pesquisas futuras,
recomenda-se aprofundar a andlise empirica por meio de estudos de caso
em programas de graduagio e pés-graduagio, observando como docentes
e discentes integram a IA em suas préticas. Também se faz pertinente
investigar os efeitos da IA sobre a diversidade epistémica, especialmente
no que se refere a publicagdo de autores do Sul Global e de linguas nao
hegemonicas. Finalmente, seria relevante explorar comparativamente como
distintas dreas do conhecimento — como engenharias, ciéncias humanas,
medicina e artes — esto lidando com a presenca crescente de assistentes
artificiais em sua produgio intelectual. Espera-se que esta contribui¢io
estimule novos olhares sobre a complexa relagio entre inteligéncia arti-
ficial e produgio cientifica, suscitando debates qualificados nos campos
da epistemologia, da ética e da educagio.
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O RACISMO ALGORITMICO NA ARTIFICIAL
INTELLIGENCE: POR UMA TA PARA O
BEM DE TODOS!

Pedro Henrique Ribeiro Fernandes'
Damiio Rocha?

INTRODUCAO

A artificial intelligence (AI), um ramo da ciéncia da computagio
voltado para o desenvolvimento de sistemas capazes de executar multitarefas
¢ uma forca tecnolégica transformadora, a chamada 32 onda da revolugio
das TICs, conhecida como Era da Informagio ou Terceira Revolugio
Industrial de microprocessadores e dados, computadores pessoais, redes
digitais, que se consolidou como a infraestrutura central da cibercultura,
operando desde interagoes sociais até politicas de seguranca publica.

ATA generativa ¢ um ramo da inteligéncia artificial focado em criar
novos contetidos a partir de padrdes aprendidos em grandes volumes de
dados. Em vez de apenas analisar ou classificar informagdes, ela ¢ capaz de
produzir algo inédito como textos, imagens, musicas, videos ou até cédigos,
gerando decisoes que poderdo influenciar ambientes fisicos e virtuais.

Este avango socio técnico nos levou a elaborar nosso problema de
pesquisa no entorno do preconceito algoritmico. O algoritmico ou algo-
ritmica refere-se a tudo que se expressa ou opera por meio de algoritmos,
que sio sequéncias finitas de instrugdes ou regras logicas para resolver um
problema ou executar uma tarefa, comum em computagio, IA; conside-
rando que “a ubiquidade e a mobilidade” (Miranda, Rocha, 2020) sio
fendmenos que impactam também as salas de aula.

Partindo da premissa de que a tecnologia é artefato cultural e campo
de disputa politica nosso texto se desenvolve a partir da questio norteadora
delimitada na pergunta: como os sistemas de IA generativa reproduzem
¢ atualizam o racismo algoritmico?
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O problema de pesquisa como capitulo de livro fisico tem o obje-
tivo de registrar o momento, para acompanhar de forma longitudinal,
o desenvolvimento de uma tecnologia digital e seu aprendizado de
méquina (machine learning), sua escalabilidade aplicada em diferentes
dreas, incluindo a educagio, assim como a sua obsolescéncia tecnoldgica,
que costuma variar entre 3 ¢ S anos, ou até¢ menos, dependendo do tipo de
dispositivo ou software, da velocidade da inovagio e do suporte oferecido
pelo fabricante dessa tecnologia digital.

Os smartphones, por exemplo, mesmo com as atualizagdes de seu
software, o desempenho do hardware (processadores, memdria e bateria
comegam a nio acompanhar aplicativos e sistemas mais pesados), sua
compatibilidade (4pps e recursos novos podem nio funcionar em modelos
antigos), a bateria perde boa parte da capacidade, reduzindo a autonomia,
num prazo de 2 anos e até menos.

O desenvolvimento da IA nio estd dissociado da materialidade da
vida atualizada; se essa materialidade ¢ forjada por estruturas de exclusio,
o virtual tenderd a amplificd-las. Conforme aponta Almeida (2019), o
racismo algoritmico nio ¢ um erro do sistema, mas um processo estru-
tural que constitui as institui¢des. Quando esse processo ¢ transposto
parao cédigo, surge o racismo algorl'trnico, que imp0e a0 sujeito negro,
o que Fanon (2008) descreve como a “zona de ndo-ser”: uma negagio da
individualidade onde o corpo negro é lido ndo como cidadio, mas como
esteredtipo de periculosidade ou anomalia estética. Assim, a IA atua fre-
quentemente como “mdscara branca” (Fanon, 2008) digital que deforma
a percepgdo da realidade para manter privilégios atuais.

Metodologicamente, adotamos uma abordagem qualitativa de ani-
lise tedrico-critica baseada em quatro procedimentos articulados: revisio
da literatura sobre racismo algoritmico; andlise documental do Plano
Brasileiro de IA (PBIA 2024-2028); uma amostra de estudo de casos de
racismo em episddios de reconhecimento facial: e, a articulagio tedrica
com o pensamento decolonial (Fanon, 2008), com os estudos culturais
(Hall, 2016) e a critica do racismo estrutural (Almeida, 2019).

A pritica de pesquisa no 4mbito da pés-graduagio vai
além da questio da metodologia do trabalho cientifico.
As pesquisas, conforme as abordagens metodoldgicas



costumam ser nomeadas em dois grupos distintos, o quan-
titativo e o qualitativo. O primeiro obedece a0 paradigma
cldssico (positivismo) enquanto o outro segue o para-
digma chamado alternativo. Obviamente a construgio do
conhecimento a partir da ciéncia, porque reconhecemos
outras formas do conhecimento, perpassa por trés grandes
dimensoes: uma dimensio epistemoldgica, uma dimensio
metodoldgica e uma dimensio técnica. Portanto, a pro-
dugio de conhecimento se reveste de sentido abrangente,
complexo e multiperspectival ou referencial.

Na drea de educagio quando tratamos da abordagem
qualitativa entendemos aquelas prdticas de pesquisas que
fazem referéncia mais a seus fundamentos epistemoldgicos
do que propriamente a especificidades metodoldgicas. Sdo
recorrentes as pesquisas como: histdria oral, etnogréﬁca,
pesquisa participante, pesquisa-agao, representagao social,
pesquisa do/no cotidiano, etc. Por concebermos que esta
abordagem ¢ a que melhor retrata o fendmeno educa-
cional ou a educagio como fendmeno, contrapomo-nos
aos fundamentos das pesquisas em ciéncias naturais, e
destacamos mais as experiéncias vivenciais, a experiéncia
consciente de sujeito, apreendendo o sentido do objeto, do
que os constructos hipotéticos tedrico-dedutivos (Rocha,
Maia, 2017, p. 221).

Nossa triangulagio metodoldgica permite examinar o fenémeno em
suspensio em sua multirreferencialidade cultural, educacional e politica.

Esta é uma pesquisa de triplice hélice que temos desenvolvido no
nosso grupo de pesquisa CNPq Gepce/minorias: tedrica, ao articular
decolonialidade e critica tecnolégica em didlogo com o contexto brasi-
leiro; social, a0 expor mecanismos de discriminagio automatizada que
ameagam direitos fundamentais da pessoa; e politica, ao dialogar critica-
mente com politicas publicas, como o Plano Brasileiro de IA.

O texto organiza-se em segdes. Primeiramente, fundamentamos
conceitualmente a operagio dos algoritmos e sua nio-neutralidade. Em
seguida, analisamos as dimensdes do racismo algoritmico nas platafor-
mas digitais. Na terceira parte, refletimos perspectivas para a equidade
algoritmica através de regulagio ética. Por fim, nas consideragdes finais,
retomamos a urgéncia de uma soberania digital descolonizada, onde aIA
seja uma ferramenta de emancipagio e garantia do bem comum de todos.
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A IA e a computagio de seus algoritmos

Conforme o Plano Brasileiro de 14 para o Bem de Todos (PBIA
2024-2028), os investimentos publicos em IA no mundo, representam
o seu grau de importincia social: os EUA, investiram R$ 63 bilhoes de
investimentos publicos em P&D de I A (2021- 2024), com investimentos
privados estimados em R$ 380 bilhoes em 2023; a China investiu, R$
306 bilhoes de investimentos em datacenters em 2024, com investimen-
tos privados estimados em R$ 39 bilhdes em 2023; o Reino Unido R$
18 bilhdes em 10 anos para infraestrutura de pesquisa, desenvolvimento
de habilidades e criagio do Al Safety Institute; a Unido Europeia R$ 16
bilhoes (2024-2027) para estabelecer “Fabricas de IA” e fomentar aplicagio
de IA em setores industriais e sociais.

Nesse sentido, o PBIA 2024-2028, ao abordar o contexto da
Inteligéncia Artificial no mundo e no Brasil, se baseia em dez premissas
fundamentais:

1. Foco no bem-estar social: como a IA pode melhorar
a vida das pessoas? 2. Geragio de capacidades e capaci-
tagbes nacionais. 3. Soberania tecnoldgica e de dados.
4. Alinhamento estratégico com politicas governamen-
tais, com destaque para a Nova Industria Brasil (NIB).
S. Sustentabilidade ambiental (Transi¢o Ecoldgica). 6.
Valorizagio da diversidade. 7. Cooperagio internacional.
8. Eticae responsabilidade no uso da IA. 9. Governanga
participativa. 10. Flexibilidade e adaptabilidade (BR ASIL/
PBIA 2024 - 2028. p- 19).

Para compreender o fendmeno do preconceito das tecnologias digi-
tais, ¢ fundamental desmistificar a suposta neutralidade da Inteligéncia
Artificial (IA). A IA nio é um dispositivo autdbnomo e imparcial; ela é o
resultado de processos humanos de programagio, curadoria de dados e
tomadas de decisdo que refletem valores, preconceitos e visdes de mundo.
Como define Tarcizio Silva (2022), a IA pode ser entendida como um
conjunto de técnicas computacionais que buscam simular capacidades
humanas de percepgio, andlise e tomada de decisio. No entanto, essa
simulagdo ¢ sempre parcial e situada.

Um algoritmo, em sua esséncia, ¢ uma sequéncia de instrugdes 16gi-
cas para resolver um problema ou executar uma tarefa. Nas redes sociais



e sistemas de recomendagio, esses algoritmos atuam como curadores
invisiveis, decidindo o que cada usudrio deve ver, ouvir ou comprar. O
problema reside no fato de que esses sistemas aprendem padroes a partir
de grandes volumes de dados (Big Data) por meio de processos como
o machine learning. Se os dados utilizados para o treinamento desses sis-
temas refletem uma sociedade desigual, o algoritmo nio apenas aprenderd
esses preconceitos, como também os automatizard e amplificard em escala.

Para desmistificar a suposta neutralidade daIA, é importante com-
preendermos seus mecanismos operacionais. Algoritmos de machine lear-
ning, especialmente redes neurais profundas, funcionam através de trés
componentes interligados: 1) dados de treinamento — conjuntos histéricos
que refletem prdticas sociais muitas vezes marcadas por desigualdades;
2) arquitetura de modelo decisdes de design que priorizam certas varidveis
e relagdes; e 3) fungdes de otimizagdo métricas de “sucesso” que frequen-
temente privilegiam eficiéncia sobre equidade. Quando desenvolvidos
em contextos de desigualdade racial, esses componentes geram ciclos de
retroalimentagio discriminatéria.

Este mecanismo fica evidente em sistemas de crédito que utilizam
CEP como varidvel proxy. Tais algoritmos replicam digitalmente a segre-
gagio residencial histdrica, negando acesso a financiamento para popu-
lagbes periféricas majoritariamente negras (Silva, 2022). O caso ilustra
como varidveis aparentemente neutras carregam sedimentos histéricos
de discriminagio. Nio se trata de mera correla¢do estatistica, mas da
cristalizagdo algorftmica de processos sociais excludentes.

A crenga na “objetividade matemdtica” dos algoritmos muitas vezes
miéscara o que Silvio Almeida (2019) denomina como o cardter sistémico
e politico das estruturas sociais. O racismo nao se limita a atos individuais
de preconceito, mas ¢ um processo histdrico e politico que molda as insti-
tuicdes e, consequentemente, as tecnologias por elas produzidas.

Nesse contexto, emerge o conceito de racismo algoritmico. Segundo
Tarcizio Silva (2022), o racismo algoritmico se manifesta quando sistemas
de IA reproduzem e refor¢am a subalterniza¢do de grupos racializados,
seja por meio da exclusio, da invisibilidade ou da vigildncia punitiva. Isso
ocorre porque as decisdes e politicas de design orientado por IA muitas
vezes consideram a raga, de forma implicita ou explicita, com o propésito
de manter o controle sobre determinados grupos.
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Portanto, ao analisarmos o funcionamento da I A nas plataformas
digitais, devemos considerar que as institui¢oes tecnoldgicas sio atra-
vessadas por conflitos sociais, que a tecnologia nio ¢ neutra, mas reflete
a parcialidade de seus criadores, e que o racismo estrutural encontra na
operagio algoritmica um novo e potente mecanismo de reprodugio.

Design auxiliado por IA e a colonialidade do cédigo fonte

Se a operagio técnica dos algoritmos jd evidencia riscos de viés
algoritmico, sua articulagio com epistemologias do Design auxiliado por
IA revela dimensdes mais profundas, pois a construgio algoritmica nio
ocorre em vicuo social, mas reflete “lugares de fala” especificos.

Para compreendermos por que a tecnologia reproduz o racismo, é
necessdrio invocar o conceito de “lugar de fala” (Djamila R ibeiro, 2019). O
lugar de fala ndo ¢ uma interdi¢io ao debate, mas um reconhecimento das
condi¢des sociais que permitem a produgio de determinados conhecimentos.
Na industria tecnoldgica brasileira, onde apenas 2,5% dos desenvolvedores se
declaram pretos (Censo da T1I, 2023), a auséncia de perspectivas negras no
desenvolvimento gera o que se pode chamar de “cegueira epistemolégica”.

Essa cegueira manifesta-se no que Hall (2016) define como os siste-
mas de representagdo. A representagio ¢ a pratica pela qual os sujeitos ddo
sentido a0 mundo através dalinguagem. Quando desenvolvedores que nio
vivenciam o racismo estrutural projetam sistemas de visio computacional,
eles utilizam cédigos e convengdes linguisticas que naturalizam o branco
como o padrio universal. Como resultado, o corpo negro ¢ frequentemente
empurrado para o que Fanon (2008) descreve como a “zona de nio-ser”.

Para Fanon, o sujeito negro em uma estrutura colonial é privado
de uma existéncia autébnoma, sendo definido apenas pelo olhar do outro.
Na era digital, esse “olhar do outro” é mediado por lentes de cimeras e
linhas de c6digo que falham em reconhecer a humanidade e a diversidade
fenotipica negra. Portanto, a epistemologia Design auxiliado por IA ¢, em

grande medida, uma extensio da colonialidade do poder.

O RACISMO ALGORITMICO

O racismo algoritmico materializa-se em maltiplas dimensoes das
plataformas digitais. Sio expressoes inter-relacionadas, cada qual atuali-



zando, no digital, mecanismos coloniais de subalternizagio: vigilincia e
reconhecimento facial como tecnologias de suspei¢do; micro agressoes na
economia da atengdo; invisibilidade programada como violéncia estética;
e monetiza¢io do édio no capitalismo de vigilincia. Em conjunto, essas
dimensoes formam um ecossistema discriminatério onde o corpo negro
¢ simultaneamente hiper vigiado, esteticamente punido, invisibilizado e
convertido em commodity.

Os sistemas de reconhecimento facial operam sob uma légica de
suspei¢do automatizada que materializa digitalmente a “zona de nao-ser”
descrita por Fanon (2008).

O caso ocorrido em Sergipe em 2024, onde um torcedor negro foi
detido injustamente apds falha no reconhecimento facial, nio representa
mera falha técnica, mas expressio sistémica de bancos de dados com sub-
-representagio cronica: estudos indicam que conjuntos de treinamento
globais contém em média 85% de rostos brancos, resultando em taxas de
erro até 34% maiores para pessoas de pele mais escura (Buolamwini &
Gebru, 2018).

Nesse contexto, o algoritmo de visio computacional atua como
“mdscara branca” (Fanon, 2008) imposta sobre a pele negra: o sistema
nio enxerga o cidaddo, mas o esteredtipo criminalizado.

Como aponta Silva (2022), o racismo algoritmico é uma atualizagio
tecnolégica dessa negagio da humanidade. Quando a base de dados de
treinamento ¢ viciada por uma cultura que associa negritude a crimi-
nalidade, o que Hall (2016) denomina “regime de representa¢io”, a IA
automatiza essa violéncia simbdlica, transformando o erro em ferramenta
de controle estatal e institucional (Almeida, 2019).

As micro agressdes manifestam-se quando filtros de beleza clareiam
automaticamente a pele de usudrios negros para adequd-los a padroes estéticos
eurocéntricos, algoritmos de recomendagio priorizam contetidos que estereo-
tipam corpos negros e sistemas de moderagio privilegiam dentincias contra
conteudos antirracistas, interpretando como “polémicos” ou “divisivos”.

Como destaca o Plano Brasileiro de IA (PBIA 2024-2028), a falta de
soberania sobre essas ferramentas nos torna reféns de “matrizes de saber”
estrangeiras que ignoram as nuances da identidade brasileira. A partir desse
pressuposto, o Referencial de Saberes Digitais Docentes estd organizado em



trés dimensdes, cada uma delas contendo saberes especificos que, quando
desenvolvidos, colaboram para a intencionalidade pedagdgica do uso das
tecnologias digitais na pratica docente: D1: ensino e aprendizagem com uso
de tecnologias digitais; D2: cidadania digital; D3: desenvolvimento profis-
sional. Cada dimensio “foca em um aspecto do uso de tecnologias digitais
na prética pedagégica”. Essa organizagio ajuda “a identificar os objetivos de
aprendizagem de cada professor e orienta o desenvolvimento de programas
de formagdo continuada, planejados pelas secretarias de educagio”. Os
descritores dos saberes digitais sio divididos em “compreensio” e “pratica”.

A formagio de professores para o uso de tecnologias digi-
tais na educagio representa um desafio para as redes de
ensino no Brasil e integra as dimensdes necessirias para
uma politica de inovagio e tecnologia na educagio. Nos
processos de ensino e de aprendizagem, os professores
devem articular a tecnologia a contetidos, competéncias
e habilidades curriculares. Por isso, é fundamental que
estejam conectados as possibilidades de incorporagio da
tecnologia nesses processos e preparados para utilizd-la
e adaptd-la  sua pritica docente (BRASIL, 2024, p. 6)

A formagio de professores contribui para o combate as micro
agressoes, portanto, a descoloniza¢io da linguagem visual digital com o
compromisso ético com a diversidade estética, assegurando que a IA seja,
de fato, para o bem de todos.

Se a hipervisibilidade vigilante caracteriza uma face do racismo
algoritmico, seu oposto complementar ¢ a invisibilidade programada.
Nas plataformas digitais onde a existéncia ¢ mediada pela imagem e pelo
engajamento, o apagamento algoritmico torna-se a forma atualizada da
exclusio social.

Nas plataformas digitais, esse poder exerce-se através de algoritmos
de curadoria que, a0 buscarem “harmonia visual” ou “engajamento oti-
mizado”, reforcam o que Fanon (2008) identifica como a necessidade do
negro em “branquear-se” para ser aceito.

Esta “mdscara branca” digital manifesta-se tecnicamente em filtros
que afinam tragos fenotipicos africanos e clareiam tons de pele automa-
ticamente. Como alerta Silva (2022), estas ferramentas nio sio meros
brinquedos recreativos, mas dispositivos de normalizag¢io estética que



punem a negritude com baixo alcance e falta de engajamento. O algoritmo
aprende que branquitude é padrio de “beleza e sucesso”, empurrando a
negritude para zona de invisibilidade.

Capitalismo de vigilincia e monetizagio do édio

Para além das dimensdes técnicas e estéticas, ¢ preciso encarar o
racismo algoritmico como componente funcional da economia politica das
plataformas, no que Zuboft (2019) denomina “capitalismo de vigildncia”.
Como o modelo de negdcio das redes sociais depende estritamente da
reten¢do de atengio para venda de publicidade, os algoritmos s3o otimi-
zados para privilegiar contetidos que geram alto engajamento emocional,
frequentemente, contetidos polarizantes e discriminatdrios.

Dados internos vazados do Facebook (2023) revelaram que contetidos
racistas geraram engajamento de 300% maior que a média, criando incen-
tivo perverso para sua amplificagdo algoritmica. Os esteredtipos fixam
significados e criam fronteiras simbdlicas que geram polarizagio; nas
mios de IA otimizada para lucro, esta polariza¢io converte-se em tempo
de tela e dados comportamentais valorizéveis.

O resultado ¢ o ciclo vicioso em que algoritmos identificam que
contetdos baseados em preconceitos produzem reagdes rdpidas e intensas,
amplificando essas narrativas em detrimento de vozes negras ou discursos
de equidade. A arquitetura digital transforma assim o racismo estrutural
em “viés de lucro”, onde a desumanizagio do outro e a “zona de nio-ser”
fanoniana, ¢ retroalimentada por métricas de sucesso financeiro. Combater
o racismo na TA exige, portanto, questionar nao apenas o cédigo, mas a
prépria légica de mercado que precifica o 6dio e invisibiliza a alteridade,
o outro e a diferenga.

Pela construgio da equidade algoritmica

A TA atua como catalisador de desigualdades sociais quando seu
desenvolvimento permanece concentrado em polos de poder que igno-
ram especificidades de nagoes emergentes (Boden, 2016). Para o Brasil,
a resposta a este desafio reside na construgio de uma “IA para o bem de
todos”, conforme o PBIA (2024-2028). A soberania digital, neste sentido,
¢ a capacidade de desenvolver tecnologias que respeitem nossa diversidade
e ndo apenas importem “regimes de representa¢io” (Hall, 2016) e vieses
de algoritmo (algorithmic biases) do Norte global.



A equidade algoritmica depende fundamentalmente de marcos
regulatérios que abandonem a ficgdo dos algoritmos como “caixas-pretas”
impenetréveis. A transparéncia e auditabilidade devem tornar-se principios
éticos, nio voluntdrios.

Para Almeida (2019), o racismo institucional sobrevive na opacidade
das normas; logo, a regulagio da IA deve garantir que bancos de dados
de treinamento sejam auditados sob Stica do letramento racial, com par-
ticipagdo de especialistas em relagdes étnico-raciais.

Iniciativas internacionais como o Algorithmic Accountability Act
(EUA) e a IA Act (Unido Europeia) representam avangos na dire¢io da
accountability algoritmica. No Brasil, o PL 21/2020 propde auditorias
obrigatérias para sistemas de IA utilizados pelo poder publico, medida
necessdria, porém insuficiente se limitada a esfera estatal.

Nio basta “corrigir o c6digo™; é preciso descolonizar a légica que o
sustenta. Isso implica, investir em infraestrutura nacional e em modelos
de linguagem que compreendam o portugués em suas nuances culturais
eraciais. A descoloniza¢io materializa-se em a¢des concretas na criagio de
bancos de dados publicos e diversos, com representatividade étnico-racial
adequada a populagio brasileira; no desenvolvimento de algoritmos de
reconhecimento facial treinados com faces brasileiras em sua diversidade;
e naimplementagio de revisoes éticas por comités multidisciplinares antes
do lancamento de sistemas criticos. Desta forma, sistemas de reconheci-
mento e recomendagio podem deixar de ser “mdscaras brancas” (Fanon,
2008) para tornarem-se espelhos da pluralidade nacional.

A construgio dessa nova era digital passa, inevitavelmente, pela edu-
cagdo antirracista. A implementagio da Matriz de Saberes Digitais (BR A-
SIL, 2024) deve fomentar pensamento reflexivo sobre a cibercultura,
formando cidadios para navegar no ciberespago e nas redes sociais sem
serem por eles determinados e influenciados.

A matriz de saberes docentes precisa incluir o letramento algorit-
mico, descentrando a suposta neutralidade técnica, identificando “vieses
de algoritmos”, que sdo erros sistemdticos e repetitivos em um sistema de
computagio que criam resultados injustos ou parciais, como a discrimi-
nagio de determinados grupos de pessoas.



Conforme Lévy (1999), o objetivo da cibercultura deve ser expan-
sio da inteligéncia coletiva e fortalecimento do lago social. O futuro da
tecnologia digital no Brasil depende da interface inovagio técnica e justica
social: uma IA que, em vez de automatizar o racismo estrutural, funcione
como ferramenta de emancipagio, integrando a “materialidade do mundo”
(Boden, 2016) aos valores de uma sociedade que se quer democritica e
antirracista.

Neste sentido propomos uma agenda de pesquisa que priorize o
mapeamento sistemdtico de vieses de algoritmos em bancos de dados bra-
sileiros utilizados para treinamento de IA; o desenvolvimento de métricas
de equidade culturalmente situadas, que considerem especificidades do
racismo a brasileira; cria¢ao de observatdrios independentes com capaci-
dade de auditoria algoritmica e poder de incidéncia politica.

As perspectivas aqui delineadas nas regulagoes ética, educagio
cibercultural e pesquisa engajada constituem pilares interdependentes
para construgio da equidade algoritmica. Sua implementagao exigird
nio apenas vontade politica, mas educagio e reconfiguragio profunda
de como concebemos a relagao humano-maquina.

CONSIDERACOES FINAIS

O texto demonstra que o racismo algoritmico no constitui mero
acidente técnico, uma falha do sistema, mas a atualizagio digital de estru-
turas coloniais de poder. Os sistemas de IA generativa impoem “mdscaras
brancas” digitais e zonas de “ndo-ser” virtualizadas sobre corpos negros
objetificados, reproduzindo em cédigo, o racismo estrutural e sistémico
que estruturam nossas sociedades.

Asagoes estruturantes que visem garantir a soberania tecnolégica,
a competitividade da economia brasileira e uso responsdvel da IA no Bra-
sil e no mundo, requerem uma regulagio com participagio civil efetiva,
incluindo auditorias algoritmicas independentes e comités éticos racial-
mente diversos; cotas raciais substantivas em equipes de desenvolvedores
de softwares, garantindo que pelo menos 30% dos cargos técnicos e de
decisio sejam ocupados por profissionais negros até 2028; e criagio de
infraestrutura de dados publica e diversa, rompendo com a dependéncia
de bancos estrangeiros que nio representam a populagio brasileira.

)
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A “materialidade do mundo” nio se subsume no virtual. A desco-
lonizag¢ao daIA ¢, portanto, projeto civilizatério que transcende o digital.
Ou garantimos que a inteligéncia artificial sirva a inteligéncia coletiva
democritica, promovendo emancipagao e a justi¢a racial, ou nio imple-
mentaremos “um cibercurriculo ubiquo” (Rocha, Fernandes, 2025) nas
escolas e universidades ou mais ainda, seremos governados por fantasmas
automatizados do colonialismo algoritmico que reproduzem o padrio
eurocéntrico cisheteronormativo.

Tratamos da IA generativa e seus desdobramentos inclusive do
racismo algoritmico gerado por ela, mas nossa preocupagio essencial tam-
bém ¢é com as “aprendizagens autorais inspiradas na diddtica cibercultural”
(Carvalho, Rocha, 2024), pois, a inteligéncia natural humana, resultante
do desenvolvimento neuronal do ser humano, funciona envolvendo racio-
cinio, criatividade, emogdes, intui¢do, consciéncia e experiencia, capazes
de criar ideias novas, interpretando contextos complexos e atribuindo
significados intersubjetivos.

Entendemos a I A (inteligéncia artificial) como potencializadorada INH
(inteligéncia natural humana), contribuindo para a construgio de atividades
criativas, explorando novas ideias e ampliando possibilidades. A construgio
de uma IA verdadeiramente “para o bem de todos” precisa ser “orientada a
solugio dos grandes desafios nacionais, sociais, educacionais, econdémicos,
ambientais e culturais, de forma a garantir a seguranga e os direitos indivi-
duais e coletivos, a inclusio social, a defesa da democracia, a integridade da
informagio, a prote¢io do trabalho e dos trabalhadores, a soberania nacional
e o desenvolvimento econémico sustentdvel da nagio brasileira”. O Marco
Civil da Internet, criado em 2014, foi recentemente reinterpretado pelo STE,
ampliando a responsabilidade das redes sociais. Atualmente, plataformas
podem ser obrigadas a remover contetidos ilegais sem ordem judicial, e hd
projetos de lei em discussdo para regulamentar ainda mais o setor e garantir
os direitos humanos, o desenvolvimento da personalidade e o exercicio da
cidadania em meios digitais; a inviolabilidade da intimidade e da vida privada.

Por fim, repercutimos o Plano Brasileiro de IA, do governo federal,
ao posicionar o pafs como um lider mundial em inteligéncia artificial,
impulsionando projetos e pesquisas que melhorem substancialmente a
vida dos nacionais, com solugdes inovadoras e acessiveis para os desafios
da sociedade brasileira.
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ENTREVISTAS IMPOSSIVEIS: O USO CRITICO
DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO ENSINO DE
HISTORIA DA ARQUITETURA

Ana Paula Campos Gurgel’

INTRODUCAO: FAZER FALAR A HISTORIA EM DIALOGO
COM A TECNOLOGIA

O ensino de histéria da arquitetura ocupa um lugar basilar nos
curriculos de cursos de Arquitetura e Urbanismo, sendo tradicionalmente
encarado como campo de transmissao de repertério histérico — sequéncias
cronol(’)gicas, autores canonicos e tipologias representativas do desenvolvi-
mento arquitetdnico — fundamental 4 pritica projetual e critica (Anderson,
1949). No entanto, apesar de sua importincia epistemoldgica, o campo
disciplinar frequentemente apresenta-se no Ambito pedagdgico por pré-
ticas centradas na transmissao unidirecional de informagdes, o que pode
resultar em aprendizagem periférica, descontextualizada e pouco integrada
a prética projetual e a reflexdo critica dos estudantes (Bozdogan, 1999).
Estudos recentes apontam que, enquanto muitos estudantes reconhecem
aimportincia da histéria para sua formagio profissional, os modos como
ela sio ensinados — por meio de aulas expositivas e provas tradicionais —
nem sempre favorecem a compreensio profunda e contextualizada dos
processos histéricos que moldaram a arquitetura e o urbanismo (Hein &
Abbot, 2013; Hein & van Dooren, 2020).

Esse quadro pedagdgico se insere em um debate mais amplo acerca
da necessidade de novas metodologias no ensino arquitet6nico, que rom-
pam com a tradi¢do diddtica estdtica e promovam engajamento, reflexio
e construgdo auténoma de conhecimento (Cocco & Kozloski, 2024). A
literatura sobre educagio afirma que métodos interativos — como apren-
dizagem baseada em problemas (problem-based learning), atividades de
investiga¢io e mediagdes tecnoldgicas — tendem a ampliar a participagio
discente e fortalecer a apropria¢io critica dos contetidos, em contraste
com abordagens exclusivamente expositivas (Duli¢, 2021).

! Pés-doutorado em Educagio (UnB). Doutorado em Arquitetura e Urbanismo (UnB). Professora (UnB).
CV: http://lattes.cnpq.br/1436971182834432
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Ao mesmo tempo, a integragio de tecnologias digitais nas escolas
de arquitetura tem sido discutida como um componente inevitdvel e
transformador da educagio contemporinea (Soliman, Taha & El Sayad,
2019). Investigagdes sobre o uso de tecnologias digitais em pedagogias
arquitetonicas indicam que ferramentas digitais nio apenas ampliam o
acesso a modelos, dados e visualizagoes histéricas (Gurgel, 2024), mas
também criam novos modos de engajamento cognitivo e critica interpessoal
— embora esse potencial dependa profundamente da mediagio docente
e da inteng¢io pedagdgica por trds da tecnologia (Oliveira et al., 2025).

Dentro desse panorama emergente, a inteligéncia artificial generativa
representa um novo ponto de inflexio no debate sobre tecnologias aplica-
das ao ensino. Modelos de linguagem como os que alimentam sistemas
de IA tém a capacidade de gerar narrativas, simular didlogos e sintetizar
informagdes em linguagem natural (Yan etal., 2023), abrindo espago para
experiéncias diddticas inéditas. No entanto, seu uso pedagdgico ainda ¢
objeto de intenso escrutinio: a IA nio ¢ uma fonte de verdade histérica
per se, sendo suscetivel a vieses, imprecisdes e lacunas interpretativas que
exigem um olhar critico e fundamentado por parte de professores e estu-
dantes (Lee, Tan & Teo, 2023).

A atividade proposta neste capitulo — entrevistas simuladas com
artistas e arquitetos histdricos mediadas por IA — nasce justamente dessa
tensdo entre o conhecimento histdrico e as possibilidades tecnoldgicas.
Apoia-se na premissa de que a IA pode ser utilizada como ferramenta
cognitiva de mediagao e problematizagio, e nio apenas como mecanismo
de resposta automatizada. Isso exige que os estudantes realizem pesquisa
bibliogrifica rigorosa, formulem perguntas reflexivas e analisem critica-
mente as respostas geradas, confrontando-as com literatura especializada.
Tal abordagem articula-se com perspectivas contemporineas que defendem
metodologias de ensino centradas na investigagao (inquiry-based learning
defendido por Albrecht, 2019), no didlogo entre teoria e pritica, e no
empoderamento epistemolégico dos estudantes, em vez de meramente
exposicoes candnicas de contetdo. Nesse sentido, hooks (2013) concebe
a educagdo como uma “prética da liberdade”, na qual o estudante é reco-
nhecido como sujeito ativo na produgio do conhecimento, e nio como
mero receptor de saberes legitimados.



Portanto, este capitulo tem como objetivo contribuir para o debate
sobre a renovagio diddtica no ensino de histéria da arquitetura. Para tanto
analisa-se uma atividade desenvolvida na Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo de Brasilia em diversas turmas no ano de 2025, que incorpora
inteligéncias artificiais como ferramentas de mediagdo pedagdgica critica,
articulando repertdrio histdrico, tecnologias digitais e o desenvolvimento
de competéncias analiticas e reflexivas dos estudantes.

FUNDAMENTACAO TEORICA: HISTORIA, TECNOLOGIA
E IMAGINACAO CRITICA NO ENSINO DE ARQUITETURA

O ensino de histéria da arquitetura: entre narrativa canénica e
leitura critica

A histéria da arquitetura é um dos pilares da formagio do arquiteto
e urbanista, responsdvel por fornecer repertdrio, referéncias formais e com-
preensio dos processos histéricos que moldaram o ambiente construido.
Nesse sentido, estudos sobre educagio arquitetdnica indicam que a histdria
daarquitetura traga tendéncias, transformagoes e desafios da disciplina ao
longo de diferentes tradigdes, regides e culturas, considerando ainda estilos
dominantes, condigdes climdticas e recortes temporais, evidenciando seu
papel estruturante na formagio profissional (Uluengin et al., 2013). No
entanto, diversos autores tém problematizado o0 modo como esse campo
¢ tradicionalmente ensinado, frequentemente estruturado a partir de nar-
rativas lineares, eurocéntricas e baseada em autores e obras consagradas,
o que pode reduzir a complexidade histérica a sucessoes estilisticas ou a
genealogias de mestres (Frampton, 2015; Colquhoun, 2002).

Heynen (1999) destaca que a histéria da arquitetura nio deve ser
compreendida apenas como relato factual do passado, mas como um
campo interpretativo, atravessado por disputas tedricas, ideoldgicas e
culturais. Nesse sentido, o ensino da histéria implica necessariamente
uma tomada de posi¢io epistemoldgica: ou refor¢a narrativas estabiliza-
das, ou se abre 4 problematizagio critica das condiges sociais, politicas
técnicas que produzem a arquitetura. Tal perspectiva aproxima o ensino
histérico de um exercicio reflexivo, no qual o estudante é convidado a
interpretar, questionar e relacionar diferentes discursos historiogréficos
(Cimadomo, 2021).
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A luz desse debate, o ensino da histéria da arquitetura pode ser
compreendido como um campo possivel e privilegiado para o exercicio
da prética reflexiva, na medida em que convoca o estudante a interpretar
criticamente obras, contextos e narrativas historiograficas, articulando
conhecimento tedrico e problematizagio situada. Essa perspectiva dialoga
diretamente com Schén (1983), para quem a formagio profissional deve
ultrapassar a mera aplicagio de saberes consolidados e incorporar proces-
sos de reflexdo-na-agio e reflexio-sobre-a-a¢io, fundamentais para lidar
com a complexidade e a indeterminagio das préticas profissionais. Ao
analisar experiéncias pedagdgicas concretas, Schon (1991) enfatiza ainda
a importincia de ambientes de aprendizagem que estimulem o questio-
namento, o didlogo e a construgio ativa do conhecimento, promovendo
o que denomina de reflective turn na educagio. Assim, ao aproximar o
ensino histérico de um exercicio interpretativo e critico, a histéria da
arquitetura contribui para a formagio de arquitetos e urbanistas capa-
zes de compreender o passado nio como repertdrio fixo, mas como um
campo de investigagdo continua, fundamental para a tomada de decisoes
conscientes no presente.

Autores como Ahmed e Elnaggar (2019) observam que, no século
XXT, o ensino de histéria da arquitetura enfrenta o desafio de dialogar
com estudantes imersos em culturas digitais ¢ em fluxos acelerados de
informagdo. As tecnologias digitais, longe de serem periféricas, transfor-
maram profundamente o modo como se ensina e se aprende em escolas
de arquitetura, exigindo que abordagens pedagdgicas tradicionais sejam
repensadas para integrar novas linguagens, ferramentas e modos de fazer.
Para esses autores, a manuten¢io de modelos exclusivamente expositivos
tende a refor¢ar uma relagdo passiva com o conhecimento histdrico, difi-
cultando a construgio de sentido e a apropriagao critica dos contetidos.
Assim, torna-se necessario repensar estratégias diddticas que promovam
o envolvimento ativo dos estudantes com as fontes (Mendonga, 2023), os
discursos e as interpretagdes histdricas.

Nesse sentido, metodologias ativas de aprendizagem tém sido ampla-
mente debatidas como alternativas capazes de estimular o protagonismo
discente, a pesquisa autébnoma e a construgao reflexiva do conhecimento
(Mattar, 2017). Atividades baseadas em investigagdo, produgio autoral
e debate critico favorecem a compreensio da histéria como campo inter-



pretativo, e nio como repositério estdtico de informagdes. No ensino
de histéria da arquitetura, tais abordagens permitem deslocar o foco da
simples identificagio formal das obras para a anilise de processos, discursos
e contradicdes que atravessam a produgio arquitetonica.

No campo da pedagogia em Arquitetura e Urbanismo, as metodo-
logias ativas podem ser alternativas aos modelos tradicionais de ensino,
especialmente no que diz respeito a articulagio entre teoria, pritica e
reflexdo critica. Salama (2021) argumenta que a educagio arquitetonica
contemporinea deve deslocar-se de uma pedagogia centrada na transmissao
de contetdos para uma pedagogia orientada a investigagdo, 4 experimen-
tagdo e a construgdo de conhecimento situada.

Embora grande parte desse debate esteja associada as disciplinas de
projeto, Harriss, Salama e Lara (2023) ressaltam que os campos teéricos
histéricos também se beneficiam de abordagens ativas, sobretudo quando
incorporam préticas de pesquisa, produgao autoral e debate critico — espe-
cialmente no Sul Global. Nesse contexto, atividades que exigem levan-
tamento bibliogrifico, formulagio de problemas e andlise interpretativa
contribuem para que os estudantes compreendam a histéria como um
processo em constante revisio, e ndo como um corpo fechado de verdades.

A aprendizagem baseada em investiga¢io (inquiry-based learning)
refor¢a essa perspectiva ao colocar o estudante no centro do processo
cognitivo, responsabilizando-o pela construgio das perguntas e pela vali-
dagio das respostas (Albrecht, 2019). Essa abordagem se estrutura a partir
da formulagio de problemas, da elabora¢io de perguntas, da pesquisa
autdénoma e da reflexdo critica sobre os resultados obtidos, favorecendo
o desenvolvimento de competéncias cognitivas complexas, como anilise,
interpretagao e argumentagio (Carvalho, Oliveira, Bizerre, 2018).

No ensino de histéria da arquitetura, essa abordagem permite des-
locar o foco da simples identificagdo de obras e estilos para a andlise das
intengoes, contradigées € contextos que atravessam a produgio arquitetd-
nica. Ao incorporar essas perspectivas, o ensino de histéria da arquitetura
pode ser ressignificado como um espago de investigagio critica, no qual os
estudantes sdo convidados a interpretar narrativas historiograficas, confron-
tar fontes e produzir leituras préprias sobre a arquitetura e o urbanismo,
em consonincia com abordagens pedagégicas centradas na investigagio

63



64

e na autonomia intelectual. A atividade discutida neste capitulo insere-se
nesse marco pedagdgico, ao exigir que os estudantes pesquisem, formu-
lem questdes criticas e avaliem respostas a luz da literatura especializada.

Das Tecnologias digitais a Inteligéncia artificial generativa

O uso de tecnologias digitais no ensino de Arquitetura nio é um
fendmeno recente. Desde o final do século XX, autores como. Mitchell
(1990) jéd apontavam que as tecnologias computacionais nio apenas trans-
formariam os modos de projetar, mas também as formas de pensar, repre-
sentar e ensinar arquitetura. Para ele, ferramentas digitais atuam como
extensdes cognitivas, influenciando diretamente os processos de raciocinio
e de construg¢io do conhecimento.

Carpo (2011; 2017) aprofunda esse debate ao analisar a transi¢io
de uma cultura arquitetdnica baseada na légica do alfabeto — associada a
repeticio, a tipologia e 4 autoria estabilizada — para uma cultura algorit-
mica, marcada pela variabilidade, pela simulagio e pela gera¢io automitica
de formas e discursos. Embora Carpo concentre sua anélise no campo
do projeto, suas reflexdes sio particularmente relevantes para o ensino de
histéria, uma vez que as tecnologias digitais também afetam a maneira
como o passado ¢ narrado, visualizado e interpretado.

No ensino de histéria da arquitetura, as tecnologias digitais podem
ampliar o acesso a acervos, documentos, modelos tridimensionais e visua-
lizagoes imersivas. Contudo, como alertam diversos autores, seu potencial
pedagdgico nio reside na tecnologia em si, mas nos modos como ela é
integrada ao desenho didético (Kolarevic, 2003). Sem mediagao critica,
ferramentas digitais correm o risco de reforgar leituras superficiais ou
acriticas da histdria.

A emergéncia recente da inteligéncia artificial generativa introduz
um novo patamar de complexidade no debate sobre tecnologias educa-
cionais. Diferentemente de ferramentas digitais voltadas a representagio
ou a visualizagio, sistemas de IA baseados em modelos de linguagem sio
capazes de produzir textos, narrativas e simulag(’)es discursivas, aproximan-
do-se de priticas tradicionalmente associadas 4 autoria humana (Bender
et al.,, 2021). Esse aspecto tem gerado preocupagdes legitimas quanto a
confiabilidade das informagdes, a originalidade dos trabalhos académicos
e a formagio critica dos estudantes.



Autores do campo da educagio e da tecnologia, como Selwyn
(2016), alertam para o risco de abordagens tecnicistas que tratam a IA
como solu¢do neutra ou inevitdvel para problemas educacionais com-
plexos. Em contraposi¢o, perspectivas criticas defendem que a IA deve
ser compreendida como tecnologia sociotécnica, atravessada por vieses,
escolhas epistemoldgicas e limites estruturais. Luckin et al. (2016) argu-
mentam que o valor educacional da IA reside em sua capacidade de apoiar
processos cognitivos, desde que utilizada de modo reflexivo e orientada
por objetivos pedagdgicos claros.

Essa critica encontra ressonincia na pedagogia de Paulo Freire,
para quem préticas educativas que se limitam a transmissao acritica de
contetdos - ou 4 adogio irrefletida de meios técnicos - tendem a reforgar
relagdes de opressio e silenciamento, em detrimento de uma educagio
problematizadora e emancipatodria (Freire, 1996). De modo convergente,
hooks (2013) defende uma pedagogia engajada, fundamentada no didlogo,
na escuta e no reconhecimento da experiéncia dos estudantes como parte
constitutiva do processo de aprendizagem, opondo-se a modelos pedagé-
gicos que reproduzem hierarquias e neutralidades aparentes. Articuladas,
essas perspectivas permitem compreender a inteligéncia artificial nao como
um agente autdnomo de ensino, mas como uma mediagio pedagdgica que
deve ser criticamente situada, orientada por principios éticos, dialégicos e
emancipatdrios, especialmente em campos como a histéria da arquitetura,
nos quais a interpreta¢ao, a contextualizagdo e a produgio de sentido sio
centrais para a formagio intelectual dos estudantes.

Nesse sentido, a UNESCO (2023) reforga a necessidade de pro-
mover o letramento em I A no ensino superior, capacitando estudantes a
compreenderem nio apenas o funcionamento bésico dessas tecnologias,
mas também suas implicagdes éticas, culturais e epistemoldgicas. A andlise
critica das respostas geradas por sistemas de IA, quando confrontadas
com literatura cientifica e contextos histdricos especificos, constitui uma
estratégia potente para desenvolver esse letramento.

A atividade de entrevistas simuladas apresentada neste capitulo
fundamenta-se nessa perspectiva: a IA nio ¢é tratada como fonte de auto-
ridade histérica, mas como dispositivo de mediagio e problematizagao.
Ao exigir que os estudantes avaliem erros, imprecisoes e simpliﬁcagc’)es
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presentes nas respostas geradas, a proposta contribui para o fortalecimento
do pensamento critico e para a compreensio dos limites da automatizagio
do conhecimento histdrico.

Nesse contexto, o conceito de prompt” assume papel central, uma vez
que a qualidade das respostas geradas pela I A estd diretamente associada
a qualidade da pesquisa prévia, a formulagio das perguntas e as escolhas
conceituais realizadas pelo usudrio. Assim, a elaboragao do prompr pode
ser entendida como exercicio intelectual de sintese, interpretagio e posi-
cionamento critico, e ndo como simples comando técnico.

Ao utilizar a IA como objeto de anilise e confronto com a litera-
tura cientifica, o processo pedagdgico desloca o estudante da posi¢do de
consumidor passivo de respostas para a de avaliador critico da tecnologia.
Tal perspectiva contribui para o letramento digital e para a formagio de
profissionais capazes de compreender os limites, os vieses e as implicagoes
éticas do uso de sistemas algoritmicos na produgio de conhecimento.

FALAR COM OS MORTOS? O DESENHO DA ATIVIDADE
DIDATICA

A atividade diddtica apresentada neste capitulo foi concebida como
estratégia pedagdgica para o ensino de histéria da arquitetura, orientada
pelos principios da aprendizagem baseada em investiga¢do, do prota-
gonismo discente e do uso critico de tecnologias digitais. Seu desenho
metodoldgico parte do entendimento de que a inteligéncia artificial gene-
rativa, quando mediada pedagogicamente, pode atuar como dispositivo de
problematizagio histdrica, e nio como fonte de autoridade ou substituta
da pesquisa académica.

A proposta organiza-se em quatro etapas formativas: 1) pesquisa
preliminar, 2) elaboragdo do prompt e realizagio da entrevista, 3) andlise
critica das respostas e 4) divulgacdo dos resultados (Figura 01). Estas sdo
articuladas de modo a promover a construgio progressiva do conhecimento,
o desenvolvimento do pensamento critico e a apropriagio consciente das
tecnologias digitais no contexto do ensino de Arquitetura e Urbanismo.

>Um prompt ¢é a instrugio, pergunta ou comando que se d4 a uma Inteligéncia Artificial (IA) para que ela
execute uma tarefa, como gerar texto, imagens ou c6digo, sendo crucial para a qualidade da resposta, pois quanto
mais claro, detalhado e contextualizado o prompr, mais relevante e precisa serd a safda da IA, transformando
a interagio humano-méquina em uma ferramenta poderosa para diversas finalidades.



Figura 01: etapas da atividade

4 etapas da atividade

PESQUISA

PRELIMINAR ENTREVISTA COM IA
Bibliografia do Elaboraql;ﬁo go
personagem prompt e realizagéo
escolhido da entrevista
DIVULGACAO ANALISE CRITICA
Criacdoe Discussdo dos

resultados a luz da
pesquisa

dompartilhamento
coma turma por
meio de um cartaz

Fonte: elaboragio prépria, 2026.

A atividade foi aplicada em disciplinas de histéria da arquitetura
em cursos de graduagio em Arquitetura e Urbanismo, integrando o
sistema com outras atividades de avaliagdo da disciplina. Os estudantes
puderam desenvolver o trabalho individualmente ou em grupos de até trés
integrantes, o que permitiu equilibrar autonomia intelectual e trabalho
colaborativo. Cada grupo escolheu um artista ou arquiteto histdrico pre-
viamente abordado nos contetidos da disciplina, nio sendo permitida a
repeti¢do de personagens entre os grupos, de modo a ampliar o repertdrio
coletivo da turma.

A selegdo dos personagens foi organizada por meio de um sistema de
controle compartilhado no ambiente virtual de aprendizagem, assegurando
diversidade de abordagens e evitando sobreposi¢oes temdticas. Essa estratégia
favoreceu o intercimbio de perspectivas durante a etapa de socializagio
dos trabalhos, a0 mesmo tempo em que estimulou a responsabilidade
individual e coletiva dos estudantes em relagdo ao processo de pesquisa.

Estrutura da atividade: quatro etapas formativas

A primeira etapa consistiu na realiza¢gio de uma pesquisa biblio-
grifica sobre o personagem escolhido, contemplando dados biogrificos,
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principais projetos e caracteristicas arquitetdnicas ou urbanisticas de sua
produgio. Essa pesquisa deveria ser fundamentada em fontes confiveis,
preferencialmente literatura cientifica. A pesquisa preliminar teve como
funcio principal subsidiar a elabora¢do do prompt, reforgando a ideia
de que a IA ndo substitui o estudo tedrico, mas depende dele para gerar
respostas minimamente qualificadas.

Portanto, com base na pesquisa realizada, os estudantes elabora-
ram um prompt detalhado, no qual contextualizavam historicamente o
personagem escolhido, indicavam seu campo de atuagio e orientavam o
tom e o recorte da entrevista simulada. O prompr foi compreendido como
artefato intelectual e parte constitutiva do trabalho académico, devendo
ser explicitamente descrito e justificado no relatério final.

Em seguida, os estudantes definiram um conjunto de perguntas
(no minimo seis e no mdximo dez) obrigatoriamente de cardter reflexivo e
critico. Ou seja, foram desencorajadas perguntas meramente descritivas ou
enumerativas, privilegiando-se questdes que explorassem posicionamentos
tedricos, dilemas histdricos, contradi¢des da produgio arquitetonica e rela-
¢des com o contexto sociocultural de cada periodo. As respostas geradas
pelainteligéncia artificial foram integralmente registradas e incorporadas
ao relatdrio, preservando sua forma original para posterior andlise. Essa
etapa teve como objetivo explicitar a natureza dialdgica e construida da
interagdo com aIA, evidenciando que os resultados nio sio neutros, mas
dependem das escolhas conceituais e discursivas realizadas pelos estudantes
ao formular o prompt e as perguntas.

A terceira etapa constituiu o ndcleo analitico da atividade e concen-
trou 0 maijor peso conceitual no processo avaliativo. Os estudantes elabo-
raram um texto critico no qual analisaram as respostas geradas pela IA a
luz da bibliografia pesquisada, identificando convergéncias, divergéncias,
simplificagdes, imprecisdes factuais e possiveis anacronismos. Essa andlise
deveria evidenciar a capacidade de leitura critica dos discursos produzidos
pela tecnologia, bem como a compreensio dos limites epistemoldgicos da
automatizag¢io do conhecimento histdrico.

Ao confrontar as respostas da IA com a literatura académica, os

estudantes foram incentivados a assumir uma postura ativa e avaliativa,
deslocando-se da posi¢io de consumidores de informagdo para a de intér-



pretes e criticos. Essa etapa refor¢ou o entendimento de que a histéria da
arquitetura é campo de debate e interpretagio, e ndo de verdades absolutas,
a0 mesmo tempo em que promoveu o letramento em inteligéncia artificial.

A etapa final consistiu na produgio de um cartaz de divulgagio em
formato A3, impressa e afixada na sala de aula no dia indicado no crono-
grama. A prancha deveria apresentar a chamada da entrevista e utilizar
recursos graficos e visuais de livre escolha, incluindo, se desejado, imagens
geradas por IA e QR Codes que direcionassem ao conteddo completo
da entrevista. Essa dimensao publica do trabalho foi concebida como
parte integrante do processo pedagdgico, articulando contetido histérico,
comunicagio visual e debate coletivo. A exposi¢do das pranchas em sala
permitiu a circulagio dos diferentes personagens estudados e fomentou
discussoes comparativas entre autores, periodos e abordagens, ampliando
o alcance da aprendizagem para além do trabalho individual ou em grupo.

Critérios de avaliagio como instrumento pedagégico

A avaliagdo da atividade foi estruturada de modo a refletir seus
objetivos formativos e seu desenho metodolégico (Tabela 01). O relatério
escrito foi avaliado considerando-se a qualidade da pesquisa histérica, a
elaboragio do prompt, a densidade critica das perguntas formuladas, a
andlise das respostas geradas pela IA e a capacidade de articulagdo com os
contetdos da disciplina e com outras referéncias bibliogréficas. A pran-
cha de divulgagio foi avaliada quanto a entrega no formato solicitado, a
expressio grifica, a criatividade, a clareza comunicacional e ao equilibrio
visual do enquadramento.
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Tabela 01: Itens de avaliagio e valores de pontuagio atribuidos

ITENS DE AVALIACAO Nota

Relatério:

Pesquisa: (2) dados biograficos, (3) projetos realizados;
(3) principais caracteristicas;
(2) fontesem ABNT

Entrevista: ( 4 ) prompt; ( 6 ) qualidade reflexiva/critica das perguntas 30
elaboradas;

Andlise: (5 ) andlise critica das repostas geradas pela IA
(2) capacidade de articular com os contetdos da disciplina

(13) uso de outras bibliografias

Prancha: ( 1) entrega da versio impressa formato A3;

(3) expressio grafica;

10
(2) criatividade/originalidade, ( 1) compartilhamento
(3) qualidade e o equilibrio do enquadramento.
TOTAL 40

Fonte: Elaboragio prépria, 2025.

Ao tornar explicitos os critérios de avaliagio desde o inicio do
processo, a atividade buscou orientar o percurso de aprendizagem dos
estudantes, reforcando a avaliagio como instrumento pedagdgico e nio
apenas classificatério. Tal perspectiva aproxima-se do campo da avaliagio
formativa, no qual os critérios, expectativas e objetivos de aprendizagem
sio compartilhados com os estudantes como parte constitutiva do processo
educativo. Conforme argumentam Black e Wiliam (1998), a clareza dos
critérios de avaliagdo contribui para que os estudantes compreendam o
que se espera de sua produgio intelectual, favorecendo a autorregulagio
da aprendizagem e o desenvolvimento de capacidades reflexivas. Nesse
sentido, a avaliagio deixa de operar exclusivamente como mecanismo de
verificagdo final de desempenho e passa a atuar como mediagio continua
do processo de aprendizagem, orientando escolhas, estratégias e aprofun-
damentos conceituais. Sadler (1989) refor¢a que a explicitagio dos critérios
¢ condi¢do fundamental para que os estudantes possam comparar seu
préprio trabalho com padrées de qualidade académica, promovendo jul-
gamentos criticos e autonomia intelectual. No contexto brasileiro, Luckesi



(2011) destaca que a avaliagdo pedagdgica, quando orientada por critérios
claros e compartilhados, assume um papel formativo e emancipatério,
contribuindo para a construgio de aprendizagens significativas e para
a superagio de préticas meramente classificatdrias. Assim, ao explicitar
critérios e rubricas desde o inicio, a atividade procurou alinhar avaliago,
ensino e aprendizagem, fortalecendo a dimensio formativa do processo
educativo e ampliando o engajamento critico dos estudantes.

HISTORIA, CRITICA E TECNOLOGIA: O QUE
APRENDEMOS COM O EXPERIMENTO

A atividade de entrevistas simuladas com artistas e arquitetos his-
téricos mediadas por inteligéncia artificial revelou-se uma estratégia peda-
gbgica eficaz para tensionar prdticas tradicionais do ensino de histéria da
arquitetura e promover formas mais ativas e reflexivas de aprendizagem.
A andlise dos trabalhos desenvolvidos pelos estudantes permite identificar
contribuigdes relevantes tanto no plano cognitivo quanto no plano forma-
tivo, especialmente no que se refere ao desenvolvimento do pensamento
critico, a apropriagdo tedrica e ao letramento digital.

Um dos resultados mais evidentes foi o deslocamento da postura
discente em rela¢do ao conhecimento histérico. Ao serem instados a
confrontar as respostas geradas pela IA com a literatura cientifica, os estu-
dantes passaram a compreender a histéria da arquitetura nio como um
conjunto de verdades estabilizadas, mas como um campo interpretativo,
atravessado por disputas conceituais, lacunas documentais e diferentes
leituras historiogréficas. Esse deslocamento dialoga diretamente com as
reflexdes de Heynen (1999) e Colquhoun (2002), ao reforgar a histéria
como espaco de problematizagio critica, e ndo como simples repertdrio
instrumental.

Observou-se, ainda, que a exigéncia de elaborag¢io de perguntas
reflexivas e criticas contribuiu para o aprofundamento da compreensio
dos conteddos da disciplina. Diferentemente de atividades baseadas em
resumos ou apresentagdes expositivas, a formulagio das perguntas exigiu
que os estudantes identificassem tensoes, contradi¢oes e dilemas presentes
na trajetdria dos personagens estudados. Esse processo evidenciou a impor-
tincia da pergunta como dispositivo epistemoldgico central, conforme



defendido por abordagens de aprendizagem baseada em investigagdo, nas
quais o ato de questionar constitui elemento estruturante da construgio
do conhecimento.

No que se refere ao uso da inteligéncia artificial, a atividade con-
tribuiu significativamente para o desenvolvimento do letramento critico
em IA. Ao invés de naturalizar as respostas geradas como narrativas
confidveis, os estudantes foram levados a identificar imprecisoes factuais,
generalizagc’)es excessivas e, em alguns casos, anacronismos histdricos. Esse
exercicio revelou-se particularmente potente para desmistificar a ideia de
neutralidade ou autoridade da tecnologia, reforgando a compreensio da
IA como sistema sociotécnico, limitado e dependente das condigdes de
entrada - especialmente da qualidade do prompt e do repertdrio mobilizado.
Tal resultado converge com as adverténcias de Selwyn (2016) e com as
diretrizes da UNESCO (2023) sobre a necessidade de abordagens criticas
no uso educacional da inteligéncia artificial.

Outro aspecto relevante diz respeito a relagio entre tecnologia e auto-
ria. Ao tornar o prompt parte explicita do trabalho académico e ao exigir
sua descri¢do e justificativa no relatdrio final, a atividade contribuiu para
deslocar o foco da resposta gerada pela IA para o processo de construgio
do discurso. Esse deslocamento permitiu que os estudantes reconhecessem
sua propria agéncia intelectual no uso da tecnologia, compreendendo que
os resultados obtidos sio co-produzidos e refletem escolhas conceituais,
tedricas e linguisticas. Tal compreensio ¢ particularmente relevante no
contexto atual, marcado por debates sobre pligio, originalidade e autoria
no ensino superior.



Figura 02: exemplo de cartaz de divulgagio

Fonte: trabalho de alunos, 2025.

A etapa de divulgagio dos trabalhos, por meio da produgio e expo-
si¢do das pranchas em formato A3, também se mostrou pedagogicamente
significativa. A dimensio publica da atividade ampliou o alcance da
aprendizagem para além do relatério escrito, estimulando a comunicagio
visual, a sintese conceitual e o debate coletivo em sala de aula. A circu-
lagdo simultinea de diferentes personagens histdricos favoreceu leituras



comparativas e conexdes transversais entre perl’odos, movimentos e con-
textos, refor¢ando a aprendizagem colaborativa e o compartilhamento de
repertdrio entre os estudantes.

Apesar dos resultados positivos, a experiéncia também evidenciou
limites e desafios. Em alguns casos, fragilidades na pesquisa preliminar
refletiram-se diretamente na qualidade dos prompts e, consequentemente,
nas respostas geradas pela IA, resultando em andlises mais superficiais.
Esse aspecto refor¢a a importincia da mediagio docente continua e da
explicitagio do papel central da pesquisa bibliogrifica no desenho da
atividade. Longe de constituir uma fragilidade da proposta, tais limitagoes
evidenciam seu cardter formativo, ao tornar visivel a relagdo entre rigor
tedrico, qualidade do questionamento e profundidade da anilise critica.

De modo geral, a atividade analisada contribui para o debate sobre
a renovagio do ensino de histdria da arquitetura ao demonstrar que a
incorporagio critica da inteligéncia artificial pode ampliar o engajamento
discente e aprofundar a reflexao histérica, desde que ancorada em pesquisa
rigorosa e em objetivos pedagdgicos claros. Ao articular histdria, tecnologia
e investigagio critica, a proposta reafirma o papel da disciplina histérica
como espago privilegiado de formagio intelectual, ética e cultural no
ensino de Arquitetura e Urbanismo.

A aplicagio da atividade evidenciou avangos significativos no enga-
jamento discente e na qualidade das reflexdes produzidas. A necessidade
de confrontar as respostas da IA com a literatura cientifica estimulou a
leitura critica e a compreensao dos limites das narrativas automatizadas.
Observou-se, ainda, o desenvolvimento de maior consciéncia sobre os
processos de construgio do conhecimento histérico e sobre os riscos de
naturalizagio de discursos produzidos por sistemas algoritmicos.

Ao mesmo tempo, a atividade revelou limites importantes, especial-
mente relacionados a4 dependéncia da qualidade do prompt e ao risco de
superficialidade quando a pesquisa preliminar é insuficiente. Esses limites,
no entanto, reforgam a importincia da mediagio docente e da explicitagio
dos objetivos pedagdgicos, evidenciando que o uso da IA no ensino nio
¢ neutro nem automdtico, mas exige planejamento e acompanhamento
critico (Bagarir, 2021).



CONSIDERACOES FINAIS: CONTRIBUICOES
PEDAGOGICAS E DESAFIOS EMERGENTES

Este capitulo apresentou e analisou uma atividade did4tica baseada
na realizagdo de entrevistas simuladas com artistas e arquitetos histéricos
mediadas por inteligéncia artificial, aplicada no contexto do ensino de His-
téria da Arquitetura. Partindo dos desafios contemporineos enfrentados
por essa disciplina - especialmente aqueles relacionados 4 aprendizagem
passiva, a reprodugio acritica de narrativas candnicas e a crescente presenga
de tecnologias digitais no ensino superior -, a proposta buscou articular
pesquisa histdrica rigorosa, metodologias ativas e uso critico da inteligéncia
artificial como ferramenta de mediagdo pedagdgica.

O ensino de histéria da arquitetura vem sendo progressivamente
tensionado por abordagens que questionam modelos centrados exclu-
sivamente na transmissao de conteidos e na memorizagio de estilos e
cronologias. Autores que discutem o ensino de histéria no campo da
arquitetura ressaltam a importincia de estratégias que promovam a proble-
matizag¢io das narrativas hegemonicas, a contextualizagio social, politica
e cultural da produgio arquitetdnica e o desenvolvimento da capacidade
interpretativa dos estudantes.

A experiéncia analisada evidencia que a incorporagio da IA no
ensino de histéria da arquitetura pode contribuir para o fortalecimento
do pensamento critico e da autonomia intelectual dos estudantes, desde
que ancorada em um desenho didético intencional e em mediagao docente
consistente. Ao exigir pesquisa bibliogrifica prévia, formulagio de per-
guntas reflexivas, elaboragdo consciente de prompts e andlise critica das
respostas geradas, a atividade desloca aIA da posi¢ao de fonte de autori-
dade para a de objeto de problematizagio, refor¢ando a compreensio da
histéria como campo interpretativo e em constante revisao.

Além disso, a proposta contribui para o letramento digital e para a
formagio ética dos estudantes, ao explicitar os limites, vieses e imprecisoes
inerentes aos sistemas de inteligéncia artificial generativa. Nesse sentido, o uso
pedagdgico daIA nioé tratado como solugio técnica ou inovagio acritica, mas
como oportunidade para desenvolver competéncias analiticas fundamentais
aformagio contemporinea do arquiteto e urbanista, especialmente em um
contexto profissional cada vez mais mediado por tecnologias algoritmicas.
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A dimensio publica da atividade, materializada na produgio e
exposi¢io das pranchas de divulgagao, refor¢a ainda a importincia da
comunicagio visual e do debate coletivo como componentes indissocid-
veis do processo formativo em Arquitetura e Urbanismo. Ao promover a
circulagio de diferentes personagens histéricos e abordagens interpretati-
vas, a atividade amplia o repertério coletivo da turma e estimula leituras
comparativas, fortalecendo a aprendizagem colaborativa.

Por fim, embora a proposta apresente limites - sobretudo relacio-
nados a dependéncia da qualidade da pesquisa preliminar e da mediagio
docente -, esses aspectos reforgam seu cardter formativo e a necessidade
de acompanhamento critico ao longo do processo. A metodologia apre-
sentada ¢ passivel de adaptagio a outros contetidos, periodos histéricos e
disciplinas tedricas, constituindo uma contribuigio relevante para o debate
sobre inovagio pedagdgica no ensino de Arquitetura e Urbanismo e paraa
reflexio critica sobre o papel da inteligéncia artificial na educagio superior.
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INTEGRACAO DAS INTELIGENCIAS ARTIFICIAIS
(IAS) GRATUITAS TEATCHY EDUCACION,
GAMMA E CANVA COMO FERRAMENTAS PARA
O DESENVOLVIMENTO DE METODOLOGIAS
ATIVAS: PESQUISA DE CAMPO APLICADA

Maria Aparecida Bovério'

INTRODUCAO

A aplicagdo daIA no contexto educacional tem originado um campo
de estudo préprio, frequentemente chamado de Educa¢io Aumentada
por 1A ou Artificial Intelligence in Education (AIED). Holmes, Bialik e
Fadel (2019) ressaltam que a IA educacional promove uma transformagio
paradigmadtica ao possibilitar experiéncias de aprendizagem personali-
zadas, adaptativas e sensfveis ao contexto individual de cada estudante.
Essa personalizagio rompe com os modelos educacionais padronizados,
oferecendo potencial para atender as necessidades especificas de diversos

perfis de aprendizes.

O uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial (LA) para a Educagio
Profissional e Tecnoldgica (EPT) pode tornar o ambiente de aprendizagem
mais personalizdvel ao estudante. H4 virias ferramentas educacionais
baseadas em IA que podem ser classificadas em sistemas tutoriais inteli-
gentes, avaliadores automdticos, assistentes de pesquisa e plataformas de
aprendizagem adaptativa entre outras. A integra¢do dessas ferramentas
ao processo de educagio visa tornar o ambiente de aprendizagem mais
atraente e personalizdvel (responsivo) ao estudante, permitindo aumentar
o0 engajamento com as atividades propostas para incrementar os resulta-
dos de aprendizagem obtidos (Ayala ez /., 2023). Essas ferramentas de
IA oferecem diferentes possibilidades pedagdgicas, com aplicabilidades
especificas para o ensino de Comunicagio no Curso Superior de Tecno-
logia (CST) em Marketing.

'Doutorado em Educagio Escolar (UNESP). Professora (Fatec / CPS). CV: https://is.gd/fLi7Oe
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Contudo, apesar da IA estar bem representada no que concerne
aos servicos institucionais e de apoio ao aluno, como chatbots, detecgio
de pldgio e tutoria, hd pouca compreensio de como essa tecnologia pode
ser aplicada aos métodos reais em sala de aula, no que diz respeito ao
processo de ensino e aprendizagem no 4mbito das disciplinas (Brooks,
2021). As pesquisas de Zawacki-Richter ez 2/. (2019) indicam que, apesar
de a tecnologia existir hd trés décadas, os educadores nio tinham certeza
de como usé-la em suas dreas. Portanto, verifica-se uma possivel lacuna
nessa abordagem sobre o tema.

Diante dessa possivel lacuna, a integragio de ferramentas de Inte-
ligéncia Artificial (IA) no ensino superior pode representar uma revolu-
¢ao pedagdgica, especialmente em dreas dinimicas como as disciplinas
de Comunicagio, que fazem parte da estrutura curricular do CST em
Marketing, da Fatec Nilo De Stéfani, em Jaboticabal - SP - Brasil. Nesse
contexto, este capitulo teve como objetivo investigar o uso das ferramen-
tas de IA gratuitas Teatchy Education, Gamma e Canva, com o objetivo
especifico de analisar se elas podem aprimorar o ensino de comunicagio
nadisciplina de Comunicagio e Expressio, do 1¢ ciclo, por meio de revisao
bibliogrifica e pesquisa de campo aplicada.

INTEGRACAO DE IAS GRATUITAS NO ENSINO SUPERIOR

No contexto do ensino das disciplinas de Comunicag¢io do CST em
Marketing, a inteligéncia artificial tem o potencial de transformar tanto
as prdticas profissionais quanto as abordagens pedagdgicas. Conforme
destacado por Peganha (2024), o Marketing Digital utiliza a web como
um canal de divulga¢io de marcas, empregando solugdes como redes
sociais, e-mails, sztes, blogs, antincios, aplicativos, buscadores e banners
paraatrair € conquistar novos clientes. Portanto, consiste nas estratégias de
marketing aplicadas a esses meios eletronicos. Nesse sentido, a IA trouxe
diversas vantagens para o campo do marketing, especialmente para o mar-
keting digital. Dessa forma, os profissionais de marketing atuais precisam
nio apenas entender como utilizar as ferramentas de IA, mas, também,
desenvolver um pensamento critico sobre suas implicagdes estratégicas e
éticas. Essas exigéncias redefinem o conjunto de competéncias esperadas
dos graduados em Marketing.


https://www.scirp.org/journal/paperinformation?paperid=122159#ref15
https://www.scirp.org/journal/paperinformation?paperid=122159#ref15
https://www.scirp.org/journal/paperinformation?paperid=122159#ref129

Nessa perspectiva, o estudo de Manolio ez 4l. (2025a) apresenta uma
andlise critica sobre os impactos da inteligéncia artificial (IA) no contexto
educacional, destacando os desafios e riscos associados a0 uso excessivo ou
inadequado dessas tecnologias. Embora o estudo apresente muitas criticas,
ele reconhece o potencial transformador da A e destaca suas possibilida-
des como ferramentas auxiliares que, se usadas de maneira consciente e
equilibrada, podem enriquecer a pritica educacional e ampliar o alcance
do conhecimento. Manolio ez al. (2025b) evidenciam que a inteligéncia
artificial (IA) tem se consolidado como uma tecnologia transformadora
na educagio, promovendo novas formas de ensino, aprendizagem e gestao
escolar. Ao analisar o impacto da IA no futuro da educagio, os autores
discutem de quais maneiras ela pode atuar como suporte para professo-
res e alunos, além dos desafios éticos e sociais que sua implementagio
apresenta. Os principais resultados do estudo desses autores apontam
que a IA pode personalizar o ensino, automatizar tarefas burocrdticas e
ampliar o acesso ao conhecimento por meio de plataformas adaptativas
e assistentes virtuais.

A Inteligéncia Artificial (LA) no Marketing digital ganhou muito
destaque desde 2023, através do uso dessas ferramentas para andlise de
dados e suporte a produgio, que estd revolucionando o setor. As prin-
cipais aplica¢des da IA no marketing sdo: a personalizagio algoritmica
de mensagens, automagio de criagio de contetdo, andlise preditiva de
comportamento do consumidor e otimiza¢ao de campanhas baseada em
aprendizado de mdquina (Stefanini Group, 2024). Verifica-se, portanto,
que hd uma convergéncia entre IA, Comunicagio e Marketing, e essas
tendéncias indicam a necessidade de incorporar ferramentas de IA no
ensino para preparar adequadamente os estudantes do CST em Marketing.

Os estudos de Costa Junior ez a/. (2023) destacam que a inteligéncia
artificial estd se tornando cada vez mais presente em diversos setores da
sociedade, incluindo a educagio. No ensino superior, essa tecnologia tem
sido utilizada como uma ferramenta de apoio para aumentar a eficiéncia
e a eficdcia do ensino, personalizar o aprendizado e ampliar o acesso ao
conhecimento. Sua aplicagio pode tornar o processo de aprendizagem
mais dinimico, por meio da adogio de sistemas de tutoria inteligente que
auxiliam os alunos a aprenderem de forma mais ripida e eficiente. No
entanto, assim como qualquer tecnologia, a implementagio da inteligén-
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cia artificial no ensino superior também enfrenta desafios e limitagdes,
como a necessidade de capacitagiao dos professores, questdes éticas e
legais, dependéncia tecnolégica e outros aspectos técnicos e financeiros. A
inteligéncia artificial pode ser uma ferramenta valiosa com potencial para
transformar signiﬁcativamente 0 ensino superior, Mas seu sucesso depende
da consideragio cuidadosa de seus beneficios e desafios, bem como do
desenvolvimento de politicas e priticas que promovam o uso responsével
e ético da tecnologia. Nessa perspectiva, essa pesquisa considera que hd
significativa importincia pedagdgica da integragio de IA com o uso de
metodologias ativas (MA), no ensino superior.

Nesse contexto, a justificativa para essa investigagio fundamenta-se
na necessidade de compreender como ferramentas de IA gratuitas podem ser
integradas de forma eficaz e ética na disciplina Comunicagio e Expressio,
no ensino superior de Marketing. Isso porque, a IA também ¢ utilizada
paraa cria¢io de contetidos educacionais acessiveis para diferentes perfis de
estudantes, incluindo materiais em multiplos formatos, tais como dudio,
video, texto adaptado entre outros, possibilitando uma experiéncia de
aprendizado mais equitativa (Pedr6 ez al., 2019). Dessa maneira, pode-se
inferir que a tecnologia se torna uma aliada na democratizagio do acesso
ao conhecimento e na redugio das desigualdades educacionais (Pinheiro;
Valente, 2024). Portanto, torna-se necessdrio proporcionar possibilida-
des de acesso democritico as tecnologias de IA no 4mbito educacional
em uma era de crescente desigualdade digital. Nessa perspectiva, essa
pesquisa preenche uma lacuna significativa na literatura académica ao
focar especificamente no uso de ferramentas gratuitas de IA tornando a
inovagio pedagégica acessivel a institui¢des com estudantes universitdrios
de diferentes realidades socioecondmicas.

Pesquisas recentes de Azambuja e Silva (2024) destacam a necessi-
dade de repensar as estratégias pedagdgicas nas universidades. Os autores
explicam que as transformagdes trazidas pela IA incluindo a automagio
e o potencial de personalizagio do ensino, exigem que as institui¢oes de
ensino superior se adaptem para formar profissionais capazes de trabalhar
com IA valorizando habilidades como criatividade, pensamento critico
e competéncias éticas.

Pode-se verificar, na literatura existente, que os estudantes que
utilizam ferramentas de IA durante sua formagio académica apresentam



uma maior capacidade de adaptagio as exigéncias do mercado de trabalho
atual. Essa referéncia destaca aimportincia pratica dessa investigagdo para
aformagio de profissionais de Marketing. Portanto, essa pesquisa explorou
a aplicagdo da inteligéncia artificial (IA) no ensino de comunicagio do
CST em Marketing. A comunicagio ¢é um pilar essencial do marketing,
fundamental para construir marcas fortes, engajar clientes e impulsionar
vendas. As habilidades de comunicagio tém se tornado cada vez mais
essenciais e valorizadas no ambiente profissional. Além disso, a IA estd
revolucionando a educagio, com aplicagdes que vao desde chatbots edu-
cacionais até plataformas de aprendizagem adaptativa. Essas ferramentas
oferecem novas formas de personalizar o ensino e aumentar o engajamento
dos estudantes (Bovério, 2025).

METODOLOGIA DA PESQUISA

Os caminhos metodolégicos adotados foram a revisio bibliogrifica,
necessdria como requisito para quaisquer modalidades de pesquisa (Pro-
danov; Freitas, 2013), e a pesquisa de campo aplicada, que consistiu em
levar para a prdtica empirica a construgio tedrica elaborada na primeira
etapa dessa pesquisa (Minayo; Deslandes; Gomes, 2023). Nessa fase foram
combinadas as modalidades de comunicagio e interlocugiao com o publi-
co-alvo dessa pesquisa, que sdo os estudantes que frequentam as aulas da
disciplina Comunicagio e Expressio, do 12 ciclo do CST em Marketing,
da Fatec Nilo De Stéfani, de Jaboticabal-SP, também participantes do
Grupo de Estudos e Pesquisas em Comunicagio e Marketing (GEPCOM).

PESQUISA DE CAMPO APLICADA: EXPERIMENTACAO
PEDAGOGICA

Para essa experimentagio pedagdgica foi trabalhado o tema “Signo
Linguistico: significante, significado e referente”, por meio do uso daIA
Teachy Education, do Canva e do Gamma, como ferramentas de ensino e
aprendizagem atreladas ao uso de Metodologias Ativas (M A) jd existentes,
assim como, ao desenvolvimento de novas metodologias ativas. Nesse
caso, a proposta foi a de desenvolver uma metodologia ativa denominada
“Cria¢io de Antincio”.

g3 I
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Inicialmente utilizou-se a IA Teachy Education, uma plataforma
pedagdgica gratuita que pode ser utilizada como ferramenta de suporte
para professores em todos os niveis de ensino, desde a educagio infantil
até o ensino superior (Bovério, 2025). Essa plataforma foi utilizada para
ajudar na reestruturagio do plano dessa aula, apresentado a seguir. A
plataforma gera um plano de aula que pode ser adaptado pelo docente.
O plano apresentado jd ¢ o resultado dessa adaptagio.

Tema do Plano de aula: “Signo Linguistico: significante, signifi-
cado e referente”

Turma: 1° ciclo

Periodo: Matutino

Curso: Marketing

Disciplina: Comunicagio e Expressio
Aulas: 04 horas-aula

Objetivos gerais

1. Compreender o conceito de signo linguistico: os estudantes devem
ser capazes de definir e explicar o que é um signo linguistico, com-
preendendo a relagio entre significante, significado e referente.

2. Analisar exemplos de signos linguisticos: os estudantes devem
ser capazes de identificar e analisar diferentes exemplos de signos
linguisticos, compreendendo a importincia do contexto na
atribui¢io de significado.

3. Aplicar o conceito de signo linguistico em situagdes praticas
de marketing: os estudantes devem ser capazes de relacionar o
conceito de signo linguistico com situagdes praticas de marke-
ting, identificando como a escolha de palavras e imagens pode
influenciar a percep¢io do consumidor.

Objetivos especificos

* Estimular a participagio ativa dos estudantes: o docente deve
incentivar os estudantes a participarem ativamente das discussoes e
atividades, promovendo um ambiente de aprendizado colaborativo.



* Desenvolver habilidades de pensamento critico: os estudan-
tes devem ser incentivados a analisar criticamente os exemplos
apresentados, questionando e refletindo sobre as relagoes entre
significante, significado e referente.

* Promover a aplicagio pritica do contetdo: os estudantes devem
ser orientados a aplicar o conceito de signo linguistico em situa-
¢Oes reais, desenvolvendo a capacidade de transferir o conheci-
mento adquirido para novas situagdes.

Contetddo tedrico: apresentar a teoria sobre o tema por meio de
slides e da entrega do material em word, impresso, e disponibilizado on-/ine
aos estudantes, pela plataforma Teams.

Exemplos na drea de Marketing: em seguida, apresentar exemplos
que ilustrem a importincia do signo linguistico na drea de marketing.

Contextualizagio: contextualizar a importincia do signo linguis-
tico no marketing, explicando como a escolha das palavras e imagens
em anuncios, embalagens de produtos e materiais de comunicagio pode
influenciar a percep¢o do consumidor e a sua decisio de compra.

Ganhar a atengio dos estudantes: para ganhar a atengio dos estu-
dantes, deve-se compartilhar algumas curiosidades ou fatos interessantes
sobre o uso do signo linguistico no marketing. Exemplos:

* mencionar que estudos mostram que o uso de certas cores e
palavras em andncios pode evocar emogdes especificas nos con-
sumidores, influenciando a sua decisao de compra.

* apresentar curiosidades: a histéria de como o0 nome de um
produto ou empresa pode se tornar um “signo” conhecido
mundialmente.

Atividade pritica - desenvolvimento de Metodologia Ativa - Cria-
¢do de Anuncio

Revisio do conteddo: antes de iniciar a atividade prética, foi
feita uma breve revisio dos conceitos de signo linguistico: significante,
significado e referente, através de perguntas aos estudantes, estimulando
a participagdo ativa.

Formagio de equipes: a turma foi dividida em equipes de 3 a 5
estudantes, que escolherem seus pares.
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Tarefa: cada equipe foi desafiada a criar um andncio, cujas opgdes
foram a de um produto ficticio ou real, que utilizasse de forma eficaz o
conceito de signo linguistico. O andncio deveria incluir uma imagem e
um texto que se complementassem e que transmitissem uma mensagem
clara e coerente.

Orientagoes: a docente orientou os estudantes a considerarem o
publico-alvo do antncio e a pensarem sobre como a escolha das palavras
e imagens pode influenciar a percepgio do consumidor.

Os estudantes foram incentivados a serem criativos e a pensarem
‘fora da caixa’. Foi sugerido o uso da plataforma Canva para o desenvol-
vimento dessa atividade. Isso porque, atualmente, o Canva ¢ considerado
uma Inteligéncia Artificial (IA), e integra recursos de IA que agilizam
muito a elaboragio de posteres, mapas mentais, videos, animagdes e ima-
gens. Além disso, permite criar, a partir de modelos prontos, infogrificos,
videos, banners, comunicados entre outros (Canva, 2025). Para realizar a
atividade prética de metodologia ativa “criagdo do antncio”, o Canva foi
considerado uma boa ferramenta, pois proporciona um fluxo criativo e
contribui para transformar as ideias dos estudantes em realidade, através do
usode animagoes mégicas, textos migicos, insights, conversoes entre outras
ferramentas de IAs que essa plataforma disponibiliza na versio gratuita.

Apresentagio dos andncios: apds a conclusio da atividade, cada
equipe apresentou o seu aniincio para a turma, explicando o processo de
criagdo e como eles aplicaram o conceito de signo linguistico na elaboragio
do anuncio.

Atividade de andlise de andncio - discussio: a docente e os demais
estudantes fizeram perguntas e comentdrios, promovendo uma discussio
sobre as escolhas feitas pelas equipes, assim como, sobre as diferentes
estratégias de uso do signo linguistico no marketing.

DESENVOLVIMENTO DA AULA

Para apresentar o contetido tedrico da aula foram aproveitados os
slides que a docente j tinha do semestre anterior, bem como o contetido
tedrico que foi fornecido aos estudantes em meio impresso e digital, dis-
ponibilizado na plataforma Microsoft Teams.



Apés ter sido feita a revisio do contetido tedrico e dos slides da aula,
bem como as respectivas melhorias, em consonincia com as sugestoes
geradas a partir da IA Teachy Education, para o plano de aula, essa ferra-
menta foi, ainda, utilizada para obter ideias acerca das atividades priticas
aserem desenvolvidas por meio de metodologia ativa. Além dela, foi usada
a ferramenta de IA “Gamma” para aperfeigoar os slides que a docente
ja tinha feito. A IA Gamma ¢ uma ferramenta desenvolvida para criar
apresentagdes, documentos e piginas da web de maneira ripida e eficiente.
Essencialmente, o Gamma utiliza inteligéncia artificial para ajudar na gera-
¢do de contetido e design, permitindo que os usudrios transformem suas
ideias em apresentagdes, sztes e outros tipos de contetdo visual de forma
mais intuitiva (Gamma, 2025). Nesse caso, o contetido nio foi gerado pela
IA Gamma, foi feito um upload dos slides ji existentes com o contetido
da aula e foi solicitada uma melhoria. Isso porque os contetidos gerados
por IAs nem sempre podem ser confidveis, especialmente quando nio se
elabora um prompts*'correto. Ressalta-se, ainda, que ¢ responsabilidade
do docente o contetido das aulas, e nio das IAs. Apés a reelaboragio do
design dos slides, foram solicitados exemplos préticos na drea do referido
curso, com cita¢des e referéncias. Foram feitas vrias simulagoes, com varios
tipos de prompts. Todos os resultados foram analisados, foram pesquisadas
as referéncias direto na fonte e, a partir dessas pesquisas, foi elaborado um
slide que correspondeu ao que a docente desejava para a aula.

Ambas as ferramentas de IA contribuiram significativamente para o
desenvolvimento da aula, seja por meio da melhoria nos slzdes, pelas muitas
sugestoes de atividades e, ainda, pelos exemplos priticos que ambas as I As
sugeriram na drea do Curso Superior de Tecnologia (CST) em Marketing,
para o contexto do contetido dessa aula.

Considerando-se que ambas as IAs sugeriram muitas atividades e
exemplos, como docente e pesquisadora, coube-me o dever de escolher
aquelas consideradas mais adequadas ao perfil da turma e ao tempo des-
tinado para abordar o contetdo. A sequéncia do desenvolvimento da aula
aconteceu exatamente como foi planejado no plano de aula, uma vez que
os contetidos foram adaptados pela docente.

> 1 Uma entrada de texto em linguagem natural fornecida a um sistema de IA para que ele produza uma
resposta especifica.
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RESULTADOS

Os resultados dessa pesquisa de campo aplicada: experimentagio
pedagdgica, com utilizagio das plataformas de IA Teachy Education, Canva
e Gamma, atreladas ao desenvolvimento da Metologia Ativa “Criagio de
Antincio” sio:

Preparagio da aula

Dos slides gerados na IA Gamma - tal como mencionado anterior-
mente, foi feito o #pload dos slides do semestre anterior. A IA Gamma
gerou novos slides, com novo design. Em seguida, foi solicitado, por meio
de prompts, que a IA criasse exemplos praticos de signo linguistico apli-
cados na drea do Marketing. Isso porque, os prompts sio essenciais para
a intera¢do entre humanos e soffware, especialmente em ferramentas de
IA. Para finalizagdo dos slides, foram juntados ambos, o que a docente
desenvolveu no power point e o gerado com os prompts. Foram, ainda,
acrescentados textos, gifs, imagens e dois videos para complementar a aula,
afim de personalizar e customizar os slzdes. Foi acrescentada, também, a
atividade avaliativa de desenvolvimento de Metodologia Ativa e aplicagio
prdtica junto aos estudantes.

* Link dos slides finalizados: https://1drv.ms/p/
¢/13259a7470f6c247/1QBmzMN_NgBQTIeIMaBTQS81EA-
WQ JP2xKFjMk1-COUT6FdTA?e=kOatM A

* Do plano de aula: foi usada a IA Teachy Education para criagio
do plano de aula. Ela sugeriu muitas atividades e, de todas as
sugeridas, o plano de aula foi elaborado em consonincia com a
sequéncia das aulas, com o perfil da turma e com a duragio da
aula. O resultado foi o plano de aula apresentado anteriormente.

* Desenvolvimento da Metodologia Ativa — cria¢io e apresen-
tagao dos antincios: os estudantes se organizaram em equipes de
até 05 pessoas, apresentaram e, em seguida, discutiram sobre as
elabora¢des e motivos das suas escolhas.

Instrugoes para realizagio da atividade avaliativa formativa -
no Teams - Metodologia ativa de Criagio de Anuncio:

Formagio de Grupos: até 05 estudantes.


https://1drv.ms/p/c/13259a7470f6c247/IQBmzMN_NgBQTIeIMaBTQ81EAWQJP2xKFjMk1-C9UT6FdTA?e=kOatMA
https://1drv.ms/p/c/13259a7470f6c247/IQBmzMN_NgBQTIeIMaBTQ81EAWQJP2xKFjMk1-C9UT6FdTA?e=kOatMA
https://1drv.ms/p/c/13259a7470f6c247/IQBmzMN_NgBQTIeIMaBTQ81EAWQJP2xKFjMk1-C9UT6FdTA?e=kOatMA

Atividade

* Cadagrupo tem o desafio de criar um antncio.
¢ Pode ser para um produto ficticio ou real.
¢ Utilizar de forma eficaz o conceito de signo linguistico.

* O anuncio deve incluir uma imagem e um texto que se com-
plementem e que transmitam uma mensagem clara e coerente.

* Deve-se considerar o publico-alvo do andncio.

* Vocés deverio pensar sobre como a escolha das palavras e imagens
pode influenciar a percep¢io do consumidor.

¢ Podem usar o Canva como ferramenta de apoio ou outra que
desejarem. Link: Inicio - Canva

* Sugestoes: hi ferramentas no Canvaem Apps que poderio ajudar.
Instrugoes sobre a apresentagio dos trabalhos

Apdsa conclusio da atividade, cada grupo deverd organizar slides e
apresentar o seu aniincio para a turma, explicando o processo de criagdo
e como vocés aplicaram o conceito de signo linguistico.

Os demais estudantes devem fazer perguntas e comentérios, pro-
movendo uma discussdo sobre as escolhas feitas pelos grupos.

Links dos trabalhos desenvolvidos:

* https://www.canva.com/design/DAGk]Jrq2s0Q/M70OLY-
giStZ10d6rM7XgxjQ/view?utm_content=DAGk]Jrq2so-

Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_

source=viewer

* https://www.canva.com/design/DAG-VkD_v0I/zB-3LYZa-
jiNS_042fnEHdDg/edit?utm_content=DAG-VkD_v0I&utm_
campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_sour-
ce=sharebutton

* https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos &photosData=
%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sala516900fde-
441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26¢%3D-
DZwaFQ%26mig ratedtospo%3Dtru e&cid=132 S9A7470
F6C247&id=13259A7470 F6C247%21sal a516900fde-
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https://www.canva.com/design/DAGkJrq2soQ/M7OLYgiSfZIOd6rM7XgxjQ/view?utm_content=DAGkJrq2soQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
https://www.canva.com/design/DAGkJrq2soQ/M7OLYgiSfZIOd6rM7XgxjQ/view?utm_content=DAGkJrq2soQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
https://www.canva.com/design/DAGkJrq2soQ/M7OLYgiSfZIOd6rM7XgxjQ/view?utm_content=DAGkJrq2soQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
https://www.canva.com/design/DAGkJrq2soQ/M7OLYgiSfZIOd6rM7XgxjQ/view?utm_content=DAGkJrq2soQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
https://www.canva.com/design/DAG-VkD_v0I/zB-3LYZajN5_042fnEHdDg/edit?utm_content=DAG-VkD_v0I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-VkD_v0I/zB-3LYZajN5_042fnEHdDg/edit?utm_content=DAG-VkD_v0I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-VkD_v0I/zB-3LYZajN5_042fnEHdDg/edit?utm_content=DAG-VkD_v0I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-VkD_v0I/zB-3LYZajN5_042fnEHdDg/edit?utm_content=DAG-VkD_v0I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
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441b9378ba08340a2fda&redeem=aHROcHM6Ly8xZH-
J2Lm1zL2kv Yy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ 3L0VaQVd-
wYUhIRHhORWszaIZDRFFLTDlv QkpmZUY1YUtOW
EZEQnVYSk9GLTk4cFE%SFZT1EWndhRIE&v=photos

* https://1d rv.ms/p/c/13259a7470f6c247/1QD _9]2-3Dd4T-
7gXGqg2Vmb9AcFn scqDO3_-0TQ9 5iVV_k82e=gSOr1D

COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS

A criag¢io do antncio proporcionou aos estudantes o desenvolvi-
mento de competéncias que visaram atender aos desejos e necessidades
identificados em um mercado-alvo, presente em cada antincio. Consideran-
do-se que a semidtica ¢ a ciéncia que estuda os signos e sua interpretagio
na comunica¢io humana, e que a linguagem funciona como sistema de
signos, pode-se inferir que ela é relevante para estratégias de comunicagio
eficazes. Assim, os signos linguisticos influenciam as decisdes de compra.
E, no marketing, essa compreensio ¢ fundamental. Por isso, o objetivo de
transformar conceitos tedricos em estratégias priticas para campanhas de
marketing, por meio da criagdao do andncio, foi atingido.

CONCLUSAO

Foram desenvolvidos 04 trabalhos em equipe de até 05 pessoas.
Verificou-se que 03 trabalhos tiveram um diferencial de dedicagio e que
um deles foi elaborado de maneira mais simples e, talvez, com um pouco
menos de dedicagio. Apesar das ideias desse trabalho serem boas, veri-
ficou-se que houve algumas falhas que vio desde a falta dos nomes dos
estudantes em slide separado ao do antincio, bem como a organizagio dos
produtos de maneira que chamasse a atengio do publico. Ainda assim,
durante a apresentagio, as alunas se esfor¢aram e explicaram corretamente
o anuncio e o atrelaram a teoria da aula. De maneira geral, hd alguns erros
de escrita nos trabalhos, que foram indicados aos alunos, a fim de que nio
0s cometam novamente.

Pode-se afirmar que as falhas sio uma parte essencial do processo

criativo, assim como na ciéncia, as ideias, os conceitos e 0s experimentos
precisam ser testados para se tornarem validos. Por isso, ¢ importante que


https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
https://onedrive.live.com/?qt=allmyphotos&photosData=%2Fshare%2F13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda%3Fithint%3Dphoto%26e%3DDZwaFQ%26migratedtospo%3Dtrue&cid=13259A7470F6C247&id=13259A7470F6C247%21sa1a516900fde441b9378ba08340a2fda&redeem=aHR0cHM6Ly8xZHJ2Lm1zL2kvYy8xMzI1OWE3NDcwZjZjMjQ3L0VaQVdwYUhlRHh0RWszaTZDRFFLTDlvQkpmZUY1YUtOWEZEQnVYSk9GLTk4cFE%5FZT1EWndhRlE&v=photos
https://1drv.ms/p/c/13259a7470f6c247/IQD_9J2-3Dd4T7gXGqg2Vmb9AcFnscqDO3_-0TQ95iVV_k8?e=gSOr1D
https://1drv.ms/p/c/13259a7470f6c247/IQD_9J2-3Dd4T7gXGqg2Vmb9AcFnscqDO3_-0TQ95iVV_k8?e=gSOr1D

os estudantes tentem desenvolver suas habilidades, pois sé entenderio
esse processo através de erros e acertos, bem como da autoavaliagio em
relagdo aos demais trabalhos e do feedback da turma e da docente. Esse
processo envolve adquirir e melhorar habilidades para absorver novos
conhecimentos de maneira eficiente, utilizando estratégias que podem
ser desenvolvidas ao longo do semestre. Essa competéncia ¢ vital para o
sucesso em todas as dreas. Nessa perspectiva, ¢ fundamental buscar novas
metodologias de ensino e aprendizagem que despertem o interesse € a
ateng¢do dos estudantes. Dessa forma, eles poderio, a partir das teorias
explicadas pela docente, construir e reconstruir seu conhecimento com
prazer e dedicagio.

Apos as apresentagdes, houve um debate “significativo” entre as
equipes, que questionaram desde os motivos da escolha de cada antncio,
até especificidades de cada trabalho e os vincularam a temdtica da aula.

Uma das estudantes de outra equipe possui empresa que faz o
mesmo tipo de trabalho de personalizagio de garrafas e embalagens que a
do outro grupo. Isso contribuiu muito com o debate e enriqueceu a aula,
além de contribuir com as alunas acerca de dicas de como organizar esse
tipo de segmento.

Outro questionamento foi o porqué da frase de impacto, no antin-
cio do ténis, em que os estudantes atrelaram a frase “alcance os céus” em
referéncia a Michael Jordan, jogador de basquete, conforme explicagdo
da equipe.

O trabalho com os “logotipos” desenvolvidos para a cerveja Fatec
Beer também teve questionamentos, pois havia mais de um logo e, por
isso, os estudantes explicaram que se trata de variados tipos de cerveja. Vale
ressaltar que o trabalho dessa equipe foi desenvolvido de maneira inter e
multidisciplinar com a docente Me. Rita de Cdssia Vieira, que ministra
a disciplina Processos Fermentativos, para o CST em Biocombustiveis.
Nessa disciplina ela explica os processos de fermentagio e sdo feitos virios
produtos no laboratério que ela utiliza. Nesse laboratério, hd uma fibrica
de cerveja. Entre os trabalhos que essa docente realiza, sio desenvolvi-
das cervejas e ¢ explicado o processo de fermentagdo. Dessa maneira, os
estudantes do CST em Marketing tiveram que conhecer a cervejaria, a
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docente, o processo de criacdo das cervejas entre outros, para conhecer o
¢
publico-alvo e poder desenvolver os logotipos para as cervejas e os antincios.

No trabalho sobre os 6culos, houve a criatividade de insergao dos
nomes dos alunos em uma das lentes e da palavra “obrigado” em ambas
as lentes. A frase “Permita-se Enxergar o 6bvio” chamou a atengio dos
demais estudantes que a elogiaram.

Ressalta-se que um dos estudantes dessa turma nunca havia usado
nem o power point. Apesar dessa limitagio, ele ¢ um estudante que 1¢ com
frequéncia e tem interesse em aprender. Outros nunca haviam usado o
Canva. O trabalho em equipe e em sala de aula, proporcionou aos estu-
dantes o compartilhamento de conhecimentos distintos, com orientagio
e auxilio da docente. O trabalho extraclasse proporcionou o uso de tec-
nologias da informagio e comunicagio (TICs) para o desenvolvimento
do trabalho, bem como a habilidade de organizagio e planejamento,
além do uso de aplicativos de I A, presentes na plataforma Canva, para o
desenvolvimento do trabalho.

Com relagio aos beneficios e desafios que o uso dessas IAs propor-
ciona, pode-se inferir que:

* os desafios dizem respeito a preparagio das aulas, que exige
muita dedica¢io em relagio a reestruturagio do Plano de cada
uma delas; dedicagio para pesquisar o que cada IA disponi-
biliza, como, por exemplo, os aplicativos que possuem, como
funcionam, quais sio possiveis de serem utilizados; a sele¢ao das
sugestoes que a LA Teachy Education sugere para cada plano de
aula, bem como a adaptagio dessas sugestoes ao contetdo da
aula e ao perfil dos estudantes e da turma. Além desses, a ansie-
dade antes e durante a aula, para saber se o que foi preparado
dard certo para cada turma e o desafio nato de tudo aquilo que
¢ novo e, por consequéncia, nos causa apreensio. Por tltimo e
tdo importante quanto os anteriores, ¢ o desafio considerdvel
do tempo que demanda a reestruturagio das aulas, a aplicagio
e, especialmente, a andlise e escrita apds a aplicagdo da pesquisa
de campo junto aos estudantes.

* osbeneficios foram muitos, tais como, o engajamento dos alu-
nos, o aprendizado que correlacionou a teoria atrelada a pratica,



por meio dos antincios por eles desenvolvidos, que proporcionou
as competéncias exigidas na formagio do estudante. Vivenciar
o entusiasmo deles no desenvolvimento do trabalho e durante
as apresentagdes foi algo extremamente prazeroso, para eles e
especialmente para a docente. Finalizar a aula com a sensagio
de que deu certo, com um clima de aprendizagem formativa e
continua, foi, de fato, o maior beneficio, em termos qualitativos.
Foi uma experiéncia muito rica para estudantes e docente.

Pode-se concluir, portanto, que aIA tem o potencial de transformar
a educagio, oferecendo novas ferramentas e abordagens para melhorar
o aprendizado dos estudantes e prepard-los para o futuro do mercado
de trabalho. Concluiu-se, também, que todos os trabalhos atingiram os
objetivos propostos no Plano de Aula, que houve correlagdo entre a teoria
e a prdtica profissional e que o uso das IAs atreladas a aplicagdo da meto-
dologia ativa “Cria¢o de antincio” contribuiram para com o processo de
ensino e aprendizagem.
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AS IMPLICACOES LEGAIS E PEDAGOGICAS DA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO:
UMA ANALISE DA RESPONSABILIDADE CIVIL E
DO PAPEL DOCENTE

Waldemar Bonventi Jdnior!

INTRODUCAO

O advento da inteligéncia artificial (IA) no setor educacional apre-
senta um paradigma disruptivo, suscitando tanto entusiasmo por suas
potencialidades quanto apreensio quanto ao uso indevido. O cerne da
inquietagdo reside nas implicagoes éticas e legais de sua aplicagdo, parti-
cularmente no que tange a responsabilidade civil e a reconfiguragio do
papel do professor. Este capitulo visa contribuir com uma andlise deste
cendrio complexo, transitando da insuficiéncia da legislagdo atual para a
necessidade premente de uma nova postura pedagdgica, fundamentada
na “co-inteligéncia” e no pensamento critico.

A ascensio das tecnologias inteligentes no cotidiano, evidentes
em dispositivos como smartphones que reconhecem voz e transformam
imagens, levanta questionamentos profundos sobre a natureza dessa
inteligéncia e seu impacto na sociedade. Duas preocupagdes centrais
emergem: primeiro, esses sistemas possuem de fato a capacidade de auxiliar
ou substituir decisdes humanas complexas de forma confidvel? Segundo:
a crescente dependéncia humana desses aparelhos pode estar nos levando
a uma distor¢ao ou virtualiza¢io excessiva da realidade percebida?

Para enderegar aprimeira questdo, € necessirio contrastara inteligén—
ciahumana com aartificial. A inteligéncia humana é uma capacidade mental
complexa de raciocinar, planejar, abstrair, aprender e resolver problemas.
Contudo, esse conceito é multifacetado e, segundo algumas definigoes da
psicologia, pode nao abranger tragos como a criatividade ou a sabedoria
(GOTTFREDSON, 1997). A prépria criatividade, com seus “insights”
que parecem surgir espontaneamente do “subconsciente” e a diversidade

'Doutorado em Engenharia Elétrica (USP). Professor (FATEC). CV: http://lattes.cnpq.br/6670415043859211
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de capacidades descritas pela teoria das inteligéncias multiplas de Howard
Gardner (1999) — como a légico-matemdtica, linguistica, espacial e inter-
pessoal — ilustram a dificuldade em definir e “medir” a cogni¢do humana.

Em contrapartida, a Inteligéncia Artificial (IA) é um campo da
computag¢io que busca criar métodos para simular ou multiplicar a capa-
cidade racional humana, ou, de forma pritica, “fazer os computadores
realizarem coisas que, atualmente, os humanos fazem melhor” (RUSSELL;
NORVIG, 2013). O objetivo desses sistemas ¢é executar fungdes que, se
realizadas por humanos, seriam consideradas inteligentes.

Atualmente, essa combinagio homem-mdquina é explorada em 4reas
como “automagio inteligente”, aplicando sistemas auténomos em tarefas
repetitivas, na andlise de grandes volumes de dados e em processos onde
falhas podem comprometer a seguranga ou a produtividade (REZENDE,
2003). Gragas a interfaces amigéveis e ao processamento distribuido, essa
tecnologia migrou do ambiente corporativo para o individual, tornando-se
acessivel até mesmo para criangas.

Contudo, a velocidade exponencial do avango computacional,
como previsto por Ray Kurzweil (2011) — que projeta a IA evoluindo da
capacidade de um inseto para a de toda a humanidade —, aponta paraum
tuturo “Ponto de Singularidade”. Essa perspectiva motiva alertas, como
a carta aberta do Future of Life Institute, que pondera tanto os beneficios
sem precedentes da IA quanto os riscos existenciais, como a perda de
controle sobre sistemas superinteligentes, que poderiam se desalinhar dos
interesses humanos. J4 sentimos os impactos dessa transi¢io. Assim como a
Revolugio Industrial substituiu tarefas “bragais”, os Sistemas Especialistas
atuais, potencializados pela IA, comegam a substituir decisdes humanas
de nivel superior, prometendo maior rapidez e menor incidéncia de erros.

Isso nos leva de volta a segunda questio: a dependéncia. Estamos
progressivamente “deixando” que equipamentos sofisticados decidam e
fagam nossas tarefas, e a ansiedade gerada pela desconexio ou a imersio
em relacionamentos “virtuais” sio sintomas de uma dependéncia da “visio
do mundo” que essas maquinas oferecem. O risco é perdermos nio apenas
a nogio do que ¢ “real” em oposi¢ao ao “virtual”, mas também a nossa
propria criatividade, 4 medida que nosso modo de vida se torna cada vez
mais gerenciado por algoritmos. As questdes finais tornam-se filoséficas:

a quem pertencerd a inteligéncia e onde ela, de fato, residir4?



IA Generativa. A inteligéncia artificial (IA) generativa refere-se a
sistemas capazes de produzir novos contetiddos — como imagens, textos,
musicas ou videos — que apresentam semelhangas estruturais e estilisticas
com os dados utilizados durante o treinamento. Esses artefatos podem ser
indistinguiveis daqueles criados por seres humanos, sobretudo quando
os modelos sio treinados com grandes volumes de dados de alta quali-
dade. As principais dreas de aplica¢io incluem: geragdo de obras visuais a
partir de descri¢oes textuais (RAMESH et al., 2021); criagdo automdtica
de roteiros e trilhas sonoras (VON AHREN et al., 2022); produgio de
textos publicitdrios personalizados (LI et al., 2023); simulagdo de dados
para teste de hipdteses e validagio de modelos (KUMAR; SHAH, 2021)

Modelos de linguagem de grande escala (Large Language Models —
LLMs) como ChatGPT, Copilot, Gemini, Claude e LLaM A sio treinados
em extensos corpora da internet, aprendendo padroes de co-ocorréncia
lexical e sintdtica (RADFORD et al., 2019). Quando recebem uma entrada
textual, 0 LLM estima a sequéncia de tokens mais provével a seguir, gerando
respostas que podem ser coerentes e gramaticalmente corretas (OPENAL
2023). Essa capacidade permite a compreensao de textos complexos: iden-
tificagdo de entidades, relagdes seménticas e estruturas argumentativas;
e ainda a geragdo de contetido: produgio de textos que mantém coesio
temdtica e estilo adequado ao contexto.

Questdes éticas. Apesar dos avangos, os LLMs apresentam desafios
éticos relevantes, tais como: a reprodugao de preconceitos, pois os modelos
aprendem diretamente dos dados de treinamento, tendendo a refletir e
perpetuar vieses presentes nesses dados e a desinformagio, na qual a geragio
automdtica de informagdes pode resultar em contetido falso ou enganoso,
uma vez que os modelos ndo possuem compreensao factual do mundo real.
Na figura 1 hd uma ponderagio sobre as vantagens e os riscos desta utilizagao.

Além disso, organismos internacionais como a UNESCO (2025)
tém enfatizado a necessidade de diretrizes éticas para garantir que a IA
seja utilizada de forma responsdvel, evitando impactos negativos na socie-
dade e promovendo inclusio digital (Figura 2). Assim, a IA se apresenta
como um recurso estratégico para ampliar o conhecimento, desde que
acompanhada por politicas ptblicas e priticas educativas que assegurem
sua utiliza¢do consciente.



Figura 1 — Vantagens vs Riscos do Uso da IA
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Fonte: Adaptado de Silva et al. (2024), Vilela (2025).

Figura 2. Diretrizes vs. Impactos
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USO DA IA POR ESTUDANTES COMO APOIO AO
CONHECIMENTO

A Inteligéncia Artificial (IA) tem se consolidado como uma tec-
nologia disruptiva, capaz de transformar priticas sociais, profissionais e
educacionais. Seu uso pelo publico em geral e por estudantes, especialmente
na elaboracio de estudos e trabalhos académicos, suscita reflexdes sobre
beneficios, desafios éticos e impactos no desenvolvimento cognitivo. A
integracdo da IA em processos de aprendizagem e produgio de conheci-
mento exige uma abordagem critica e responsavel, considerando aspectos
como autonomia intelectual, confiabilidade das informag¢des e adequagio
as normas académicas.

Ferramentas de IA vém sendo aplicadas em diversos setores, como
saude, gestdo publica e educagio, oferecendo suporte a tomada de decisio
e otimizagdo de processos. No contexto social, aIA democratiza o acesso
ainformagdo, permitindo que individuos realizem pesquisas, organizem
dados e obtenham respostas rdpidas para problemas complexos. Contudo,
essa popularizagio levanta questoes sobre privacidade, transparéncia e viés
algoritmico, exigindo regulamentag¢ées adequadas e supervisio humana.

No ambiente académico, a IA generativa, como o ChatGPT, tem sido
incorporada para auxiliar na escrita, revisio gramatical e organizagio dos
contetdos. Essa tecnologia oferece vantagens como agilidade na produgio
textual e acesso a informagdes atualizadas, mas também traz riscos relacio-
nados 4 originalidade, autoria e desenvolvimento critico dos estudantes.

Pesquisas indicam que estudantes que utilizam IA relatam melhorias
na eficiéncia e desempenho académico, embora haja redu¢io na interagio
com professores e possiveis lacunas na aprendizagem reflexiva. A depen-
déncia excessiva dessas ferramentas pode comprometer competéncias
cognitivas e analiticas, exigindo que instituigdes de ensino estabelegam
diretrizes claras para seu uso pedagdgico.

Aintegragdo da IA na educagio deve ser acompanhada de estraté-
gias que promovam a formagio critica, evitando prdticas que substituam
o esforco intelectual pelo automatismo tecnoldgico. A adogio consciente
da IA pode potencializar o aprendizado, desde que alinhada a principios
éticos e metodologias que valorizem a autonomia do estudante.
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A Pesquisa do MIT. Um estudo conduzido pelo MIT Media Lab
analisou os impactos cognitivos do uso de inteligéncia artificial em tarefas
de escrita. A pesquisa envolveu 54 participantes, com idades entre 18 ¢ 39
anos, divididos em trés grupos para redigir textos sobre temas do SAT,
exame de admissio universitdria dos Estados Unidos. Os grupos foram
organizados da seguinte forma:

Grupo 1: utilizou 0 ChatGPT para gerar os textos;

Grupo 2: pdde usar o Google para pesquisar informagdes, mas
sem acesso a ferramentas de I A;

Grupo 3: escreveu os textos sem qualquer apoio tecnolégico.

Durante 20 minutos de escrita, os participantes foram monitorados
por meio de eletroencefalograma (EEG), que registrava a atividade cerebral
em tempo real. Os resultados indicaram que o grupo que utilizou o Cha-
tGPT apresentou menor nivel de engajamento cerebral, especialmente em
dreas relacionadas ao controle executivo e a0 processamento seméntico,
fundamentais para o pensamento critico. O grupo que utilizou apenas
mecanismos de busca também demonstrou menor conectividade entre
regides cerebrais, sugerindo redugio do esforco cognitivo. Além disso,
muitos participantes tiveram dificuldade em lembrar pontos-chave ou
explicar o raciocinio por trds dos argumentos utilizados (SILVEIR A, 2025).

Por outro lado, os participantes que escreveram sem qualquer auxi-
lio apresentaram atividade cerebral intensa, associada a processos como
criatividade, memoria ativa e organizagio seméntica (SILVEIR A, 2025).
Esses achados reforgam a preocupagio com os efeitos do uso continuo de
IA sobre habilidades cognitivas essenciais. A longo prazo, essa pratica pode
comprometer a capacidade do cérebro de desenvolver competéncias fun-
damentais para o pensamento independente. A conveniéncia de respostas
ripidas e bem formuladas tende a desestimular a reflexio, a criatividade
€ 0 pensamento critico.

A QUESTAO DA RESPONSABILIDADE CIVIL NA ERA DA IA

Uma das indagagoes primdrias refere-se 2 imputagido de responsa-
bilidade em casos de danos causados por sistemas de IA. E pacifico que a
inteligéncia artificial, em si, carece de personalidade juridica prépria; ela



nio ¢ “cidadi” e, portanto, nio pode ser sujeito de responsabilidade civil.
A responsabilidade recai, invariavelmente, sobre os agentes humanos que
a desenvolvem, implementam ou utilizam.

Alegislagao brasileira oferece alguns paralelos. A Lei Geral de Prote¢io
de Dados (LGPD), por exemplo, estabelece um regime de corresponsabilidade
entre os diferentes agentes de tratamento (controlador, operador). De forma
andloga, o Cédigo Civil, ao tratar da responsabilidade objetiva, determina que
empresas (ptblicas ou privadas) respondem pelo fato danoso independente-
mente da comprovagio de culpa. No contexto educacional, uma institui¢ao
que adota uma ferramenta de IA pode ser objetivamente responsabilizada
por danos dela decorrentes, cabendo-lhe, posteriormente, buscar o regresso
contra o desenvolvedor ou o utilizador que agiu com dolo ou culpa.

PLAGIO ACADEMICO E A INSUFICIENCIA LEGISLATIVA

A TA generativa desafia frontalmente o conceito tradicional de
pldgio. Quando um discente entrega um trabalho integralmente gerado
por IA — seja ele impecdvel ou repleto de “alucinagdes” (informagdes fac-
tualmente incorretas) — surge a divida: a quem cabe a responsabilidade
pela fraude académica?

O pldgio cldssico é definido como a apropriag¢io de autoria alheia.
Contudo, a IA nio “copia” no sentido tradicional; ela “gera” contetido
novo com base em padrdes aprendidos de um vasto corpo de dados. As
ferramentas de detec¢do de pligio tornam-se obsoletas, pois ji existem
IAs projetadas especificamente para burl4-las.

A legislagio atual é anacronica para esta realidade. Embora os fun-
damentos da computag¢io moderna tenham mais de 70 anos, a explosio da
IA generativa é recente. O Cédigo Penal (1940), a Lei de Direitos Autorais
(Lei n2 9.610/98) e a Lei de Software (Lei n2 9.609/98) nio foram con-
cebidos para regular a autoria generativa. A jurisprudéncia internacional
¢ incipiente e, como aponta Kaufman (2022), a IA generativa opera de
forma que torna quase impossivel o rastreamento das fontes primdrias.

A tentativa de regulamentar a IA de forma estanque parece fadada
ao fracasso. A tecnologia é alimentada continuamente e nio possui limites
geogrificos ou culturais claros. A solugio, portanto, parece transcender o
campo legal, exigindo uma profunda revisio ética e pedagdgica.
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O NOVO PAPEL DOCENTE: DA AVERSAO A
CO-INTELIGENCIA

Diante da inevitabilidade da IA, a postura do professor torna-se o
elemento central. Podemos identificar perfis distintos:

O Negacionista: Rejeita a importincia da ferramenta, numa pos-
tura andloga 4 negagio cientifica.

O Temeroso: Abstém-se do uso por medo, ignorando que a absten-
¢3o0 nio anula a existéncia da tecnologia, que continuard sendo utilizada
pelos alunos.

O Entusiasta Acritico: Adota a tecnologia sem anilise de conse-
quéncias, o que representa um risco pedagégico.

O Critico-Reflexivo: Reconhece a dualidade da ferramenta — seus
beneficios e riscos — e assume a responsabilidade de orientar os discentes
para uma utilizagio salutar.

Este tltimo perfil é o que se alinha ao conceito de “co-inteligéncia”,
proposto por autores como Ethan Mollick (2024). O professor deixa de ser
um mero transmissor de informagio para se tornar um parceiro critico da
IA e do aluno. Deve-se superar a “lei de Amara” (MOLLICK, 2024) — a
tendéncia de superestimar o efeito da tecnologia a curto prazo e subestimé-la
alongo prazo. A IA nio é um modismo; é uma transformagio estrutural.
Como parafraseado de Albert Einstein ([s.d.]), “uma mente que se abre a
uma nova ideia jamais retorna ao seu tamanho original”.

A DIMENSAO PEDAGOGICA: METODOLOGIAS ATIVAS E
PENSAMENTO CRITICO

As metodologias ativas sao estratégias de ensino-aprendizagem que
colocam o estudante no centro do processo, exigindo sua participagio
efetiva na construgio do conhecimento (MOR AN, 2015). Suas principais
caracteristicas compreendem:

Participagio: O estudante interage com o contetdo por meio de
tarefas, discussoes e projetos.

Colaboragao: O aprendizado ocorre em grupos, favorecendo a
troca de ideias e a construgio coletiva.



Problematizagio: Situagbes reais ou simuladas sio apresentadas
para que o aluno formule perguntas e busque solugoes.

Retorno continuo: O professor acompanha o processo, oferecendo
orientagdes e corre¢des em tempo real.

Uso de tecnologias: Ferramentas digitais, como I A generativa, sio
integradas como recursos de apoio.

E esta tltima que recentemente tem solicitado aten¢ao especial no
processo de ensino-aprendizagem.

A “co-inteligéncia” materializa-se através da aplicagio de metodo-
logias ativas. Instituicées como o Centro Paula Souza tém incentivado
essa prdtica, compreendendo que ela é fundamental para a integragio

eficaz daTA.

O objetivo nio é proibir o aluno de usar a ferramenta. Pelo contririo,
o docente deve permitir o uso, mas deslocar o foco da avaliagdo: nio se
avalia mais a znformagdo entregue (que a IA prové com facilidade), mas o
processo critico do aluno sobre ela. O professor deve questionar o discente:
“A IA lhe deu esta resposta, mas ela estd correta? Por que estd errada?
Como vocé poderia formular uma pergunta (prompt) melhor para obter
um resultado superior?”.

Saber perguntar exige conhecimento prévio. Se o aluno nio sabe
perguntar, ¢ porque nio detém o conhecimento basilar sobre o assunto.
Cabe ao professor, entdo, prover esse conhecimento através de préticas
como a leitura compartilhada ou estudos de caso, tornando o aluno o
sujeito ativo de sua propria aprendizagem. A IA ¢ uma infraestrutura,
como a energia elétrica; o professor ensina como utilizd-la com seguranga
e eficdcia, e nio a teme.

Nesta nova dinimica, o docente assume a dupla responsabilidade
de ensinar o aluno e, simultaneamente, “ensinar” aIA que utiliza, alimen-
tando-a com valores e questionamentos éticos, alinhados a uma axiologia
robusta, como a defendida por Scheler (2013), em vez dos “desvalores”
que podem permear os dados de treinamento.

A proposta de co-inteligéncia — a interagio sinérgica entre humanos

e sistemas de IA — encontra nas metodologias ativas o ambiente propicio
para sua materializagio (SOUZA; SILVA, 2021). Quando o docente
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permite o uso da IA como infraestrutura (semelhante a energia elétrica) e
desloca o foco da avaliagdo da simples informagao para o processo critico,
cria-se um ciclo de aprendizagem onde:

* O aluno formula prompts — ao elaborar perguntas precisas,
demonstra dominio prévio do tema (MORAN, 2015).

e ATA gerarespostas — que sao imediatamente submetidas 2 andlise
critica do estudante.

* O professor media a discussdo — questionando a veracidade, a
16gica e os possiveis vieses da resposta (SOUZA; SILVA, 2021).

Esse ciclo reforga 0 pensamento critico, pois o estudante nio aceita
a resposta como verdade absoluta, mas a avalia 4 luz de evidéncias, argu-
mentos e valores éticos (FREIRE, 1996).

Priticas pedagoégicas sugeridas

* Leitura compartilhada: o professor seleciona textos relevantes
e, em conjunto com a IA, os alunos analisam diferentes inter-
pretagdes, identificando lacunas e possiveis vieses (MARTINS;
LOPES, 2018).

¢ Estudos de caso: situagdes reais sio apresentadas; os alunos uti-
lizam a IA para coletar dados, gerar hipdteses e, posteriormente,
confrontam essas hipSteses com a literatura e com a ética proposta
por Scheler (2013).

* Prompt-design workshops: oficinas especificas para treinar a
formulagio de prompts eficazes, estimulando a criatividade e a
precisdo linguistica (SOUZA; SILVA, 2021).

O DIFERENCIAL HUMANO: ETICA, EMPATIA
E COMPAIXAO

A TA pode processar informagdes e gerar contetido em velocidade
sobre-humana, mas ela carece de senciéncia. Ela no sente. E neste ponto
que reside a superioridade e a nova missao do professor.

iante de uma geragdo que, como ilustrado na charge, teme a
Diante d lustrad h t
desconexio como seu “pavor absoluto”, o papel do docente se humaniza.



A ONU e a UNESCO (2025) propéem uma educagio disruptiva que,
embora integre a IA, refor¢a habilidades essencialmente humanas:

Escuta Ativa: A capacidade de ouvir o aluno sem arrogincia,
compreendendo suas demandas num mundo onde poucos sio ouvidos.

Empatia: A habilidade de se colocar no lugar do outro, o que exige
que o professor primeiro tenha empatia consigo mesmo e reconhega seu
préprio valor e experiéncia.

Compaixio: O ato de ir a0 encontro do outro, criando redes de
relacionamento e apoio mutuo.

A inteligéncia artificial ndo pode exercer compaixio. O professor,
sim. Este ¢ o diferencial que justifica e enobrece a profissio docente.

CONCLUSAO

As implicagoes legais da inteligéncia artificial na educagio eviden-
ciam a obsolescéncia de nossas estruturas normativas. A responsabilidade
civil é difusa e alegislagdo sobre autoria ¢ inadequada para a era generativa.

Mais do que buscar freios legais para uma tecnologia ilimitada, a
resposta reside na transformagio pedagdgica e ética. O papel do professor
nio ¢ diminuido pela IA; ele ¢ fundamentalmente alterado. O docente
deixa de ser o detentor do saber para se tornar o curador critico do conhe-
cimento, o facilitador da “co-inteligéncia” e, acima de tudo, o guardido
das qualidades humanas.

Tal como no “Conto da Ilha Desconhecida” de Saramago (1998),
¢ preciso “sair da ilha para ver a ilha”, ou como em “Ideias de Candrio”
de Machado de Assis (2017), perceber que o mundo € maior que a gaiola

p q queag
da tecnologia. E reafirmar o valor inestimdvel da experiéncia humana no
g p
processo de aprendizagem.
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