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. Apresentacao

Este livreto foi elaborado com o intuito de apresentar a forma de construcdo e
contextualizar o livro infantil digital “Lembrancinhas de Belém”, como um recurso
pedagdgico que une matematica, tecnologia e cultura regional. Criado a partir da
necessidade de tornar o ensino da divisdo mais significativo para os alunos do Ensino
Fundamental |, o livro propde uma abordagem contextualizada, partindo de uma
situacao cotidiana vivida por duas criancas em uma visita ao tradicional mercado do Ver-
o0-Peso, em Belém do Para.

A proposta central do livro infantil é trabalhar a divisdo com dois algarismos de forma
ludica, acessivel e conectada ao universo dos alunos. O titulo “Lembrancinhas de
Belém”, surge no momento em que 0s personagens precisam organizar doces tipicos —
0os monteiro-lopes — em saquinhos para levar como lembranca e outros itens que
compraram no Ver-o-Peso. A partir desse enredo, os estudantes sao convidados a
refletir sobre a divisdo como uma acéo concreta, vinculada a légica de agrupamento e a
contagem, estabelecendo conexdes entre o conteudo matematico e a realidade local.

Além de apresentar o livro e sua proposta pedagdgica, este livreto também documenta o
processo de criacdo do material, utilizando esse e outros livros criados da mesma forma
como exemplo, destacando o uso de tecnologias digitais acessiveis — como o aplicativo
Ibis Paint X e a plataforma Canva — no desenvolvimento de ilustracbes e na
diagramacao do livro. A intencdo € inspirar outros educadores a explorarem essas
ferramentas como meios de producgao criativa de materiais didaticos.

Ao final do livreto, sdo oferecidas orientacdes e sugestdes de atividades a partir de uma
sequéncia didatica, que podem ser desenvolvidas com os alunos a partir do livro,
reforcando o compromisso com uma pratica pedagdgica significativa, integrada e
inovadora.



2. Descricao do produto

O livro digital Lembrancinhas de Belém €& um recurso pedagodgico autoral, criado com o
proposito de integrar o ensino da matematica ao cotidiano dos alunos, valorizando
simultaneamente os saberes escolares e a cultura local. Voltado a criancas do Ensino
Fundamental |, especialmente dos anos finais desse segmento, o livro aborda
conteudos matematicos ligados a operagédo de divisdo com dois algarismos, inserindo-
os de maneira natural em uma narrativa leve, acessivel e contextualizada.

A historia acompanha Joana e seu primo, que estdo passeando com a familia pelo
tradicional mercado do Ver-o-Peso, um dos principais pontos turisticos de Belém. Ao
longo da visita, eles decidem comprar lembrangas para levar aos amigos que moram em
outro estado. A escolha recai sobre os monteiro-lopes, doces pequenos e tipicos da
regiao, que podem ser comprados em grande quantidade. Ao organizarem esses doces
em saquinhos para presentear, surge a duvida: quantos doces colocar em cada
saquinho, de forma que todos figuem iguais? A partir dai, a divisdo aparece como uma
necessidade real, despertando nas criangas a curiosidade e o desejo de resolver o
problema.

Com isso, o livro propde que os leitores respondam a pergunta-chave “Quantos
cabem?”, que se repete ao longo da narrativa e funciona como disparadora do raciocinio
matematico. As situagdes-problema sdo simples, mas desafiadoras, permitindo que os
alunos visualizem a divisdo como um processo de agrupamento, partilha e organizagéo
— conceitos fundamentais para a compreensio da operacao.

Além do conteudo matematico, o livro promove o fortalecimento da identidade cultural
das criancas da regiao Norte, ao trazer elementos do cotidiano de Belém, como os
sabores, paisagens e tradicdes locais. A presenca dos personagens infantis, o uso de
linguagem proxima do leitor e a ambientagao regional tornam a histéria mais envolvente,
favorecendo a conexdo emocional com o conteudo e, por consequéncia, o aprendizado.
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2. Descricao do produto

Por estar em formato digital, Lembrancinhas de Belém também se configura como uma
tecnologia educacional. Sua estrutura foi pensada para ser acessivel por dispositivos
moveis e computadores, possibilitando a leitura tanto individual quanto coletiva. O uso
de imagens coloridas, texto diagramado e desafios integrados tornam a experiéncia
mais dinamica e estimulante para os alunos.

Em resumo, este produto pedagdgico busca:

promover o ensino da matematica de forma contextualizada e significativa;

valorizar a cultura local e o pertencimento regional dos alunos;

integrar linguagem, leitura e raciocinio I6gico em uma mesma proposta;

utilizar tecnologias acessiveis como meio de democratizar e enriquecer o processo
de ensino-aprendizagem.



3. Tecnologiasno
desenvolvimento do livro

O livro Lembrancinhas de Belém esta sendo desenvolvido a partir da integracdo de
tecnologias digitais acessiveis e gratuitas, como o aplicativo Ibis Paint X para a criacao
das ilustracbes e o Canva para a diagramacao e montagem das paginas. A escolha
dessas ferramentas teve como base sua usabilidade intuitiva, compatibilidade com
diferentes dispositivos e potencial criativo, o que permite que educadores, mesmo sem
formacdo em design, possam produzir seus préprios materiais pedagogicos com
qualidade visual e coeréncia didatica

Durante o processo de criagdo, foram produzidas ilustragbes originais a partir de
rascunhos desenhados manualmente e finalizados digitalmente no Ibis Paint X,
garantindo que os elementos graficos do livro dialogassem com a cultura local e com o
universo infantil. Em seguida, os textos e imagens foram organizados em paginas no
Canva, que oferece uma ampla variedade de layouts, fontes e recursos visuais que
tornaram possivel montar um livro com identidade propria, colorido, harménico e
adequado ao publico-alvo.

E importante destacar que o livro ainda se encontra em fase de finalizac&o. A histéria, o
roteiro e os personagens ja estdo definidos, e parte das ilustragdes e do conteudo
textual ja foi produzida. A versao final sera disponibilizada em formato PDF, com foco na
leitura digital, permitindo o uso em sala de aula com projetor, tablets ou computadores,
ou ainda o compartilhamento remoto com as familias. Ao relatar este processo no
livreto, o objetivo também & demonstrar que o desenvolvimento de materiais autorais é
viavel para qualquer professor que deseje integrar tecnologia e criatividade em sua
pratica docente.

Além disso, a incorporagcdo de recursos digitais na educacdo infantii amplia as
possibilidades de aprendizagem, com atividades interativas e versateis (Necochea,
2023).
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3. Tecnologias no desenvolvimento do livro

Ferramentas como livros digitais permitem personalizar o ensino, incluindo ilustragdes e
narrativas que atendam as necessidades especificas de cada grupo de criangas,
promovendo uma abordagem ludica e contextualizada. Esse entendimento fundamenta
e fortalece a proposta deste projeto, que busca aproximar o conteudo matematico da
realidade dos alunos por meio de uma linguagem sensivel e acessivel, aliada ao uso
pedagogico das tecnologias.

O processo de criacdo de um livro infantil educativo comeca muito antes da ilustracédo ou
da montagem digital. A etapa inicial e fundamental é o planejamento da narrativa, que
envolve a elaboracdo de um roteiro claro, com objetivos pedagogicos bem definidos e
linguagem adequada a faixa etaria do publico-alvo. No caso desta producgéo, o livro foi
pensado para criancas do Ensino Fundamental 1, com foco em promover reflexdes
sobre situagdes do cotidiano, ambientada em um dos locais mais representativos da
cidade de Belém — o Ver-o-Peso —, a fim de promover uma aproximagao entre o
conteudo matematico e a realidade cultural das criancas.

A criacao do roteiro foi a etapa inicial e essencial para organizar o enredo e garantir que
a matematica surgisse de forma natural dentro da narrativa. O planejamento levou em
consideracdo a estrutura tradicional de uma histéria (inicio, meio e fim), mas com énfase
nas oportunidades de explorar, ao longo do enredo, a nogcdo de dividir quantidades
maiores de forma justa e exata. O ponto de partida da historia é a visita de familiares a
Belém e a compra de lembrancgas tipicas, como os doces monteiro-lopes, 0 que gera o
desafio de organizar os produtos em saquinhos iguais para presentear amigos de outro
estado — surgindo, ent&o, a pergunta central: "Quantos cabem?"

A linguagem textual foi cuidadosamente pensada para criangcas em processo de
alfabetizacdo e letramento. Optou-se por frases curtas, vocabulario simples, estrutura
sintatica clara e presenca de dialogos que simulem a oralidade infantil. Essa escolha
visa garantir que a leitura seja acessivel, envolvente e compativel com a faixa etaria
pretendida, favorecendo a compreenséo do conteudo tanto narrativo quanto matematico.
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3. Tecnologias no desenvolvimento do livro

Outro aspecto considerado durante o planejamento foi a divisdo das cenas e do texto ao
longo das paginas. Cada pagina foi pensada para apresentar uma nova agao ou etapa
da histéria, acompanhada de ilustragdes que ajudem a crianga a visualizar o que esta
acontecendo. Essa organizagdo permite que a narrativa se desenvolva de forma
progressiva e ritmada, conduzindo o leitor a construgdo intuitiva do raciocinio
matematico envolvido no problema.

Antes da etapa de ilustracao, foi elaborado um esbogo geral do livro, definindo-se quais
partes da historia seriam representadas em cada pagina e que elementos visuais
deveriam estar presentes para complementar ou reforgar o texto. Esse planejamento
visual prévio é essencial para garantir a coeréncia entre texto e imagem, facilitar o
entendimento do conceito de divisdo e manter o interesse da crianga ao longo da leitura.

Por fim, é importante destacar que a escolha por ambientar a histéria em Belém e inserir
elementos regionais, como os produtos tipicos e o cenario do Ver-o-Peso, reforca a
valorizagdo da identidade cultural local e torna a aprendizagem mais significativa. Ao
relacionar um conteudo matematico ao cotidiano da crianca, o livro busca nao apenas
ensinar, mas também promover pertencimento, encantamento e sentido a
aprendizagem.

ApOs a elaboragao do roteiro e definicdo da linguagem acessivel as criancas, a etapa
seguinte do desenvolvimento do livro consistiu na organizacdo das cenas e no
planejamento visual de cada pagina. Essa fase teve como objetivo estruturar
graficamente a narrativa, garantindo que texto e imagem estivessem em harmonia para
facilitar a compreensao da histéria e, principalmente, do conteudo matematico envolvido.

Para exemplificar como esse processo ocorre, apresenta-se a seguir uma imagem de
roteiro previamente utilizado na producdo do livro infantil Passeio de Domingo,
elaborado em um projeto anterior. A imagem nao representa o conteudo do livro atual,
mas foi inserida neste trabalho como uma referéncia visual do processo de
planejamento da montagem das paginas de um livro com fins educativos. 9



3. Tecnologias no desenvolvimento do livro

Paginas 2-3:

- Jodozinho: "Mas por que tem tanto lixo boiando na agua?”

- Mae: "Infelizmente, muitas pessoas jogam lixo nos rios, o que acaba causando
muitos problemas como esse."

Paginas 4> no onibus prox. ver-o-peso
- Jodozinho: "Olha, mae, estamos passando pelo Ver-o-Peso!"
Mae: "Sim, € um lugar histérico, mas parece que o lixo também chegou até 1a."

Paginas 5-6. > cont.
- Jodozinho: “sim, esta cheio de lixo perto dele"
- Mze: "E, Jodozinho, uma pena ver tanto lixo em um lugar tao bonito."

Paginas 7

- Jodozinho: "Por que as pessoas jogam lixo na rua, mae?"

- Mae: "Algumas pessoas nao tém consciéncia dos danos que o lixo causa ao
meio ambiente, filho."

Exemplo retirado do roteiro do livro “Passeio de Domingo”

Tanto o esbogo inicial do livro ‘Passeio de Domingo”, quanto o “Lembrancinhas de
Belém” foram feitos a partir da divisdo da historia em momentos-chave, cada um
correspondendo a uma pagina ou a um par de paginas duplas. Cada cena foi pensada
para representar uma acao especifica da narrativa, respeitando a sequéncia logica da
historia e promovendo o desenvolvimento progressivo do raciocinio matematico. Essa
organizagao permitiu visualizar com antecedéncia o fluxo da narrativa e identificar os
pontos em que a matematica deveria ser evidenciada de forma mais clara.

Observe que o roteiro ndo precisa ser um material muito elaborado, precisa apenas
funcionar como um guia, para que, na hora da construcdo do livro, vocé ja tenha
planejado quais itens serdo necessarios em cada pagina, conseguindo organizar como
as falas estdo incorporadas em cada contexto demonstrado. E € durante a construcéo
do roteiro que se observa se a escrita utilizada esta de acordo com o publico-alvo, se a
quantidade de texto esta adequada & faixa etaria pretendida. E com o roteiro que se
obtém uma visao geral do livro.

A construcao visual do livro infantil € parte fundamental para despertar o interesse da
criancga, estimulando a leitura, a imaginagcao e o envolvimento com o tema proposto. Por
isso, mesmo em livros digitais ou interativos, a montagem deve ser cuidadosamente
pensada para garantir uma boa experiéncia estética e pedagodgica.
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3. Tecnologias no desenvolvimento do livro

3.3 Utilizando o Canva

A diagramacdo do livro Lembrancinhas de Belém esta sendo realizada utilizando a
plataforma Canva, uma ferramenta online amplamente utilizada por educadores por sua
praticidade e versatilidade. O Canva permite a criagdo de diversos materiais graficos,
incluindo cartazes, apresentagdes, videos e também livros digitais, por meio de uma
interface intuitiva e baseada em modelos prontos que podem ser facilmente adaptados
as necessidades de cada projeto.

Para este livro, optou-se por utilizar alguns modelos pré-prontos de livros infantis
disponiveis na proépria biblioteca da ferramenta. Esses modelos foram escolhidos com
base em critérios como legibilidade, estética infantil, organizacdo de espacos e
facilidade de navegacdo para criangas pequenas. A partir disso, foram feitas diversas
adaptacgdes no layout para que o design dialogasse com a identidade visual da histéria e
com os elementos culturais regionais apresentados na narrativa.
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O Canva foi fundamental para integrar texto e imagem de forma equilibrada, possibili-

11



3. Tecnologias no desenvolvimento do livro

-tando a insercdo das ilustragdes produzidas no Ibis Paint X juntamente com as falas
dos personagens, trechos narrativos e destaques visuais (como titulos e expressdes
matematicas). A ferramenta também permitiu ajustar cores, tipografia e alinhamento dos
elementos, garantindo a coesdo grafica do livro e tornando a leitura mais fluida para o
publico infantil.

Livro de Histérias llustrado
Pégna de Recursos Onde Estéo Minhas Galochas
Verde Azul e Amarelo

Livro de histérias « 8" x 8"
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& 7 Fpex
. 1S
S atae
winhaS 3alackq$‘! e e

Mais conteudo semelhante

Além disso, o recurso de duplicar paginas e reorganizar a estrutura do livro de forma
visual facilitou a montagem das cenas em ordem narrativa, permitindo multiplas revisdes
durante a criacdo. O Canva também oferece a opcao de salvar o arquivo em formato
PDF interativo, ideal para distribuicao digital, envio por e-mail, compartilhamento em
redes sociais ou leitura em tela cheia em sala de aula.

Durante a producédo, buscou-se manter uma linguagem visual acessivel, com paginas
que nao estivessem sobrecarregadas e com destaque para os momentos importantes
da narrativa. Essa atencdo a estética ndo foi apenas uma preocupacgao visual, mas
também pedagogica, pois contribui para o envolvimento das criangcas com o livro e para
a compreensao das situacgdes que envolvem raciocinio matematico.

Assim, o uso do Canva foi essencial nhdo apenas como uma ferramenta de design, mas
como parte do proprio processo educativo de criacdo. Ele demonstrou que mesmo
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3. Tecnologias no desenvolvimento do livro

professores com pouca experiéncia em design grafico podem construir materiais
autorais de qualidade, a partir de recursos gratuitos e acessiveis. O trabalho com o
Canva, portanto, reforca o potencial das tecnologias digitais na autonomia docente, na
criagao de recursos pedagogicos personalizados e na valorizagao da cultura local.

A etapa de ilustragdo do livro vem sendo realizada utilizando
o aplicativo Ibis Paint X, um recurso tecnologico gratuito
bastante acessivel e amplamente utilizado por iniciantes e
entusiastas da ilustracdo digital. A escolha desse aplicativo
se deu por sua interface intuitiva, variedade de pincéis e
ferramentas, além da possibilidade de trabalhar com
camadas (layers), o que facilitou a construgdo das imagens
em diferentes etapas — desde os esbocos iniciais até os
acabamentos finais.

Com base no roteiro previamente elaborado, cada cena foi pensada visualmente para
representar com clareza os momentos principais da narrativa e apoiar a compreensao
do conteudo matematico. As ilustracbes buscaram retratar elementos regionais da
cidade de Belém, como o mercado do Ver-o-Peso e os doces tipicos vendidos nas ruas,
de forma ludica e atrativa para o publico infantil.

O processo de criagdo iniciou-se com o desenho dos personagens, que foram
estilizados de maneira simples e expressiva, priorizando a identificagdo com as criangas
leitoras. Em seguida, foram criados os cenarios, respeitando a ambientacdo descrita no
roteiro. ApOds 0s esbocos iniciais, aplicaram-se cores vivas e contrastantes, com o
objetivo de estimular visualmente a leitura e manter o interesse dos pequenos.

Durante o processo, o aplicativo permitiu ajustes constantes nas cores, tragos e
proporcdes, possibilitando refinamentos que contribuiram para a coeréncia visual entre
as paginas. O uso do Ibis Paint X também favoreceu a exportagcdo das imagens em alta
qualidade, facilitando a etapa de montagem e diagramacao do livro.
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3. Tecnologias no desenvolvimento do livro

O aplicativo possui uma variedade de pinceis e opcdes de efeitos especiais que podem
ser utilizados para favorecer o desenho, além da op¢ao de sobrepor com o desenho
uma imagem em png.

\\\\\

SETH S
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O desenho pode ser facilmente baixado e exportado para outra plataforma, € possivel
baixa-l6 em PNG com fundo transparente ou JPEG, com super-resolucio.
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4. O uso do livro digital
em sala

O livro digital Lembrancinhas de Belém pode ser utilizado como um recurso pedagogico
interdisciplinar, com foco principal na matematica, mas também promovendo a leitura, a
valorizagao cultural e o desenvolvimento do pensamento critico. A proposta € que os
professores utilizem o livro como ponto de partida para atividades que envolvam leitura
compartilhada, resolucao de problemas, discussao coletiva e producao criativa.

A leitura desempenha um papel central na formagdo educacional das criangas,
especialmente na educacdo infantil, pois contribui para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, sociais e afetivas (Brasil, 2017). De acordo com Paulo Freire
(2001), a leitura vai além da decodificagdo de palavras, sendo também um meio de
interpretar e transformar o mundo. Essa perspectiva reforca a importancia de
contextualizar o ato de ler, utilizando materiais que dialoguem com as vivéncias das
criancas e promovam reflexdes criticas desde a primeira infancia. Nesse sentido,
Lembrancinhas de Belém proporciona uma experiéncia de leitura que conecta a
matematica ao cotidiano e as tradigdes regionais dos alunos.

Entre as possibilidades de uso em sala de aula, destacam-se:

. Leitura mediada em grupo, com pausas para discussdo dos elementos da histéria,
dos desafios matematicos e das acdes dos personagens;

. Exploragdo da operacdo de divisdo por meio dos problemas que surgem na
narrativa (como a organizagao dos doces em saquinhos), permitindo que os alunos
facam calculos, estimativas e representagdes visuais;

. Atividades de producao textual ou artistica, como reescrita do final da histéria,
criacao de novos personagens ou ilustracao de cenas;

- Propostas de investigagdo cultural, em que as criangas pesquisem outros doces
tipicos da regiao ou compartilhem tradicdes familiares ligadas a viagens, lembrancgas
ou festas;
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4. O uso do livro digital em sala

. Conexao com a matematica formal, trabalhando com fichas de atividades
relacionadas a divisdo com dois algarismos, baseadas nas situagdes do livro.

O professor pode adaptar a leitura e as atividades conforme a realidade da turma,
transformando o livro em um projeto tematico ou sequéncia didatica mais longa. Por ser
um recurso digital, também pode ser projetado em sala, lido em tablets, enviado para
casa ou incluido em ambientes virtuais de aprendizagem. A flexibilidade do formato e o
carater ludico e regional da historia tornam Lembrancinhas de Belém um material rico e
potente para estimular o interesse dos alunos pela leitura e pela matematica de forma
integrada.

A seguir, sera apresentada a sugestdo de uma sequéncia didatica voltada ao 4° do
ensino fundamental a partir da utilizagao do livro no contexto escolar.

A presente sequéncia didatica tem como objetivo promover a aprendizagem significativa
da operacdo de divisdo com dois algarismos, por meio de uma abordagem ludica e
contextualizada com elementos da cultura regional paraense. Inspirada na narrativa do
livro infantil Lembrancinhas de Belém, a proposta explora situacbes do cotidiano que
envolvem a compra e a organizacdo de bombons regionais para presentear amigos,
levando os alunos a refletirem sobre quantidades, reparticbes e possibilidades de
agrupamento.

Por meio de trés atividades progressivas, os estudantes sdo convidados a interpretar
informacgdes, aplicar estratégias de calculo e desenvolver o raciocinio légico para
solucionar desafios matematicos. As tarefas propdem o uso de materiais concretos,
tabelas, leitura de problemas e a construgcéo colaborativa do conhecimento, respeitando
o nivel de compreensido e as habilidades previstas para os anos finais do Ensino
Fundamental 1.
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4. O uso do livro digital em sala

Além de favorecer o dominio dos procedimentos matematicos, a sequéncia também visa
estimular a valorizagdo da cultura local, a criatividade e o trabalho em grupo. Ao
relacionar os conteudos escolares com aspectos reais da vida dos alunos, espera-se
despertar o interesse pela matematica e fortalecer as competéncias previstas pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), especialmente no eixo de Numeros e Operacoes.

Este trabalho esta fundamentado principalmente na habilidade EFO5MAO8 da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que propde aos estudantes resolver e elaborar
problemas de multiplicacdo e divisdo com numeros naturais, envolvendo, além da ideia
de agrupamento e reparti¢cao, a nogao de proporcionalidade. As atividades da sequéncia
buscam atender a essa habilidade ao incentivar os alunos a pensarem sobre as
diferentes formas de dividir quantidades em contextos reais e significativos.

Atividade 1

Titulo: quantos cabem?

Objetivo da atividade:

. Compreender a situacao-problema apresentada na historia do livro Lembrancinhas
de Belém, identificando a relac&o entre o contexto e a operagao de divisdo com dois
algarismos.

Material necessario:

Livro Lembrancinhas de Belém (versdo impressa ou digital, ainda em construgéo)
Quadro ou cartaz com a expressao “Quantos cabem?”
Lousa e giz ou quadro branco e pincel

Caderno dos alunos

Papel kraft para registrar hipoteses coletivas

17



4. O uso do livro digital em sala

Conceitos matematicos envolvidos:

. Divisdao como partilha ou agrupamento
- Relacdo entre quantidade total, numero de grupos e quantidade em cada grupo
- Antecipacao de resultados e estimativas com base na ideia de “dividir igualmente”

Procedimentos:

1.Leitura compartilhada do livro: O professor conduz a leitura do livro Lembrancinhas de
Belém com a turma, destacando trechos em que os personagens precisam organizar as
lembrangas em quantidades iguais para distribuir entre amigos.

2. Dialogo sobre o enredo: Apés a leitura, inicia-se uma roda de conversa para retomar
as agdes dos personagens. O professor destaca a expresséo utilizada pelas criancgas:
“‘Quantos cabem?”, incentivando os alunos a refletirem sobre o que essa pergunta
significa no contexto da historia.

3. Andlise coletiva de um trecho: Em um cartaz ou slide, o professor apresenta um
trecho do livro em que aparece uma situacdo de divisdo (ex: “Joana comprou 84
bombons de cupuagu para dividir igualmente em 12 saquinhos. Quantos bombons vao
em cada saquinho?”). Em seguida, questiona:

- Qual é a duvida dos personagens?
- Que operacao precisamos usar para resolver esse problema?
. Como podemos descobrir “quantos cabem” em cada saquinho?

4. Registro das hipoteses da turma: O professor anota na lousa ou em papel kraft as
estratégias sugeridas pelos alunos para resolver o problema (tentativas com
multiplicacdo, uso da tabuada, estimativas, desenho de grupos, etc.). Nao ha cobranga
de calculo formal nesse momento, mas valorizagdo da reflexdo e das tentativas
espontaneas. Retoma-se a pergunta principal — “Quantos cabem?” — e o professor
explica que, nas préoximas aulas, a turma vai aprender estratégias para resolver esse
tipo de situagao utilizando a divisao com dois algarismos.
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4. O uso do livro digital em sala

Atividade 2

Titulo: Organizando as
lembrancinhas

Objetivo da atividade:

Resolver problemas de divisdo com divisor de dois algarismos, utilizando estratégias
pessoais e relacionando com situagdes praticas inspiradas no livro.

Material necessario:

Livro Lembrancinhas de Belém (trecho em que os personagens organizam o0s
monteiro-lopes);

. Cartdes com problemas de divisdo contextualizados;

Lapis, papel e calculadora (opcional para conferéncia);

llustracdo de caixas com divisdes internas.

Procedimentos:

1.0(a) professor(a) retoma com a turma o momento da histéria em que os personagens
decidem como transportar os doces tipicos (monteiro-lopes) de forma organizada.

2. PropGe-se o seguinte problema inicial:

“‘Joana comprou 144 monteiro-lopes para presentear os amigos. Ela tem 16 caixas
pequenas, todas do mesmo tamanho. Quantos doces cabem em cada caixa? Sobram
doces? Quantos?”

3. Os alunos devem resolver esse e outros problemas semelhantes, utilizando
estratégias proprias de calculo (como estimativa, decomposi¢do ou calculo com apoio
visual).
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4. O uso do livro digital em sala

4. Em duplas, os estudantes escolhem um dos problemas resolvidos e desenham uma
representacao da divisao: com as caixas e os doces distribuidos.

5. Por fim, compartilham suas solugbes com a turma, explicando os procedimentos
utilizados e se houve ou nao sobras.

Observacao:

- Alunos com mais dificuldade podem trabalhar com numeros menores ou usar
materiais manipulaveis (como tampinhas ou desenhos).

. Alunos mais avancados podem ser desafiados a criar seus préprios problemas
baseados no contexto da historia.

Atividade 3

Titulo: Quantos cabem? O desafio da
lembrancinha

Objetivo da atividade:
Resolver e formular problemas de divisdo com divisor de dois algarismos em um jogo de
raciocinio logico, utilizando pistas para descobrir a quantidade correta de lembrangas

por embalagem.

Material necessario:

Cartelas com pistas (descricdes matematicas e pistas culturais);

llustragdes de diferentes lembrangas de Belém (monteiro-lopes, bombons de
cupuacgu, sachés de cheiro-do-para, entre outros);

Fichas de embalagem (com quantidades totais e tipos de caixas/sacolas);
Quadro ou tabela para registro de hipéteses e resultados.
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4. O uso do livro digital em sala

Procedimentos:

1. O(a) professor(a) apresenta a atividade como um desafio final da histéria:
“‘Joana quer saber quantos cabem em cada saquinho de lembrancga, mas s6 tem
algumas pistas anotadas. Ajudem-na a descobrir!”

2. Cada grupo recebe uma ficha com pistas, como:

* Foram comprados 132 bombons de cupuacgu para colocar em saquinhos com a
mesma quantidade.

» O numero de bombons em cada saquinho deve ser maior que 10 e menor que 20.
* Nao pode sobrar nenhum bombom.

3. Os alunos devem testar possibilidades, registrando os resultados em uma tabela de
dupla entrada (numero de bombons por saquinho x total de saquinhos).

Tabela de Organizacdao dos Bombons Regionais

A tabela abaixo pode ser utilizada pelos alunos para organizar a distribuicao dos bombons
regionais por tipo e quantidade de sacolinhas. Ela faz parte da terceira atividade da
sequéncia didatica baseada no livro infantil 'Lembrancinhas de Belém'. Os sabores
disponiveis sdo Cupuacu, Bacuri e Castanha-do-Para.

Tipo de Bombom Quantidade Total Quantidade por Quantas sacolinhas
Comprada Sacolinha (divisor) serao necessarias?
(dividendo) (Resultado)

Cupuacu

Bacuri

Castanha-do-Para 18 108 6

4. Apds resolver o desafio, o grupo formula um novo problema (inspirado no contexto de
lembrancas de Belém) e troca com outro grupo para resolver.

5. Finaliza-se com uma roda de conversa sobre os desafios encontrados, as estratégias
utilizadas e a importancia de pensar com légica e organizacgao.
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3. Conclusao

O desenvolvimento do livro “Como construir um livro infantil como ferramenta para o
ensino de matematica” e da sequéncia didatica representam uma proposta inovadora de
ensino, que une tecnologia, cultura regional e a aprendizagem de matematica. As
ferramentas mostradas no decorrer deste livro demonstram que € possivel criar
materiais digitais de forma acessivel, incorporando-os com cultura regional e com a
tematica necessaria ao professor, que tem possibilidade de adequacao a diferentes
publicos através da adequacgao da linguagem e dos recursos visuais utilizados.

Além disso, a elaboragdo do livro também reforga o potencial pedagdgico da produgao
de materiais digitais como instrumentos de ensino, permitindo que o professor atue
como mediador criativo no processo educativo. A insercao do contexto cultural de Belém
contribui para fortalecer o sentimento de pertencimento e a valorizagao das tradicbes
locais, aproximando o conteudo escolar da realidade dos alunos, o que torna o recurso
mais atrativo.Com as atividades propostas na sequéncia didatica, busca-se desenvolver
nos estudantes a compreensao conceitual da divisao, especialmente com dois
algarismos, de forma pratica e contextualizada.

Mais do que um recurso didatico, este livreto faz parte de uma das etapas de
desenvolvimento do produto educacional final que sera apresentado em minha
dissertacao de mestrado. O material aqui apresentado tem carater orientador e reflexivo,
servindo de base para a construgao do livro digital “Lembrancinhas de Belém”, que sera
o produto concluido e aplicado no contexto da pesquisa.

Dessa forma, este documento ndo representa o ponto final, mas um passo importante

no percurso de elaboracdo, fundamentagdo tedrica e didatica do produto final,
reforcando a intencionalidade pedagdgica por tras de cada etapa da construgéo do livro.
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