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DESCRICAO TECNICA:

Nivel de ensino a que se destina: Educacao Profissional e Tecnoldgica
(EPT).

Area do conhecimento: Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT);
Metodologias Ativas; Gamificacdo; Sistema Esquelético.

Publico-alvo: Estudantes dos cursos técnicos de nivel médio da area da
saude, professores e pesquisadores da Educacao Profissional e
Tecnoldgica (EPT).

Categoria deste produto: Material didatico/instrucional - Jogo
educacional.

Finalidade: Oferecer um recurso pedagdgico interativo para o ensino do
sistema esquelético humano, promovendo a aprendizagem significativa
por meio da gamificacdo, alinhada aos principios da formacdao humana
integral na Educagao Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM).

Organizacgao do produto: O jogo foi estruturado para garantir
acessibilidade, aplicabilidade em diferentes contextos educacionais e
potencial de replicabilidade em outras instituicdes, podendo ser
adaptado para diferentes areas de conhecimento por meio do cédigo-
fonte.

Disponibilidade: Permite-se a reproducao total ou parcial do material,
desde que seja citada a fonte e ndao haja utilizacdao para fins comerciais.
Licenciado sob Creative Commons - CC BY-NC (Atribuicdo-
NaoComercial).

Idioma: Portugués
Cidade: Uberaba / MG
Ano: 2025

Origem do produto: Desenvolvido no ambito do Mestrado Profissional
em Educacdo Profissional e Tecnolégica em Rede Nacional (ProfEPT), na
linha de pesquisa “Organizacdo e Memorias de Espacos Pedagdgicos na
Educacdo Profissional e Tecnoldgica”.

ISBN: (insercdo quando for atribuido)



APRESENTACAO

O Game Forca Esquelética: Desafio Anatébmico € um jogo
educacional digital desenvolvido como parte integrante da
dissertacdo de mestrado intitulada "FORMACAO HUMANA
INTEGRAL NA EDUCACAO PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL
MEDIO: uma andlise dos projetos pedagdgicos de curso da
ESTES - UFU", no ambito do Mestrado Profissional em
Educacdao Profissional e Tecnoldégica em Rede Nacional
(ProfEPT), linha de pesquisa Organizacdo e Memodrias de
Espacos Pedagdgicos na Educacao Profissional e Tecnoldgica.

Com foco no ensino do sistema esquelético nos cursos
técnicos da area da saude, o jogo foi concebido como um
recurso metodoldgico inovador, pautado nos principios da
formacdao humana integral, da interdisciplinaridade, da
articulacao entre teoria e pratica e das metodologias ativas
de ensino. A proposta alia conteudo técnico a ludicidade,
promovendo o engajamento dos estudantes por meio de
desafios interativos que favorecem a aprendizagem
significativa, critica e contextualizada.

O jogo simula a tradicional dinamica da forca, reorganizada
pedagogicamente para apresentar termos relacionados a
anatomia do sistema esquelético. A cada erro, o jogador
recebe dicas tedricas classificadas em trés categorias:
estrutura, funcdo e curiosidade. Ao final da rodada, o jogo
fornece um resultado educativo imediato e exibe uma
imagem ilustrativa da estrutura Ossea correspondente,
ampliando a compreensdo do conteudo abordado.



APRESENTACAO

Desenvolvido em plataforma web com tecnologias abertas
(HTML, CSS e JavaScript), o recurso é responsivo e acessivel
em diferentes dispositivos, ndao exigindo instalacdo, o que
amplia suas possibilidades de aplicagdo em ambientes
presenciais e remotos.

O Game Forca Esquelética se apresenta como uma ferramenta
versatil, replicavel e adaptavel para diferentes contextos e
areas de conhecimento, reforcando o papel da gamificacao
na promoc¢do de praticas pedagodgicas inovadoras na
Educacgdo Profissional e Tecnoldgica (EPT).
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OBJETIVOS

Facilitar a assimilacao de conceitos por meio
de uma experiéncia digital e interativa.

Estimular o engajamento dos estudantes no
processo de ensino-aprendizagem.

Oferecer um recurso acessivel e adaptavel a
diferentes contextos educacionais e areas
formativas.

Promover a interdisciplinaridade e a
articulacao entre a teoria e a pratica.

Contribuir para o desenvolvimento de
competéncias criticas e reflexivas no ambito
da EPT.



FUNCIONAMENTO
DO JOGO

O jogo segue a estrutura classica da forca, adaptado para
atender aos objetivos educacionais.

e m M Jogo da forcs P - o =

Game Forca Esquelética: Desafio Anatomico

Tentativas restantes: 6

A|/B||C| DI E|F|IG| H|IlJJ K|LIM

Ni|OoP |(Q|R||(S| T|(UV| W | X|Y||Z

69 O jogador acessa o jogo por meio do link:
https://jogo-da-forca-web.vercel.app/. Ao carregar a
pagina, € apresentada uma interface inicial simples,
com a palavra oculta representada por tragos (),
um contador de tentativas (seis tentativas ao todo) e
o botdao Reiniciar, que é o0 unico comando para
iniciar ou reiniciar uma partida.



https://jogo-da-forca-web.vercel.app/

FUNCIONAMENTO
DO JOGO

r A cada novo acesso ou cligue em Reiniciar, uma

-- palavra é sorteada aleatoriamente a partir de um
banco com 30 termos relacionados ao sistema
esquelético, distribuidos em dois niveis de
dificuldade: 15 de nivel médio e 15 de nivel dificil.

e D M Jogo da forca w4 - (u] ®

[ ] 5 hitpsyjogo-da-forea-web.vercel app = B - O

Game Forca Esquelética: Desafio Anatdmico

Tentativas restantes: 6

A|/B||C|/D|E|F|G| H[IlJ K|LIM

N((O||P|(Q|RIS||T||W||V| I W|X|Y[Z

Reiniciar



FUNCIONAMENTO
DO JOGO

[ ' Durante o desafio, o jogador deve selecionar letras
-~ para descobrir a palavra oculta.

Ao selecionar uma letra correta, ela é imediatamente
revelada no espaco correspondente a palavra oculta.

e b O g da fora x| o S
C 0 tips/jogo da-forca wehverced app o' - 0

Game Forca Esquelética: Desafio Anatémico

Tentativas restantes: 3

SoITraaCan da Gitita ocula, canidade nasal &
palata,

m a a
- == - Dica 2 (Fungaa): As funghes deste 0850
também estiio associadas & athvidades de
BECDEGHIJKLD TaSHgaas & COTLNICHS0.
N O P @ R sunw x v |z Dica 3 (Curioskdada): £ © Unico 0650 da face
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DICAS
EDUCATIVAS

A\
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Ao cometer erros, o jogador recebe dicas educativas
de forma progressiva, que auxiliam na identificacdao do
termo oculto, sendo no maximo trés dicas por rodada,
nas seguintes categorias:

Estrutural - indica a forma ou localizacdo da
estrutura.

Funcao - descreve a principal funcdo desempenhada
pela estrutura no corpo humano.

Curiosidade - traz uma informac¢do adicional ou
interessante relacionada ao termo.

logo da forca ® 4+ - a

2/ jogo-da-forca-web vercel app = B

Game Forca Esquelética: Desafio Anatémico

Tentativas restantes: 3

Dica 1 (Estrutural): S30 fundamentais para
Tormagio da Gibita ocular, cividace nasal 4
palato.

Dica 2 (Funglio): As fungles deste 0350
também estio associadas 4s atividades de

Reiniciar
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RESULTADO
IMEDIATO

@
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Caso o0 jogador descubra todas as letras antes de
esgotar as tentativas, o jogo apresenta um retorno
educativo completo, com uma explicacdo detalhada
sobre o termo e a exibicdo de uma imagem ilustrativa
da estrutura O&ssea correspondente, reforcando a
aprendizagem de maneira visual e conceitual.

Joga da forca ® |+
jogo-da-farca-webvercel app
‘Game Forca Esquelética: Desafio Anatomico

Tentatnas restantes: 1

mazxilar

uBCDEnGRuJKun
NOPQHSBUHWBYZ

Parabéns! O maxilar # consicderads um dos ossos mais
importantes da face porque sustenta os dentes supariores &
forma parte fundamental da estruturs do rosto, além de
contribuir para fungoes como mastigagio  fala.

™
ﬁ“ <
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CONTADOR DE »
TENTATIVAS

@ Caso a letra escolhida esteja incorreta, o contador de

tentativas é reduzido em uma unidade, e um novo
elemento é adicionado a figura do boneco da forca,
que vai sendo construido progressivamente a cada
erro.

Game Forca Esquelética: Desafio Anatomico

Tentativas restantes: 5

AllB||C|D|E||F[(G|[H||1]||d]||K||L||lM

NOPQRSTUV“XYZ

-m"m' Dica 1 (Essnueal): 2° wériebra da coluna
cervical.
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CONTADOR DE
TENTATIVAS

9 @ o0 di ot x | + ]

O @ E jogo-da-forca-web o B e ',

Game Forca Esquelética: Desafio Anatémico

Tentativas restantes: 4

Dica 1 (Estrutural): 2° vériebra da coluna
cervical,

Dica 2 (FUngao): Apestnta uma
peotuberincia chamada 'dente’ (processo
contole).
=

@ o o gl o % |+ =
G Q jogo-da-forca web vercel app o (ke ) & - 0

Game Forca Esquelética: Desafio Anatdémico

Tentativas restantes: 3

D 1 (Esinuboral). 2* winlobra da coluna
coracl

Drca 2 {Funcliol Apeosonta uma
produbee A ChAmay dere (precessn

oo

Dica 3 (Curicsidsde). Arculs s com &
ol
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CONTADOR DE
TENTATIVAS

Se o nUmero maximo de seis erros for atingido antes
da conclusdo da palavra, a rodada é encerrada e o
boneco é enforcado. Para iniciar uma nova rodada,
basta clicar novamente no botao Reiniciar, iniciando o
sorteio de uma nova palavra.

Game Forca Esquelética: Desafio Anatomico

Tentativas restantas: 0

AECDBFHHIJKLM
vo@@r: @ @

Fim de jego! A palavra era "axis™.
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APLICACAO E ,/
. >
PERSPECTIVAS -

VAR VAR VARV

O jogo foi concebido como protétipo funcional e
validado pela banca da dissertacdao. Sua aplicagdo
pratica ocorrerda em fases posteriores, podendo ser
testado em cursos técnicos da area da saude e
adaptado para outras areas da EPT.

Os seguintes aspectos foram observados durante o
desenvolvimento:

Usabilidade e navegabilidade;

Potencial de engajamento dos usuarios;

Efetividade no refor¢co do conteudo;

Viabilidade de aprimoramento e expansao.
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REGISTRO E g’J
DISPONIBILIZACAO &'5

O Game Forca Esquelética: Desafio Anatdmico sera publicado
no Repositério Institucional do Instituto Federal do Triangulo
Mineiro e na plataforma eduCAPES, como produto
educacional vinculado a dissertacao supracitada.

O jogo sera compartilhado como Recurso Educacional Aberto
(REA), sob a licenca Creative Commons - CC BY-NC
(Atribuicdo-Nao Comercial), que autoriza sua utilizacao,
modificacdo e redistribuicdo para fins educacionais e nado
comerciais, desde que mantidos os créditos a autoria.

Serdo disponibilizados, ainda, o0s seguintes recursos
complementares:

e Capturas de tela, apresentadas neste documento,
ilustrando a interface e as funcionalidades do jogo.

e Fluxograma da mecanica do jogo, detalhando sua
estrutura légica.

e Cddigo-fonte, mediante solicitacdo e permissdao do
desenvolvedor e orientador responsavel, Prof. Dr. Rodrigo
Grassi Martins, apos o registro do software junto a Proé-
Reitora de Pesquisa, Pés-Graduacado e Inovagdo (PROPI) do
IFTM, permitindo melhorias, personalizacdes ou reuso por
outros educadores e pesquisadores.
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FLUXOGRAMA

Game Forca Esquelética:
Desafio Anatomico

INICIO

Acessar o link do jogo:
https://jogo-da-forca-web.vercel.app/

Interface Inicial:
e Palavra oculta ( _);
e Contador de tentativas;
e Botao Reiniciar.

Sorteio da palavra aleatéria:
e Banco de 30 termos;
e Niveis de dificuldade médio e dificil.

Loop principal do jogo
e Escolha uma letra ou clique
em Reiniciar.
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https://jogo-da-forca-web.vercel.app/

—~

Letra correta, revela a letra
na posicao correspondente.

Descobriu todas as letras:
e Exibicdo de um retorno educativo
com explicagcao tedrica e imagem.

Letra errada!

Reduz as tentativas e libera dicas:
1. Estrutural;

2. Funcao;

3. Curiosidade.

Tentativas restantes?
e Se sim, continuar:
e Se nao, o boneco é enforcado.

Clicar em Reiniciar para iniciar
uma nova rodada.

Autora: Vanessa Arantes da Silva Costa
Coautor: Prof. Dr. Rodrigo Grassi Martins
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A descricdo do funcionamento do jogo e o fluxograma apresentados neste
documento foram elaborados com base na estrutura original do produto
educacional Game Forca Esquelética: Desafio Anatémico, desenvolvido no
ambito do Mestrado Profissional em Educac¢ao Profissional e Tecnoldgica em
Rede Nacional (ProfEPT), vinculado ao Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia
e Tecnologia do Triangulo Mineiro (IFTM), na linha de pesquisa "Organizagao
e Memorias de Espac¢os Pedagdgicos na Educacao Profissional e Tecnoldgica".
Por se tratar de um produto original e de natureza técnica descritiva, ndo se
faz necessaria a utilizacdao de referéncias bibliograficas externas neste
documento.
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