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1. APRESENTACAO DO JOGO

O presente documento descreve um jogo didatico desenvolvido no Instituto
Federal Goiano — Campus Ceres com a finalidade de auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem de conteudos de Quimica Organica, especialmente no que
se refere as func¢des orgéanicas. O jogo foi concebido no contexto da formagéo
inicial docente, visando promover uma abordagem ludica, interativa e

pedagdgica, favorecendo o engajamento dos estudantes e a construgéo ativa do
conhecimento.
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2. OBJETIVOS EDUCACIONAIS

O jogo tem como objetivos educacionais:

o [Favorecer a compreensédo das funcdes organicas e de suas estruturas
quimicas;

« Estimular o raciocinio l6gico e a tomada de decisfes;

o Promover a aprendizagem ativa por meio da ludicidade;

o Auxiliar na fixacdo de conceitos quimicos de forma dinamica;

« Incentivar a interagéo e o trabalho colaborativo entre os estudantes.

« Estimular a colaborac¢ao e/ou a competitividade entre os estudantes.

3. PUBLICO-ALVO

O jogo é destinado a estudantes do 3° ano do Ensino Médio, podendo ser
adaptado para cursos do Ensino Superior nas disciplinas de quimica organica,
conforme os objetivos pedagoégicos do professor e o nivel de aprofundamento
desejado.

4. FUNDAMENTACAO PEDAGOGICA

A proposta do jogo fundamenta-se em abordagens pedagogicas que valorizam
0 uso da ludicidade como estratégia de ensino, reconhecendo o jogo como um
recurso capaz de potencializar a motivacéo, a participacdo ativa e a
aprendizagem significativa no ensino de Quimica.

5. MATERIAIS DO JOGO

O jogo é composto por:

« Cartas representando elementos quimicos (carbono, hidrogénio,
oxigénio, nitrogénio, entre outros);

o Bases de Construcoes;

o Tabuleiro;

« Material de apoio ao professor (opcional);

e Tabela Valores da Pontuacéo;

« Valores da Pontuagéo / Colinha;

o Tabela para marcar a pontuacéo
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6. REGRAS DO JOGO

O jogo é composto por cinco tipos de cartas: cartas de elementos quimicos,
incluindo carbono, hidrogénio, nitrogénio e oxigénio (com representacdo de
ligacbes simples e duplas). Esses elementos permitem a construcdo de
diferentes fungbes organicas, de acordo com as regras de valéncia e
organizacao estrutural da Quimica Organica.

Cada jogador recebe inicialmente seis cartas, que compdem sua mao. A medida
que utiliza cartas durante a partida, o jogador deve comprar novas cartas do
monte de compras, de modo a manter sempre seis cartas em sua posse ao final
de sua jogada.

Durante seu turno, o jogador deve combinar as cartas disponiveis em sua mao
com o objetivo de formar uma ou mais funcdes organicas validas. Caso ndo seja
possivel realizar combina¢cdes com as cartas disponiveis, 0 jogador devera
descartar obrigatoriamente uma carta de carbono e comprar uma nova carta do
monte, passando a vez ao proximo jogador.

A validacdo das funcbes organicas formadas ocorre com base nos
conhecimentos prévios dos jogadores acerca das ligagcbes quimicas e da
estrutura molecular. Para auxiliar jogadores com menor familiaridade com o
conteudo, o jogo disponibiliza uma tabela de referéncia contendo informacdes
sobre as ligacdes possiveis e exemplos de fun¢des organicas.

A pontuacdo atribuida as funcdes organicas formadas varia de acordo com sua
complexidade estrutural, conforme definido em uma tabela de pontuacéo
especifica, na qual fungbes de maior dificuldade de formacdo recebem maior
valor de pontos.

O jogo € encerrado quando todas as cartas do monte de compras forem
utilizadas ou quando nédo for mais possivel realizar combinacfes validas de
funcdes organicas. Ao final da partida, vence o jogador que obtiver a maior
pontuacdo acumulada.

Especificagdes do jogo

1. Numero de jogadores:
De 4 a 6 jogadores.

2. Distribuicao inicial das cartas:
Cada jogador recebe 6 cartas no inicio da partida.

3. Objetivo do jogo:
Formar fungdes organicas validas a partir da combinagéo das cartas disponiveis.

4. Dindmica das rodadas:

Em seu turno, o jogador pode utilizar as seis cartas de sua mao para formar
funcBes orgéanicas. Apos a jogada, deve comprar cartas do monte até completar
novamente seis cartas, passando entéo a vez ao proximo jogador.
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5. Condicdes para formacao das fungdes organicas:

As func¢des organicas formadas devem respeitar as regras da estrutura quimica,
considerando o numero méximo de ligagbes que cada elemento pode
estabelecer, bem como o arranjo estrutural e a organizacdo espacial das
moléculas.

6. Sistema de pontuagéao:

Cada funcédo organica possui um valor de pontuacdo definido em tabela
especifica, sendo os valores proporcionais a complexidade e a dificuldade de
formacédo da estrutura.

7. Condicdes de término do jogo:
A partida é encerrada quando se esgotam as cartas disponiveis ou quando ndo
houver mais possibilidade de formar novas fun¢des organicas validas.

7. FLUXO DO JOGO

O fluxo do jogo ocorre da seguinte forma:

Preparacao inicial;

Distribuicdo das cartas;

Desenvolvimento das jogadas conforme as regras;
Formacéao das estruturas quimicas;

Avaliacéo das jogadas;

Encerramento e apuracéo do resultado.
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9. OBSERVACOES PEDAGOGICAS

O jogo pode ser utilizado como ferramenta de introducéo, revisédo ou fixagdo de
contetdos, sendo recomendado que o professor atue como mediador,
promovendo discussfes conceituais a partir das situacées vivenciadas durante
a partida.

10. IMAGENS

Anexo | — Manual de Instrucéo
Anexo |l — Marcador de Pontos
Anexo Il — Tabela de Pontuacéo
Anexo |V - Colinha

Anexo V — Cartas

Anexo VI - Tabuleiro
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. L . Preparacao Inicial —

! atrativo para os estudantes, promovendo
L PPN o = B Cada jogador escolhe uma cor de Marcador de Fungéo (tiras coloridas), ® X ]

a compreensdio das fungdes orgdnicas e 2, - iy .

que servira para identificar as moléculas que formar.

da formagdo molecular de forma lidica e

interativa? | Sorteie uma Carta Central para dar inicio & partida. Essa serd a _ |
o J molécula-base que todos os jogadores poderdo utilizar para expandir
suas criagoes.
? ':;:' o & ~ Distribuicio das Cartas
—d - [ Embaralhe o baralho principal com as Cartas de Elementos Quimicos e T
= distribua 6 cartas para cada joquor.
MATERIAIS: Inicio da Partida

O jogador da vez deverd tentar formar uma fungdo organica valida

* Cartas de Elementos Quimicos 41 - .
utilizando as cartas de sua méo e conectando-as a estrutura central ou

Carbono (C) a outras estruturas em formul;&o.
Hidrogénio (H) — Formando Funcées —
Oxigénio — ligagdo simples (O) Ao conseguir formar uma fungéio orgéinica, o jogador deveréd identificd-

la com sua tira colorida (Marcador de Fungao) e marcar a pontuagéo
Oxigénio — ligagdo dupla (=0) correspondente, conforme a Tabela de Pontuagao.
Nitrogénio (N) — Apds joggr, o jogador repde sua mdo comprando novas cartas do —]

monte afe totalizar novamente 6 cartas.

¢ Cartas Centrais de Estrutura Caso nao consiga jogar
e Se o jogador né&o conseguir formar uma fungéio, deverd descartar cartas
] de Carbono, conectando-as & estrutura principal, como forma de

contribuir para a evolugéio da molécula.

* Tabela Valores da Pontuagéo

* Valores da Pontuagdo [ Colinha
Em seguida, deve comprar novas cartas para repor a méo até 6 cartase ~|

* Tabela para marcar a pontuagéo passar a vez ao préximo jogador.
[ ] e * Marcas do Cientista Pontuacio P «® 4
e . . . A pontuagéo varia de acordo com a complexidade da fungéo orgénica T |
e’ * Fitas de Nomeagdo das Fungdes formada, conforme indicado na Tabela de Pontuagéo. S
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Anexo Il

INSTITUTO FEDERAL GOIAMND - CAMPUS CERE=

EAPANSAD MOLECULAR:
DOMINANDO FUNGOES ORGANICAS

MARCADOR DE PONTOS

JOGUE, COMECTE E DEECUERA O SEGREDOE DA oUIMiCE ORGAMICA
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Anexo Il
IMNETITUTO FEDERPAL oIAMDO - CAMPLUE CERE=

EAPANSAD MOLECULAR:
DOMINANDO FUNGOES ORGANICAS

TABELA DE PONTUA(;Z\O

JOGUE, COMECTE E DESCUERA O SEGREDOE DA oUIMiCA ORGEMICA
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Anexo IV

INETITUTO FEDERAL GOIAMO - CAMPUE CERE:=

EAPANSAOD MOLECULAR:
DOMINANDO FUNGOES ORGANICAS
COLINHA

JOGUE, COMNECTE E DESCUERA O SEGREDOES DA oIMiCA ORGAMICH
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Anexo V

Anexo VI
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