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APRESENTACAO %

Este produto educacional faz parte da Dissertacdo de Mestrado em Ensino
intitulada O desigh de oficina pedagdgica para o uso de podcast como material
midid tico-educacional para alunos do curso de Licenciatura Letras-Lingua Inglesa
opresentada ao Programa de Pds-Graduagdo Criatividade e InovaCdo em
Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES). do Nucleo de Inovacdo e
Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdo (NITAE2), da Universidade Federal do
Pard, sob o orienta¢do do Prof® Dr. Marcus de Souza Araljo. A 3drea de
concentracdo € em Ensino, na linha de pesquisa InovacOes MetodolOgicas nho
Ensino Superior (INOVAMES).




O produto educacional Educational Workshops: Teaching reflections through podcasts tem
como objetivo geral fomentar praticas pedagOgicas reflexivas na formacdo inicial de
professores de lingua inglesa, com o uso de podcast, como material didatico-midiatico
educacional. Foi desenvolvido por meio de uma oficina pedagOgica, sendo um espaCo de
aprendizagem pratica e interativa, onde os participantes sdo envolvidos em atividades que
visam desenvolver habilidades especificas, explorando conceitos e promovendo o aprendizagem
ativa, para o pensamento critico e a conexdo com o mundo real, além do desenvolvimento de

habilidades de oprendizagem oo longo da vida (Vickery, 2016). Em sua maioria, a oficina

pedagOgica € conduzida por facilitadores e pode abordar uma variedade de temas educacionais.




Ribeiro et al. (2019) apontam que nas oficinas pedagdgicas, os alunos tém a oportunidade de
entender melhor sua propria realidade, sem desviar-se dos temas essenciais. Além disso, os
alunos podem compartilhar suas experi€ncias, onde o conhecimento nhdo é apenas o produto

final, mas também estd presente na construcdo da aprendizagem critica e reflexiva. Por sua

vez, as atividades da oficina sdo conduzidas de maneira aberta e dinamica, proporcionando uma
valiosa estratégia de formacdo tanto para educadores, quanto para alunos.




A escolha e o planejomento da oficina de podcasts se deram considerando que o Brasil,
atualmente, se destaca como lider mundial no consumo de podcasts, com uma porcentagem de
42 9% de usuarios nha faixa etdria entre 16 e 64 anos, conforme aponta o relatério Data
Reportal (2023), e por observar que mesmo sendo o lider mundial ho consumo de podcasts no
mundo, ainda ha poucos materiais educacionais e poucas pesquisas direcionados ao ensino e a
aprendizagem de lingua inglesa. Assim sendo, a oficina em tela objetiva que o participante

possa utilizar os podcasts como pratica pedagdgica e como cria¢do de material didatico

educacional, para que possa se adaptar ao contexto de professores de lingua inglesa em
formacdo inicial.




A oficina pedagOgica foi organizada em 07 (sete) mddulos pré-estabelecidos e um mddulo
optativo, onde os participantes aprenderdo desde conceitos bdsicos de definices e
classificagOes de podcasts, a elaborar roteiros e produzir podcasts. Esta oficina perfaz,
assim, seis mOdulos presenciais com duracdo total de dezoito horas (os encontros presenciais

duraram em média trés horas cada) e um encontro assincrono previsto em um dos mGdulos da

oficina com duracdo de trés horas e trinta minutos, e os demais encontros assincronos com
trés horas e meia a serem realizados de forma livre pelos participantes.




No mOdulo optativo, sugere-se que seja realizado no formato de Webndrio sincrono com o
presenga de convidados com expertise na drea. Ressalte-se que, durante a oplicagdo da
oficina pedagdgica, os encontros assincronos sejom intercalados com os encontros sincronos
de sala de aula. Cada mddulo desta oficina € intitulado ‘EpisOdio’, estes organizados do 1 a0 7,

o mbdulo optativo é estd nomeado como 'Episddio BOnus'.




Ao envolver os participantes ha criaCdo de podcasts, as atividades de cada mOdulo podem
estimular a organiza¢do das ideias, o aprimoramento dao producdo oral e promover o
originalidade na abordagem de temas relevantes para o ensino da lingua inglesa. Dessa forma,
o oficina pedagOgica hdo apenas pode enriquecer a pratica pedagOgica do participante, mas

também fortalecer sua autonomia e seu protagonismo ho processo de ensino e aprendizagem,




OFICINAS PEDAGOGICAS

O ensino e o aprendizagem passom por constantes transformacOes, acompanhando as
mudanCas sociais e do mercado de trobalho. Uma educaCdo baseada na criatividade, no
pensamento critico e ha inovaCdo prepara individuos para desafios futuros e progresso social.

Como destaca Fava (2024, p. 159), 'o desafio da educacdo é provocar o estudante o

perscrutar os conteldos para resolu¢do de problemas ou desenvolvimento de projetos’.
Assim, torna-se essencial repensar praticas pedaglgicas para atender as demandas
contemporadneas, priorizando ndo apenas o conhecimento, mas sua aplicacdo e transferéncia
(Fava, 2024).




Por sua vez, as oficinas pedagOgicas podem favorecer a constru¢do critica do conhecimento.
Segundo Cardoso et al. (2017), oficinas sdo espaCos coletivos que estimulam o reflexdo e o
educacdo permanente, promovendo um ambiente simultaneamente dindmico e estdvel. Nessa

perspectiva, Piaviani e Fontanna (2009, p. 78) afirmam que a oficina possibilita vivéncias

concretas e significativas, baseadas ho tripé ‘sentir-pensar-agir’.




As oficinas pedagOgicas utilizam metodologias participativas, estimulando reflexdo critica e
resolucdo de problemas, beneficiando tanto o formacdo docente quanto a dos alunos (Cardoso
et al. 2017). Além disso, elas promovem integracdo entre teorio e pratica, incentivando

criatividade e troca de experiéncias (Santos et al. 2022). A abordagem desloca o ensino

tradicional centrado no professor para um modelo ativo e reflexivo, alinhado a concepcdo de
educacdo problematizadora de Freire (2021).




A flexibilidade das oficinas pedagOgicas permite adaptacdo as necessidades dos participantes,
favorecendo aprendizagem ativa e significativa. Barros, Souza e Machado (2023) ressaltam
que o finalidade da oficina pedagOgica deve estar alinhada ao objeto de estudo e a realidade
educacional. Além disso, Piaviani e Fontanna (2009) destacam duas fun¢des centrais das

oficinas: conectar teoria e pratica, e promover o aprendizado colaborativo.




O planejomento das oficinas pedagOgicas deve ser flexivel e adaptavel aos desafios do

contexto educacional. Segundo Piaviani e Fontanna (2009), o negocia¢do continua durante os

encontros € essencial, permitindo ajustes para atender as necessidades dos alunos. Dessa
forma, as oficinas pedagOgicas se consolidam como uma obordagem inovadora e eficaz ha
construcgdo coletiva do conhecimento.




PODCASTS

Ao interligor as discussOes sobre metodologias ativas e o popel das midias digitais na
educaGdo, percebe-se que os podcasts representam uma ferramenta inovadora para o ensino
e a aprendizagem. Segundo Edirisingha e Salmon (2009), o0 avancgo tecnoldgico impulsiona o uso
dos podcasts na educagdo, permitindo que alunos e professores os utilizem como ferramenta
de aprendizagem autOnoma e colaborativa. Assim como as oficinas pedagOgicas promovem
experiéncias significativas (Piaviani; Fontanna, 2009), os podcasts permitem o acesso flexivel
oo conhecimento, adaptando-se as necessidades dos alunos. Segundo Matias (2020), essa midia
estimula a participa¢do ativa dos ouvintes, favorecendo o troca de experiéncias e a
construcdo coletiva do saber.




Os podcasts oferecem uma ampla gama de conteldos, atendendo o diferentes interesses,
desde entrevistas com especialistas até narrativas de mistério e ficCdo. Além do
entretenimento, os podcasts educacionais promovem a disseminaCdo do conhecimento,
proporcionando trocas de ideias e discussOes relevantes. Essa versatilidade dos podcasts esta
diretamente ligoda ao conceito de midias digitais como mediadoras do conhecimento. Para
Barbosa et al. (2008), o midia se refere o qualquer meio que intermedeie a comunicacdo,
abrangendo dudio, video e texto. Oliveira e Lacerda (2023) reforgam essa ideia, destacando

que as midias digitais ndo apenas complementam, mas integram=-se ao processo de comunicaGdo,
facilitando trocas de informac¢do de forma agil e interativa.




Com o crescimento do consumo de podcasts, surge a necessidade de explora-los no ambiente
educacional, sobretudo no ensino de linguas estrangeiras. Observando suas potencialidades e
limitacOes, os podcasts podem enriquecer o pratica pedaglgica oo integrar multiplos
formatos de conteldo, tornando o aprendizagem mais dindmica, acessivel e conectada as
novas demandas educacionais (Kenski, 2008).

O uso de podcasts na educacdo oferece diversas possibilidades, como integra-los a disciplinas
existentes, permitindo que os alunos gravem episOdios sobre o contelldo estudado. Isso facilita
o revisdo continua e a assimilacdo do aprendizado. Matias (2020) destaca que os podcasts
podem promover umo aprendizagem signhificativa e colaborativa, sendo Uteis em debates e

discussOes em sala de aula. Fava (2024) complementa, afirmando que o educacdo deve

promover o desenvolvimento de competéncias para a aplicacdo pratica do conhecimento.




A producao e o uso de podcasts envolvem etapas como escolha de tema, roteiro, gravacdo e
edicdo, sendo um recurso que tem se popularizado na educacdo por sua flexibilidade e
acessibilidade. Segundo Matias (2020) e Buckingham (2022), os podcasts permitem que o
oprendizagem ultrapasse os limites fisicos e temporais da sala de aula, incentivando a reflexdo
critica dos alunos.

Soares (2017) observa que a producdo de podcasts pode estimular a interacdo e discussOes

sobre diversos pontos de vista, enquanto Saidelles (2020) reforca sua eficacia ha pratica
pedaglgica. Além disso. a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) defende a
integracdo das tecnologias digitais no ensino, promovendo a comunica¢do, o protagonismo e a
autoria dos alunos.




As oficinas pedagOgicas, que combinam teoria e pratica, surgem como uma estratégia eficaz

para integrar o podcast ao processo educacional, desenvolvendo habilidades criticas,

criativas e colaborativas nos alunos. A cultura digital. como apontado por Malheiro et al.
(2023), também é estimulada por esse tipo de abordagem, preparando os alunos para um
mundo digitalmente conectado. Em resumo, a utilizacdo de podcasts, aliada o oficinas
pedagOgicas, pode enriquecer o processo de aprendizagem, promovendo uma educacdo ativa,
participativa e alinhada as demandas digitais contemporaneas.




ESTE PRODUTO EDUCACIONAL E UMA OFICINA
PEDAGOGICA, POR MEIO DELA VAMOS EXPLORAR A
FORMA COMO 0S PODCASTS PODEM SER UM
RECURSO PARA FOMENTAR PRATICAS
PEDAGOGICAS REFLEXIVAS NA FORMACAO INICIAL
DE PROFESSORES DE LINGUA INGLESA, COM 0 USO
DE PODCAST, COMO MATERIAL DIDATICO-MIDIATICO
EDUCACIONAL.

21



SOBRE A OFICINA

cenciature Let

cao iniciol.

nos do curso Li

-alvo: Al

- Linguo Ingleso em formo

pPublico




EPISODIO I: INTRODUCAO AOS PODCASTS

ENCONTRO:

Sincrono

CARGA HORARIA

03HOO

RECURSOS:

= Computador.
= Projetor.

- Sala de aula com carteiras.

= Quadro branco.
= Internet.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

(o) compreender definicGes de
podcasts.
(b) conhecer os elementos
essenciais para a cria¢do de
podcasts.

ATIVIDADES:

- alunos preenchem o
Questiondrio | (Apéndice I) para
identificacdo da andlise
contextual.

- mediador apresenta por meio de
PP definicdes (Apéndice V), tipos
e formatos de podcasts, assim
como variedades de géneros de
podcasts.

- os alunos criam um mural,
refletindo sobre o importancia do
podcast no ensino de inglés.
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SUGESTAO:

- mediador da oficina pode incluir no
Questiondrio |, perguntas sobre os
contelldos do curso e/ou disciplinas,
sejam temas especificos ou gerais,
que os participantes encontraram
dificuldades: ou ainda incluir temas
atuais de interesse dos
participantes, considerando suas
faixas-etdrias.
= mural pode ser feito on-line
utilizando o padlet ou utilizando o
quadro da sala. Tutoriais de como
vtilizar o Padlet:
https://youtu.be/IhUY7EACuUf4?
sicyFllIvGilvDw3rRJY

https://www.youtube.com/watch?
v=0J j0J7rv04s

- mediador pode utilizar materiais de
apresentacdo disponiveis ha pasta
on-line deste produto (Anexo V).




EPISODIO 2: CRIANDO O SEU PRIMEIRO PODCAST

ENCONTRO:

Sincrono

CARGA HORARIA

03HOO

RECURSOS:

= Computador.
= Projetor.

- Sala de aula com carteiras.

- Quadro branco.
- Internet.
- Gravador on- line e/ou
smartphone.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

(o) conhecer as etapas de
criagdo de podcast.
(b) criar um podcast mondlogo.

ATIVIDADES:

- mediador discute as abordagens
das tecnologias e cultura digital,
incluindo uma reflexdo oral dos
documentos oficiais reconhecidos
pelo Ministério da Educa¢do, como
a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (Brasil. 2018) (Anexo 1), e
o Plano Nacional de Educacdo
Digital (PNED) (Brasil, 2023)
(Anexo Il);

- mediador apresenta a
estrutura basica de
planejomento, gravacdo, edi¢do,
hospedagem e edi¢do de podcast.
- mediador apresenta a
estrutura de roteiro pré-
definido para a gravagdo de um
podcast’ os alunos criom seu

primeiro podcast na plataforma

oh-line Vocaroo.
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SUGESTAO:

- mediador pode utilizar roteiro
de perguntas disponivel nos
anexos (Apéndice VI) para

discutir sobre abordagens de
tecnologias, cultura digital e
documentos oficiais.

- mediador pode exibir o video:
https://www.youtube.com/watch
?v=1zsHAICvxR88&t=152s
- mediador pode utilizar o roteiro
de gravacdo pré-definido (Anexo
VII) para orientar a gravacdo do
primeiro podcast.

- mediador pode utilizar o
tutorial de como usar o Vocaroo
(Apéndice VIII)



https://www.youtube.com/watch?v=IzsHAiCvxR8&t=152s
https://www.youtube.com/watch?v=IzsHAiCvxR8&t=152s

EPISODIO 3: PODCAST NO ENSINO DE LINGUA INGLESA

ENCONTRO:

Sincrono

CARGA HORARIA

03HOO

RECURSOS:

= Computador.
= Projetor.

- Sala de aula com carteiras.

= Quadro branco.
= Internet,.
- Texto impresso.
- Folha A4 e post-it.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

(o) analisar o texto indicado
critica e reflexivamente,
demonstrando compreensdo e
interpretacdo aprofundadas.
(b) compreender como os podcast
podem apresentar potencial para
o ensino de inglés.

ATIVIDADES:

= mediador inicia o encontro com
um breve feedback da atividade
anterior, producdo de podcast e
o uso do gravador de voz
Vocaroo.
- mediador organiza a turma em
equipes e disponibiliza o texto
para leitura.

- as equipes criam um mapa mental

como registro da andlise da
leitura realizada.
= a turma discute de forma
coletiva a leitura e pontos
principais do texto.
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SUGESTAO:

- mediador pode utilizar o texto a
seguir, ou outro de sua escolha:
As Potencialidades do Género
Podcast no Desenvolvimento e
Aprimoromento do Habilidade de
Compreensdo Oral ha Aprendizagem
de Lingua Inglesa (Berto: Greggio,
2022) Disponivel em:
https://www.scielo.br/ j/ides/a/wCz2z
bBnyFBykGPtR6qjJyFC/?lang=pt

- mediador pode utilizar ferromentas
digitais para cria¢do do mapa mental,
como o Canvo.,

Tutorial sobre como montar um mapa
mental:
https://youtu.be/0qMfYU-4CmY?
sicipWXNd4sXE7TMZsJ

Tutorial de como crid-lo no Canva:
https://youtu.be/UGY_L8Go85Y?
si=xvTVXRy1KTEr3SkB




EPISODIO 4: ELABORANDO UM ROTEIRO

ENCONTRO:

Sincrono

CARGA HORARIA

03HOO

RECURSOS:

= Computador.
= Projetor.

- Sala de aula com carteiras.

= Quadro branco.
= Internet,.
- Papel A4 e caneta, ou
computador, tablet,
smartphone.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

(o) entender o que é um roteiro
de podcast e o seu processo de
elaboracdo.

(b) elaborar o roteiro de um
podcast.

(c) planejor e estruturar a
producdo de um podcast,
considerando as etapas iniciais de
desenvolvimento.

ATIVIDADES:

- mediador apresenta por meio de
PP defini¢Oes (Apéndice V),
informacOes sobre os tipos e
estilos de roteiro, assim como o

percurso que um roteiro deve

seguir.

- as equipes criam o roteiro de um
podcast sobre o texto do mGdulo
onterior,

- mediador orienta o inicio da
producdo de um podcast a partir
do roteiro.
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SUGESTAO:

- mediador pode utilizar a
apresentacdo Apresentacdo PP
na pasta de materiais e
apresentacOes desta oficina,
disponivel no Apéndice V - QR
CODE.




ENCONTRO:

Assincrono e Sincrono

CARGA HORARIA

Assincrona: 3h30
Sincrona: 3h00

RECURSOS:
- Computador,
- Projetor.
- Sala de aula com carteiras
- Quadro branco.
- Internet.
- Gravador.
= Caixa de
som.
- Papel A4 e caneta, ou
computador, tablet,
smartphone.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

(o) produzir um episddio de

podcast.

(b) expor o episddio final
produzido, articulando os
elementos criados com os

objetivos da atividade.

(c) desenvolver o roteiro e o
episOdio final de um podcast
abordando temas relacionados ao
ensino/aprendizagem de Lingua
Inglesa., incluindo abordagem

comunicativa, compreensdo
escrita, culturas angl6fonas,

literatura e tecnologias digitais

educacionais,
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ATIVIDADES:

- as equipes se relinem de forma
assincrona para gravar um
episOdio de podcast, a partir do
roteiro criado no encontro
anterior.
- as equipes apresentam o
episOdio produzido.
- a turma e mediador dialogam
sobre as producOes
opresentadas.

- os alunos preenchem o
Questionadrio Il (Apéndice Il) de
avaliacdo da oficina até EpisOdio
5.

- as equipes se relinem em sala de
aula para iniciar a produ¢do do
episOdio final de podcast, a partir
dos temas supracitados.

EPISODIO 5: APRESENTACAO DE UM PODCAST

SUGESTAO:

- observar as respostas dadas nho
Questionario I, em especial a pergunta
7, abrir um momento para discussdo das
respostas e/ou alteracdo dos temas a
serem gravados, usando os temas que
surgirem nas respostas dos alunos.

- Os participantes da oficina
pedaglgica poderdo selecionar temas
estudados nas disciplinas-curriculares

ou temas da atualidade, de acordo com
suas preferéncias.
= 0 mediador da oficina pedagOgica pode
definir os temas sobre os contelidos do
curso e/ou disciplinas, que os
participantes apontaram ter
encontrado dificuldades no
Questionario |.
= o mediador podera disponibilizar ao fim
do encontro a matriz de avaliacdo
(Apéndice IV) a ser utilizada no EpisOdio
7. explicando de que forma ela sera
uvtilizada.




EPISODIO 6: PRODUZINDO O PODCAST FINAL.

ENCONTRO: OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: ATIVIDADES: SUGESTAO:

pode gravar e disponibilizar um video

assincrona para produzir o ) 5 -
curto com dicas de gravacado e edicdo

roteiro e gravar um episddio de
podcast sobre os temas definidos

(o) produzir um episOdio final de
CARGA HORARIA podcast, a partir dos temas
3130 supracitados, no Episddio 5.

ou disponibilizar
- alguns links de dicas de gravacdo e
no encontro anterior, edic30, a seguir.
os alunos contatam o mediador
para sanar as dUvidas sobre a Video:

RECURSOS: producdo do episddio. https://youtube/ jKDmo1xMJls?

- Computador e/ou tablet, si=nlEbNEN25hm6Afn1

ST Video: https://youtu.be/fPp00-

= Internet. nCTu8%si=Im-7bIBfD6_1L jjP
- Gravador.

= Caixa de som, Video:

= Internet.
si=4P-BpyUIMAiZm040

Video:
https://youtu.be/zvt8gWZ_ILO?
si=mSBOnoR-pIBnFKv j
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https://youtu.be/jKDmo1xMJls?si=nIEbNEN25hm6Afn1
https://youtu.be/jKDmo1xMJls?si=nIEbNEN25hm6Afn1
https://youtu.be/fPp00-nCTu8?si=Jm-7blBfD6_1LjjP
https://youtu.be/fPp00-nCTu8?si=Jm-7blBfD6_1LjjP
https://youtu.be/_TYJqwn4gOE?si=4P-BpyUlMAiZm040
https://youtu.be/_TYJqwn4gOE?si=4P-BpyUlMAiZm040
https://youtu.be/zvt8gWZ_IL0?si=mSBOnoR-pIBnFKvj
https://youtu.be/zvt8gWZ_IL0?si=mSBOnoR-pIBnFKvj

ENCONTRO:

Sincrono

CARGA HORARIA
3h00

RECURSOS:
- Computador,
= Projetor.

= Sala de aula com carteiras.

= Quadro branco.
= Internet.
- Caixa de som,
- Papel A4 e caneta.
Computador, tablet,
smartphone,

EPISODIO 7: EPISODIO FINAL

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

(o) expor o episOdio final

produzido, articulando os
elementos criados com os
objetivos da atividade.

(b) avaliar as produ¢des
opresentadas pelas outras
equipes.

(c) discutir as producles
opresentadas, promovendo um
didlogo critico e colaborativo
entre os participantes.

(d) refletir sobre o percurso da

oficina, identificando
oprendizagens e pontos de
melhoria.
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ATIVIDADES:

- mediador apresenta a matriz de
avaliacdo (Apéndice IV) para
cada equipe avaliar o podcast das
demais equipes.

- cada equipe apresenta a turma
os podcasts produzidos.

- as equipes avaliam os podcasts
opresentados, a partir da matriz
de avaliacdo.

- mediador conversa sobre as
producOes apresentadas.

- mediador aplica o Questiondrio
Il (Apéndice Ill) de avaliagdo final
da oficina,

SUGESTAO:

- vtilizar matriz impressa e

disponibiliza-las o cada grupo as

matrizes preenchidas pelos
colegas.




EPISODIO BONUS: COMO FAZER UPLOAD DO PODCAST NAS
PLATAFORMAS DE STREAMING.

ENCONTRO:

Sincrono

CARGA HORARIA
3h00

RECURSOS:
= Internet,.

= Computador, tablet, e/ou
smartphone.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

(o) Desenvolver competéncias
para criar uma identidade visual

eficaz e atrativa para o podcast.

(b) Aprender o organizar e
preparar o material do podcast
para publicacdo em plataformas

digitais e midias sociais.

(c) Dominar o processo de upload
do podcast em diferentes
plataformas e midias sociais de

forma eficiente.

ATIVIDADES:

- palestrante apresenta tutorial
de como criar identidade visual de
podcast no canva.,

- palestrante apresenta
principais plataformas de
distribuicdo on-line de podcasts,
aqui optou-se por utilizar o
Anchor, pois por meio dele o
criador pode fazer upload
simultaneo nos streamings:
spotify, deezzer e applemusic,

- palestrante apresenta tutorial
de como vutilizar o Anchor.

SUGESTAO:

- pode ser realizado on-line ao
vivo como webnadrio
- trazer convidados que com
expertise nos temas.
- caso o mediador ndo consiga
trazer convidados para
opresentar sobre os temas,

podera utilizar os tutoriais

disponiveis nos links a seguir,
Como criar identidade visuval:

si=Evs9cNpLMNUIAZAI

Playlist como utilizar o Anchor:
https://youtube.com/playlist?

list=PLCoGJ jRNYGPwdMoFmTQEc

RgG4C
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Apéndice | - Questionario |

Este questunanutempﬂrﬂm-ehm conhecer sua familiaridade com o uso de podcasi. A pesquisa ajudara a tragar
um perfil da turma, para que a Oficina s2ja organizada de acorde com o conhecimento prévie de cada alumo,
sobre o tema em tela. Seja o mais fiel possivel as suas respostas, pols apudardo o professor da disciplna e a
ahma-estamiaria a melhor planejarem wma Cficina direcionada a3 suas necessidades.

INoz aeradecemos o zeu tempo para responder o questionario.

{Menmcne dois)

Perounta Opcies ou tipo de resposta:

1. E-mail-* Aberta

2. Nome:* Abarta

3. Idade:® Aberta
() Mazculino

4. Género:* {_) Femmino
() Outro:
(JSolteira(a)
{ ) Casado(a)

3. Estado ciwil:* () Separadoda)
() Divorciadola)
() Outro:

6. Semestre atual no curso:® Aberia

7. Ano de ingresso no curso:* Aberta

8. Voceé costuma ouvir podeast no dia a dia™® gﬁﬁ

Q. Se na resposta anterior vocE marcou a opgao

"sim”, quals femas s3o de sua preferencia? | Aberia

Fonte: Elaborado por Aralijo e Rosa (2023)
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Apéndice | - Questionario | continuacdo

10. Quais tipos de podbasts vocd prefera?

() Podcasi Jomalistico

{_) Padeast Programa

() Podeast de Historas

() Padeast d= Entrevista

[ Podeast de Discuzsdo/bate-papo/mesa redonda
{1 Podeasi hMomdlogo

{1 Podcasi Educacional

11. Onde voce coshoma owvir podcasi?

{_)em casza

() na wiversidade
{_)mo carro

{_)mo trabalho

{_)mo omibus

12. Em qual dispositivo techologico vocé ouve
podeasi?

13. Quantas vezes por semana vocs ouve poacast”

Rt I R e R CR TR

14, Quallz) &{=zdo) seuls) podcasis) prefendols)?

15. Vocé ja teve alguma experiéncia para ensmar
mglés usando pogeas™*

15. Viocé ja teve alguma expeniéncia para aprender
mglés usando pogeas™*

CICCIC %EIEIDIEIDUZHZIDU:IDU:
AHEHEE

Fonte: Elaborado por Aralljo e Rosa 2023)
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Apéndice Il - Questionario Il

Este questionario tem por objetivo observar a contmbmcdo da oficing de podeasf. A pesqusa ajudara no
desenvobvimento de wmna analise diagnostica entre as percepgdes micials da Oficina ate o presente momento.
Izz0 posto, tragaremos os pontos de melhoria na Oficina para a realizagdo da atividade final.

Moz apradecemos o 581 tempo para responder o questionano.

Sessdo I — Endereco eletronico

Pergunta Opeides on tipo de resposta:
1. E-mail-* Abarta
Sessdo I — Informacgdes gerais
2. Mome:* Aberta
3. Idade:® Abarta
) Mazculino
4. Género:* {_)} Feminino
{1} Outro:

Seszio I — Momento de reflexsio

6. Como o Podeast pode potencializar a sua
formagdo como futuro professor de inglas™
7. Ma sua opimido, qual(is) entravels) podelm) ser
gerado(s) com o uso de Podrasi na sua futura sala | Adberia

Aberia

de anla™*
8. Até 0 momento, a oficing esta ajudando voceé a ) Simm
criar um Podear? de maneira planeiada?™ { )} Nao

9. Justifigue 2 opcio escolhida na questdo antenor * | Aderia
10. Como vocé se percebe como aprendente em

relaciio ao inicio da oficina ahé o mamento™ Aberta
11. Em relagéo a oficina, qual a maior dificuldade Aberia
encontrada por voce até ggoral®

12. Ezcreva qualquer comentano que vocé julzoe Aberta

relevants para a sua formacdo nesta oficina.

Fonte: Elaborado por Aralijo e Rosa (2023)
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Apéndice lll - Questionario Il

Este questionano tem por objetrvo observar a contmbmcdo da oficina de podeast. A pesquisa ajudara no
desenvolvimento de uma analize diagnostica enfre as percepgdes micials da Oficina ate o presente momento.
Iz=0 posto. tragaremos os pontos de melhora na Oficina para a realizacdo da atividade final.

INos aeradecemos 0 521 tempo para responder o questionano.

Persunta Opcoes on tipo de resposta:
1. Nome:* Aberta
2. Idade:® Aberta
() Mazsculno
3. Género:* {_} Fermimnino
() Ontro:
4 Como vocé avalia seu conhecimento sobre Aberi
padcast no inicio, melo @ final da Oficina? Explique.
5. Como vocé avalia o conhecimento adquindo na Aberi
Oficina? Explique.
6. A Oficina contribwiu para sua formacdo gerando | L) Smm
possibilidades de utlhizagdo de podcasi em sua {_} Parcialmente
futura zala de aula? () Naéo
. Explique a escolha na questio antenor: Aberta
8. Escreva um comentano que julgue relevante da Aberi

Oficina (elogios, criicas e/ou sugestes).

Fonte: Elaborado pela autora (2023)
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Apéndice IV - Matriz de Avalia¢do de Podcast

Elementos avalidveis: o000 ROTEIRO 000 LINGUAGEM E RITMO

O roteiro € um guia do progroma, ele traca o conteldo, a
estrutura e o fluxo de um episGdio de podcast, nele podemos

A linguagem de um podcast deve ser simples, clara e de facil

entendimento. O ritmo deve seguir um fluxo natural sem falas
muito rapidas, podendo ter momentos mais animados e/ou calmos.

observar a linha do tempo de um episGdio com introducdo. tOpicos
da discussdo e conclusdo.

ROTEIRO

SIM PARCIALMENTE NAO SIM PARCIALMENTE NAO

00 APRESENTACAO 00 DIALOGO

E o descricio do tema/contelido, apresentacdo dos hosts,
saudacdo inicial, apresentacdo do entrevistado, breve resumo do

0 didlogo deve ser fluido, sem muitas interrupcbes, bem

distribuido entre os participantes, além disso ele deve estimular
a atencdo do ouvinte.

tema/contelido do episOdio

SIM PARCIALMENTE NAO SIM PARCIALMENTE NAO

Elaborada pela autora (2025)
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Apéndice IV - Matriz de Avalia¢do de Podcast Continvacdo

00 ROTEIRO 00 LINGUAGEM E RITMO
o0

ESPACO DESTINADO AOS COMENTARIOS PARA A EQUIPE ESPACO DESTINADO A0S COMENTARIOS PARA A EQUIPE

® APRESENTACAO N N DIALOGO

ESPACO DESTINADO A0S COMENTARIOS PARA A EQUIPE

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice V - Pasta com apresentacOes e PP da oficina

QRcode § Q)

< Acesse as apresentacOes no
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Apéndice VI - Roteiro de perguntas Discussdo sobre Tecnologias e Cultura Digital

Roteiro de Perguntas para Discussdo sobre Tecnologias
= CPuI'I'uro Digital \!J O\

Roteiro de perguntas

Tecnologia e Educacdo: Como a cultura digital impacta o ensino?

BNCC (2018): Como a BNCC aborda o uso das tecnologias na educacio?

PNED (2023): Quais sdo os principais objetivos do PNED?

Praticas Pedagogicas: Como aplicar as diretrizes da BNCC e do PNED na sala de aula?
Desafios: Quais sdo os principais desafios para a inclusdo digital nas escolas?
Reflexdo Final: Como a educacdo pode acompanhar as mudancas tecnologicas?

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice VIl - Roteiro de perguntas Discussdo sobre Tecnologias e Cultura Digital

Roteiro de gravacdo pré-definido & Q

Roteiro de Podcast Monologo

Duracido: de 2 a 3 minutos.

Tipo de podcast: monologo.
Tema: tecnologia.

Publico-alvo: discentes do curso de Letras - Lingua Inglesa.

Pergunta norteadora: de que maneira as tecnologias digitais podem potencializar o
ensino e aprendizagem de inglés no contexto brasileiro?

Elaborado pela autora (2025)

40



Apéndice VIIl - Como usar o Vocaroo

Como usar o Gravador de Voz Vocaroo \!J Q

O que é o Vocaroo?

Vocaroo é um gravador de voz online simples, gratuito e sem
necessidade de registro. Compativel com celulores e
computadores, permite gravar dudios diretamente do navegador
e compartilhd-los facilmente e oferece opcOes como remoCdo de
ruido e a juste automatico de volume,

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice VIIl - Como usar o Vocaroo

C Como usar o Gravador de Voz Vocaroo \!) O\)

L ] Como gravar ho Vocaroo?

1.Acesse o site e inicie o gravador no navegador,

y (&) " IRE B

loo?
;

000 - Tha, e v 1 4T3 L

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice VIIl - Como usar o Vocaroo

C Como usar o Gravador de Voz Vocaroo

& Q)

® ®©@® Comogravar no Vocaroo?

2, Clique no microfone vermelho para comeCar a gravacdo.

[

som

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice VIIl - Como usar o Vocaroo

( Como usar o Gravador de Voz Vocaroo Q Q)

00 Como gravar no Vocaroo?

3. Clique na engrenagem e configure o ajuste de volume e a
reducdo de ruidos.

£ veewsaiom CEMLE B

Recorder Sattings

Remove background noise @i

Auto adjust volume @i

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice VIIl - Como usar o Vocaroo

( Como usar o Gravador de Voz Vocaroo \!J O\)

00 Como gravar nho Vocaroo?

LR ee—— LU

Permit geits v ocall . Tha pressier wion 80ordneg WnACE

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice VIIl - Como usar o Vocaroo

( Como usar o Gravador de Voz Vocaroo Q_J Q)

00 Como gravar nho Vocaroo?

o i

MmE W@

:a;’
B\

i - The e it 1 e L

(@

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice VIIl - Como usar o Vocaroo

( Como usar o Gravador de Voz Vocaroo Q Q)

00 Como gravar no Vocaroo?

6. Clique em Save & Share para salvar ou compartilhar

@ % vecwoosom mx WG

2025 Vocara | About | Privacy | @rvocaos

Elaborado pela autora (2025)
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Apéndice VIIl - Como usar o Vocaroo

( Como usar o Gravador de Voz Vocaroo Q O\)

00 Como gravar ho Vocaroo?
7. Compartilhe ou baixe a gravacdo em MP3 via link, QR
code ou redes sociais.

“

© 55 voCaeoo.om/IgREEWRWIRRT

o W@
s
o2
VED
Vocaros - The premier volce recording senvice. Ugsead
n u E E hitps:ivoca ro/ 1gIEEWRWIRw!
O Cade § Embad Downisad & Delete

Elaborado pela autora (2025)
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Anexo | - Sugestdo de texto BNCC
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1. INTRODUCAO

A Base Nacional Comum Curricular

A Base Macional Comum Curricular (BNCC) € um documento de
carater normativo gue define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devern desenvolver
ao longo das etapas e modalidades da Educacao Basica, de modo
a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desen-
volvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano Macional
de Educacdo (PNE). Este documento normativo aplica-se exclusiva-
mente a educacao escolar, tal como a define o & 1° do Artigo 12 da Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, Lei n® 9.394/1996)',
e estd orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que
visam a formacao humana integral e a construcao de uma socie-
dade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado nas
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (DCN)?.

1 Ei'i!f\"&ll Lei n9 9.394, de 20 de dezembro de 1996.

ce as dire trizes e bases da
Diario Ohicial da Urido, Brasila, 23 de i

L9394 htm>. Acesso

) BRASIL. Ministério da Educacao; Secretaria de Educacao ca; Secretaria de Educacao
nuada, Alfabetizacio, Diversidade e Inclusio cretaria de Educacio Profissional
oldgica. Conselho Macional de Educacdo; C ducacdo Basica. Diretrizes
Curriculares Macionais da Educagdo Basica. Brasii nivel em;
<http://portal me v.brfindex. phpPoption=com 3448~
diretrizes-curiculares-nacionais- 201 3- pdf&itemid!

)”h'lf

mnn&\nnw'dnw oad&alias=
192>, Acesso em; 16 out, 2017
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BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

Releréncia nacional para a Dormulagao dos curriculos dos sistemas
e das redes escolares dos Estados, do Distrito Federal edos Munici-
pios e das propostas pedagodgicas das instituicdes escolares, a
BNCC integra a politica nacional da Educagdo Basica e vai
contribuir para o alinhamento de outras politicas e ag¢des, em
ambito Oederal, estadual e municipal, rederentes a Oormagao de
proDessores, a avaliacdo, a ela- boragao de conteludos educacionais
e gos critérios para a olerta de inOraestrutura adequada para o
pleno desenvolvimento da educacdo. Nesse sentido, espera-se que
a BNCC ajude a superar a 0Oragmenta- cao das politicas
educacionais, enseje o Oortalecimento do regime de colaboragao
entre as trés esleras de governo e seja balizadora da qualidade da
educagao. Assim, para além da garantia de acesso e permanéncia
na escola, € necessario que sistemas, redes e escolas garantam um
patamar comum de aprendizagens a todos os estu- dantes, tarela
para a qual a BNCC é instrumento Oundamental. Ao longo da
Educacao Basica, as aprendizagens essenciais delnidas na BNCC
devem concorrer para assegurar aos estudantes o desen-
volvimento de dez competéncias gerais, que consubstanciam, no
ambito pedagdgico, os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento. Na BNCC, competéncia é dellnida como a
mobilizacdo de conhe- cimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cida- dania e do mundo do trabalho. Ao delnir
essas competéncias, a BNCC reconhece que a “educa- ¢ado deve
allrmar valores e estimular acdes que contribuam para a
transormagao da sociedade, tornando-a mais humana,
socialmente justa e, também, voltada para a preservacdo da
natureza” (BRASIL, 2013)3, mostrando-se também alinhada a
Agenda 2030 da Organi- zacdo das Nagdes Unidas (ONU)4. E
imprescindivel destacar que as competéncias gerais da Educacao
Basica, apresentadas a seguir, inter-relacionam-se e desdobram-se
no tratamento didatico proposto para as trés etapas da Educacado

3 BRASIL. Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica. Caderno de Educacao
em Direitos Humanos. Educacdo em Direitos Humanos: Diretrizes Nacionais. Brasilia:
Coordenacédo Geral de Educacdo em SDH/PR, Direitos Humanos, Secretaria Nacional de
Promogao e Dellesa dos Direitos Humanos, 2013. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/index.
php?option=com_docman&view=download&alias=32131-educacao-dh-diretrizesnacionais-
pdO&Itemid=30192>. Acesso em: 23 mar. 2017.

4 ONU. Organizagao das Nagoes Unidas. TransOormando Nosso Mundo: a Agenda 2030

para o Desenvolvimento Sustentavel. Disponivel em: <https;//nacoesunidas.org/pos2015/
agenda2030/>. Acesso em: 7 nov. 2017.
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Basica (Educacdo Infantil, Ensino Fundamental & Ensino Médio), arti-
culando-se na construcdo de conhecimentos, no desenvolvimento de
habilidades e na formagdo de atitudes e valores, nos termos da LDB.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAQ BASICA

ik

Walorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre
o munde fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagemn propria

das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar soluges (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes dreas.

. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das

locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producdo artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-maotora, coma Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica. para se expressar e
partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextas e produzir sentidos que levemn ao entendimento mituo,

. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e

comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimenteos, resolver problemas
e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que |he possibilitem entender as
relactes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas
ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéneia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informactes confidveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socicambiental e o consume respensdvel em dmbito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmao,
dos outros e do planeta.
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04/02/25, 14:53 114533

Presidéncia da Republica

Secretaria-Geral
Subchefia para Assuntos Juridicos

LEIN°® 14 533, DE 11 DE JANEIRQ DE 2023

Institui a Politica Nacional de Educacao Digital e altera as
Mensagem de veto Leis n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
P loacs 1 tad Diretrizes e Bases da Educacao Nacional), 9.448, de 14
(Promulgacao partes vetadas) de marco de 1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e
10.753, de 30 de outubro de 2003.
Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

O PRESIDENTE DA REPUBLICA

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educagao Digital (PNED), estruturada a partir da articulagao entre programas,
projetos e acdes de diferentes entes federados, areas e setores governamentais, a fim de potencializar os padrdes e
incrementar os resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a recursos, ferramentas e
praticas digitais, com prioridade para as populagdes mais vulneraveis.

§ 1° Integram a PNED, além daqueles mencionados no caput deste artigo, os programas, projetos e a¢des
destinados a inovagao e a tecnologia na educagao que tenham apoio técnico ou financeiro do governo federal.

§ 2° A PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:

I - Inclusao Digital;

II - Educacao Digital Escolar;

III - Capacitacao e Especializagao Digital;

1V - Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TICs).

§ 3° APNED é instancia de articulagdo e ndo substitui outras politicas nacionais, estaduais, distritais ou
municipais de educacao escolar digital, de capacitacdo profissional para novas competéncias e de ampliagdo de
infraestrutura digital e conectividade.

Art. 2° O eixo da inclusdo digital devera ser desenvolvido, dentro dos limites orcamentarios e no ambito de
competéncia de cada 6rgao governamental envolvido, de acordo com as seguintes estratégias prioritarias:

I - promogao de competéncias digitais e informacionais por intermédio de agdes que visem a sensibilizar os
cidadaos brasileiros para a importancia das competéncias digitais, midiaticas e informacionais;

11 - promocao de ferramentas on-line de autodiagnéstico de competéncias digitais, midiaticas e informacionais;
111 - treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais, incluidos os grupos de cidadaos mais

vulneraveis;

1V - facilitacao ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositdrios de recursos digitais;

V - promogao de processos de certificagdo em competéncias digitais;

VI - implantacao e integracao de infraestrutura de conectividade para fins educacionais, que compreendem
universalizagao da conectividade da escola a internet de alta velocidade e com equipamentos adequados para acesso
ainternet nos ambientes educacionais e fomento ao ecossistema de contetido educacional digital, bem como

promogao de politica de dados, inclusive de acesso movel para professores e estudantes. (Vide Decreto n®11.713,
de 2023)

Art. 3° O eixo Educagao Digital Escolar tem como objetivo garantir a insercao da educagao digital nos ambientes escolares, em
todos os niveis e modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de computacao, de
programacao, de robdtica e de outras competéncias digitais, englobando:

1 - pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender, analisar, definir, modelar, resolver,
comparar e automatizar problemas e suas solugdes de forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da

https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2023/lei/l14533.htm 1/7
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capacidade de criar e adaptar algoritmos, com aplicacdo de fundamentos da computacdo para alavancar e aprimorar
a aprendizagem e 0 pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

II - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como computadores, celulares e tablets, e
sobre 0 ambiente digital baseado na internet, como sua arquitetura e aplicagdes;

IIT - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagao consciente e democratica por meio das tecnologias
dlgltals o0 que pressupde compreensdo dos impactos da revolucao digital e seus avancos na sociedade, a construcao de atitude
critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e os diferentes usos das tecnologias e
dos contetidos disponibilizados;

1V - direitos digitais, que envolve a conscientizagdo a respeito dos direitos sobre o uso e o tratamento de dados pessoais, nos
termos da Lei n® 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais), a promogao da conectividade
segura e a protecao dos dados da populacdo mais vulneravel, em especial criancas e adolescentes;

V - tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam

promover a funcionalidade e a aprendizagem, com foco na inclusao de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.
§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Educacao Digital Escolar:
I - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educacao basica para atuagao responsavel na sociedade
conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes da base nacional comum curricular;

II - promogao de projetos e praticas pedagogicas no dominio da ldgica, dos algoritmos, da programacao, da
ética aplicada ao ambiente digital, do letramento midiatico e da cidadania na era digital;

111 - promocao de ferramentas de autodiagndstico de competéncias digitais para os profissionais da educagao e
estudantes da educagao basica;

1V - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na prossecugao de carreiras de
ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

V - adogao de critérios de acessibilidade, com atengao especial a inclusao dos estudantes com deficiéncia;
VI - promogao de cursos de extensao, de graduacao e de pos-graduagdo em competéncias digitais aplicadas a

inddstria, em colaboragao com setores produtivos ligados a inovagao industrial;

VII - incentivo a parcerias e a acordos de cooperagao;
VIII - diagnostico e monitoramento das condigdes de acesso a internet nas redes de ensino federais, estaduais

e municipais;

IX - promocao da formagao inicial de professores da educagao basica e da educagao superior em competéncias
digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade de uso de tecnologia, independentemente de sua area de formacao;

X - promogao de tecnologias digitais como ferramenta e contetido programatico dos cursos de formagao
continuada de gestores e profissionais da educagao de todos os niveis e modalidades de ensino.

§ 2° 0 eixo Educagao Digital Escolar deve estar em consonancia com a base nacional comum curricular e com
outras diretrizes curriculares especificas.

Art. 4° O eixo Capacitacao e Especializacao Digital objetiva capacitar a populagao brasileira em idade ativa, fornecendo-lhe
oportunidades para o desenvolvimento de competéncias digitais para a plena inser¢ao no mundo do trabalho.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Capacitacao e Especializacdo Digital:

- identificacao das competéncias digitais necessarias para a empregabilidade em articulagdo com o Cadastro

Geral de Empregados e Desempregados (Caged) e com o mundo do trabalho;
II - promocao do acesso da populacao em idade ativa a oportunidades de desenvolvimento de competéncias demandadas
em areas especificas das TICs, nomeadamente em linguagens de programacao, por meio de formagdes certificadas em nivel
intermediario ou especializado;

111 - implementacao de rede nacional de cursos relacionados a competéncias digitais, no ambito da educagao

profissional e da educagao superior; 56
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1V - promogao, compilacéo e divulgacao de dados e informagdes que permitam analisar e antecipar as competéncias emergentes

no mundo do trabalho, especialmente entre estudantes do ensino superior, com o objetivo de adaptar e agilizar a relagao entre
oferta e demanda de cursos de TICs em areas emergentes;

V - implantacao de rede de programas de ensino e de cursos de atualizacao e de formagao continuada de curta
duracao em competéncias digitais, a serem oferecidos ao longo da vida profissional;

VI - fortalecimento e ampliagao da rede de cursos de mestrado e de programas de doutorado especializados em
competéncias digitais;

VII - consolidacao de rede de academias e de laboratdrios aptos a ministrar formagao em competéncias digitais;
VIII - promocao de agdes para formagao de professores com enfoque nos fundamentos da computacao e em

tecnologias emergentes e inovadoras;

IX - desenvolvimento de projetos de requalificagéo ou de graduagao e pds-graduagao, dirigidos a
desempregados ou recém-graduados;

X - qualificagdo digital de servidores e funcionarios publicos, com formulagao de politica de gestao de recursos
humanos que vise a combater o déficit de competéncias digitais na administragao publica;

XI - estimulo a criagao de bootcamps;

XII - criacdo de repositorio de boas praticas de ensino profissional.

§ 2° Entende-se como bootcamps, nos termos do inciso XI do § 1° deste artigo, os programas de imersao de
curta duragao em técnicas e linguagens computacionais com tamanho de turma limitado, que privilegiem a
aprendizagem pratica, por meio de experimentagao e aplicagdo de solugdes tecnoldgicas, nos termos de
regulamentacao especifica.

Art. 5° O eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informacao e Comunicacdo tem como objetivo
desenvolver e promover TICs acessiveis e inclusivas.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informagao e
Comunicagao:

I - implementacao de programa nacional de incentivo a atividades de pesquisa cientifica, tecnoldgica e de
inovagao voltadas para o desenvolvimento de TICs acessiveis e inclusivas, com solucdes de baixo custo;

1I - promogao de parcerias entre o Brasil e centros internacionais de ciéncia e tecnologia em programas
direcionados ao surgimento de novas tecnologias e aplicagdes voltadas para a inclusao digital;

111 - incentivo a geracao, organizagao e compartilhamento de conhecimento cientifico de forma livre,
colaborativa, transparente e sustentavel, dentro de um conceito de ciéncia aberta;

1V - compartilhamento de recursos digitais entre Instituicoes Cientificas, Tecnoldgicas e de Inovagao (ICTs);
V - incentivo ao armazenamento, a disseminagao e a reutilizagio de contelidos cientificos digitais em lingua

portuguesa;

VI - criagao de estratégia para formagao e requalificagao de docentes em TICs e em tecnologias habilitadoras.
§ 2° As solugdes desenvolvidas no contexto da Politica Nacional de Educagao Digital estarao submetidas aos

mecanismos de promogao e protecao da inovagao descritos na Lei n°10.973, de 2 de dezembra de 2004

Art. 6° No ambito da Politica Nacional de Educacao Digital, a implementacao dos seguintes eixos habilitadores constituira
dever do poder publico, observadas as incumbéncias estabelecidas nos arts. 9°, 10 e 11_da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de
1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional):

I - viabilizagao do desempenho digital de conectividade, capital humano, uso de servigos de internet, integracao
de tecnologia digital, servigos publicos digitais e pesquisa e desenvolvimento em TICs;

1I - desenvolvimento, nas redes e estabelecimentos de ensino, de projetos com o objetivo de promover as competéncias
digitais e métodos de ensino e aprendizagem inovadores, fundamentais para o desenvolvimento académico;

111 - desenvolvimento de programas de competéncias em lideranga escolar, de modo a desenvolver lideres capazes de definir
objetivos, desenvolver planos digitais para as instituicdes publicas de educagdo, coordenar esforgos, motivar equipes e criar
clima favoravel a inovagao;
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1V - ampliagdo da qualificagao digital dos dirigentes das instituicdes de educagao publicas;

V - inclusao de mecanismos de avaliacao externa da educacao digital nos processos de avaliagdo promovidos

pelos entes federados, nas instituicdes de educagao basica e superior, bem como publicagao de analises evolutivas
sobre o tema;

VI - estabelecimento de metas concretas e mensuraveis referentes a aplicagdo da Politica Nacional de
Educacao Digital, aplicaveis ao ensino publico e privado, para cada eixo previsto no art. 1° desta Lei.

Art. 7° Os arts 4° e 26 da Lein®9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional), passam a vigorar com as seguintes alteragdes:

“Art. 4°

XII - educacao digital, com a garantia de conectividade de todas as instituicées
publicas de educagao basica e superior a internet em alta velocidade, adequada para o uso
pedagdgico, com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao letramento digital de

jovens e adultos, criacao de contetidos digitais, comunicacao e colaboragdo, seguranga e
resolucao de problemas.

Paragrafo Unico. Para efeitos do disposto no inciso XII do caput deste artigo, as

relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo prever técnicas, ferramentas e
recursos digitais que fortalecam os papéis de docéncia e aprendizagem do professor e do
aluno e que criem espagcos coletivos de mutuo desenvolvimento.” (NR)

“Art. 26.
§11 . A educacao digital, com foco no letramento digital e no ensino de computagao,

programacao, robdtica e outras competéncias digitais, sera componente curricular do ensino

fundamental e do ensino médio.” (NR) (Promulgacao partes vetadas)

Art. 8° 0 caput do art. 1° da Lein® 9.448, de 14 de marco de 1997, passa a vigorar acrescido do seguinte inciso

“Art. 1°

X_-propor instrumentos de avaliagao, diagndstico e recenseamento estatistico do
letramento e da educagdo digital nas instituicdes de educacao basica e superior.” (NR)

Art. 9° (VETADO).
Art. 10. (VETADO).
Art. 11. Constituem fontes de recursos para financiamento da Politica Nacional de Educagao Digital:
1 - dotagdes orgamentarias da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios;
1I - doagoes publicas ou privadas;
III - Fundo de Universalizagao dos Servigos de Telecomunicagdes, a partir de 1° de janeiro de 2025;
1V - Fundo para o Desenvolvimento Tecnoldgico das Telecomunicagdes.
Paragrafo Unico. Para a implementacéo da Politica Nacional de Educacao Digital, poderao ser firmados
convénios, termos de compromisso, acordos de cooperagao, termos de execugdo descentralizada, ajustes ou
instrumentos congéneres com 6rgaos e entidades da administracao publica federal, estadual, distrital e municipal,
bem como com entidades privadas, nos termos de regulamentagao especifica.
Art. 12. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.
Brasilia, 11 de janeiro de 2023; 2020 da Independéncis&o da Reptiblica.
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LUIZ INACIO LULA DA SILVA
Camilo Sobreira de Santana
Este texto ndo substitui o publicado no DOU de 11.1.2023 - Edicao extra

Presidéncia da Republica

Secretaria-Geral
Subchefia para Assuntos Juridicos

LEIN® 14 533, DE 11 DE JANEIRQ DE 2023

Institui a Politica Nacional de Educacao Digital e altera as Leis
n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional), 9.448, de 14 de marco de 1997,
10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753, de 30 de outubro
de 2003.

0 PRESIDENTE DA REPUBLICA, Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu promulgo, nos termos do
paragrafo 50 do art. 66 da Constituicéo Federal, a seguinte parte vetada da Lei no 14.533, de 11 de janeiro de 2023:

“Art. 7° Os arts 4° e 26 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional), passam a vigorar com as seguintes alteragdes:

‘Art. 26.

§11. A educagcao digital, com foco no letramento digital e no ensino de computagdo, programacao,

robética e outras competéncias digitais, sera componente curricular do ensino fundamental e do ensino
médio.” (NR)

Brasilia, 22 de dezembro de 2023; 2020 da Independéncia e 1350 da Republica.

Este texto ndo substitui o publicado no DOU de 22.12.2023 - Edicao extra
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