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RESUMO

A pesquisa, norteada pela contextualizagdo tedrica, consolidada pela metodologia qualitativa
com caracteristicas de estudo de caso, objetivou abordar o uso do jogo Banco Imobiliario no
ensino e na aprendizagem da matematica financeira em um contexto de educacdo financeira.
Foi realizada uma oficina pedagdgica com os alunos do 9° ano do ensino fundamental de uma
escola municipal da cidade de Pontalina-GO, utilizando o Banco Imobiliario Brasil como um
instrumento didatico auxiliador e facilitador no processo de ensino e de aprendizagem. No
processo investigativo, destinado para obtencdo de informacoes, utilizou-se para a coleta de
dados, instrumentos como fotos, videos, relatorios, entrevistas estruturadas, observagdes, notas
de campo e questionarios. A proposta das atividades foi planejada para alcancar as
contextualizaces necessarias de matematica financeira, por meio de adaptagdes contextuais e
estruturais do jogo, proporcionando um ambiente descontraido, ludico e controlado. Essas
adaptacOes permitiram uma abordagem contextualizada de situacOes e conceitos pertinentes a
matematica financeira com as finangas cotidianas, promovendo principios de educacédo
financeira necessarios para o desenvolvimento das habilidades cognitivas propulsoras de uma
vida socioecondmica-cultural. Os objetivos alcancados com a execucdo da metodologia de
ensino e aprendizagem, consistiram em uma maior participacdo e colaboracdo dos estudantes,
executando as atividades propostas que foram inseridas no jogo, que proporcionou a construcédo
de habilidades cognitivas, compreendendo a importdncia da Matematica Financeira nas
financas cotidianas e da realizacdo de controle financeiro pessoal, possibilitando a construgéo
de uma educacao financeira saudavel.

Palavras-chave: Banco imobiliario. Matematica financeira. Educagdo financeira. Ensino.
Aprendizagem.



ABSTRACT

The research, guided by theoretical contextualization and consolidated through a qualitative
methodology with characteristics of a case study, aimed to address the use of the game Banco
Imobiliario in the teaching and learning of financial mathematics within a financial education
context. A pedagogical workshop was conducted with 9th-grade elementary school students
from a municipal school in the city of Pontalina-GO, using Banco Imobiliario Brasil as a
didactic tool to support and facilitate the teaching and learning process. In the investigative
process, intended to obtain information, data collection instruments such as photos, videos,
reports, structured interviews, observations, field notes, and questionnaires were used. The
activities were planned to achieve the necessary contextualizations of financial mathematics
through contextual and structural adaptations of the game, providing a relaxed, playful, and
controlled environment. These adaptations enabled a contextualized approach to situations and
concepts related to financial mathematics and everyday finances, promoting financial education
principles essential for the development of cognitive skills that foster a balanced socioeconomic
and cultural life. The objectives achieved through the implementation of the teaching and
learning methodology consisted of greater student participation and collaboration, with students
carrying out the proposed activities incorporated into the game. This process fostered the
development of cognitive skills, an understanding of the importance of Financial Mathematics
in everyday finances, and the practice of personal financial control, thereby contributing to the
construction of sound financial education.

Keywords: Monopoly Bank. financial mathematics. teaching. Learning.
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1. INTRODUCAO

Durante todo o periodo ministrando aulas de matematica para jovens e adolescentes,
identifiquei dificuldades na compreensdo dos contetdos de matematica financeira, abordados
durante o processo de ensino e aprendizagem. Dada a importancia desses contextos para as
andlises e controle das finangas comerciais e pessoais, foi feita uma busca por estratégias de
ensino que influenciassem positivamente o aprendizado.

A reflexdo acerca do Banco Imobilidrio, como instrumento cognitivo para a
compreensdo da matematica financeira surgiu de um dialogo casual com profissionais da
educacdo. Nesses dialogos foram discutidas as vantagens do jogo, destacando o estimulo ao
empreendedorismo, a provocacao do raciocinio l6gico e nogdes fundamentais de matematica,
explorando questdes financeiras.

Nesse processo, surgiram alguns questionamentos: Como introduzir a matematica
financeira na dindmica e na estrutura logica do jogo Banco Imobiliario considerando os
contextos dos estudantes? Como adaptar a oficina pedagogica no periodo regular das aulas de
Matematica? E possivel desenvolver a aprendizagem, de forma descontraida e divertida, por
meio do jogo Banco Imobiliario? Os alunos conseguirdo interagir e compreender os contextos
matematicos divertidamente e simultaneamente? Os alunos assimilardo as licbes que podem ser
utilizadas na vida cotidiana e financeira por meio das simula¢des financeiras disponibilizadas
pelo processo didatico adotado?

Diante das questdes supramencionadas e dos desafios encontrados, buscamos a
compreensdo das dificuldades financeiras como problemas socioecondmico-culturais que
atravessam geracdes. Historicamente, estudando o desenvolvimento da civilizagdo babilonica,
encontramos descri¢es elucidando uma forma de escraviddo por dividas, mencionando a
possibilidade da escravizacdo de membros familiares e até mesmo a autoescravidao por dividas
(Bouzon, 1999). Nesse periodo, as leis de Eshnunna e o Codigo de CH (cadigo de hammurapi)
regulamentaram e fornecem registros escritos de operagdes financeiras de empréstimos com
especulacédo de graos e metais preciosos.

No periodo de 428-365 a.C., os matematicos babildnicos desenvolveram contextos de
Matematica Financeira, chegando a formulacdo para juros compostos (Boyer, 1996).
Sincronicamente, Homer relata que, o Império Romano regulamentou as operagdes de
empréstimos, aboliu a escraviddo por dividas, limitou as taxas de juros e proibiu 0 acimulo de

rendimentos por juros maiores que o capital inicial.
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No periodo medieval e renascentista, segundo Homer e Sylla (2005), a Igreja
determinou a proibicdo da obtencdo de lucros por meio de empréstimos com taxas de juros
exorbitantes, causando uma estagnacdo evolutiva milenar das taxas de juros. Essa situacdo
levou os rentistas e banqueiros a desenvolver mecanismos financeiros para burlar essas
proibicGes, que foram sendo aperfeigcoados no decorrer do tempo. Como exemplo, temos 0s
sistemas de amortizagcBes de financiamentos ou empréstimos, os quais sdo utilizados
atualmente.

Na atualidade, as armadilhas oferecidas pelo mercado financeiro ocasionam o
endividamento e a inadimpléncia entre jovens e adultos. Segundo os estudos realizados pelo
SPC Brasil (empresa de tecnologia vinculada a Confederagdo Nacional de Dirigentes Lojistas
CNDL), em 2024, cerca de 68,11 milhdes de consumidores estavam em inadimpléncia,
corroborando a percepcdo da falta de conhecimento relativos a Matematica Financeira e

Educagéo Financeira. De acordo com Silva (2018).

A Matematica Financeira € um mecanismo que auxilia o cidaddo na tomada de
decisdes e na apreciacdo de algumas possibilidades de aplicagbes de capitais ou
financiamentos de bens de consumo, pois permite, por meio de calculos financeiros,
muitas vezes basicos, simplificar a opera¢do, possibilitando ao individuo realizar um
bom neg6cio e evitar ser suprimido por mecanismos exploratérios do sistema
financeiro, especialmente dos bancos, aos quais os cidaddos estdo cada vez mais
suscetiveis, em um mundo cada vez mais consumista (Silva, 2018, P. 15).

Diante da realidade retratada, na perspectiva de aprimorar o conhecimento dos conceitos
da matematica financeira, é que se prop0s a introducdo do Banco Imobiliario Brasil como
recurso pedagogico. A proposta foi formulada por meio de adaptacbes abordando temas
existentes nas financas cotidianas, bem como 0s conceitos de regra de trés, porcentagens,
capital, juros simples e compostos, montantes, lucros e outros. O objetivo é proporcionar a
assimilacdo desses conceitos de forma divertida, provocando um aprendizado por meio do
entretenimento e da descontracéo, fornecido pelo dinamismo do jogo. Para Kishimoto (2011) o
jogo utilizado no processo educacional como recurso didatico, desenvolve e educa de forma
prazerosa.

Esta dissertacdo foi estruturada em seis capitulos, sendo o primeiro dedicado a
introdugdo. No segundo capitulo, apresenta-se a Fundamentacdo Teorica, construida por meio
de conexdes historicas e contemporaneas entre a Educagdo Financeira e a Matematica
Financeira. Também sdo investigadas a utilizacdo de jogos no ensino e na aprendizagem de

Matematica, bem como a relacdo entre o jogo Banco Imobiliario e a Matematica Financeira,
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com o proposito de explorar esse contetdo por meio da dindmica e da estrutura do jogo, sob
uma perspectiva de Educacdo Financeira.

No terceiro capitulo construimos a Metodologia, mostrando a natureza da pesquisa, 0
processo e as ferramentas investigativas para a coleta dos dados e os estudantes participantes
que contribuiram para a producéo das informac6es. Para o campo pesquisado foi desenvolvido
uma oficina pedagdgica de Matematica financeira, idealizada no periodo regular das aulas de
Matematica.

O quarto capitulo, intitulado Anélise de dados, realizamos a reducéo e organizacdo das
informacdes coletadas, agrupadas por semelhancas e categorizadas de maneira a contribuir para
a construcao de uma analise fidedigna das conclusdes estabelecidas.

No quinto capitulo, apresentamos as Considerac6es Finais, que sintetizam os resultados
alcancados por meio da utilizacdo do jogo Banco Imobiliario Brasil como recurso educacional.
Além disso, sdo evidenciadas as contribuicdes e os desafios enfrentados ao longo do estudo,
com o propdsito de colaborar para a construcao e o fortalecimento de uma educacéo financeira
solida e significativa.

Por fim, no sexto capitulo, informamos as referéncias bibliograficas com o objetivo de
padronizar as informac0es identificando e localizando os documentos citados neste trabalho, os
quais contribuiram para a construcdo e o desenvolvimento da pesquisa. Em seguida,

apresentamos 0s Apéndices e Anexos.
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2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Como a Matematica e a Educacdo Financeira sdo temas de grande utilidade e nao
compreendidos por muitos estudantes, buscamos ressaltar a sua importancia com base em
pesquisadores que defendem a relevancia desse tema, evidenciando sua utilidade em todas as
acOes financeiras praticadas no cotidiano e que sua compreensdo acontece por métodos
educacionais. Este trabalho também foi subsidiado por estudos de autores que defendem o uso

de jogos como recurso didatico auxiliador no processo de ensino e de aprendizagem.

2.1 — Conexdes histdricas entre educacéo financeira e matematica financeira

O surgimento de comercializacbes é proveniente da evolucdo societaria, com as
primeiras comercializagdes realizadas por escambos, caracterizados pelo ato de praticar trocas
de mercadorias. As comercializacbes foram evoluindo no decorrer do tempo e, com essas
evolugdes, surgiram alguns problemas, pois, ao estabelecer um processo de troca de
mercadorias, ndo havia um padrédo de valores definido, o que permitia que alguns comerciantes
se beneficiassem de vantagens nas trocas realizadas. Ifrah (1997) discorre das primeiras

transagdes comerciais.

O primeiro tipo de troca comercial foi o escambo, formula segunda a qual se trocam
diretamente (e, portanto, sem a intervencdo de uma moeda no sentido moderno da
palavra) géneros e mercadorias correspondentes a matérias-primas ou a objetos de
grande necessidade.

Por vezes, quando se tratava de grupos que entretinham rela¢fes pouco amistosas,
essas trocas eram feitas sob a forma de um escambo silencioso (Ifrah, 1997, p.145).

Nessa concepcdo de vantagens e desvantagens, desenvolveram outras categorias de
comercializacdo, em especial 0 empréstimo, que tem como caracteristica a retencdo de uma
margem de lucro, obtido pela proporcionalidade sobre quantidade emprestada por um
determinado periodo. Essa proporcéo variava de 1/5 a 1/2, dependendo da mercadoria que
estava sendo emprestada. Segundo Homer e Sylla (2005), por volta de 2000 a 3000 a.C., na
antiga Mesopotamia, as primeiras taxas historicas foram relatadas na faixa de 20% a 50% ao
ano para empréstimos de grdos e metais, 0 que resultou no enriquecimento de uns e no
endividamento de outros. Em contrapartida, houve o surgimento da ideia intuitiva de juros

simples, ou seja, comeca-se a conceitualizacdo intuitiva da Matematica Financeira.
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A guisa de exemplificacio, em transagbes com produtos agricolas, para que o
agricultor pudesse plantar uma safra, fazia um empréstimo e pagava na colheita
seguinte, com a aplicagdo de juros, que se caracteriza como uma cobranca adicional e
evidenciava-se por lucro ou ganho para a parte que realizou o empréstimo (Silva,
2016, p.24).

Na antiga Babilonia, alguns familiares chegavam ao endividamento por meio de
empréstimos que eram realizados sempre no periodo do plantio das lavouras. Muitos
agricultores precisavam adquirir sementes, e uma das formas de obté-las era por meio de
empréstimos com taxas de rendimentos exorbitantes. Esses empréstimos deveriam ser pagos
apos a colheita, o que frequentemente levava os agricultores a um elevado endividamento.

Quando essas dividas ndo eram liquidadas, membros e até mesmo o préprio chefe da
familia eram negociados como prestacdo de servigos sem remuneragdo, ou seja, trabalho
escravo para quitar dividas contraidas. Essas escraviddes por dividas tinham tempo
determinado de duracdo, em algumas civilizagdes poderia chegar até 6 anos de escravidédo,
dependendo do valor da divida contraida (Bouzon, 1999).

Nesse periodo babildnico, entre 2111 e 2003 a.C., manuscritos em tabuas de argila
mostravam a existéncia de conceitos em matematica financeira. Segundo Bouzon (1999, p.33),
“as leis de Eshnunna e o Codigo de Hammurapi forneceram registros de juros anuais de 20%
no caso de prata e 33% ou 1/3 no caso de cevada”, configurando indicios de taxas abusivas de
empréstimos, levando muitos chefes de familia a faléncia financeira, restando somente a opcao
pela instituicdo da escraviddo.

No periodo de 428 a 365 a.C., 0s matematicos babildnicos desenvolveram tabelas
exponenciais, onde interpolaram partes proporcionais para obter valores intermediarios
aproximados, usando também anotacdes convencionais expressivas para regras de trés. “Parece
inteiramente claro que o escriba usou interpolac&o linear entre os valores para (1/12)% e (1/12)%,
usando a forma para juros compostos a = p.(1+ r)", onde r é 20 por cento ou 12/60, e tirando
valores de uma tabela exponencial com poténcias de 1:12” (Boyer, 1996, p. 21).

Conforme Homer e Sylla (2005), no império Romano, entre os séculos Il a.C. e IV
d.C., foram criadas legislacbes para regulamentar as operacfes de empréstimos, abolindo a
escraviddo por dividas e impondo limites para as taxas de juros. De acordo com essas regras,
um empréstimo nao poderia ultrapassar 12% ao ano, sendo proibido o acimulo de juros que
superassem o valor originalmente emprestado.

No periodo medieval e renascentista, a evolucdo da historia das taxas de juros e
empréstimos teve um lapso de quase mil anos, pois a Igreja determinou a proibicéo da obtencao

de lucros por meio de empréstimos com taxas de juros exorbitantes. Essa restricdo ao uso do
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crédito teve um impacto significativo nas préticas financeiras da época, provocando o
desenvolvimento gradativo de outras formas de credito que, com o tempo, foram ganhando
aceitacdo. De acordo com Homer e Sylla (2005), a teoria medieval dos juros evoluiu lentamente,
pautada pela doutrina da intencéo e pela distingdo entre usura e juros, admitindo compensacao apenas
como reembolso por perdas ou despesas.

Com as restrigdes feitas pela Igreja Catolica, as transacdes financeiras desenvolveram
outras categorias de empréstimos, como depdsitos, penhoras, agdes, titulos de cambio e
hipotecas. Esse processo consagrou a evolucdo das instituicdes bancarias, que, desde a antiga
Babildnia, estdo intimamente ligados a criacdo dos juros compostos. Entre os séculos VIII e
XV, o0s banqueiros europeus captavam dinheiro por meio de depositos, emprestando-o
posteriormente a juros mais altos, principalmente para o alto clero, sacerdotes e principes, que
o utilizavam para financiar guerras e ascensdes politicas. Como garantias, eram exigidos

penhoras, hipotecas e letra do governo.

Os empréstimos principescos, conforme registrados por historiadores, tendiam a taxas
de juros muito altas, talvez em parte porque taxas altas séo selecionadas para mencéo.
Por exemplo, Frederico, o Belo da Austria, 1286 —1330, tomou emprestado a 80% de
juros. Em 1319, o rei angevino de Néapoles, Roberto de Anjou, 1275-1343, tomou
emprestado a 30% de banqueiros florentinos. Com boa seguranga, a taxa de juros era
muito menor. Em 1328, por exemplo, o duque de Cambrai tomou emprestado em
Florenca a 15% com joias preciosas como garantia. Em 1364, a condessa de Bar
penhorou sua coroa de ouro por um empréstimo a 50% (Homer; Sylla, 2005, p. 97,
tradugdo nossa).

No século XVII, o matemético e economista inglés Richard Price (1723- 1791),
publicou no ano de 1771, em sua obra ‘Observacgdes sobre pagamentos remissivos’, um sistema
de amortizacdo de financiamentos com pagamentos de prestacdes de igual valor, consolidado
somente no século XIX pelo sistema financeiro e bancério francés. Conhecido como sistema
francés ou Price de amortizacdo de financiamento, atualmente é muito utilizado em
empréstimos e financiamentos de bens e utensilios.

Os séculos XVII1 e XIX foram a ascensdo do mercado financeiro, criando dispositivos
financeiros e comerciais bem parecidos com os que existem hoje. Como todo 0 processo
historico da evolucdo financeira e comercial, neste periodo houve regulamentagéo dos juros e
das institui¢cbes bancarias, visando evitar faléncias, controlar e criminalizar a agiotagem.

Portanto, analisando os acontecimentos historicos, nos deparamos com a construcao de
conceitos de matematica financeira que permitem interpretar situacfes das financas do

cotidiano e tomar decisGes saudaveis para as financas individuais.
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2.2 — Conexdes contemporaneas entre educacéo financeira e matematica financeira

A falta de estrutura financeira familiar e individual vem sendo um problema
socioeconémico-cultural desde as civilizagdes antigas, atualmente, o mercado financeiro vem
propondo facilidades de empréstimos e financiamentos pessoais, 0 que pode ser uma verdadeira
armadilha financeira sem um planejamento prévio.

Segundo estudos realizados pelo SPC Brasil (empresa de tecnologia vinculada a
Confederacdo Nacional de Dirigentes Lojistas CNDL), a falta de estrutura financeira esta
presente também entre jovens e adolescentes, mostrando que 47% dos jovens ndo realizam um
controle financeiro por varios motivos: 19% relataram a falta de controle financeiro por néo
saber fazer, 18% justificam ter preguica de fazer um controle financeiro, 18% descreveram a
falta de habito ou disciplina e 16% a falta de rendimentos (CNDL, 2019).

Em 2024, o SPC Brasil mostrou que o nimero de inadimplentes no Brasil atingiu a
marca de 68,62 milhdes de pessoas, das quais cerca de 15 milhdes séo jovens entre 18 e 29
anos. No SERASA (Servicos de Acessdria S.A.), no mapa de inadimpléncia no Brasil, essa
marca chega a 73,51 milhdes de inadimplentes, sendo que, aproximadamente 8,6 milhGes séo
jovens entre 18 e 25 anos.

A pesquisa desenvolvida pelo SPC Brasil, induz a percepg¢éo de que falta conhecimento
em matematica financeira basica para boa parte do publico que participou da pesquisa. Para
Cruz, Barbosa e Silva (2021), uma grande quantidade de jovens pratica acdes financeiras, tais
como manutencdo de contas em banco, realizacdo de compras parceladas ou contratacdo de
servicos de crédito pré-pago, sendo necessario possuir capacidade de tomada de decisGes
financeiras coerentes com o orcamento pessoal, mostrando que o conhecimento relativo as

operacdes de matematica financeira € indispensavel para o controle do orcamento pessoal.

A Matematica Financeira € um mecanismo que auxilia o cidaddo na tomada de
decisBes e na apreciacdo de algumas possibilidades de aplicacfes de capitais ou
financiamentos de bens de consumo, pois permite, por meio de calculos financeiros,
muitas vezes basicos, simplificar a operacgéo, possibilitando ao individuo realizar um
bom neg6cio e evitar ser suprimido por mecanismos exploratérios do sistema
financeiro, especialmente dos bancos, aos quais os cidaddos estdo cada vez mais
suscetiveis, em um mundo cada vez mais consumista (Silva, 2018, p. 15).

A educacdo financeira, na perspectiva de amenizar o alto indice de endividamento das
sociedades em geral, seja de jovens ou adultos, vem sendo discutida ndo s6 no meio

educacional, mas também na sociedade civil mundialmente. Segundo a Organizagédo para a
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Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE), vérios paises de diferentes niveis
econdmicos possuem uma estratégia nacional de educacdo financeira. No Brasil, existe a
Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF), criada em 2010 pelo Decreto Federal
7.397/2010 e renovada em junho de 2020 pelo Decreto Federal n° 10.393, que visa 0
fortalecimento da cidadania ao fornecer e apoiar agdes que auxiliem a populacdo na tomada de
decisdes financeiras com maior autonomia e consciéncia.

A Matematica Financeira esta inserida em situacfes que envolvem o comércio e as
financas de forma imperceptivel e incorporada em algumas acdes financeiras exercidas na vida
cotidiana, que devem ser compreendidas, avaliadas e decididas no ato de fazer uma compra, de
realizar um financiamento, de adquirir um consércio, agdes em que podem estar incorporadas
taxas de administracdo, taxas de juros simples ou compostos, e divisao por partes proporcionais,
fixas ou flutuantes, sobre 0 montante final (Brasil, 2018).

Conforme a nova Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) e o Documento
Curricular para Goiés (DC-GO ampliado, 2019) a Matemaética Financeira, em conjunto com a
Educacdo Financeira, deve ser abordada no Ensino Fundamental no periodo regular de
Matematica, inserindo temas como fragc6es, proporc¢des, porcentagens, taxas de juros simples
ou compostos, inflagéo, aplicagdes financeiras e impostos. Esses conceitos devem ser tratados
de forma contextualizada, abrangendo exemplos financeiros cotidianos ou com um estudo de

Caso.

Quadro 1 — Normas da BNCC e do Documento Curricular para Goias

Ano | Unidade | Objetivos Habilidades
temaética
60 Ndmeros | Calculo de (EFO6MA13-A) Identificar as fragdes que podem
porcentagens por ou ndo ser escritas na forma de fracdo centesimal,
meio de porcentagem, utilizando a equivaléncia entre

fracOes e/ou estratégias pessoais.

(EFO6MA13-B) Ler, interpretar, resolver e elaborar
problemas que envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da

estratégias
diversas, sem
fazer uso da “regra

de trés” A . . N

regra de trés, utilizando estratégias pessoais, calculo
Calculos que mental e calculadora, em contextos de educacio
envolvem financeira, entre outros.

porcentagem, com

base na ideia de
proporcionalidade.

70

NUmeros

Célculo de
porcentagens e de

EFO7MAOQ2-A) Ler, interpretar, resolver e elaborar
problemas que envolvam porcentagens, como 0S
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acréscimos e que lidam com acréscimos e decréscimos simples,
decréscimos utilizando a proporcionalidade em contextos
simples. diversos.

(EFO7TMAO02-B) Ler, interpretar, resolver e elaborar
problemas que envolvam porcentagens, como 0S
que lidam com acréscimos e decréscimos simples,
utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, no contexto de educacao financeira,
entre outros.

g0 Numeros | Porcentagens e (EFOBMAOQ4-A) Ler, interpretar, resolver e elaborar
juros simples problemas que abranjam juros simples e uso de
porcentagens no contexto da educacéo financeira.
(EFOBMAO04-B) Resolver e elaborar problemas
envolvendo célculo de porcentagens, incluindo o
uso de tecnologias digitais no contexto da educacéo

financeira.
Qo Nameros | Porcentagens, (EFO9MAO5-A) Ler, interpretar, resolver e elaborar
juros simples e problemas que envolvam juros simples e juros
compostos. compostos, no contexto da educacéo financeira.

(EFO9MA05-B) Ler, interpretar, resolver e elaborar
problemas que envolvam porcentagens, com a ideia
de aplicacdo de percentuais sucessivos e a
determinacgéo das taxas percentuais,
preferencialmente, com o uso de tecnologias
digitais, no contexto da educacéo financeira.

Fonte: www.goias.gov.br/educacao

A utilizag8o do jogo Banco Imobiliario como recurso didatico auxiliador no ensino e na
aprendizagem de Matematica financeira para o0 9° ano do ensino fundamental se utilizado de
forma adequada pode contribuir para o cumprimento das diretrizes e desenvolvimento das
habilidades estabelecidas pela BNCC e pelo Documento Curricular para Goias, por meio da
contextualizagdo conforme atividades elaboradas no Apéndice II.

Como a Matematica Financeira faz parte da grade curricular dos anos finais do ensino
fundamental, o ensino de Matemaética tem a obrigagdo de abordar conceitos que envolvem essa
area e educacdo financeira, de forma contextualizada ou intuitivamente inserida em um

contexto das agdes financeiras encontradas no cotidiano (Brasil, 2018).

2.3 — 0s Jogos no ensino e na aprendizagem da Matematica

Ao analisar alguns jogos que foram utilizados na antiguidade, como o jogo Real de Ur

na Antiga Mesopotamia, o Jogo da Trilha utilizado pelos Fenicios, os Jogos Senet e Alquerque
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no Antigo Egito, o quadrado magico na China e outros, percebe-se que todos esses jogos, em

especial os de tabuleiros, tém a matemaética estruturada em seu dinamismo.

Dessa forma, ao longo da historia, os homens criaram varios jogos de tabuleiro, que
evoluiram junto ao seu contexto social, retratando a ldgica e o raciocinio de cada
época. Além de estimular e desenvolver o raciocinio légico, o jogo de tabuleiro
funciona como uma excelente ferramenta de comunicagéo verbal, convivio e interagdo
social (Melo, 2018, p. 26).

Os jogos como ferramenta de ensino e aprendizagem relacionada a educacéo e aos
desenvolvimentos dos saberes vém sendo explorados desde a antiguidade. Na antiga Grécia,
grandes pensadores como Platdo (427-347 a.C.) e Aristoteles (385-322 a.C.) tinham concepcles
favoraveis tanto ao uso dos jogos no processo educativo quanto ao desenvolvimento dos saberes

das criancas.

Platdo afirmava que os primeiros anos da crianca deveriam ser ocupados com jogos
educativos, praticados em comum pelos dois sexos. [...] Dizia que todas as criangas
deveriam estudar Matemaética, pelo menos no grau elementar, introduzindo desde o
inicio atrativos em forma de jogos. [...] ja Aristoteles, discipulo de Platdo, dizia que,
para educar as criangas, elas deveriam, em seus jogos, imitar as atividades sérias dos
adultos, como forma de preparo para a vida futura (Volpato, 20017, p. 39).

Segundo Kishimoto (2011) o uso do jogo com fins pedagdgicos nos faz pensar na
relevancia desse instrumento para situacdes de ensino e aprendizagem necessarias para 0
desenvolvimento de habilidades cognitivas, afetividade e interagdes sociais, maximizando a
construcdo do conhecimento introduzindo a ludicidade, o prazer, a capacidade de iniciacdo e a
acao ativa e motivadora.

A Matematica é uma ciéncia que deve desenvolver o raciocinio l6gico e estratégico,
despertar a capacidade cognitiva e ajudar na tomada de decisdes, as quais sdo habilidades
essenciais para a formacao de cidadaos dignos e atuantes no meio socioecondmico-cultural.
Essas habilidades podem ser desencadeadas quando exercemos o ato de jogar integrando a
Matematica, seja intuitiva ou contextualmente, envolvendo o expectador em seus conceitos e
regras, tornando o aprendizado descontraido e agradavel.

Grando (2000), propde a inser¢do do jogo no ambiente educacional, conferindo a esse
ensino espacos ludicos de aprendizagem, tornando o estudante sujeito do processo significativo,
proporcionando um ambiente favoravel a imaginacéo, a criacdo, a reflexdo, promovido pela
investigacdo, acdo e participacao coletiva com o objetivo de constituir uma sociedade critica e

atuante.
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A missdo de ensinar Matemética ndo é uma tarefa simples, pois os conteudos
apresentam uma linguagem abstrata e dificil compreensdo, exigindo do educando concentragdo
e senso de percepcéao de conhecimentos adquiridos anteriormente. Isso se deve ao fato de que
a construcdo do conhecimento matematico ocorre de forma gradativa e estruturada, sendo
fortemente dependente do dominio de operagdes matematicas basicas e elementares, aprendidas

ao longo da evolucdo educacional.

A linguagem matematica, de dificil acesso e compreensdo do aluno, pode ser
simplificada através da acdo no jogo. A construgdo, pelo aluno, de uma linguagem
auxiliar, coerente com a situagdo de jogo, propicia estabelecer uma "ponte" para a
compreensdo da linguagem matemaética, enquanto forma de expressao de um conceito,
e ndo como algo abstrato, distante e incompreensivel, que se possa manipular
independentemente da compreensdo dos conceitos envolvidos nesta exploragdo. O
registro no jogo, gerado por uma necessidade, pode representar um dos caminhos a
construcdo desta linguagem matematica (Grando, 2004, p.37).

Buscando por um método de ensino e de aprendizagem em Matemaética que dinamize
os contetdos de forma simples, ludica e descontraida, nos deparamos com 0s jogos de
tabuleiros, que possuem a Matematica estruturada em sua dinamizacao, seja na construgdo ou
na forma de executar o jogo, promovendo a interatividade e motivando o0s estudantes, para um
aprendizado que prioriza a construcdo de habilidades cognitivas e sociais individual e coletiva.

Na perspectiva de alcancar o interesse pelos conceitos matematicos que sdo de suma
importancia para o desempenho das acbes do cotidiano individual ou coletivo, buscamos
metodologias de ensino e aprendizagem atrativas e eficientes para concorrer com meios
tecnoldgicos, 0s quais tem grande poder atrativo. 1sso € necessario, pois grande parte dos
educandos estdo atentos as redes sociais ou jogos eletrénicos. Assim, encontramos nos jogos

de tabuleiros um grande potencial de atrair a atencédo dos estudantes.

Durante todas as etapas do jogo, observa-se a formagdo de um ambiente favoravel a
criatividade e a interag8o entre os alunos. Portanto, tem-se uma gama de opcdes para
instigar o aluno a desenvolver suas habilidades, técnicas e conhecimentos adquiridos,
pois 0 mesmo passa pela investigacdo, questionamentos e comprovagdo. Assim, a
construcdo do conhecimento pelos alunos é feita de forma dindmica e espontanea,
fazendo, assim, a desmistificacdo sobre a matemética, mostrando que € possivel
aprender e se divertir num ambiente descontraido (Alves; Costa; Pereira, 2016, p. 03).

Em virtude dos aspectos abordados e na preocupacdo de dinamizar o ensino e a
aprendizagem de Matematica Financeira, a utilizacdo dos jogos surge como recurso didatico
auxiliador no processo de ensino e de aprendizagem, procurando meios de garantir o
desenvolvimento de habilidades cognitivas necessarias para garantir caracteristicas para
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atuacdo dos envolvidos como cidad&os conscientes.

2.4 — O jogo Banco Imobiliario e a Matematica Financeira

O Banco Imobiliario conquistou vérias geracoes e se tornou um dos jogos mais vendidos
em todos os tempos (Reis, 2017). Sua versdo original denominada The Landlord's Game (O
jogo do proprietario), foi criada em 1904 nos Estados Unidos, por Elizabeth Maggie. A proposta
inicial do jogo era educativa: todos os jogadores saiam ganhando — até mesmo o jogador com
menos dinheiro dobrava o seu capital.

No entanto, em 1935, Charles Darrow patenteou uma nova versao, chamada Monopoly
(Monopolio), que subvertia a proposta original. Nesta adaptacdo comercial, vence o jogador
que acumular a maior fortuna, promovendo uma légica de competicdo e acumulo de riqueza,
em contraste com a ideia colaborativa da versdo criada por Magie.

O Banco Imobiliario, desde sua versdo original até as versées contemporaneas, tem em
sua esséncia conceitos financeiros, possibilitando a introducdo da Matematica Financeira para
a realizacdo das a¢des inerentes ao jogo, que exige do jogador, conhecimentos matematicos que
se estendem desde uma simples adi¢do até um elaborado calculo de porcentagem. Para Melo
(2018, p. 29), “os jogos foram evoluindo e se tornando cada vez mais acessiveis e fascinantes,
gerando o interesse por sua utilizagdo como recursos adaptaveis ao ensino-aprendizagem da

Matematica Financeira”.

O jogo [...] como estratégia de ensino, foi concebido predominantemente com base na
teoria montessoriana e na independéncia financeira proposta por Robert Kiyosaki. O
objetivo desse produto é o de promover a conscientizagdo do equilibrio do consumo
e 0 incentivo ao estudo de Matemética Financeira. Uma de suas caracteristicas é o
ambiente simulado, no qual os alunos assumem personagens e o docente atua como
administrador (Jover, 2014, p. 119).

As acgdes financeiras inseridas no comércio, muitas vezes, sdo realizadas pelos
individuos, sem perceber os beneficios ou as armadilhas introduzidas em determinadas
operacdes. A utilizacdo de jogos de tabuleiro, especialmente o Banco Imobiliario, com
adaptacOes voltadas para a Matematica Financeira em contextos educacionais, tem se mostrado
eficaz na promocéo da aprendizagem de forma ludica e significativa. Essa abordagem estimula
0s estudantes a aplicarem conceitos financeiros de maneira intuitiva e quase inconsciente, ao
realizarem operacGes matematicas inseridas na dinamica do jogo, como compra e venda de

propriedades, calculo de troco, porcentagens e estratégias de investimento.
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Assim, da mesma forma que as pessoas usam métodos financeiros em suas acdes
didrias mesmo sem perceber, 0 que acontece de forma natural, 0s jogos no ensino da
matematica financeira utilizam esses métodos cotidianos, trazendo-os para a sala de
aula de forma ludica e envolvente, fazendo com que os alunos também aprendam sem
perceber a planejar e a diminuir gastos e aumentar lucros (Melo, 2018, p.21).

Sendo o objetivo desta pesquisa a abordagem da Matematica Financeira por meio do
Banco Imobiliario, visando despertar as habilidades cognitivas do educando, por meio da
ludicidade do jogo e dos contextos matematicos inerentes a sua jogabilidade, permitindo ao
jogador desenvolver o raciocinio l6gico, montar estratégias, tomar decises coerentes, adquirir
sociabilidade. ““O jogo, mais que uma alternativa de lazer, contribui para a formacéo do sujeito,
ao contrério do tradicional, a metodologia do jogo, mediante seu carater desafiador, demanda
uma posicéo ativa do participante” (Jover, 2014, p. 117).

O Jogo Banco Imobiliario foi inserido no ensino regular de Matematica, por meio de
uma oficina pedagdgica que foi planejada de forma estruturada, para que os estudantes nédo
considerassem apenas um momento de ludicidade, permitindo a constru¢do de um ambiente
educacional favoravel e agradavel para a realizacdo das atividades de Matemaética Financeira
direcionadas para uma Educacdo Financeira.

Esse entendimento é corroborado por Oliveira (2016), destacando que:

O uso de jogos na aula de Matematica precisa ser elaborado pelo professor com
antecedéncia, para que ndo seja encarado pelos estudantes como uma simples
brincadeira. E claro que o ambiente de ludicidade no qual se transforma a sala de aula
em uma proposta de jogo, é benéfico. Entretanto, as pretensfes devem ser maiores do
que, simplesmente, “passar o tempo’ com brincadeiras. E necessaria a agdo do
professor no sentido de organizar algo que possibilite a aprendizagem do seu aluno
(Oliveira, 2016, p. 09).

As intervencdes didaticas na contextualizacdo do jogo Banco Imobiliario, voltadas a
introducdo de contetdos de Matematica e Educacdo Financeira, buscam integrar a abordagem
contextual e a ludicidade presentes tanto na estrutura quanto na dindmica do jogo. Essa
estratégia favorece a aprendizagem significativa, ao simular situagdes do cotidiano financeiro

dos estudantes, tornando o ensino mais atrativo e diretamente aplicavel a sua realidade.
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3. METODOLOGIA

O presente trabalho adotou métodos de pesquisa qualitativos e técnicas de investigacao
interpretativa, que, segundo Minayo (2002), referem-se a compreensdo e interpretacdo dos
acontecimentos sociais a partir das perspectivas dos proprios sujeitos envolvidos na pesquisa.
Neste contexto, a coleta e a anélise dos dados produzidos no campo investigado fizeram uso de
dispositivos qualitativos adequados, com o objetivo de potencializar o aproveitamento das
informacdes geradas durante a aplicacdo da oficina pedagogica. Essa oficina explorou o Jogo
Banco Imobiliario Brasil como objeto de estudos e aplicacdo dos conteldos de Matemaética
Financeira, na perspectiva de uma Educacdo Financeira contextualizada.

De acordo com Minayo (2002, p.22):

A pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragdes,
crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das
relagbes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacéo de variaveis.

Também houve a introducdo de elementos caracteristicos do estudo de caso, definido
como “uma investigacdo empirica que investiga um fenémeno contemporaneo dentro do seu
contexto da vida real, especialmente quando os limites entre o fendmeno e o contexto ndo estao
claramente definidos” (Yin, 2001, p. 32), configurando-se como um processo investigativo que

faz parte da fonte de coleta de dados norteadores dos objetivos da pesquisa.

O estudo de caso, na sua esséncia, parece herdar as caracteristicas da investigacao
qualitativa. Essa parece ser a posi¢cdo dominante dos autores que abordam a
metodologia dos estudos de caso. Neste sentido, o estudo de caso rege-se dentro da
I6gica que guia as sucessivas etapas de recolha, anélise e interpretacdo da informacédo
dos métodos qualitativos (Meirinhos; Osério, 2010, p. 52).

A contextualizacdo da matematica financeira ocorreu pelo método expositivo e
dialogado, aplicado nas aulas anteriores aos eventos didaticos, possibilitando a conex&o dos
conceitos dessa disciplina com as atividades desenvolvidas no Banco Imobiliario Brasil. A
partir dessa relagdo, foram elaboradas atividades condizentes com as cartas sorte e revés, além
da simulacdo de empréstimo de capital inicial, abordando a matemaética financeira na esséncia
dos exercicios propostos e estipulando metas financeiras ao longo de toda a dinamica
pedagdgica estabelecida em cada evento didatico da oficina.

A fundamentacdo teorica e a execucdo da oficina pedagogica foram as principais fontes

norteadoras dos dados coletados. A fundamentacao teorica foi estruturada por meio de uma
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pesquisa bibliogréafica, que abordou a problematizacdo do tema em destaque. J& durante a

execucao da oficina pedagdgica, a extracdo das informacgdes ocorreu por intermédio de fotos,

videos, observacdes, documentos, entrevistas e questionarios:

Fotos: as fotografias adotadas como fontes de informacgfes registram momentos
expressivos das acdes estruturadas individual ou coletivamente, proporcionando resgatar
momentos importantes para a coleta das informac6es extraidas durante o desenvolvimento

da oficina pedagogica.

A fotografia representa uma visdo simbélica da imagem original, a partir do olhar de
quem produziu aquela imagem. Esses “poderes” da fotografia seriam utilizados de
maneira diferenciada, de acordo com o tipo de intencdo daguela mensagem visual ou,
ainda, da comunicagdo em que ela se insere (Duarte; Barros, 2008, p. 339).

Videos: ao escolher videos como ferramenta de coleta de dados, temos como caracteristicas
garantir registros de momentos que néo foram percebidos pelo pesquisador em tempo real,
possibilitando o resgate de informac6es primordiais que foram utilizados na construgédo da

analise consistente e fidedigna do objeto pesquisado.

As filmagens, além de recordarem momentos da aula, registram falas,
questionamentos, reflexdes e expressdes dos alunos que o observador/pesquisador ndo
conseguiria registrar em tempo habil ou que, possivelmente, perderiam algo da
esséncia caso fossem descritas em palavras. Todas essas informagdes sdo relevantes
na analise dos dados (Barbosa, 2011, p. 65).

Observacoes: as observagdes surgiram no decorrer da aplicacdo da oficina pedagdgica,
registradas por meio de notas de campo, a partir do ponto de vista do pesquisador. Esse
recurso possibilitou acompanhar diretamente as agdes dos participantes e interpretar

comportamentos relevantes para os objetivos da pesquisa.

A observacdo ajuda o pesquisador a identificar e a obter provas a respeito de objetivos
sobre o0s quais os individuos ndo tém consciéncia, mas que orientam seu
comportamento. Desempenha papel importante nos processos observacionais, no
contexto da descoberta, e obriga o investigador a um contato mais direto com a
realidade. (Lakatos; Marconi, 2003, p. 191).

Documentos: os documentos foram produzidos e esquematizados, em forma de atividades
e relatdrios financeiros, pelos participantes, e também as notas de campo realizadas pelo
professor pesquisador, descrevendo o0s acontecimentos durante a execucdo da oficina

pedagdgica de Matematica Financeira.
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Conforme destaca Yin (2001),

E possivel que as informagdes documentais sejam relevantes a todos os topicos do
estudo de caso. Esse tipo de informacdo pode assumir muitas formas e deve ser o
objeto de planos explicitos da coleta de dados. Por exemplo, considere os seguintes
documentos: cartas, memorandos e outros tipos de correspondéncias; agendas, avisos
e minutas de reunides, e outros relatorios escritos de eventos em geral (Yin, 2001, p.
21).

Entrevista estruturada: a escolha por uma entrevista estruturada proporcionou a
comparacdo de um mesmo tema, onde todos os entrevistados responderam ao mesmo
questionamento, e cada entrevistado exp0s suas opinides respeitando os limites de suas

vivéncias, atendendo ao objetivo da pesquisa. Para Lakatos e Marconi (2003),

Entrevista padronizada ou estruturada, é aquela em que o entrevistador segue um
roteiro previamente estabelecido; as perguntas feitas ao individuo sdo pré-
determinadas. Elas se realizam de acordo com um formulario elaborado e é efetuada
de preferéncia com pessoas selecionadas de acordo com um plano (Lakatos; Marconi,
2003, p. 197).

A aplicacdo da entrevista ocorreu apds o encerramento da oficina pedagdgica, com

questdes, elaboradas pelo pesquisador responsavel, de forma que entrevistador ndo interferiu

nas opinides do entrevistado, tornando-se uma agédo garantidora da veracidade das informacgdes

coletadas.

pesquisador.

Questionarios: O questionario é de natureza discursiva com método semiestruturado, em
que algumas perguntas foram abordadas no inicio e no final da pesquisa cientifica,
contribuindo e respeitando as expectativas criadas sobre o desempenho dos participantes ao
jogar o Banco Imobiliario. O questionario € um instrumento de coleta de dados, constituido
por uma série ordenada de perguntas, respondidas por escrito e sem a interferéncia do

Pode-se definir questiondrio como a técnica de investigacdo composta por um
conjunto de questdes que sdo submetidas as pessoas com o0 propdsito de obter
informagdes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspiracfes, temores, comportamento presente ou passado, etc. (Gil,
2008, p. 121).

O questionario inicial ocorreu antes da aplicacéo da oficina pedagdgica, buscando compreender

os conhecimentos prévios dos estudantes e enfatizando os objetivos da pesquisa. J& o questionario final

e a entrevista estruturada foram realizados logo ap6s a aplicacdo da oficina pedagogica, buscando

esclarecer pontos norteadores da pesquisa.

27



A aplicacdo dos métodos de coleta de dados especificados anteriormente, por meio dos
quais foi possivel registrar emoces, opinides e saberes dos participantes da pesquisa, de forma
consciente e condizente com a experiéncia vivenciada por meio da metodologia aplicada, gerou
importantes informacgdes que possibilitou a categorizacdo dos dados, por meio de conexdes
existentes entre os questionarios, entrevistas e documentos fornecidos pelos participantes que
foram garantidores para a construcdo da analise e definigdo da concluséo da pesquisa.

Na proposta da pesquisa, foi desenvolvida uma oficina pedagogica com os educandos
do 9° ano do ensino fundamental de uma escola municipal da cidade de Pontalina-GO,
utilizando o Banco Imobiliario Brasil como ferramenta didatica auxiliadora no processo de
ensino e de aprendizagem da matematica e Educacéo Financeira.

Como pesquisador e responsavel pela disciplina de Matematica, possibilitou o ensino e
a aprendizagem por meio do jogo, aplicando a oficina pedagdgica no periodo regular do
processo de ensino e de aprendizagem em Matematica, na qual 14 estudantes participaram de
todos 0s processos que envolveram os objetivos da pesquisa, ficando definido como estudantes
participantes, que colaboraram para a producdo dos dados informativos.

O recrutamento dos estudantes participantes ocorreu perante a apresentacdo dos termos
de incluséo de assentimento e consentimento livre e esclarecido, assinados pelos participantes
e seus responsaveis, ressaltando que os participantes da pesquisa nao seriam remunerados e
nem teriam dnus. Além de destacar os beneficios desta pesquisa consistem na participacdo em
atividades diversificadas, no desenvolvimento das habilidades cognitivas e nas tomadas de
decisbes, proporcionando uma melhor compreensdo de contextos que envolvem a Matematica

Financeira.
3.1 Oficina pedagdgica

O jogo Banco Imobiliario é conhecido em varios paises possuindo a disposi¢do do
publico vérias versdes, 0 que proporcionou a escolha da versdao Banco Imobiliario Brasil, por

possuir um tabuleiro de menor percurso, contendo 40 pontos de parada, contemplando regides

turisticas e algumas companhias de investimentos do territorio brasileiro.
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Figura 1 — Jogo Banco Imobiliario Brasil
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Fonte: Acervo pessoal

Os estudantes que participaram da pesquisa foram classificados em participantes 1 a 14
e distribuidos em 3 grupos (A, B e C). Como o tabuleiro do Banco Imobiliario permite no
minimo 2 e no maximo 6 jogadores, houve uma variacdo entre 4 e 6 integrantes na formacao
dos grupos de um mesmo evento. Também foram determinadas duas func¢Ges para os jogadores
de cada grupo, definidas como banqueiro e investidor, sendo de livre escolha a funcdo de
banqueiro, que pdde optar por executar a funcao de investidor simultaneamente.

A realizacéo da oficina ocorreu em quatro eventos com duragdo de 100 minutos cada,
sendo o pesquisador o mediador dos envolvidos, auxiliando os participantes por meio de
orientacOes das regras do jogo e esclarecendo determinados conceitos matematicos que fazem
parte do desenvolvimento da pesquisa.

Nesse contexto, é importante considerar a abordagem proposta por Reis (2017), que
destaca que o jogo educativo deve oferecer aos educandos a oportunidade de reconhecer seus
préprios limites e refletir sobre seu desempenho, favorecendo, assim, a criacdo de novas

estratégias ao longo das atividades. Segundo o autor:
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O jogo escolhido para a realizagdo das atividades deve proporcionar aos educandos a
possibilidade de conhecer os seus limites e refletir sobre o seu desempenho,
possibilitando o desenvolvimento de novas estratégias para as proximas jogadas. Mas,
para que esses e outros objetivos sejam alcancados, o educador deve interferir de
maneira parcial. Ele deve propor regras, ao invés de impo-las. Nesse caso, permitira
aos educandos discutirem sobre as regras propostas pelo educador e elaborar novas
regras, que serao julgadas, aceitas e respeitadas pelo grupo durante o jogo, ja que foi
uma construcéo social (Reis, 2017, p. 42).

A aplicacdo de cada evento didatico ocorreu durante o periodo regular das aulas de
Matematica, utilizando duas aulas consecutivas. A maior parte do tempo foi destinada a
exploragdo pedagdgica do jogo Banco Imobiliario Brasil, com aproximadamente 10 minutos
reservados, no inicio e no final de cada evento, para a organizacdo do espaco fisico, visando
manter 0 ambiente limpo e adequado as atividades propostas.

As cartas de “sorte” e “revés” (Apéndice VII) foram modificadas com o intuito de incluir
exercicios relacionados a Matematica e a Educacdo Financeira, servindo como base para o
desenvolvimento das atividades complementares (Apéndice 1), realizadas antes de cada evento
didatico. Essas atividades buscaram simular situac6es-problema envolvendo operacGes
financeiras, como empréstimos, além de conceitos matematicos como fragfes, proporgdes,
taxas, porcentagens e juros. Tanto as cartas quanto as atividades complementares foram
integradas a cada evento, respeitando a tematica especifica abordada em cada um deles.

A partir do segundo evento didatico, foi introduzida uma atividade denominada como
empréstimo de capital inicial, que utiliza o fator tempo. A estratégia utilizada para contabilizar
0 tempo do financiamento foi direcionada pelo processo de jogar os dados, considerando um
més ou ano como um ciclo, definido quando todos os integrantes de um mesmo grupo jogaram

o0s dados uma Unica vez para a movimentacdo do pedo.

3.1.1 Primeiro evento didatico

Esse evento foi utilizado para exploragdo do Banco Imobilirio, possibilitando
compreender e desmistificar regras e conceitos inseridos na estrutura e na dindmica do jogo.
Foi apresentado para os participantes da pesquisa as regras e as etapas para o desenvolvimento
do jogo, seguindo uma versao rapida proposta pelo manual (Apéndice V), ndo ultrapassando o
tempo de 100 minutos que corresponde a duracdo de duas aulas sequenciais de matemaética.

Na analise estrutural do jogo, encontramos elementos basicos de matematica

primordiais para o desenvolvimento do raciocinio logico e da capacidade cognitiva individual,
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no qual o principio da adi¢do ou soma esteve presente no ato de jogar os dados, na execucdo de
algumas atividades descritas nas cartas sortes (Apéndice V1) e no recebimento de aluguéis das
propriedades. Por outro lado, a subtracdo foi encontrada na execucdo das atividades descritas
nas cartas revés e nos pagamentos de aluguéis para outros proprietarios de imoveis presentes
no circuito do tabuleiro, a multiplicacdo foi identificada na carta sorte nimero 2.

Esse evento didatico teve como objetivo explorar regras e conceitos do Banco
imobiliario Brasil, identificar a matematica estruturada no jogo, desenvolver habilidades
cognitivas como atencao, concentracdo, emocao e planejamento, essenciais para a tomada de
decisOes, por meio de conexdes realizadas entre o aprendizado e a ludicidade presente no Banco

Imobiliario.

3.1.2 - Segundo evento didatico

Neste evento, a estratégia utilizada para inserir os conteidos de proporces, taxas,
porcentagens e juros simples ocorreu por meio das cartas sorte e revés (Apéndice VII) e por um
empréstimo de capital inicial, no valor de $2.000.000 com capitalizacdo simples de 2% ao més,
por um periodo de 12 meses, computando o tempo pelo ciclo de jogar os dados; cada ciclo
correspondeu a um meés, estipulando um periodo de 12 meses (12 ciclos) para o término do
empréstimo e a finalizacdo do jogo. Todos os estudantes realizaram o célculo do empréstimo
antes de iniciar o jogo, mediante orientacdo e fiscalizacdo do professor pesquisador, seguindo

a descricéo do célculo realizado no Quadro 2.

Quadro 2 — Calculo do montante gerado pelo empréstimo do segundo evento

Capital inicial(C) = $2.000.000 J=2000000-0,02-12 = 20000-12 = 480000
Taxa(i) =2% a.m=  tempo(t) = 12 meses | Entdo,

M=C+J J=C:it M = 2.000.000 + 480.000 = 2.480.000
Converséo da taxa para numero decimal. Portanto o0 montante da divida no final de 12
i= 1% = —-=0,02 meses foi de $2.480.000.

Logo,

Fonte: Elaborado pelo autor

Todas as atividades e a¢des desenvolvidas no jogo foram registradas no relatorio

1 O simbolo “$’ faz referéncia a moeda utilizada pelo jogo Banco Imobiliario Brasil sem nenhum valor real.
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financeiro presente no Apéndice VIII, sendo um documento produzido pelos estudantes, com o
objetivo de facilitar o controle financeiro individual de cada participante e orientar uma analise
das acdes financeiras no final de cada evento.

O objetivo desse evento foi instigar os estudantes a utilizar contetdos de proporcdes,
taxas, porcentagens e juros simples por meio das atividades propostas nas cartas (sorte e revés)
e também por uma simulacdo de empréstimo de capital inicial. Essa abordagem buscou
evidenciar os cuidados necessarios ao se contrair um empréstimo, promovendo a compreensao

critica das implicac@es financeiras envolvidas.
3.1.3 - Terceiro evento didatico

Neste momento da oficina pedagogica, a contextualizacdo de juros compostos ocorreu
por meio das cartas sorte e reves, e também por um financiamento no valor de $ 2.000.000
sobre regime financeiro composto a taxa de 1% ao més (ciclo), durante um periodo de 12 meses
(ciclos), adquirido no inicio do jogo por todos os participantes na condicdo de investidores.

Os estudantes realizaram os calculos do montante do financiamento conforme as
descricdes realizadas no quadro 4, mediante orientacdo e fiscaliza¢do do professor pesquisador,
que s6 autorizou o inicio das acdes envolvendo o Banco Imobilidrio apds a verificacdo dos

calculos realizados pelos participantes.

Quadro 3 — Calculo do montante gerado pelo empréstimo do terceiro evento

Capital inicial(C) = $2.000.000; taxa(i) = 1% a.m.; tempo(t) = 12 meses
M=C-(1+i)
Conversdo da taxa para numero decimal.
i=1%=—=0,01
100
Logo,
M =2000000-(1 + 0,01)*? = 2000000-(1,01)*2 = 2000000-1,12682503
Entéo,
M = 2.253.650,06
Portanto 0 montante da divida no final de 12 meses foi de $2.253.650.

Fonte: Elaborado pelo autor

O objetivo desse evento foi estimular a realizacdo dos célculos de juros compostos por
meio das cartas (sorte: 2, 9 e 10), (revés: 20, 24 e 26), e por meio de um empréstimo de capital
inicial, inseridos na dindmica e na estrutura do Banco Imobiliario Brasil, permitindo conectar

0s estudos de juros compostos aos momentos de interatividade, descontracéo e alegria.
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3.1.4 - Quarto evento didatico

Neste evento, as atividades complementares, apresentadas no quadro 6, foram utilizadas
para contextualizar juros compostos. Propondo exercicios tematicos ligados aos comandos das
cartas sorte ou revés (Apéndice VII), com o intuito de simplificar os célculos de juros
compostos gerados durante a realizagdo do evento didatico exploratério do Banco Imobiliério.

Outra atividade importante para contextualizacdo e sintetizacdo de juros compostos
ocorreu por meio de uma simulacdo de empréstimo de capital inicial com um valor de $
2.000.000, regido pelo regime de capitalizacdo composta, com uma taxa 2% a.m. (a0 més)
durante um periodo de 12 meses.

Quadro 4 — Calculo do financiamento inicial do terceiro evento didatico

Capital inicial(C) = $2.000.000; Logo,

Taxa(i) = 1% a.m; M = 2000000-(1 + 0,02)*2 =2000000-(1,02)*2

Tempo(t) = 12 meses =2000000-1,268241795

M=C-(1+i) Entéo,

Conversdo da taxa para numero decimal. M = 2.536.483,59

i=1%=-2=0,02 Portanto o montante da divida no final de 12
100 meses foi de $2.536.483,59.

Fonte: Elaborado pelo autor

No término do empréstimo, os estudantes foram obrigados a negociar suas dividas,
vendendo os imdveis diretamente ao banco pelo valor da hipoteca especificado no titulo de
posse de cada propriedade, permitindo a realizacdo do levantamento do patriménio de cada
investidor, possibilitando a determinacdo de lucro ou prejuizo nas operagdes financeiras de cada
participante.

Este evento forneceu elementos que contribuiram para o engrandecimento da proposta
da pesquisa, proporcionando uma abordagem metodoldgica dindmica para 0 ensino e
aprendizado da matematica financeira, relevantes para os contetidos programaticos para o 9°
ano do ensino fundamental, conforme os critérios da BNCC (Brasil, 2018). Possibilitando uma
ponte entre diversdes e aprendizagens, na qual todos os estudantes realizaram calculos basicos
de matematica financeira oferecidos pela dindmica da metodologia pedagogica do evento
didatico.
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4. ANALISE DE DADOS

A fundamentacéo tedrica serviu com um suporte no desenvolvimento de estratégias para
o planejamento da oficina pedagdgica. Na execucao da oficina pedagogica, a coleta de dados
qualitativos, ocorreu por meio de fotos, videos, notas de campo, documentagdo, questionarios
discursivos e entrevistas estruturadas, para subsidiar uma anélise dos dados coletados, de forma
a avaliar o impacto e o alcance das agdes.

Inicialmente, foi realizada uma analise primaria, visando simplificar os dados a partir
da selecdo e focalizacdo das informagdes extraidas, selecionando o0s elementos mais
importantes, para a organizacao das informacdes por semelhangas possibilitando a construcéo
das categorias: (Primeira categoria) percepcdo da metodologia aplicada; (Segunda categoria)
interesse/Motivacdo para aprender matematica e/ou Habilidades Socioemocionais; (Terceira
categoria) Melhoria na compreensdo em relacdo aos conceitos e produtos financeiros; (Quarta
categoria) Desenvolvimento dos valores e competéncias necessarios para se tornarem mais
conscientes. A apresentacdo dos dados ocorreu por meio de conexdes de informacdes e textos
com o agrupamento de semelhancas, sendo que a analise e interpretacdo ocorreram

simultaneamente e foram determinantes para o relatério final.

4.1 — Processo avaliativo qualitativo

Durante a execucdo da oficina pedagdgica de Matematica Financeira, foram aplicadas
atividades complementares, atividades por meio das cartas (sorte/revés) e atividades avaliativas
com o proposito de observar o desempenho dos discentes participantes, diante das orientacdes
homologadas pela BNCC, que estabelece dispositivos de avaliacBes construidas pela
metodologia formativa, considerando os contextos e as condi¢des de aprendizagem, tomando
tais registros como referéncia para melhorar o desempenho da escola, dos professores e dos
estudantes (Brasil, 2018).

A Lei de Diretrizes e Bases, art. 24, inciso V, item a, defende que “a avaliacdo deve ser
continua e cumulativa do desempenho do discente, com prevaléncia dos aspectos qualitativos
sobre os quantitativos e dos resultados ao longo do periodo sobre os de eventuais provas finais”
(LDB, Lei n.° 9.394, 1996). Assim, o aprendizado do discente ndo deve ser considerado
somente por avaliagdes, e sim, por um conjunto de analises e observacdes acompanhando a

evolugéo do aprendizado dos estudantes.
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Uma das atividades avaliativas constituidas como atividades complementares
(Apéndice I11), construida durante a execucdo e realizadas pelos discentes participantes em
momentos externos ao ensino regular de matemaética, obteve 100% de participacdo dos
estudantes e uma média geral de 73 % de acertos dos itens propostos, meta nuca alcancada pela
metodologia tradicional de ensino em Matematica.

Na primeira avaliacdo (Apéndice I1V), os participantes obtiveram média geral de 2,7
pontos. J& na segunda avaliacdo, aplicada ao término da oficina pedagdgica, a média geral
alcancada foi de 5,4 pontos. Cabe destacar que, em ambas as avaliagdes, a pontuacdo maxima

possivel era de 10 pontos, conforme apresentado na Figura 2.

Figura 2 — Grafico da pontuacdo individual dos participantes

10 2.5

8 6,8 6,8 6,8 6,5
58 :
6 51 5,56,

3,8 4,0
4 ' 3,5 )
3,0

225 25023 |30

2 10
0,0 05 oo

Pontos
>
U1

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

m estudante participante Avaliacdo 1 Avaliacéo 2

Fonte: Acervo pessoal

O processo avaliativo descrito anteriormente, segue os critérios adotados pelo Projeto
Politico-Pedagdgico (PPP) da escola onde foi realizada a pesquisa cientifica, que adota o
processo avaliativo qualitativo, avaliando a realizacdo das atividades propostas, participacao,
disciplina e duas avaliagGes bimestrais que formam a nota final bimestral do estudante.

Observando e analisando as avaliagdes discursivas?, foi constatado um aumento de
100% referente as médias gerais produzidas. Logo, temos um melhoramento no aprendizado
dos educandos, mesmo diante das premissas de que o aprendizado foi continuo e cumulativo,
avaliando o desenvolvimento dos participantes em todo o processo metodoldgico utilizado
durante a pesquisa. As atividades e avaliaces propostas almejaram avaliar o desenvolvimento

das habilidades estabelecidas pela BNCC e pelo Documento Curricular para Goias, descritas

2 Deve-se considerar que, nas avaliagdes discursivas, ndo foi permitida nenhuma ajuda externa ou uso de aparelhos
eletrdnicos para o desenvolvimento dos calculos.
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no Quadro 1.

Nesse contexto, foi observada uma maior participacdo dos estudantes durante a
execucdo da oficina pedagdgica, mostrando um maior interesse na metodologia aplicada,
resolvendo exercicios de matematica financeira, buscando compreender 0s conceitos
financeiros para solugdes das cartas (sorte e revés) e dos empréstimos de capital inicial, que
foram dispositivos financeiros estruturados no Banco Imobiliario Brasil, proporcionando a

compreensdo de que a matematica financeira esta além dos ensinamentos escolares.
4.2 — Primeira categoria; Percepcao da metodologia aplicada

Analisando algumas questdes referentes ao questionario inicial, que investigou a
metodologia de ensino e aprendizagem em Matematica Financeira em anos anteriores, como 0
sexto, 0 sétimo e o0 oitavo ano do ensino fundamental, nos deparamos com um ensino tradicional

e sem muita expressividade, como mostra o Quadro 5.

Quadro 5 — Relatos fornecidos pelo estudante participante 9 (Questionario inicial)

Questdo 4) Em que ano do ensino fundamental, vocé estudou Matematica Financeira
Bésica?

Tog v e PN, o .
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Questdo 5) No ano em que vocé estudou a Matematica Financeira, de que forma os conceitos

foram transmitidos?

o ' \ N
3 onom f)ﬁ/)ﬂocle'l am ‘mLLL)Zi J)manru(q
Questdo 6) Essa metodologia de ensino aplicada para ensinar Matematica Financeira ajudou
a compreender 0s conceitos necessarios?
~

Yoe

Fonte: Acervo pessoal

Em um primeiro momento, foi investigada a possibilidade de aprender Matematica de
forma divertida e descontraida. Para isso, na segunda questdo do questionario final, perguntou-
se: Vocé acha que é possivel aprender matematica de forma divertida e descontraida? A Figura
3 apresenta um grafico evidenciando que a maioria dos estudantes participantes respondeu
positivamente, confirmando a percep¢do de que essa abordagem é viavel no ensino de

Matematica Financeira.
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Figura 3 — Respostas dos estudantes sobre a possibilidade de aprender
Matematica de forma divertida e descontraida

NUmero de estudantes

mSim mNao

Fonte: Acervo pessoal

As informac6es fornecidas pelos participantes, ao se referirem a metodologia de ensino
e aprendizagem em Matematica Financeira nos anos anteriores, revelam que a abordagem
utilizada foi tradicional, sem a insercdo de contextos atrativos que despertassem o interesse dos
estudantes ou evidenciassem a relevancia dos contetdos financeiros no ambito da Educacgéo

Financeira.

Diversas estratégias de ensino deverdo ser desenvolvidas, pelo professor, com a
intencionalidade de formar esse cidaddo integral, protagonista de sua historia,
preparando-o para agir de forma responsavel e, assim, alcancar o sucesso tanto pessoal
quanto profissional. Recursos didaticos, como jogos, livros, videos, calculadoras,
computadores e outros materiais, ttm um papel importante nesse processo. Contudo,
eles precisam estar integrados a situaces que levem ao exercicio da anélise e da
reflexdo (DC-GO, 2019).

Antes do inicio da oficina pedagdgica de Matematica Financeira, o professor-
pesquisador aplicou um questionéario inicial com o objetivo de levantar informacfes sobre o
conhecimento prévio dos estudantes em relacdo a alguns contetidos matematicos, bem como
verificar se ja haviam tido contato com o jogo Banco Imobiliario. Entre os participantes, apenas
o0 Estudante 2 declarou possuir conhecimentos basicos de Matemaética e afirmou ja ter jogado o

Banco Imobilidrio com amigos, conforme apresentado no quadro 6.

Quadro 6 — Respostas fornecidas pelo participante 2 (Questionario inicial)
Questdo 10) O que vocé conhece sobre 0 Jogo Banco Imobiliario?
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Questdo 11) Vocé acha que o Banco Imobilidrio tem alguma relagdo com a matematica
financeira? Quais sdo essas relagdes?

Questdo 13) Vocé gostaria de aprender Matematica Financeira através do Jogo Banco

Imobiliario? Justifique?

Questdo 14) O que vocé espera do ensino e da aprendizagem em Matematica Financeira

atraves do Jogo Banco Imobiliario?

B so op/rwendo. 58w pources posuo
reoo Lorne sduio. .

Fonte: Acervo pessoal

Como estudante participante 2 foi o Gnico a ter familiaridade prévia com o jogo Banco
Imobiliario, também o Unico com propriedades para opinar sobre as questdes 11 e 12. J& 0s
demais participantes da pesquisa puderam descrever suas opinides nas questes 13 e 14, que

praticamente seguiram as descri¢cdes do aluno participante 2, como mostra a Figura 4.

Figura 4 — Resposta descrita pela participante 3
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Fonte: Acervo pessoal

Sob a perspectiva de identificar contextos matematicos na estrutura e na dinamica do
Banco Imobiliario Brasil, a primeira pergunta do questionario final foi: “Ao jogar o Banco
Imobiliario pela primeira vez, vocé conseguiu identificar conceitos de matemética em sua
estrutura?”. Todos estudantes reconheceram a utilizacdo de Matematica Basica ao jogarem o

Banco Imobiliario pela primeira vez, conforme alguns depoimentos apresentados na figura 5.

Figura 5 — Depoimento fornecido pela estudante participante 10
& ~ r ma {)
Gien, © Yogd € Sl € e bevnglica PO

Fonte: Acervo pessoal

A diversificagdo do ensino e da aprendizagem, tornando-os mais atrativos e divertidos,

foi investigada no questiondrio final por meio da questdo 3: “Como foi estudar matematica
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jogando o jogo Banco Imobiliario como recurso pedagdgico de matematica financeira?”. A
confirmacdo desse processo estd apresentada no Quadro 7, que retne depoimentos dos

estudantes participantes, condizentes com a categorizacdo em analise.

Quadro 7 — Informac0es fornecidas pelos participantes 3 e 14
Participante 3.
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Fonte: Acervo pessoal

A opinido dos estudantes participantes, descrita no questionario final, indica que a diversdo
esteve presente nos momentos que envolveram a metodologia de ensino e aprendizagem por
meio do Banco Imobiliario Brasil. A figura 6 apresenta a percepcao da estudante 4 acerca do
jogo como recurso educacional para o ensino e a aprendizagem de Matematica Financeira, a
partir da questdo 9 do questionario final: “O que achou do Banco Imobiliario Brasil utilizado

como ferramenta de ensino e aprendizagem em Matematica Financeira?”.

Figura 6 Opinido fornecida pela estudante partmpantes 4
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Fonte: Acervo pessoal

Mesmo com o carater ludico e o entretenimento proporcionados pelo jogo, os estudantes
foram constantemente incentivados a manter a atencdo voltada para as acdes relacionadas a
dindmica do Banco Imobiliario. Na sétima pergunta da entrevista estruturada — “Descreva os
pontos positivos desse projeto” —, 0s participantes relataram, por meio de seus depoimentos,
0s beneficios do processo metodologico de ensino e aprendizagem adotado durante a oficina
pedagdgica.

Entrevistada 3: E importante, pois adquirimos o conhecimento pratico.

Entrevistado 7: Aprendemos Matematica Financeira com um jogo que causa
descontracéo.

Entrevistado 8: E importante, pois aprendemos de forma divertida e descontraida, sem
perceber o tempo passar.
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Dando continuidade a analise das informagdes, a oitava pergunta da entrevista
investigou a percepcdo dos estudantes em relacéo & introducdo da Matematica Financeira na
dindmica e na estrutura do Banco Imobiliario Brasil. Todos os participantes conseguiram
identificar as alteracdes funcionais realizadas para incorporar a Matematica Financeira ao jogo.
O entrevistado 12 destacou que “foi introduzido porcentagens, juros simples, juros compostos,
nos empréstimos e nas cartas sorte e revés”.

Intensificando o processo investigativo e classificando as dificuldades encontradas pelos
estudantes participantes na execucdo da metodologia adotada, observou-se que, na entrevista,
todos argumentaram que a maior dificuldade foi a realizacdo dos célculos introduzidos no
processo de jogar o Banco Imobiliéario Brasil. Como exemplo, o entrevistado 7 afirmou que “a
maior dificuldade foi calcular as porcentagens no inicio do jogo™.

Os estudantes conseguiram compreender toda a dindmica do jogo quando jogado
tradicionalmente, identificaram conceitos de Matematica presentes na estrutura do Banco
Imobiliario Brasil, por meio das atividades propostas pelas cartas (sorte/revés) e pelo circuito
do tabuleiro do jogo. Também conseguiram compreender as adaptacGes propostas pela
metodologia aplicada, contemplando contextos de Matematica Financeira e realizando registros
financeiros durante os jogos, que estdo presentes nos relatorios financeiros individuais de cada

estudante participante.

4.3 — Segunda categoria: Interesse e motivacdo para aprender Matematica e desenvolver

habilidades Socioemaocionais.

Examinando o interesse e a motivacdo para aprender Matematica, em especial a
Matematica Financeira, que ocorreu por meio da oficina pedagogica, foi constatado um maior
interesse e participacdo dos estudantes. Mesmo aqueles mais apaticos, encontraram motivacao
para participar dos eventos didaticos e realizar todas as atividades propostas pela dinamica da
metodologia adotada.

No primeiro evento didatico, os estudantes estavam entusiasmados com o comeco de
uma abordagem diferenciada para o ensino e aprendizado em Matematica Financeira. Apos a
divisdo dos grupos, contendo no maximo seis estudantes por equipe, COmegou-se 0 jogo com 0
Banco Imobiliario Brasil, promovendo o dinamismo e a descontracdo por meio de dispositivos
funcionais do jogo que articulam um envolvimento matematico estruturado dos estudantes
(Figura 7).
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Figura 7 — Interacéo e descontracdo promovidas pelo primeiro evento
didatico

Fonte: Acervo pessoal

A imagem acima mostra momentos de entretenimento e descontracdo, em que 0s
estudantes estdo descobrindo e discutindo as regras e propriedades do Banco Imobiliario Brasil.
Também foi percebido o alto nivel de concentracdo desenvolvido pelos estudantes para
acompanhar a movimentacao acionada pelo dinamismo do jogo.

A concentragdo e o interesse dos estudantes pela metodologia aplicada com o Banco
Imobiliario foram visiveis, até mesmo por profissionais da educagdo externos ao projeto,
relatando a mudanca de comportamento dos estudantes, por ndo estarem frequentando as
instalacbes externas a sala de aula, como banheiro, bebedouro e o famoso passeio nos
corredores da escola, resultado da mudanca de metodologia de ensino, fornecendo uma
dindmica atraente, divertida e com grande poder de retencdo de foco (nota de campo).

O questionario final, na questdo 5 — “O ato de jogar 0 Banco Imobiliario Brasil
conseguiu manter sua atencdo durante as aulas de Matematica?” —, reuniu depoimentos dos
participantes, apresentados no Quadro 8, que afirmaram, de forma positiva, que jogar o Banco

Imobiliario Brasil exige muita atencao.

Quadro 8 — opinides fornecidas pelos participantes 5 e 9
Participante 5.
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Participante 9.
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Fonte: Acervo pessoal
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O jogo em si, mesmo jogado de forma tradicional, desperta a concentragcdo dos
participantes, pois todos os envolvidos devem estar atentos a cada agdo do jogo,
independentemente de ser sua vez ou ndo de jogar. Todos os jogadores de um mesmo grupo
ficam conectados por um tabuleiro que libera as atividades e os desafios gradativamente, e 0
participante que ndo prestar atencdo no desenvolvimento do jogo acaba perdendo as
oportunidades de investimentos fornecidas em cada jogada.

Outro tema abordado na 72 pergunta do questionario final — “Quais sentimentos foram
despertados no momento em que estava jogando o Banco Imobiliario Brasil?”” — refere-se as
emoc0Oes vivenciadas pelos participantes durante as partidas. Esses sentimentos, descritos no
Quadro 9, sdo apresentados por meio de depoimentos nos quais 0s estudantes relatam as

sensacOes emanadas do processo pedagogico com o Banco Imobiliario Brasil.

Quadro 9 — Opinides fornecidas pelos participantes 5, 11 e 14
Participante 5.
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Fonte: Acervo pessoal

A manifestacdo de expectativas ocorreu por meio da curiosidade e do interesse
em experimentar uma metodologia de ensino diferenciada, que rompeu a rotina tradicional das
aulas de Matematica. O medo esteve relacionado a inseguranca diante de regras desconhecidas,
calculos mais complexos e a possibilidade de cometer erros durante as partidas. Ja a ansiedade
resultou da interacdo entre esses dois sentimentos, impulsionando o engajamento e a atencéo
dos estudantes, mas também gerando uma tenséo inicial que, na maioria dos casos, diminuiu a
medida que aumentou a familiaridade com as regras e a dindmica do jogo.

Os depoimentos dos participantes fornecidos pela entrevista, reforgam a premissa de
que a utilizacdo do Banco Imobiliario como recurso didatico no ensino e na aprendizagem da
Matematica e da Educacdo Financeira, despertou varios sentimentos e emocdes nos estudantes,

que foram envolvidos por essa metodologia de ensino e aprendizagem.
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Entrevistado 2: Senti muita felicidade em aprender matematica de forma diferente.
Também o jogo é muito divertido, faz 0 tempo passar sem a gente perceber.
Entrevistada 3: “Meus sentimentos foram de expectativa e medo. A expectativa veio
pela dindmica de ensino apresentada, 0 medo surgiu por ndo querer levar prejuizo nas
minhas aplicagdes financeiras durante o jogo.

Entrevistada 5: Um pouco de medo e inseguranca, medo de errar os calculos e levar
prejuizo, inseguranga, pois tenho dificuldades em matematica, também ndo queria
fazer péssimos investimentos.

Com a andlise dos dados coletados por meio do questionéario final e da entrevista
estruturada, possibilitou identificar os sentimentos manifestados pelos estudantes participantes,
que relataram ansiedade e expectativa no dia de realizar mais um evento didatico da oficina
pedagogica. Durante os momentos de jogo do Banco Imobiliério Brasil, foi visivel a felicidade
estampada em seus rostos, 0 que 0s tornou mais participativos, sem demonstracfes de cansaco
ou atitudes de desinteresse. Essa triade emocional desempenhou papel relevante no processo de
ensino e aprendizagem, influenciando a motivacdo, a participacdo e a receptividade dos
estudantes diante dessa préatica pedagdgica inovadora.

Na questdo 8 do questionario final — “Como foi sua relagdo com os outros participantes
ao jogar o Banco Imobiliario Brasil?” — buscou-se averiguar as relac@es vivenciadas pelos
membros de um mesmo grupo que compartilharam experiéncias ao longo da metodologia
pedagogica adotada. As respostas evidenciaram a existéncia de uma relacdo saudavel entre os

participantes, fato comprovado pelos depoimentos apresentados no Quadro 10.

Quadro 10 — Opinides fornecidas pelos participantes 4 e 9
Participante 4.
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Participante 9.
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Fonte: Acervo pessoal

As relagbes entre o0s participantes mostraram-se harmoniosas, baseadas em
companheirismo e respeito matuo. Os eventos da oficina pedagdgica de Matematica Financeira
ocorreram sem conflitos, e eventuais desentendimentos foram resolvidos internamente pelo
grupo, sem necessidade de intervencao do professor.

Portanto, a utilizacdo do Banco Imobiliario Brasil como recurso pedagdgico revelou-se
eficaz ndo apenas para o desenvolvimento de competéncias relacionadas a Matematica e a
Educacao Financeira, mas também para a promocao de aspectos socioemocionais fundamentais

ao processo de aprendizagem. Os sentimentos de expectativa, ansiedade, pertencimento e
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alegria vivenciados pelos estudantes contribuiram para manter altos niveis de engajamento e
atencdo, enquanto as relagdes de respeito, cooperacdo e harmonia fortaleceram o trabalho em
grupo. Essa combinacdo de fatores evidencia que metodologias lddicas, quando bem
estruturadas, favorecem ndo apenas o aprendizado de contetdos curriculares, mas também a
formacéo integral dos estudantes, estimulando habilidades cognitivas, sociais e emocionais de

maneira integrada.

4.4 — Terceira categoria: Melhoria na compreensdo em relagdo aos conceitos e produtos

financeiros.

A melhoria na compreensdo dos produtos e conceitos financeiros, também conhecida
como educacdo financeira, envolve um processo de aprendizado e pratica que visa capacitar
individuos a tomar decis@es financeiras mais conscientes e eficazes. Isso inclui entender como
o dinheiro funciona, seus produtos e riscos, permitindo escolhas mais informadas e
responsaveis sobre financas. Faz parte desse processo saber como gerenciar receitas e despesas,
e como investir de forma inteligente para alcancar objetivos financeiros.

Os conceitos financeiros envolvem temas como orgamento, poupanga, investimento,
dividas e juros. J& os produtos financeiros incluem conta bancéria, cartdes de crédito e débito,
empréstimos, financiamentos, investimentos e seguros. Na execucdo da oficina pedagdgica de
Matematica e Educacdo Financeira, trabalhamos com alguns desses conceitos e produtos, como
orcamento, investimentos, dividas, empréstimos e juros.

Nesta categoria, primeiramente foi realizado um levantamento sobre o conhecimento e
a facilidade na compreensdo dos conceitos matematicos de cada estudante participante,
utilizando como ferramenta investigativa a primeira questao do questionario inicial. Diante das
respostas fornecidas pelos 14 participantes, como mostra o0 Quadro 11, constatou-se que quatro
estudantes tém um desenvolvimento satisfatorio em matematica, 7 possuem um entendimento

intermediario e trés se consideram ruins em matematica.

Quadro 11 — Respostas fornecidas por meio da questdo 1 do questionario inicial

Participante 10.
I- Como € seu onftmmento ¢m matematica? N
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Participante 3

1- Como é seu conhecimento em matematica? ‘ \\J\\Q \\“‘ 3 W\&V 2\
N
Q’?}«Y > rw\\g \"‘5&\\\%, ‘3\3\\\,‘\\5\,‘ D e i

M ¢ ;\\L\Q“sx & \M\M\\Q \\xm \&‘\“& N, ‘“‘5’%"@&

WD sstgpiasedy s

Fonte: Acervo pessoal

Os relatos fornecidos pelos discentes participantes evidenciaram que poucos estudantes
conseguem desenvolver um raciocinio l6gico diante de situagBes que envolvem questdes de
Matematica, devido a auséncia de conhecimentos matematicos fundamentais, cruciais para a
tomada de decisbes diante de um problema real.

O Quadro 12 expde os depoimentos fornecidos pelos participantes 11 e 12, detalhando
suas percepcOes acerca dos contextos de Matematica Financeira anteriores ao 9° ano do ensino
fundamental, os quais se relacionam a terceira pergunta do questionério inicial: Considerando
gue a Matematica Financeira basica se subdivide em taxas, porcentagens, capital, montante,

juros simples e juros compostos, quais desses conteudos voceé ja conhece?

Quadro 12 — Depoimentos dos participantes sobre a questdo 3 do questionario inicial
Part|C|pante 11.

}({n AR Mg, “\MM\ fQ W\ ("?’F.ﬁ,nj~.ruym~

Participante 12.
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;!//}' 1692 “H

7

Fonte: Acervo pessoal

Todos os estudantes participantes relataram ter estudado, em algum momento da
aprendizagem em Matematica, os conceitos de taxas, porcentagens e juros simples, mediante a
metodologia tradicional de ensino em Matematica Financeira, porém sem aprendizagem
significativa.

No primeiro evento didatico, em que 0s participantes jogaram o Banco Imobiliario
Brasil de forma tradicional, todos conseguiram identificar as quatro opera¢fes matematicas
presentes na estrutura e na dindmica do jogo, conforme evidenciado pelo relato do estudante 11
(figura 8). Esse aspecto foi investigado por meio da segunda questdo do questionario final:
“Quais foram os conceitos que vocé identificou no ato de jogar o Banco Imobilidrio de forma

tradicional?”
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Figura 8 — Resposta fornecida pelo estudante participante 11.
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Fonte: Acervo pessoal

O jogo tem em sua esséncia conceitos de matematica basica, por meio das somas dos
dados e das moedas fornecidas pelo jogo, ocasionando a subtracdo dos valores a pagar,
multiplicacdo e divisdo presentes em algumas cartas, sorte e revés. Logo, o Banco Imobiliario
instiga o jogador a realizar opera¢6es basicas de matematica em todo momento.

Na Figura 9 séo apresentadas as opinides dos participantes referentes a 102 pergunta do
questionario final: “O que vocé compreendeu em Matematica Financeira por meio dessa
metodologia de ensino-aprendizagem?” Essa questdo representa a percepcdo da maioria dos
participantes acerca da identificacdo dos conceitos de Matematica Financeira presentes na
dindmica e na estrutura do Banco Imobiliario Brasil, ao longo do segundo, terceiro e quarto

eventos didaticos.

Figura 9 — Resposta fornecida pela estudante part|C|pante 4
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Fonte: Acervo pessoal

Esses relatos dos participantes sdo comprovados pelas atividades propostas nas cartas
sorte e revés (Apéndice VII), que foram modificadas com o propésito de atender as
ramificacfes da Matemaética financeira.

No segundo evento didatico, foram introduzidos conceitos financeiros, tais como taxas,
porcentagens, acréscimos e decréscimos. A aplicacdo desses contelidos encontra-se registrada

nos relatdrios financeiros dos participantes 2 e 6, conforme apresentado no Quadro 13.

Quadro 13 — registros produzidos pelos participantes 2 e 6 (segundo evento)

Registros fornecidos pelo participante 2.
s "159% 000
Compx
”
Vendas A
6° ciclo 1
Paga s i
DL AP 131000 carXo A $ -
! " Ddooo
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Iformagdes registradas no relatorio financeiro da aluna participante 6
. §
Recebimentos QJ 3 8 30 10
Compras
€
Vendas A
11°iclo I
Pagamecntos COXXAQ  Hanx s - 853, 20 Y X
| A
Recebimentos - _j‘ ' L‘l 9, % 8 6

Fonte: Acervo pessoal

O relatério financeiro dos participantes teve papel fundamental na coleta de dados, na
organizacao individual do orcamento de cada estudante e na analise e avaliacdo por parte do
professor-pesquisador. Ao identificar erros nos registros, foi possivel retomar os conteddos com
0s estudantes, esclarecer duvidas e auxilid-los na correcdo dos equivocos cometidos. Um
exemplo disso é o relatorio da participante 6, que ndo registrou corretamente a origem do
pagamento no valor de $953.204. No entanto, por meio da anélise de seu relatorio financeiro,
foi possivel identificar que o valor correspondia a carta revés 23 (Apéndice VII).

A Figura 10 mostra o desenvolvimento de outra atividade comum a todos os
participantes, promovida por um emprestimo de $ 2000.000, com capitalizacéo simples de 2%
ao més ou ciclo, por um periodo de 12 meses, com o pagamento executado no final dos 12
ciclos.

Figura 10 — Calculo realizado pela participante 4
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Fonte: acervo pessoal

L

No terceiro evento didatico, foram introduzidos na dinamica do Banco Imobiliario
Brasil contextos de juros compostos, inseridos como atividades nas cartas sorte e revés e por
um empréstimo de capital inicial de $ 2.000.000, com regime financeiro de juros compostos de
1% ao més, por um periodo de 12 meses.

O inicio do jogo, s6 ocorreu quando todos os estudantes conseguiram calcular o
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montante gerado pelo empréstimo, chegando ao montante correto de $ 2.253.650,06. O
professor pesquisador orientou que, ao final do jogo, todos os estudantes deveriam fazer o
levantamento do seu patriménio e liquidar o empréstimo (nota de campo). A Figura 11 mostra
registros fornecidos pela participante 3, que desenvolveu os exercicios propostos pelo segundo

evento didatico.

Figura 11 — Relatdrio financeiro preenchido pela estudante participante 3 (continua)
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Figura 11 — Relatorio financeiro preenchido pela estudante participante 3 (continuacao)
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Fonte: Acervo pessoal

No relatorio financeiro preenchido pela participante 3, € possivel observar a aplicacéo
de conceitos e produtos financeiros por meio do uso do orgamento, do empréstimo de capital
inicial e da carta sorte 9. Além disso, a estudante desenvolveu estratégias financeiras ao realizar
investimentos voltados para a aquisicéo de propriedades. Por fim, foram trabalhados principios
de conscientizagédo sobre o uso do dinheiro, a partir da analise do patrimonio gerado, da quitacdo
do empréstimo e da obtencédo de lucro proporcionada pelas a¢oes financeiras desenvolvidas ao

longo da atividade.
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A estudante, ao realizar os céalculos de juros compostos descritos na carta sorte 9, gerou
um montante de $ 53.083,90. Em um acordo entre todos os estudantes do grupo B e sob
orientacdo do professor pesquisador, ocorreu o arredondamento do montante para $ 53.000,
valor registrado adequadamente no relatorio financeiro (nota de campo).

As atividades de juros compostos propostas no quarto evento didatico estiveram
presentes nas cartas sorte e revés 2, 9, 10, 20 e 26, também por meio de um empréstimo de
capital inicial no valor de $ 2.000.000, com regime de juros compostos de 2% ao més, por um
periodo de 12 meses, pagos no final do jogo. A Figura 12 mostra os calculos realizados pela

participante 8, encontrando o montante igual a $ 2.536.484.

Figura 12 — Calculo desenvolvido pela participante 8 (continua)
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Fonte: Acervo pessoal

O empréstimo de capital inicial foi um produto financeiro que possibilitou aos
participantes compreender os riscos envolvidos na escolha de diferentes modalidades de
empréstimo, administradas sob regimes de juros simples e compostos, conforme representado
na figura 5 e 7. As atividades também favoreceram a analise e a compreensdo do impacto
provocado pelo aumento das taxas de juros sobre o valor final do capital emprestado.

Nessa perspectiva, todos os estudantes foram incentivados a resolver o problema
relacionado ao empréstimo do capital inicial, uma vez que o jogo com o Banco Imobiliario
Brasil sé poderia ser iniciado apds todos os participantes determinarem o montante a ser pago
ao final do evento. A Figura 13 mostra o inicio do terceiro evento ap0s os participantes

realizarem o célculo do empreéstimo de capital inicial.
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Figura 13 — O grupo B iniciando o jogo no terceiro evento didatico

-

Fonte: Acervo pessoal

No quarto evento didatico, a estratégia de trabalhar a Matematica e a Educacédo
Financeira seguiu a mesma estratégia dos eventos anteriores, sendo alterada somente a
porcentagem do empréstimo de capital inicial, usando o regime financeiro composto de 2% ao
més, por um periodo de 12 meses. Ap6s esse periodo, 0s estudantes eram instigados a realizar

um levantamento do seu patrimdnio e, se possivel, liquidar o empréstimo, conforme mostrado

na Figura 13.
Figura 14 — Registros fornecidos pelo estudante participante 12 (continua)
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Figura 14 — Registros fornecidos pelo estudante participante 12 (continuagao)
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Figura 14 — Registros fornecidos pelo estudante participante 12 (continuacéo)
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Fonte: Acervo pessoal

“O estudante participante 12 realizou diversas atividades relacionadas a conceitos
financeiros, promovidas pelo empréstimo de capital inicial e pelas cartas 10, 12, 21 e 23, com
destaque para a carta sorte 10, que prop6s um exercicio envolvendo juros compostos. Além
disso, o estudante demonstrou iniciativa empreendedora ao desenvolver uma atividade
vinculada a produtos financeiros de investimento, por meio da aquisicdo das propriedades
Parque Ibirapuera, Cristo Redentor, Pelourinho e de uma empresa de telefonia celular
(conforme registrado na nota de campo)”.

Mesmo diante de iniciativas empreendedoras, o estudante ndo conseguiu desenvolver
uma estratégia financeira eficaz, resultando na impossibilidade de quitar sua divida e na
obtencdo de um prejuizo significativo. Todavia, a experiencia contribuiu significativamente
para o desenvolvimento de uma maior consciéncia acerca do uso adequado do dinheiro.

Com o encerramento do quarto e ultimo evento, os participantes foram entrevistados,
sendo-lhes solicitados que descrevessem 0s conhecimentos adquiridos em Matematica

Financeira por meio da metodologia adotada.

Entrevistada 1: Foi adquirido o conhecimento sobre porcentagens, juros simples e
juros compostos.

Entrevistado 9: Foi adquirido a aprendizagem em porcentagem e aprimoramento em
Matematica Financeira.

Entrevistada 8: Compreendi os conceitos de juros simples e juros compostos.

Ao longo da execucdo da oficina pedagdgica de Matematica e Educacéo Financeira, 0s
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alunos conseguiram realizar as atividades propostas, que foram apresentadas como desafios
durante o jogo. Mesmo os estudantes que inicialmente demonstravam desinteresse ou desanimo
acabaram, em algum momento, engajando-se na realizacdo dos exercicios. Observou-se um
aumento significativo na participacdo durante os eventos didaticos, evidenciado pelo fato de
que todos entregaram as atividades complementares e preencheram os relatorios financeiros
utilizados nessas ocasioes.

No processo avaliativo descrito na Secdo 4.1, observou-se um desenvolvimento
significativo da aprendizagem em Matematica Financeira, evidenciado pela diferenca entre as
médias gerais das duas avaliagdes. Entretanto, ao analisar os resultados individuais
apresentados na Figura 2, verificou-se que, na primeira avaliacéo, apenas a participante 8 obteve
pontuacdo satisfatoria, alcancando 6,0 pontos. Ja na segunda avaliacdo, dos 14 participantes, 9
atingiram pontuacéo igual ou superior a 5,0 pontos, correspondendo a aproximadamente 65%
do grupo. Esses dados indicam um impacto relevante no desempenho cognitivo dos discentes,
constatando a eficacia do processo de ensino e aprendizagem em Matematica Financeira
mediado pelo jogo Banco Imobiliario Brasil.

Durante todo o processo, os estudantes foram continuamente instigados a desenvolver
acOes relacionadas a conceitos e produtos financeiros, tanto por meio das atividades didaticas
quanto por meio dos registros no relatério financeiro. Este, por sua vez, revelou-se um
instrumento essencial para despertar a consciéncia acerca da importancia do controle financeiro
e para estimular a reflexdo sobre gastos desnecessarios, favorecendo uma postura mais critica

e responsavel diante da utilizacdo dos recursos financeiros.

4.5 — Quarta categoria: Desenvolvimento dos valores e competéncias necessarios para se

tornarem mais conscientes

Nesta categoria, foram analisados os costumes financeiros familiares dos estudantes
participantes, especialmente no que se refere a organizacdo e ao controle das financas
domésticas. “Nos primeiros dialogos com os estudantes, a maioria relatou nao participar do
orcamento financeiro familiar, afirmando que raramente conversa com 0s responsaveis sobre o
tema. entretanto, a aplicacdo do questionario inicial possibilitou uma abertura para esse dialogo
no ambiente doméstico, incentivando conversas sobre o orgamento familiar (nota de campo)”.

Com base nas respostas a questdo 7 do questionario inicial — “Sua familia tem o

costume de organizar o orcamento familiar e doméstico?” — observou-se que a maioria dos
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estudantes declarou que seus responsaveis mantém o habito de realizar algum tipo de controle
financeiro, com o objetivo de ndo ultrapassar o limite do orcamento mensal. Na figura 15, o
grafico apresenta o quantitativo de familiares dos estudantes que realizam um controle das

financas domesticas.

Figura 15 — Habito de realizar um controle financeiro familiar
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Fonte: Acervo pessoal

A figura 16 apresenta a declaracdo da discente participante 3, a qual relatou que seus
responsaveis tém o habito de organizar as financas, separando as despesas conforme a forma

de pagamento e organizando todo o orcamento familiar por quantidades.

Flgura 16 — Depoimento sobre a questdo 7 do questionario final
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Fonte: acervo pessoal

“Nas declaracbes dos participantes sobre a organizagdo do orcamento familiar,
destacam-se 0s relatos da participante 8, que revelou ndo possuir conhecimentos suficientes
para opinar sobre as financas de sua familia, ressaltando, entretanto, que desenvolve uma
atividade empreendedora e lucrativa na produ¢do de doces caseiros” (Nota de campo).

Diante da tematica da organizacdo do orcamento financeiro familiar, os estudantes
foram questionados, na oitava pergunta do questionario inicial, se seus responsaveis faziam uso
de principios de Matematica Financeira para esse fim. A Figura 17 apresenta o grafico com o
quantitativo de estudantes que afirmaram que seus responsaveis recorrem a tais principios para

auxiliar na organizagdo das finangas domésticas.
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Figura 17 — Utilizac&o de principios de Matematica Financeira na organizagdo

do orcamento financeiro familiar
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Fonte: Acervo pessoal

O questionario inicial possibilitou uma aproximacdo entre os estudantes e seus
responsaveis, incentivando dialogos acerca do orcamento financeiro familiar e da utilizacéo da
Matemaética Financeira para esse fim. Tal movimento despertou, nos estudantes, uma maior
atencdo em relacdo ao ensino e a aprendizagem de Matematica e Educacdo Financeira,
favorecendo o desenvolvimento de uma conscientizacdo critica quanto a aquisi¢ao de bens, ao
consumo e ao uso de produtos financeiros.

Com esses depoimentos, o docente pesquisador destacou, a relevancia da Matematica
Financeira e a necessidade de um controle das financas pessoais e familiares, utilizando o

Relatério financeiro disponibilizado durante os eventos didaticos e ilustrado na Figura 18.

Figura 18 — Relatorio Financeiro fornecido pela participante 4 (continua)
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Figura 18 — Relatorio Financeiro fornecido pela participante 4 (continuacao)
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Figura 18 — Relatorio Financeiro fornecido pela participante 4 (continuacéo)
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Fonte: Acervo pessoal

O relatério financeiro configurou-se como uma atividade fundamental para a
conscientizacdo acerca do controle do orcamento. A partir dele, os estudantes puderam
compreender a importancia de ndo comprometer integralmente os recursos, mantendo uma
reserva de capital destinada a despesas inesperadas. A Figura 17 apresenta o depoimento da
estudante 3, que enfatiza a relevancia da utilizacdo de um controle financeiro, temaética
abordada na questdo 12 do questionario final: “Qual a importancia da utilizagdo do relatério
financeiro nas acGes que vocé desempenhou durante a atividade com o Banco Imobiliario

Brasil?”

Figura 19 — Depoimento fornecido pela estudante participante 3

Fonte: Acervo pessoal

Na décima primeira pergunta da entrevista estruturada, destacou-se a importancia do
relatério financeiro como instrumento de controle e organizacdo das agfes financeiras dos
participantes durante as partidas do jogo Banco Imobiliario Brasil. Essa relevancia foi reforgada
nos depoimentos dos estudantes participantes 1, 4, 9 e 10, registrados nas entrevistas
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individuais.

Entrevistada 1: E importante para sabermos o quanto gastamos.

Entrevistada 4: Para poder ter uma no¢édo da quantia do dinheiro.

Entrevistado 9: Para organizar seus gastos, lucros e percas.

Entrevistada 10: Considero importante, pois o relatdrio me auxiliou a registrar e
acompanhar minhas compras, vendas e outras movimentagdes financeiras.

Consequentemente, as conexdes entre a questdo 12 do questionario final e a décima
primeira pergunta da entrevista evidenciam que os estudantes compreenderam a importancia da
elaboracdo de um relatorio financeiro para a organizacdo e o controle das informacdes
financeiras. Esse instrumento favoreceu a criacdo de novas estratégias e a realizacdo de
diferentes acBes durante os eventos didaticos, além de estimular a aplicagdo desses
conhecimentos na gestao das financgas cotidianas.

A questdo 13 do questionario final intensifica as conexdes da Matematica Financeira
com as agdes e organizacdes das financas cotidianas individuais e familiares. No Quadro 14,
temos informacdes produzidas pelos estudantes participantes, demonstrando compreender a
importancia da Matematica Financeira para a realizacdo de uma vida financeira saudavel e

consciente, insuscetivel de gastos maiores do que o orgcamento financeiro.

Quadro 14 — Respostas fornecidas pelos participantes 8 e 10
Participante 8
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Participante 10
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Fonte: Acervo pessoal

Neste contexto, a matematica financeira contribui significativamente para a formacéo
de estudantes mais conscientes e preparados para lidar com situagcdes reais que envolvem

decisdes econdmicas. Como afirma Coser Filho (2008, p. 12):

A matematica financeira possui diversas aplicacbes praticas. Tais aplicagdes sdo
pertinentes as mais variadas pessoas e profissdes, desde aquelas interessadas em
beneficio proprio, como aquelas com finalidades profissionais especificas. N&o
obstante, tal campo estimula a capacidade de tomar decisdes e a consequente
necessidade de fundamentacéo tedrica para que se decida com correcao.
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Os depoimentos fornecidos pelos estudantes participantes, por meio da 3?2 pergunta da
entrevista (Apéndice Xl), inteirados das opinides dos participantes 3, 10 e 14, fortaleceram a
importancia da Matematica Financeira na construcéo das financas familiares e individuais, com

consciéncia e sabedoria.

Entrevistada 3: para termos o controle financeiro e saber usar o dinheiro
adequadamente.

Entrevistada 10: Ajuda a controlar o dinheiro.

Entrevistado 14: Bom para ajudar a organizar as financas.

Com base nos depoimentos e opinides fornecidos pelos estudantes, € possivel perceber
a conscientizacdo desenvolvida em relagdo a importancia da Matematica Financeira para a
construcdo e consolidacdo de uma vida financeira saudavel, capaz de ser gerida diante dos
desafios impostos pelas adversidades do mercado comercial e financeiro. Essas adversidades
foram representadas durante a realizagdo do jogo Banco Imobiliario Brasil, adaptado com o
objetivo de introduzir, de forma ludica e contextualizada, conceitos consistentes de Matematica
Financeira, contribuindo para a formacéo de uma educacéo financeira critica e reflexiva.

As intervencdes pedagdgicas e didaticas realizadas ao longo da oficina de Matematica
e Educacéo Financeira estabeleceram parametros importantes, evidenciando a relevancia dessa
area do conhecimento como recurso didatico facilitador nas acdes financeiras de natureza
profissional, comercial e cotidiana. Tais praticas contribuem para a formacao de cidaddos mais
conscientes, capazes de tomar decisbes fundamentadas diante de situacdes-problema

relacionadas a contextos financeiros reais.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A proposta defendida nesta pesquisa, amplamente respaldada pelo referencial teorico,
ressalta que a aprendizagem mediada por jogos, brinquedos ou brincadeiras ocorre de forma
ludica, descontraida e intuitiva. Nessa perspectiva, 0 entretenimento desperta a atencéo e a
concentracdo dos educandos de maneira atrativa, envolvendo-os em um processo exploratorio
que potencializa as propriedades pedagdgicas e as dinamicas promovidas pelo recurso didatico
utilizado.

A escolha da versdo Banco Imobiliario Brasil justificou-se pela necessidade de uma
dindmica rapida e envolvente, além de sua caracteristica de apresentar regifes brasileiras e
companhias nacionais. Esse recurso foi utilizado como estratégia didatica no ensino e
aprendizagem de Matematica, por meio de uma oficina pedagogica realizada no periodo regular
da disciplina. A proposta permitiu a introducdo dos contextos de Matematica Financeira de
acordo com a ordem conceitual de aprendizagem, a0 mesmo tempo em que favoreceu o
envolvimento ativo dos discentes durante a abordagem didatica.

Desse modo, a atencdo e a concentracdo dos participantes foram mobilizadas em um
processo de aprendizagem diversificado pela ludicidade do jogo, o que promoveu, ainda,
momentos de interdisciplinaridade com a Geografia, ao relacionar as regides e companhias
nacionais representadas no tabuleiro, aproximando o ensino da realidade econdmica brasileira.

Os desafios decorrentes da adaptacdo dos contextos financeiros a estrutura do Banco
Imobiliario Brasil foram superados por meio das simulacdes de empréstimos de capital inicial,
distribuidos no inicio de cada evento didatico, bem como pelas operacdes financeiras presentes
nos comandos das cartas ‘“sorte” ou “revés”. Esses elementos possibilitaram que os
participantes desenvolvessem diferentes formas de manipulacdo financeira, ora de maneira
intuitiva, ora de forma mais sistematica.

Outro desafio foi a esquematizacdo de um periodo de durabilidade dos eventos didaticos
e encerramento dos empréstimos de capital inicial, estrategicamente contabilizado pelo
processo de jogar os dados, ficando definido como ciclo ou més quando os dados retornavam
ao primeiro participante que iniciou o jogo. No final de cada evento, os participantes efetuavam
o levantamento do seu patriménio para realizacdo da liquidacdo do financiamento e definicéo
da obtencéo de lucro, prejuizo ou equilibrio em suas operacdes financeiras.

Esse processo de encerramento dos eventos didaticos proporcionou momentos de

reflexdo sobre a importancia de estabelecer estratégias de compra e venda de propriedades, de
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manter o controle do capital disponivel, de prever gastos ao longo da exploracéo do circuito do
tabuleiro e de analisar o campo financeiro do grupo. Tais praticas favoreceram o
desenvolvimento de um bom desempenho econdmico, configurando principios fundamentais
do empreendedorismo.

Na consolidagdo do material informativo para a construcdo das analises e conclusoes,
foi proposta aos participantes a elaboracdo de relatérios financeiros estruturados em
fichamentos. Esses relatorios tiveram como objetivo registrar as operagdes financeiras
realizadas durante o jogo Banco Imobiliario, permitindo ao professor-pesquisador acompanhar
as resolucdes de problemas desenvolvidas pelos estudantes ao longo dos eventos didaticos.
Dessa forma, o docente pbde identificar possiveis equivocos, esclarecer davidas e auxiliar nas
corre¢des necessarias, promovendo uma aprendizagem mais efetiva.

Com o preenchimento dos relatérios financeiros, registrando as operacdes financeiras
realizadas durante o desenvolvimento do jogo, os participantes perceberam a importancia de
um controle financeiro estruturado e organizado, o que possibilitou a conclusdo da situacao
financeira individual na finalizacdo de cada evento didatico. Diante desse fato, foi perceptivel
que a estratégia de desenvolver um controle financeiro, introduzida nas finangas cotidianas,
proporciona ao individuo uma excelente leitura das finangas individuais ou familiares,
possibilitando evitar um eventual descontrole financeiro.

Todo o processo construtivo da pesquisa € 0 planejamento da oficina pedagdgica
exigiram uma organizacao criteriosa, a fim de viabilizar uma metodologia didatica de ensino e
aprendizagem em Matematica Financeira diversificada. Nessa perspectiva, buscou-se equilibrar
entretenimento e comprometimento, favorecendo a construgdo dos saberes relacionados aos
diferentes contetidos da Matematica Financeira e estabelecendo uma conex&o entre o ludico e
o rigor didatico, resultando em um aprendizado significativo.

Na analise dos dados coletados e das observacOes realizadas durante os eventos
didaticos, constatou-se a manifestacdo de emoc¢des como felicidade, entusiasmo, apreensao e
expectativa, desencadeadas pela utilizacdo do jogo Banco Imobiliario Brasil. Essas
experiéncias favoreceram o desenvolvimento de habilidades cognitivas, tais como atengéo,
concentracdo, raciocinio logico e pensamento critico. Momentos que foram de grande
satisfacdo para o professor-pesquisador ao vislumbrar o entusiasmo e a expectativa dos
estudantes que solicitaram a realizagdo de mais um evento didatico no encerramento do ano
letivo de 2024.

Durante os eventos didaticos ocorreram maiores participagdes dos educandos, que
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demonstraram bastante interesse no processo didatico envolvendo o Banco Imobiliario. Mesmo
com os desafios propostos, o interesse em participar do processo pedagdgico foi continuo,
buscando uma aprendizagem significativa e esclarecedora de questionamentos pertinentes a
estruturacdo dos contextos financeiros introduzidos no dinamismo do jogo.

Os pontos positivos de todo o processo didatico aplicado durante a oficina pedagdgica
manifestaram-se na ludicidade das atividades, na construcdo de habilidades cognitivas pelos
participantes e na diversidade das estratégias de ensino e aprendizagem. Por outro lado, os
pontos negativos estiveram relacionados ao alto custo do jogo Banco Imobiliario Brasil, ao
longo tempo de duracéo de cada evento, a dificuldade na realizagdo dos calculos matematicos
exigidos para a execucdo dos comandos das cartas de sorte e revés, ocasionando demoras
entediantes, além da auséncia de moedas inferiores a $1.000, o que obrigava a realizacdo de
arredondamento de valores.

A proposta apresentada pela pesquisa evidenciou a possibilidade de complementar o
ensino e a aprendizagem em Matematica Financeira por meio do jogo Banco Imobiliério, a
partir de adaptacGes didaticas e contextuais relacionadas as ramificacbes desse campo da
Matematica. Dessa forma, foi possivel aliar entretenimento e aprendizagem significativa,
utilizando o ludico como recurso pedagdgico conectado a abordagens direcionadas a contextos
financeiros pertinentes a grade curricular de Matematica do 9° ano do Ensino Fundamental.
Além disso, constatou-se que a inser¢do dessas praticas permitiu conciliar metodologias de
ensino de Matematica e de Educacdo Financeira sem comprometer o cumprimento da grade
curricular anual da disciplina.

A metodologia estruturada a partir do Banco Imobiliario possibilita a abordagem de
conceitos financeiros de forma introdutdria nos anos do ensino basico de Matemaética, em
consonancia com a progressdo da grade curricular. Essa proposta favorece a realiza¢do de
simulacdes contextualizadas de Matematica Financeira e Educacdo Financeira, compativeis
com o processo de ensino e aprendizagem da disciplina nos anos finais do Ensino Fundamental
e no Ensino Médio, em conformidade com as orientagcdes da BNCC.

Como resultado da pesquisa ocorreu a produgdo de um artigo denominado como “A
importancia da Matematica Financeira nos anos finais do ensino fundamental em contexto com
as finangas cotidianas” publicado pela Revista Educagdo Publica (CECIERJ)?, e a producéo de
um resumo expandido identificado como “Sequéncia didatica-Utilizando o Banco Imobiliario

3 Disponivel em: https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/25/15/a-importancia-da-matematica-financeira-
nos-anos-finais-do-ensino-fundamental-em-contexto-com-as-financas-cotidianas
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no ensino e na aprendizagem de juros compostos” que foi apresentado no 2° Simposio sobre
Trajetorias e Aprendizagens de Professores que Ensinam Matemaética (SiTAPEM).

A experiéncia possibilitou maior aproximacdo com o0s estudantes e permitiu observar
suas reacOes diante de um ensino dinamico e inovador de Matematica Financeira, voltado a
construcdo de uma educacdo financeira consistente. Foi gratificante constatar que, a0 mesmo
tempo em que se divertiam e se descontraiam, os estudantes desenvolviam contetdos
financeiros. A proposta didatica ainda demonstrou potencial para adaptacdes em outras
tematicas de Matematica Financeira com o uso do Banco Imobiliario, abrindo perspectivas para
futuras investigagdes em nivel de doutorado.

Portanto, foi possivel estabelecer um processo de ensino e aprendizagem diversificado,
promovido pela ludicidade e pelo entretenimento presentes no Banco Imobiliario Brasil,
adaptado para um ambiente de aprendizagem inclusivo, significativo e favorecedor da
construcdo de saberes. Essa abordagem possibilitou o desenvolvimento de habilidades
cognitivas essenciais a formacdao de estratégias de controle financeiro e a conscientizagdo sobre
0 consumo de bens e utensilios, contribuindo para a formacéo de cidaddos mais conscientes em

termos socioeconémicos-culturais.
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1. VISAO GERAL

A Matematica Financeira, presente em diversas situac@es do cotidiano, constitui
um campo fundamental para a formacéo cidadd, ao possibilitar ao estudante desenvolver
competéncias relacionadas a organizacdo do orcamento pessoal, ao consumo consciente
e a tomada de decisdes financeiras. Silva (2018) ressalta que a Matematica Financeira
atua como um instrumento essencial de apoio ao cidaddo, ao facilitar a analise de
alternativas de investimento ou financiamento de bens de consumo.

Nesse contexto, o uso de jogos com finalidade pedagdgica se mostra relevante
para o processo de ensino e aprendizagem, uma vez que favorece o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, aspectos afetivos e interacBes sociais (Kishimoto, 2011). A
incorporacdo da ludicidade, do prazer e da motivacdo estimula a iniciativa do estudante,
promovendo sua participacdo ativa e potencializando a construcdo do conhecimento.
Grando (2000) destaca que a inser¢do do jogo no ambiente educacional confere espagos
ludicos de aprendizagem, tornando o estudante sujeito do processo significativo e
propiciando um ambiente favoravel a imaginacéo, a criacdo e a reflexdo, por meio da
investigacdo, da acdo e da participagdo coletiva, contribuindo para a formacdo de uma
sociedade critica e atuante.

Nesse sentido, metodologias ludicas, como o jogo Banco Imobiliario, constituem
estratégias eficazes para aproximar conceitos matematicos da realidade dos estudantes,
promovendo uma aprendizagem significativa. Conforme Jover (2014, p. 117), “o jogo,
mais que uma alternativa de lazer, contribui para a formacéo do sujeito; ao contrario do
tradicional, a metodologia do jogo, mediante seu carater desafiador, demanda uma
posicdo ativa do participante”.

A presente sequéncia didatica foi elaborada para 0 9° ano do Ensino Fundamental,
em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), integrando conceitos
de razdes, proporgdes, porcentagens, juros simples e compostos em atividades praticas e
dindmicas. Por meio da contextualizacdo e da interacdo proporcionadas pelo jogo, os
estudantes sdo incentivados a aplicar os conhecimentos de Matematica Financeira em
situacOes-problema, refletindo sobre escolhas financeiras e desenvolvendo consciéncia
critica na gestao de recursos.
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Conexao com a BNCC

Codigo BNCC
(EFO6MA13)

Descrigao
Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com base na ideia
de proporcionalidade, sem fazer uso da
“regra de trés”, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em
contextos de educagdo financeira, entre
outros.
Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, como o0s que
lidam com acréscimos e decréscimos
simples, utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora, no contexto
de educacao financeira, entre outros.
Resolver e  elaborar  problemas,
envolvendo calculo de porcentagens,
incluindo o uso de tecnologias digitais.

(EFO7TMA02)

(EFOSMA04)

(EFOOMAO0S) Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com a ideia de
aplicagdo de percentuais sucessivos € a
determinagdo das taxas percentuais,
preferencialmente com o wuso de
tecnologias digitais, no contexto da

educacao financeira.

2. PLANEJAMENTO

Materiais

Atividade Descricao/Estimulo

Tempo

1°evento 100min Neste evento, os estudantes Banco Imobiliario
devem explorar o jogo Banco completo — a quantidade
Imobilidrio para compreender de jogos serd definida
suas regras e sua dinamica, conforme o numero de
possibilitando identificar estudantes participantes do
elementos basicos de Matematica evento.
Financeira como razoes,
proporgdes e taxas, presentes nos
desafios das cartas sorte e revés e
introduzidos no circuito do
tabuleiro do jogo.

2°evento  100min @ Neste evento, os estudantes Banco Imobiliario

devem explorar as adaptacdes
realizadas no jogo Banco

Imobiliario para compreender
suas regras e sua dinamica,
possibilitando

identificar

adaptado — a quantidade
de jogos serd definida
conforme o numero de
estudantes participantes do
evento, utilizando cartas




3° evento

4° evento

100min

100min
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elementos basicos de Matematica
Financeira como juros simples,
presentes nos desafios das cartas
sorte ¢ revés modificadas, bem
como na  simulagdo de
empréstimo de capital inicial.

Neste evento, os estudantes
devem explorar as adaptacdes
realizadas no jogo Banco
Imobiliario para compreender
suas regras e sua dinamica,
possibilitando identificar
elementos basicos de Matematica
Financeira como juros
compostos,  presentes  nos
desafios das cartas sorte e revés
modificadas, bem como na
simulagdo de empréstimo de
capital inicial.

Neste evento, os estudantes
devem explorar as adaptacdes
realizadas no jogo Banco
Imobiliario para compreender
suas regras e dinamicas,
identificando elementos
fundamentais da Matematica
Financeira, como o0s juros
compostos,  presentes  nos
desafios das cartas ‘“sorte” e
“revés” modificadas, bem como
na simulagdo de empréstimos de
capital inicial com variacao nas
taxas percentuais.

“sorte” e “revés” adaptadas
com conteudos de
Matematica Financeira.

Banco Imobiliario
adaptado — a quantidade
de jogos serda definida
conforme o numero de
estudantes participantes do
evento, utilizando cartas
“sorte” e “revés” adaptadas
com contetidos de
Matematica Financeira, em
especial Juros compostos.

Banco Imobiliario
adaptado — a quantidade
de jogos sera definida
conforme o numero de
estudantes participantes do
evento, utilizando cartas
“sorte” e “reveés” adaptadas
com contetidos de
Matematica Financeira, em
especial Juros compostos.

Aplicar uma oficina de Matematica Financeira em sincronia com as aulas
regulares de Matematica, conceituando os conceitos de Matematica Financeira em aulas
anteriores aos eventos didaticos. Desenvolver uma lista de exercicios condizentes com as
modifica¢fes das cartas sorte e revés e com as simula¢fes de empréstimos de capital
inicial, como material de apoio para a fixagcdo dos contetdos financeiros trabalhados na
oficina pedagdgica.

Utilizar uma versdo rdpida para a execugdo do jogo Banco Imobiliério.

e Escolher uma versdo e realizar adaptagdes no jogo Banco Imobilidrio e promover
adaptacdes coerentes com os objetivos de ensino e aprendizagem em Matematica. As
modifica¢bes propostas devem contemplar, em especial, as cartas sorte e revés, de
acordo com o modelo a seguir.




Cartas sorte e revés modificadas

SORTE (5) é

Sua declaragdo do
Imposto de Renda
(IR) estd correta e vai
receber a restitui¢do.

Receba 2% do
patrimdnio declarado.

Sua empresa teve 8%
de lucro pelas vendas
realizadas.

Receba 8% sobre seu
capital em espécie.

Reves (21)

Caiu na malha fina por
declarar
irregularidades no
imposto de renda (IR).

Pague 5% sobre o seu
patrimonio.

Foi feita uma aplicacio no
valor de $200.000 sobre
regime financeiro simples
de 3% ao més, durante
um periodo de 12 meses.

Resgate sua aplicagdo ¢ o8
rendimentos obtidos.

SORTE 3

A empresa que vocé
trabalha paga um
acréscimo de 30%

sobre o salario, por

produtividade.

Receba seu pré-labore
com 30% de acréscimo.

4+

Vocé aplicou 40% do
seu capital de giro, em
bitcoin pela empresa
XLand e levou calote.

Pague 40% do seu
capital de giro.

REVES (23) ¢ T
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Aplicou $50.000 na
caderneta de
poupanga por um
periodo de 1 ano, a
juros de 0,5% ao més.

Resgate sua aplicacdo

REVES ¢

0 IPVA( imposto sobre
veiculos automotores)
cobra 4% sobre o valor
de seu autcmovel que
custa $300.000.

Pague o IPVA.

REVES @) ?

Financiou $100.000 sobre
juros compostos de 4% ao
més, com duragdo de 10
més, para a aquisicdo de
novos computadores para
sua empresa.

Pague o financiamento.

Investiu em titulo de
capitaliza¢io no valor
de $1.000 por més
com 0,6% de taxa de
reajuste  por més,
durante 1 ano.

Resgate sua aplicacdo

A fatura do cartio de
crédito no valor de
$50.000 venceu a 3 meses,
e a operadora cobra 5% de
multa por atraso mais 2%
de juros ac més.

Pague a fatura.

REVES F

Hoje é o ultimo prazo para
pagar o empréstimo de
capital de giro, no valor de
$200.000 4 juros
compostos de 2% ao més,
em um periodo de 6 meses.

Pague seu emprestimo.

Fonte: Acervo pessoal

¢ Inicialmente realizar a divisdo dos estudantes em grupos contendo de 2 a 6 estudantes
por grupo, sendo necessario definir quem serd o banqueiro e quais jogadores serdo
denominados investidores. O banqueiro pode optar por realizar as duas fungoes
simultaneamente.

e Seguir as orientacbes do manual do jogo para a distribui¢do da moeda fornecida pelo
Banco Imobiliario.

e A construcdo de casas ou hotéis pode acontecer no ato da compra da propriedade,
respeitando o valor especificado no titulo de posse, sabendo que para construcao de
hotéis é necessaria a compra de 5 casas.

e Quando o jogador (investidor) é preso por determinacdo do tabuleiro do jogo, o
detento tem trés possibilidades para sair da prisdo, tirando dois nimeros iguais no
lancamento simultaneo dos dados, respeitando o desenvolvimento do jogo, ter a carta
‘Habeas Corpus’ ou por fianga no valor de $ 50.000.

e O processo de duracdo do jogo é necessario duas aulas sequenciais de 50 minutos
cada, sendo 10 minutos destinados a organizacao inicial e final do evento. A sugestéo
das aulas sequencias se justifica para ndo ocorrer uma interrupcdo na linha de
raciocinios dos estudantes e ndo sendo necessdrio a reorganizacdo do jogo no
momento que parou.

e Utilizar um relatdrio financeiro, seguindo o modelo abaixo, a fim de que os estudantes
registrem suas operacGes de compra, venda, recebimento e pagamento, possibilitando
a andlise e 0 acompanhamento da situacdo financeira durante o desenvolvimento do
jogo.
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Modelo do Relatério Financeiro

RELATORIO FINANCEIRO
NOME: [n°
CAPITAL INCIAL

Compras

Vendas
19 ciclo

oo ew

Pagamentos

Recebimentos

Compras

Vendas
12%ciclo

Pagamentos

ogrEw

Recebimentos

Patriménio| $
Pagamento do empréstimo|$
Lucro|$ |Prejuizo [$

Fonte: Acervo pessoal

e No encerramento do jogo, é feita a contabilizacdo do patriménio individual, apds a
venda das propriedades e imoveis ao banco, sendo considerado o vencedor o jogador
na condicdo de investidor que manteve o maior patrimoénio.

4. ATIVIDADE

4.1 Primeiro evento didatico

e Destinar 10 minutos a organizacéo inicial e final do evento.

e Realizar uma breve contextualizacdo de razdes, propor¢oes e taxas.

e Organizar os estudantes presentes em grupos, onde cada grupo pode comportar até
seis integrantes.

e Para cada grupo entregar um jogo banco imobiliario completo, momento direcionado
para organizacao e distribui¢do do dinheiro para cada investidor, seguindo orientagdes
do manual.

e Ultilizar esse evento para exploracdo e conhecimento das regras e da dinamica do
Banco Imobiliério.

e O jogo se encerra quando atingir o tempo estipulado, ou quando restar apenas um
investidor com patriménio positivo.
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e No encerramento do jogo, orientar 0os estudantes a realizar um levantamento
patrimonial individual, possibilitando definir o investidor com a melhor estratégia
financeira.

e Orientar os estudantes a confeccionar um relatério financeiro individual, registrando
todos os seus desenvolvimentos financeiros no ato de jogar o Banco Imobiliario.

e Instigar os alunos a identificar os conceitos matematicos presentes na estrutura e na
dindmica do Banco Imobiliario.

Objetivos: Neste evento, os estudantes devem explorar o jogo Banco Imobiliario para
compreender suas regras e sua dindmica, possibilitando identificar elementos basicos de
Matematica Financeira como razdes, proporcdes e taxas, presentes nos desafios das cartas
sorte e revés e introduzidos no circuito do tabuleiro do jogo.

Expectativas: Espera-se que 0s estudantes compreendam todas as regras do jogo,
resolvam problemas matematicos por meio da dinamica do Banco Imobiliario e
desenvolvam habilidades cognitivas relacionadas a atencdo, concentracao, raciocinio
I6gico e tomada de decisdes. Além disso, busca-se promover a conscientizagdo quanto ao
consumo controlado de bens e utensilios, de modo que o processo de ensino e
aprendizagem ocorra de forma divertida e descontraida, prevalecendo a responsabilidade
e a sociabilidade dos discentes.

Avaliacdo: O processo avaliativo esta alinhado as diretrizes da BNCC, fundamentando-
se em uma perspectiva qualitativa e formativa de aprendizagem continua. Nessa
abordagem, o docente acompanha o desenvolvimento e a participacdo dos estudantes ao
longo de todo o processo metodoldgico de ensino e aprendizagem em Matematica, com
énfase nos contetdos de razdes, proporcles e taxas. Os discentes devem registrar, de
forma sistematizada, as solucdes elaboradas para os desafios propostos pelas cartas sorte
e revés, as quais serdo analisadas e avaliadas pelo professor como parte integrante das
atividades de avaliacao.

e Utilizar 2 aulas, contabilizando 100 minutos de duracdo e destinando 10 minutos para
a organizagdo inicial e final do evento.

e Realizar uma breve contextualizacdo envolvendo porcentagens, acréscimos,
decréscimos e juros simples.

e Organizar os estudantes presentes em grupos, onde cada grupo pode comportar até
seis integrantes.

e Para cada grupo entregar um jogo banco imobiliario completo, momento direcionado
para organizacdo e distribuicdo do dinheiro para cada investidor, seguindo orientacfes
do manual.

e Utilizar as cartas sorte e reves modificadas, como descrito anteriormente,
introduzindo conceitos de acréscimos, decréscimos e juros simples. Organizar as
cartas (sorte e revés) estrategicamente pelo critério de contetdos condizentes com o
evento didatico.

e Antes de iniciar os estudos com o Banco Imobiliario, propor um empréstimo de
capital inicial no valor de $ 2.000.000 sobre o regime de juros simples de 1% ao més,

75




Sequéncia Didatica — IMTec/UFCat

por um periodo de 12 meses. Incentivar todos os estudantes a calcular o montante que
sera pago no final do jogo, apds todos os calculos realizados iniciar a metodologia
didatica com o Banco Imobilirio.

e O tempo deve ser computado pelo processo de jogar os dados, considerando um ciclo
ou més, quando os dados retornam ao primeiro jogador que iniciou a jogo.

e Utilizar um relatério financeiro, conforme o modelo sugerido anteriormente, para o
registro das operagOes financeiras desenvolvidas durante o evento com o Banco
Imobiliario.

e No enceramento do evento, orientar os alunos a realizar o levantamento financeiro
descrito no relatorio, possibilitando a conclusdo de lucro, prejuizo ou equilibrio
financeiro individual dos estudantes.

e Desenvolver um didlogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de escolher uma modalidade financeira adequada ao orcamento pessoal e definir
estratégias de compras e vendas de propriedades, respeitando o controle financeiro
individual desenvolvido durante o jogo.

Objetivos: Neste evento, o0s estudantes devem compreender 0s conceitos de
porcentagens, acréscimos, decréscimos e juros simples, presentes nos desafios financeiros
propostos pelas cartas sorte e revés e por um empréstimo de capital inicial, adquirindo
conhecimentos financeiros para o desenvolvimento de consciéncia financeira e educagéo
financeira pessoal. O professor e os estudantes em um didlogo, devem desenvolver uma
analise sobre as dificuldades e os beneficios encontrados nesse evento didatico.

Expectativas: Espera-se que os estudantes possam compreender as adaptacdes inseridas
no Banco Imobiliario, resolver os problemas de Matematica Financeira introduzidos
estrategicamente na dinamica do jogo, desenvolver habilidades cognitivas de atencéo,
concentracdo, raciocinio l6gico e tomada de decisdes.

Os alunos devem estabelecer um parametro entre porcentagem e juros simples,
distinguindo as semelhancas e as diferencas entre os contextos financeiros abordados.
Também devem desenvolver a conscientizacdo para o consumo controlado de bens e
utensilios e que o ensino e a aprendizagem ocorram de forma divertida, descontraida,
prevalecendo a responsabilidade e sociabilidade dos estudantes.

Avaliacao: O processo avaliativo segue as orientagdes da BNCC, fundamentando-se em
uma perspectiva qualitativa de aprendizagem continua. Nessa abordagem, o docente
acompanha o desenvolvimento e a participagdo dos estudantes em todas as etapas do
processo metodoldgico de ensino e aprendizagem adotado no evento. Como parte das
atividades avaliativas, os discentes devem registrar, de forma sistematizada, as solucdes
elaboradas para os desafios propostos pelas cartas sorte e revés, bem como 0s
procedimentos realizados no empréstimo de capital inicial. Esses registros serdo
analisados pelo professor com o objetivo de verificar a compreensdo e a aplicacdo dos
conceitos matematicos envolvidos, promovendo, assim, uma avaliacdo formativa e
processual.

e Utilizar 2 aulas, contabilizando 100 minutos de duracdo e destinando 10 minutos para
a organizagcdo inicial e final do evento.
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e Realizar uma breve contextualizacdo envolvendo porcentagens, acréscimos,
decréscimos e juros simples.

e Organizar os estudantes presentes em grupos, onde cada grupo pode comportar até
seis integrantes.

e Para cada grupo entregar um jogo banco imobiliario completo, momento direcionado
para organizacdo e distribuicdo do dinheiro para cada investidor, seguindo orientacfes
do manual.

e Utilizar as cartas sorte e revés modificadas, de modo a introduzir conceitos
relacionados a acréscimos, decréscimos, juros simples e juros compostos. As cartas
devem ser organizadas estrategicamente, tomando como critério os conteudos de
Matematica Financeira pertinentes ao evento didatico, de forma a favorecer a
contextualizacdo e a aplicacdo préatica dos conceitos trabalhados.

e Antes de iniciar os estudos com o Banco Imobiliario, propor aos estudantes um
empréstimo de capital inicial no valor de $2.000.000 seguindo o regime de juros
compostos de 1% ao més, por um periodo de 12 meses. Incentivar todos os estudantes
a calcular o montante que sera pago no final do jogo, ap6s todos os calculos realizados
iniciar a metodologia didatica com o Banco Imobiliario.

¢ Novamente computar o tempo pelo processo de jogar os dados, um més equivale a
um ciclo, sendo definido quando os dados retornam ao primeiro jogador que inicia o
jogo.

e Utilizar o relatério financeiro para o registro das operac6es financeiras desenvolvidas
durante o jogo.

e No enceramento do evento, orientar 0s estudantes a realizar o levantamento financeiro
descrito no relatério, facilitando a conclusdo de lucro, prejuizo ou equilibrio
financeiro individual dos estudantes.

e Desenvolver um dialogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de escolher uma modalidade financeira adequada ao or¢camento pessoal.

e Desenvolver um didlogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de definir estratégias de compras e vendas de propriedades, respeitando o controle
financeiro desenvolvido durante o jogo.

Objetivos: Neste evento, 0s estudantes devem compreender 0s conceitos de
porcentagens, acréscimos, decréscimos, juros simples e juros compostos, presentes nos
desafios financeiros propostos pelas cartas sorte e revés e por um empréstimo de capital
inicial. Dessa forma, poderdo adquirir conhecimentos em Matematica Financeira para o
desenvolvimento de consciéncia financeira e educagéo financeira pessoal. O professor,
em um didlogo com os estudantes, deve promover uma analise sobre as dificuldades e os
beneficios identificados durante a realizacdo desse evento didatico.

Expectativas: Espera-se que 0s estudantes possam compreender as adaptacdes inseridas
no Banco Imobiliario, resolver os problemas de Matematica Financeira introduzidos
estrategicamente na dinamica do jogo, desenvolver habilidades cognitivas de atencéo,
concentracgéo, raciocinio logico e tomada de decisdes.

Os alunos devem estabelecer um parametro entre juros simples e juros compostos,
distinguindo as semelhancas e as diferengas entre os contextos financeiros abordados,
desenvolver a conscientizagdo para o consumo controlado de bens e utensilios. Espera-se
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que o ensino e a aprendizagem ocorram de forma divertida, descontraida, prevalecendo a
responsabilidade e sociabilidade dos estudantes.

Avaliacao: O processo avaliativo segue as orientagcdes da BNCC e fundamenta-se em
uma perspectiva qualitativa de aprendizagem continua. Nessa abordagem, s&o
acompanhados o desenvolvimento e a participacdo dos estudantes em todas as etapas do
processo metodologico de ensino e aprendizagem realizado no evento. Como parte das
atividades avaliativas, 0s estudantes devem registrar e entregar as solugdes elaboradas
para os desafios propostos pelas cartas sorte e reves, bem como o0s procedimentos
adotados no empréstimo de capital inicial. Esses registros permitem verificar a
compreensdo e a aplicacdo dos conceitos matematicos trabalhados, configurando-se como
instrumentos de uma avaliacdo formativa e processual.

e Utilizar 2 aulas, contabilizando 100 minutos de duracéo e destinando 10 minutos para
a organizagdo inicial e final do evento.

e Realizar uma breve contextualizacdo envolvendo porcentagens, acréscimos,
decréscimos e juros simples.

e Organizar os estudantes presentes em grupos, onde cada grupo pode comportar até
seis integrantes.

e Para cada grupo entregar um jogo banco imobiliario completo, momento direcionado
para organizacdo e distribui¢do do dinheiro para cada investidor, seguindo orientagdes
do manual.

e Utilizar as cartas sorte e revés modificadas, introduzindo conceitos de acréscimos,
decréscimos, juros simples e juros compostos. Organizar as cartas (sorte e revés)
estrategicamente pelo critério dos contextos financeiros condizentes com o evento
didatico.

e Antes de iniciar os estudos com o Banco, propor aos estudantes um empréstimo de
capital inicial no valor de $2.000.000 sobre o regime de juros compostos de 2% ao
més, por um periodo de 12 meses. Incentivar todos o0s estudantes a calcular o montante
que sera pago no final do jogo, apos todos os calculos realizados iniciar a metodologia
didatica com o Banco Imobiliario.

e Novamente computar o tempo pelo processo de jogar os dados, um més equivale a
um ciclo, sendo definido quando os dados retornam ao primeiro jogador que iniciou
a jogo.

e Utilizar um relatorio financeiro para o registro das operagGes financeiras
desenvolvidas durante o jogo.

e No enceramento do evento, orientar os estudantes a realizar o levantamento financeiro
descrito no relatério, facilitando a conclusdo de lucro, prejuizo ou equilibrio
financeiro individual dos estudantes.

e Desenvolver um dialogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de escolher uma modalidade financeira adequada ao or¢gamento pessoal.
Desenvolver um dialogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de definir estratégias de compras e vendas de propriedades, respeitando o controle
financeiro desenvolvido durante o jogo.
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Objetivos: Neste evento, os estudantes devem compreender os conceitos de juros
compostos, presentes nos desafios financeiros propostos pelas cartas sorte e reves e por
um empréstimo de capital inicial, adquirindo conhecimentos financeiros para o
desenvolvimento de consciéncia financeira e educagéo financeira pessoal. O professor e
os estudantes, em um diélogo, devem desenvolver uma anélise sobre as dificuldades e os
beneficios encontrados nesse evento didatico.

Expectativas: Espera-se que 0s estudantes possam compreender as adaptacdes inseridas
no Banco Imobiliario, resolver os problemas de Matematica Financeira introduzidos
estrategicamente na dinamica do jogo, desenvolver habilidades cognitivas de atencéo,
concentracdo, raciocinio l6gico e tomada de decisdes.

Os alunos devem estabelecer um parametro entre as diferentes taxas de juros
compostos, interpretando os impactos das ocorréncias de aumento das taxas de juros
compostos, desenvolver a conscientizagdo para 0 consumo controlado de bens e
utensilios. Espera-se que o ensino e a aprendizagem ocorram de forma divertida,
descontraida, prevalecendo a responsabilidade e sociabilidade dos estudantes.

Avaliacdo: O processo avaliativo segue as diretrizes da BNCC e adota uma perspectiva
qualitativa, voltada a aprendizagem continua. Nesse contexto, considera-se o0
acompanhamento do progresso e da participacdo dos estudantes ao longo de todas as
etapas do processo de ensino e aprendizagem. Para fins avaliativos, os estudantes devem
registrar de maneira organizada as estratégias utilizadas na resolucdo dos desafios
propostos pelas cartas sorte e revés, bem como as operac6es realizadas no empréstimo de
capital inicial. Esses registros serdo examinados pelo professor com a finalidade de
identificar o nivel de compreenséo e de aplicacdo dos conceitos matematicos abordados,
caracterizando uma avaliacdo de carater processual e formativo.

A aplicacdo da sequéncia didatica utilizando o jogo Banco Imobiliario como
recurso pedagOgico mostrou-se uma estratégia eficaz para o ensino da Matematica
Financeira no 9° ano do Ensino Fundamental. A ludicidade proporcionada pelo jogo
favoreceu a motivacdo e o engajamento dos estudantes, permitindo que conceitos
abstratos, como porcentagens, razdes, proporcoes, juros simples e compostos, fossem
vivenciados de forma prética e significativa.

Ao longo dos eventos didaticos, os alunos puderam experimentar situaces que
simulam a realidade financeira, refletindo sobre consumo consciente, planejamento de
gastos e tomada de decis@es. Essa vivéncia ndo apenas contribuiu para o desenvolvimento
de competéncias matematicas previstas na BNCC, mas também para a formacdo de
cidadaos criticos e conscientes de suas responsabilidades financeiras.

O relatério financeiro, aliado ao registro das solu¢Ges dos desafios das cartas sorte
e revés e do empréstimo de capital inicial, constitui um importante instrumento de
avaliacdo do desempenho e do desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Esses registros
permitem acompanhar a capacidade de aplicacdo dos conceitos matematicos, a
organizagao das informacdes e a tomada de decisOes estratégicas, fornecendo subsidios
para uma avaliagdo formativa e processual. Além disso, promovem a reflexdo critica, a
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Sequéncia Didatica — IMTec/UFCat

/autonomia e a consolidacdo de habilidades relacionadas a Matematica Financeira,
tornando o processo de aprendizagem mais significativo e contextualizado.

esta sequéncia didatica que utiliza o jogo Banco Imobiliario como recurso
pedagogico foi elaborada com base na dissertacdo intitulada “O Jogo Banco Imobiliario
como Recurso Educacional para o Desenvolvimento de Competéncias Relativas a
Educacdo Financeira”, a qual estara disponivel na Biblioteca Digital de Teses e
Dissertacdes da Universidade Federal de Goias (UFCAT) para consulta integral do
trabalho académico.

Conclui-se, portanto, que a integracdo entre ludicidade e conteudo curricular
amplia as possibilidades de um ensino dindmico e inovador, promovendo uma
aprendizagem significativa, favorecendo a constru¢do de conhecimentos matematicos
aplicaveis ao cotidiano e estimulando a autonomia, a cooperacao e a capacidade de anélise
critica dos estudantes.
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7.2 APENDICE II
MATEMATICA FINANCEIRA PARA O 9° ANO

Nos anos finais do ensino fundamental, a Matematica Financeira € inserida no ensino e
na aprendizagem de Matematica a partir do 6° ano, comegando o aprendizado de fragdes, taxas
e porcentagens; no 7° ano, a matematica financeira surge de maneira complementar,
enfatizando taxas, porcentagens, acréscimos e decréscimos; no 8° ano, além dos conteudos
estudados anteriormente, sdo introduzidos nesse contexto os juros simples, e no 9° ano temos a
insercdo de juros compostos na contextualizacdo da matematica financeira. Adotando como
material didatico o livro A conquista da Matematica, elaborado pelo autor Giovanni (2022),
onde a Matematica Financeira é abordada de forma condizente com as novas determinacgdes da
BNCC.

Proporcoes

A proporcdo € definida como uma igualdade entre duas ou mais razdes, ou seja,
. . , . . a c
considerando a, b, ¢ e d, pertencentes ao conjunto dos nimeros inteiros, se 5 = 7 com b#0

e d # 0, podemos afirmar que a- d==c - b, logo a, b, c e d sdo proporcionais, dai citando a
propriedade fundamental das proporcdes, onde diz que toda proporc¢éo, o produto dos extremos
é igual ao produto dos meios.

Exemplo: Sabendo que os nimeros 6, 24, 5 e x formam, nessa ordem, uma proporc¢éo,
determinar o valor de x.

Solucéo:
Como os numeros dados formam uma proporgao, escrevemos:

6 5

24 x
Aplicando a propriedade fundamental das proporcdes:

6x=5-24=>6x=120=>x-(15A=>x=20

Portanto, o valor de x é 20.
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Porcentagens

Porcentagem é a razdo existente entre um namero qualquer e 100, com representacdo
designada pelo simbolo %, sendo uma forma de representar uma proporcao existente entre dois
valores, no qual um dos valores € uma parte e 0 outro é o valor inteiro. A grosso modo, todo
valor em porcentagem pode ser descrito como uma fragdo de denominador igual a 100, logo,
0s exercicios que envolvem porcentagem podem ser solucionados por meio de regra de trés.
Exemplo: O prego de uma camiseta era R$ 40,00 e sofreu um acréscimo de 15%. Qual foi o

valor do acréscimo, em reais?

Solucéo:
1506 = -
100
% $
15 X
100 40
15 X
100 40
X 15
40 ~ 100
15
X = ﬁ -40
600
* =100
x=6

Portanto, o valor do acréscimo foi de R$ 6,00.

Problemas de porcentagem também podem ser solucionados por meio de uma férmula
originada pela regra de trés, onde x é considerado uma parte do todo, ou uma parte do valor
total, o valor total vamos denotar por C (capital ou valor total), e a taxa pode ser denotada por
i. Assim encontra-se a parte do valor, ou a taxa de porcentagem e até mesmo o valor total.

[

X=W'C
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Exemplo: Um comerciante, seguindo a taxa de infracdo mensal, aumentou em 8% os pregos de
suas mercadorias. Depois do aumento, qual passou a ser o0 novo prego de uma mercadoria que
custava R$ 500,007

Solucéo:
i = 8% e C = 500.
* =700
8 500
* =700

4000

=700
x = 40

O novo preco (P) é condicionado a soma do valor anterior com o valor de acréscimo.
P =500 + 40 = 540

Portanto, o novo preco da mercadoria € igual a R$ 540,00.
Juros Simples

Juros simples € uma modalidade de capitalizacdo onde a taxa incide sobre o capital
inicial por um tempo especifico. Nessa modalidade a taxa ndo incide sobre os juros gerados
més a més, no final do periodo de tempo especificado ocorre a soma do capital inicial com os
juros computados més a més, originando o montante da operagédo financeira a curto prazo. Tais
operacdes financeiras podem ser descritas em uma aplicacdo de rendimentos, empréstimos ou
compras a prazo.

Seguindo os conceitos de regra de trés e porcentagens, surge a formula para o célculo

de juros simples.
Observe,

i i i
j=(C-—+C-—+---+C-—)

100 100 100
t parcelas
[
j=C——=-touj=C-i-t 11

100
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j=¢C ﬁ t; a taxa esta em termos percentuais.

j = C-i-t;ataxaesta naforma decimal.

Sendo, ‘j” Juros, ‘i’ taxa, ‘C’ capital e ‘t” tempo, o qual pode ser definido em dias, meses
ou anos, lembrando que a taxa e o tempo tém que estar na mesma unidade de tempo. Outra
observacgdo é que a taxa ‘i’ deve ser convertida em fragdo com denominador igual a 100, caso
a formula utilizada seja caracterizada por j=C -i - t.

Em juros simples exige-se a utilizacdo do montante que é a especificacdo do valor atual,
formulado pela soma do capital com os juros calculados durante o periodo em que o capital foi
investido.

Exemplo: Jodo comprou a prazo uma maquina de lavar roupas, cujo o preco a vista era de R$
1500,00, e s6 pagou 3 meses apos a data da compra. Sabendo que ele ndo deu nenhum valor de

entrada, e a taxa de reajuste foi de 5% ao més a juro simples, quanto ele pagou por essa

maquina?
Solucéo:
Capital (C) = 1500.
. 5
=5ph = = =
Taxa (i) = 5% 100 0,05

Tempo (t) =3 m.

j=C-i-t

j=1500 - — 2 -3 =j=15-5-3> j=225
100

M = 1500 +225=1725

Jodo pagou pela maquina o valor de R$ 1725,00
Juros Compostos

Os juros compostos é um regime de capitalizacdo em que ocorre a incidéncia de juros
sobre juros, que sdo gerados a partir de um capital. A férmula para calcular juro composto pode
ser obtida pela aplicacédo de juros simples, onde o montante é condicionado a soma do capital
com 0s juros, assim, ao calcular o juro simples sobre o montante gerado anteriormente, temos
a incidéncia do calculo de juro sobre juro.

Como em juros simples, o montante ‘M ‘¢ condicionado a soma do capital ‘C’ mais 0s

juros ‘j’, entdo temos.

M=C+j=C+C-i-t
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Como o montante serd calculado parcela por parcela, logo a cada parcela, ‘t” ¢

considerado igual a 1.

Quadro 1 — Formula de juros compostos

Mi=C+C-i=C(L+i)
Ma=C-(L+i)+C(L+i)(i)=C-(L+i)(1+i)=C(L+i)
Ms=C-(L+i)(L+i)+C@L+i)L+i)(i)=C(L+i)L+i)(L1+i)=C(L+i)

M= C-(L+i)y~(1+i)+C-@+i)~(1+i)(i)=C@+i)y-1+i)(1+i)=
M= C-(1 +i)' Il
Fonte: Silva, Gisely Fernandes (2018)

Exemplo: Durante um semestre, um investidor aplicou a juro composto a quantia de R$
50.000,00 a taxa de 0,2% ao més. Determine qual foi o rendimento dessa aplicacdo no periodo

determinado.

Solucéo:

Considerando a formula para calcular juros compostos M = C - (1 +i)*, temos;

Capital (C) = 50000

Taxa (i) = 0,02% a.m. = 0,002

Tempo (t) = 6 meses

M = 50000 - (1 + 0,002)® = 50000 - (1,002)°® =

= 50000 - (1,002) - (1,002) - (1,002) - (1,002) - (1,002) - (1,002) =

=150000 - (1,01206016) =

=50.603,008
Utilizando o critério de aproximacgdo, 0 montante gerado passa a ser igual a R$ 50.603,00. Logo
o rendimento apurado foi de R$ 603,00.

A presente abordagem contextualizada em Matematica Financeira foi apresentada aos
discentes do 9° ano do ensino fundamental, no periodo regular das aulas de Matematica, de
forma dialogada e expositiva, com perguntas e respostas, € por meio de exercicios de fixagdo
adaptados para a utilizacdo do banco imobiliario como ferramenta pedagogica, que ocorreu

durante a oficina pedagdgica executada no processo didatico da pesquisa.
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7.3 APENDICE Il

Atividades complementares de Matematica Financeira

Nome: N°

Data: / /

Observacdo: as atividades desenvolvidas sdo relacionadas a aplicagdo do jogo banco

imobiliario. Registre todos os desenvolvimentos dos célculos necessarios para solucionar 0s

exercicios propostos.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Um empresario adquiriu um empréstimo no valor de $ 2.000.000 com taxa de 2% ao més
sobre rendimentos a juros simples, em um periodo de 12 meses. Calcule 0 montante a ser
pago pelo empresério.

Uma empresa pegou um empréstimo de capital de giro no valor de $ 2.000.000 com
rendimentos de 2% ao més sobre regime de juros compostos, durante um periodo de 12
meses. Qual seréd o valor a ser pago pela empresa no final dos 12 meses?

[Carta/sorte-01] A loteria sorteou um prémio de $ 600.000. E vocé possui 3 cotas de um
boldo premiado com 8 cotas. Receba Z do prémio.

[Carta/Sorte-02] Aplicou $100.000 na Bolsa de Valores e obteve um rendimento de juros
sobre juros, a 5% ao més durante 6 meses. Resgate seu investimento.

[Carta/Sorte-08] Vocé jogou os dados e obteve a soma de 7 sobre os valores dos dados.
Agora, avance seu pedo, em seguida receba o nimero da soma dos dados vezes $20.000.
Calcule a quantia recebida.

[Carta/Sorte-03] Recebeu o prémio de “Profissional do Ano,” e ganhou um adicional de 6%
sobre seu capital de giro, considere que vocé tenha uma quantia de $1.000.000 em capital
de giro. Pegue seu prémio.

[Carta/Sorte-04] Vocé investiu $ 600.000 no tesouro direto, com uma taxa simples de 12%
a.a. durante 5 anos. Retire apenas o rendimento.

[Carta/sorte-05] Sua declaragdo do Imposto de Renda (IR) esta correta e vai receber a
restituicdo. Receba 2% do seu patrimonio declarado no valor de $ 2.450.000.

[Carta/Sorte-07] Va até o inicio e receba 4% do seu patriménio avaliado em $ 3.125.000.

10) [Carta/Sorte-09] Aplicou $ 50.000 na caderneta de poupanca por um periodo de 1 ano, a

juros de 0,5% ao més. Resgate sua aplicacdo junto com seus rendimentos.

11) [Carta/Sorte-10] Investiu em titulo de capitalizacdo no valor de $ 1.000 por més, com 0,6%
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de taxa de reajuste por més, durante 1 ano. Resgate sua aplicagao.

12) [Carta/Sorte-11] Compre qualquer propriedade com 20% de desconto, ndo negocie este
cartdo, utilize em qualquer momento do jogo. Compre a propriedade Palacio do Planalto no
valor de $ 240.000 e calcule a quantia que sera paga ao Banco.

13) [Carta/Sorte-12] Perdeu todas as mercadorias de sua empresa avaliadas em $ 500.000, pela
enchente. Mas tinha seguro de 86% das mercadorias. Calculo o valor que seré recebido da
seguradora.

14) [Carta/Sorte-13] Sua empresa teve 8% de lucro pelas vendas realizadas. Sabendo que sua
empresa vendeu $ 600.000, qual foi o lucro recebido?

15) [Carta/Sorte-15] Houve um acréscimo de 7% sobre o valor dos imoveis, seus imoveis estéo
avaliados em $ 1.300.000. Qual € o valor dos seus imoveis ap0s 0 acréscimo?

16) [Carta/Sorte-16] A empresa em que vocé trabalha paga um acréscimo de 30% sobre o
salario, por produtividade. Sabendo que vocé recebe um salario no valor de $ 200.000, qual
é o valor recebido apds o acréscimo por produtividade?

17) [Carta/Revés-18] O IPVA (imposto sobre veiculos automotores) cobra 4% sobre o valor de
seu automavel que custa $300.000. Calcule o valor do IPVA do seu automovel.

18) [Carta/Reveés-19] O IPTU (Imposto territorial e predial urbano) vence hoje. Pague 2% sobre
o valor dos seus imoveis avaliados em $700.000.

19) [Carta/Revés-20] A fatura do cartdo de crédito no valor de $50.000 venceu ha 3 meses, e a
operadora cobra 5% de multa por atraso mais 2% de juros ao més. Pague sua fatura.

20) [carta/Reveés-21] Caiu na malha fina por declarar irregularidades no imposto de renda (IR).
Pague uma multa de 4% sobre o valor do seu patriménio avaliado em $2.570.000.

21) [Carta/Reves-22] Sua empresa foi multada por crimes ambientais. Pague uma multa de 28%
sobre o valor de seu patriménio de $2.800.000.

22) [Carta/Revés -24] vocé aplicou 40% do seu capital de giro, em bitcoin pela empresa XLand
e levou calote. Sabendo que possui $1.500.000 de capital de giro, qual foi o valor do calote?

23) [Carta/Revés-26] Hoje é o tltimo prazo para pagar o empréstimo de capital de giro, no valor
de $ 200.000 & juros compostos de 2% ao més, em um periodo de 6 meses. Calcule o valor
necessario para liquidar o empréstimo.

24) [Carta/Reves-27] Comegou um curso de MBA no valor de $100.000. Mas ganhou um
desconto de 20% no pagamento a vista. Calcule o valor que sera pago.

25) [Carta/Revés-30] O fornecedor da sua empresa anunciou um acréscimo de 15% sobre 0

produto fornecido. Pague $100.000 mais 15% de acréscimo.
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26) [Carta/Reveés-31] Financiou um carro no valor de $200.000 em 30 parcelas de $10.000.
Calcule a diferenca entre o financiamento e o valor do carro.

27) Foi hipotecada uma propriedade no valor de $ 160.000, sabendo que o Banco hipoteca
apenas 80% sobre o valor da propriedade. A hipoteca segue o regime de juros compostos
de 2% ao més sobre o valor da hipoteca, durante 12 meses. Considerando que a hipoteca
vence amanha, qual € o valor a ser pago para ter o titulo de posse da propriedade novamente?

28) Financiou $1.000.000 sobre juros compostos de 4% ao més, com duragéo de 10 meses, para
a aquisicdo de novos computadores para sua empresa. Calcule o montante a ser pago no

final dos 10 meses.
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7.4 APENDICE IV

PRIMEIRA ANALISE DA APRENDIZAGEM EM MATEMATICA PARA O 9° ANO

ESCOLA: NOTA:

NOME: DATA: |/ /

1) Calcule:

a) 30% de 250 c) 12% de R$150,00

b) 27% de R$600,00 d) 98% de 400

2) Em uma sala de aula de 50 alunos, 40% sdo meninos. Quantos meninos e meninas tém na

3)

4)

5)

sala de aula?

Carlinhos aplicou a quantia de R$ 1000,00, a juros simples, durante 7 meses. A taxa de
aplicacdo foi de 3,5% ao més. Qual foi 0 montante obtido por Carlinhos?
Miriam fez um empréstimo de R$ 6.000,00. A proposta foi que pagasse no final de 8 meses

com rendimento de 2% ao més, no regime de juros simples. Ao quitar a sua divida, qual foi
0 juro pago por Miriam?

Mariana obteve R$ 5.000,00 emprestado para comprar uma bicicleta elétrica e pagou, ao
final, R$ 6.500,00. Sabendo que a taxa de juros aplicada foi de 3% a.m., em regime de juros

simples, quanto tempo Mariana levou para pagar sua amiga?

SEGUNDA ANALISE DA APRENDIZAGEM EM MATEMATICA PARA O 9° ANO

ESCOLA: NOTA:
NOME: DATA:__/ /
1) Calcule:
a) 30% de 450 c) 10% de R$200,00
b) 30% de R$500,00 d) 98% de 350
2) Em uma sala de aula de 40 alunos, 60% s&o meninas. Quantos meninos e meninas tem a

3)

4)

5)

sala de aula?

Carlinhos aplicou a quantia de R$ 1000,00, a juros simples, durante 6 meses. A taxa de
aplicacdo foi de 2,5% ao més. Qual foi 0 montante obtido por Carlinhos?

Quanto renderd, ao final de dois anos, uma aplicacdo de R$ 2000,00 no regime de juros

compostos, considerando-se que tal investimento rende aproximadamente 5% ao ano?

Sr. Julio decidiu aplicar R$ 10.000,00 na caderneta de poupanca a taxa de juro composto de
6% ao ano, durante 3 anos. Qual serd 0 montante resgatado pelo Sr. Julio, apos a aplicacéo?
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7.5 APENDICE V

Manual do Banco Imobiliario Brasil.

Duca aos adu!tos' Iela as mstrugoes a segmr com atencdoe,
_ao mesmo tempo, va jogando coma cr:anga.

, f’ﬂtulos de | posse, 32 cartoes de sorte ou revés, 80 casas: p astlcas,

tcos, 380 notas e 01 manual de mstrugoes

-A Estrela Iam;a 0 novo Banco lmobmano Brasnl Agora as proprtedades sdo pontos turlsttce_
todo o Brasil, escolhtdos pelos proprios brasileiros através de uma votacdo no site da Estrela. \

“vai poder comprar 6 MASP, ter uma casa no Pelourinho ou até mesmo construir um prtedlo na Pao

de Acucar. - .

Novo Banco Imobiliério Brasil, £ divertido, é da Estrela!

OBJETIVO
Congquistar a maior fortuna do jogo, sendo o
Unico jogador a nao ir a faléncia.

PREPARACAO

Em uma superficie plana abra o tabuleiro.
Cada jogador deverd escolher o pedo de

sua preferéncia e posicioné-lo na casa
INICIO. Coloque as cartas Sorte ou Revés

ja embaralhadas no espaco indicado no
tabuleiro. Escolha um dos jogadores para

ser o banqueiro. Ele serd o responsavel por
pagamentos e recebimentos do banco e pela
entrega de titulos de posse e de casas. Caso
o banqueiro esteja jogando, ele ndo deve
misturar o seu dinheiro com o do banco. Para
facilitar o inicio do jogo, organize os Titulos de
Posse por cor e deixe os com o banqueiro. O
banqueiro deve distribuir no inicio do jogo a
seguinte quantia em dinheiro:

8 notas de $ 1.000;

10 notas de $ 5.000;

10 notas de $10.000;

8 notas de $ 50.000;

‘6 notas de $ 100.000;

2 notas de $ 200.000;

2 notas de $ 500.000. :

As demais notas ficam no banco.

COMEQA O JOGO _

_D:spute nos dados quem serd o pnmenro
‘a jogar. Quem tirar o maior nimero nos - _
dadlos comec;a 0 jogo, seguldo pelo Jogador
a esquerda e assim por diante. O primeiro

_ Jogadm langa os dados novamente, avanga

o nimero de casas da soma dos dois dados

e cumpre o que indica a casa. Caso um

jogador tire nos dados dois numeros iguais.

Ele deve movimentar seu pedo noviamente,

Mas cuidado! Caso tire dois numeros iguais
trés vezes seguidas, o apressadinho vai para a
Detencao! (Veja as instrucoes a seguir.)

MOVIMENTANDO SEU PEAO

Ao cair em uma propriedade ou cormpanhia
SEM DONO, vocé pode compra-la pelo preco
indicado no tabuleiro. Entregue o dinheiro

ao banqueiro, que fara a entrega do Titulo de
Posse. Nas casas “Receita Federal” e “Restituicao
de Imposto de Renda” vocé deve cumprir o que
indica o tabuleiro. A casa FERIADO & aquele
momento de descanso tao merecido apés
tantos negdcios. Ao parar nesta casa, ndo é
preciso fazer nada. '

CASA “INiclo”

Sempre que seu pedo passar pela casa lmc;o ou
parar, receba seu “pro-labore” — um pagamento

por servigos prestados no valor de $ 200.000.

Nao deixe de lembrar o banqueiro dle pagé-lo,
pois se vocé nao pegar o seu dinheiiro até o final
da sua Jogada, nao podera recuperéx -lo depms

. SORTE~REVES - :
7 _v..Ao parar em uma casa Sorte Reves, sortele :
- Uuma carta deste monte e cumpra o ique indica
 acarta. Em seguida, devolva a carta parao
~ final da pilha, exceto quando tirar as cartas
_,Habeas Corpus ou Compra. Livre, que podem
 ser utilizadas no momento que desejar (quando
?ﬁutmzadas, devolvé-las ao monte). :
_ A carta Habeas Corpus permite que voce saia
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«Tirand ¢ dOIS numeros sguass por trés vezes,
»Caindo na casa "Entre no camburao e vapa ra

a Detencio”; ’

- Tirando a carta Oportumdade “Entre no
camburéo e va para a Detencao”.

Se acontecer uma destas situagoes, mova seu
pedo até a casa “Detencdo” (sem receber o seu
“pro-labore” da casa Inicio) e fique até 3 rodadas
sem jogar.

Mas fique tranquilo: vocé pode se livrar dessa
antes dissol Ha trés formas de sair da Detencéo:
+ Tirando uma dupla nos dados;

- Pagando $ 50.000 de fianca na terceira rodada,
apos a terceira tentativa falha de tirar uma dupla
nos dados;

- Utilizando a carta sorte "Habeas Corpus”.

Se o seu pedo parar na casa Detenc¢io, ndo

ha com o que se preocupar. Serd apenas uma
visitinha.

CHEGOU A HORA DE FICAR RICO!

O Banco Imobiliario Brasil conta com 2 tipos de
Titulos de Posse que podem ser comprados e que
farao vocé ganhar muito dmhelro propriedades
e companhlas

PROPRIEDADES v

As propriedades sao ruas, pragas ou bairros que
podem ser comprados sempre que cajr em uma
dessas casas, caso ela nao tenha dono. Como
prcpnetano, vocé devera cobrar o aluguel dos
jogadores que pararem em sua propriedade. Este
valor estd indicado em seu trtulo de Posse. Caso

pare na proprredade de outro }cgador, serd voce

quem devera pagar o aluguel

COMPA ' HIAS
Diversificar é a palavra de ordem no munda
dos negocnos ‘As companhias sdo empresas
de diferentes ramos que podem proporczonar
multo lucro a seu proprieta

lnternacmnal do Rio de Janeiro, Aeroporto

; .S80 6 companhiaS' :
Aeropo o!ntemacnonal de Guarulhos, Aeropcrto;

, construrr casas ou hotéts em uma companhxa,
~ mas quando for proprietario de todas as .

companbhias, o valor da taxa sera o dobro de -
indicado na carta. S

VALORIZANDO SEUS TERRENOS

Casas: As propriedades do j jogo séo divididas
em grupos de cores, indicadas no tabuleiro
e nos Titulos de Posse. Quando conseguir
ter todas as propriedades do mesmo grupo
de cores, vocé tera direito a construir casas,
sempre ha sua vez de jogar, O valor de
compra de cada casa é informado no Titulo
de Posse. Vocé pode construir até 4 casas em
um terreno - depois disso, somente um hotel.
IMPORTANTE: para construir uma segunda
casa em uma propriedade, todas as outras do
grupo deverdo ter pelo menos uma casa. Para
construir a terceira, todas as outras deverédo
ter pelo menos duas em cada e assim por
diante.

Hotel: Um grande negécio! Propriedades
com hotel possuem aluguel bem mais alto.
Para construir um hotel, é necessario que
primeiro todos os terrenos tenham 04 casas.
Pague a quantia indicada no Titulo de Posse

e encaixe a Ultima casa, formando assim um
hotel. Vocé s6 pode construir um hotel por
propriedade. Os hotéis também s6 podem ser
construidos na sua vez de jogar. ’

FALTA DE CASAS E HOTEIS

E a lei da oferta e da procura! Quando
acabarem as casas ou os hotéis do jogo, vocé
tera de esperar até que um dos jogadores se

 desfaca de seus imoveis para compra-los do
. .banco (na sua vez de Jogar) :

 COMPRE, VENDA, ESPECULE!
- Sabe aquela propriedade que falta para
_ vocé completar um grupo e que estd com o

viiadversarlo‘? Vocé pode a qualquer momentoA
do jogo fazer uma oferta pela propnedade -
- tdo desejada, desde que esta propriedade
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nao tenha construcoes. Todos 0s ;ogadores .

} podem comprar ou vender propnedades a
qualquer momento. Caso alguém gueira negoaar
uma propriedade com iméveis, primeiramente
o jogador devera vender as casas ou o hotel ao
banco pela metade do valor pago, para sé entdo

‘negociar o Titulo de Posse.

HIPOTECA _

Vocé pode hipotecar suas companhias ou
propriedades que ndo tiverem imoveis. Para
isso, entregue ao banqueiro o Titulo de Posse

do imével que deseja hipotecar que ele Ihe dara
em dinheiro o valor indicado no préprio Titulo.
Esta propriedade ndo podera ser negociada
para nenhum outro jogador sem a autorizacao
do proprietario. Enquanto a propriedade estiver
hipotecada, nem o banqueiro nem o proprietario
receberao aluguel caso alguém caia nesta casa.
Para recuperar o Titulo de Posse, pague o valor
indicado no Titulo + 20% como taxa de juros.
Exemplo: para recuperar uma propriedade cujo
valor é de $ 100.000, pague $ 120.000 ($ 100.000
do valor da propriedade + $ 20.000 da multa):
Vocé sé pode recuperar sua proprledade na sua
vez de jogar.

ESTA FICANDO SEM DINHEIRO? CALMA, AINDA
HA SOLUCAO!

Todos os pagamentos para o banco e entre os
jogadores deverdo ser feitos em dinheiro. Se nao
tiver mais dinheiro, obedeca a seguinte ordem
de negociacao:

1. Desfaga-se das casas e hotéis de suas
propriedades, vendendo ao banco pela metade
do preco indicado no titulo de posse;

2. Coloque um ou mais iméveis na hipoteca;

3. Negocie suas propriedades com outros
jogadores. Se ninguém tiver interesse, venda

ao banco pelo preco indicado no tabuleiro.

No Banco Imobilidrio, os empréstimos NAO

sdo permitidos.

A FALENCIA , _

Vocé estara falido se, mesmo apos vender casas/
hotéis e hipotecar ou negociar propriedades,
‘ndo consequir dinheiro para honrar suas dividas.
Entregue todo o dinheiro que sobrou a quem
vocé deve, Se tiver propnedades hipotecadas, o
banco ficara com os titulos de posse e entregara

~ os valores obtidos para o Jogadmr que tem
__dinheiroa receber. . .
_ Caso ainda falte dinheiro a receber, o credor _

ﬁcara no prerlZO

o GRANDE MILIONARlO'

Quando apenas um dos }ogadores nao

tiver ido a faléncia, ele se tornara o grande
vencedor. | -

REGRAS OPCIONAIS - JOGO CURTO

As regras opcionais abaixo podem

ser utilizadas da forma como desejar:
combinadas ou em partes, com o objetivo
de tornar o jogo mais rapido e mais ao seu
gosto. Divirta-se!

- Final alternativo: vence quem tiver mais
dinheiro contando a venda de propriedades
e iméveis ao banco. -

- Ao invés de 4 casas para construir um
hotel, vocé ja pode construir a partir da 32
casa. .

- Antes de comecar o jogo, embaralhe
todas as cartas (ou parte delas) e distribua
em igual quantidade a cada jogador.

As propriedades que os jogadores tiverem
interesse deverao ser pagas ao banco pelo
valor indicado no tabuleiro,

«Vocé pode sair da Detengdo apods a
primeira rodada sem jogar, pagando

a fianga ao banqueiro.

Jogo contra o relégio: Determine a duragao
do jogo (1 hora, por exemplo). Ao final deste
tempo, vence quem tiver mais dinheiro
(apds a venda de propriedades e casas ao
banco). Em caso de empate, decida quem
vencera nos dados.

Fonte: https://www.estrela.com.br/jogo-banco-imobiliario-brasil-estrela/p
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7.6 APENDICE VI

Cartas sorte e revés.

Recesa $ 50.000
De CaDa JOGaDoR ‘ Pacue $ 50.000

6 SORTE

Suas agoes na

- de Valores esta

Pacue $ 20.000

Pacue $ 50.000 Recesa $ 75.000

| @18‘ REVES @9T

_ Recebeuuma
heranca inesperada

Recesa $ 75.000 Pacue $ 20.000 Recesa $ 60.000
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Pacue $ 30.000 Pacue $ 40.000 Pacue $ 60.000 Recesa $ 100.000

Fonte: https://www.estrela.com.br/jogo-banco-imobiliario-brasil-estrela/p
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7.7 APENDICE VII

Cartas sorte e revés modificadas.

sortTE O &

A loteria sorteou um
prémio de $600.000, E
voceé possui 3 cotas de

um bolZo premiado

com 8 cotas.

Receba % do prémio.

Sua declaragdo do
Imposto de Renda
{IR) estd correta e vai
receber a restituicdo.

Receba 2% do
patrimdnio declarado.

Aplicou $50.000 na
caderneta de
poupanga por um
periodo de 1 ano, a
juros de 0,5% ao més.

Resgate sua aplicacdo Resgate sua aplicagdo

SORTE (13) 3&

O dia do seu
casamento chegou,
receba os presentes.

Receba 5% do dinheiro
em espécie de cada
jogador

SORTE @ s

Se tirou n® par na soma
dos dados, Receba o
numero da soma vezes
$5.000. Se tirou n° impar
na soma dos dados, pague
o nimero da soma vezes

Caiu na malha fina por
declarar
irregularidades no
imposto de renda (IR).

Pague 5% sobre o seu
patriménio.

sorTE @ o

Aplicou $100.000 na Bolsa
de Valores é obteve um
rendimento de juros sobre
juros, a 5% ao més
durante 6 més.
Resgate o

rendimento obtido.

Utilize este cartdo para se
livrar da detencdo. Vocé
também pode negociar a
venda deste cartdo para
outro jogador

Habeas Corpus

Investiu em titulo de
capitalizagdo no valor
de $1.000 por més
com 0,6% de taxa de
reajuste  por més,
durante 1 ano.

SORTE

Sua empresa teve 8%
de lucro pelas vendas
realizadas.

Receba 8% sobre seu
capital em espécie.

O IPVA( imposto sobre
velculos automotores)
cobra 4% sobre o valor
de seu automaovel que
custa $300.000.

Pague o IPVA.

Sua empresa foi
multada por crimes
ambientais.

Pague 28% sobre seu
patrimonio.

Recebeu o prémio de
“Profissional do Ano,”
e ganhou um adicional
de 6% sobre seu
capital de giro.

Pegue o prémio.

Foi feita uma aplicacio no
valor de $200.000 sobre
regime financeiro simples
de 3% ao més, durante
um periodo de 12 meses.

Resgate sua aplicagio e os
rendimentos obtidos.

Compre qualquer
propriedade com 20% de
desconto, ndo negocie
este cartdo, utilize em
qualquer momento do
jogo.

Compra livre.

Houve um acréscimo
de 7% sobre o valor
dos imoveis.

Receba 7% sobre o valor
dos seus imoveis

O IPTU{Imposto
territorial e predial
urbano) vence hoje.

Pague 2% sobre o valor
de seus imdveis,

Voceé aplicou 40% do
seu capital de giro, em
bitcoin pela empresa
XLand e levou calote.

Pague 40% do seu
capital de giro.

Vocé investiu
$600.000 no tesouro
direto, com uma taxa
simples de 12% a.a.

durante 5 anos.

Retire as juros.

SORTE 5;

logue os dados
novamente e avance
seu pedo, em seguida
receba o nimero da

soma dos dados

vezes $20.000.

Perdeu todas as
mercadorias de sua
empresa avaliadas em
$500.000, pela enchente.
Mas tinha seguro de 86%
das mercadorias.

Receba o seguro.

A empresa que vocé
trabalha paga um
acréscimo de 30%

sobre o salario, por

produtividade.

Receba seu pro-labore
com 30% de acréscimo.

A fatura do cartdo de
crédito no valor de
$50.000 venceu a 3 meses,
e a operadora cobra 5% de
multa por atraso mais 2%
de juros ao més.

Pague a fatura.

REVES @) ‘é

Financiou $100.000 sobre
juros compostos de 4% ao
més, com duracdo de 10
més, para a aquisicao de
novos computadores Para
Sua empresa.

Pague o financiamento.




Reformou sua casa
avaliada em S 150,000,
e teve despesas
excedentes.

Pague 16% do valor do
imével.

Entre no camburdo e
va para a detencdo
{sem reclamar).

Fonte: Acervo pessoal

Hoje é o ultimo prazo para
pagar o empréstimo de
capital de giro, no valor de
$200.000 & juros
compostos de 2% ao més,

em um periodo de 6 meses.

Pague seu empréstimo.

O fornecedor da sua
empresa anunciou
um acréscimo de 15%
sobre o produto
fornecido.
Pague $100.000 mais
15% de acréscimo.

Comegou um curso de
MBA no valor de
$100.000. Mas ganhou
um desconto de 20%
no pagamento a vista .

Pague o curso a vista.

Financiou um carro no
valor de $200.000 em
30 parcelas de $10.000.

Pague a diferenca
entre financiamento
e o valor do carro.
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Seus funcionarios
entraram em greve,
trazende grandes
prejuizos para a
producdo da empresa.
Pague 10% dos recursos
disponiveis em caixa.

A taxa do condominio
aumentou 3% sobre o
valor do imovel.

Pague 3% sobre o valor
dos seus imoveis.




7.8 APENDICE VIII

Relatério financeiro

RELATORIO
NOME: |n°
CAPITAL INCIAL
Compras
C
Vendas A
1° ciclo )](
P
agamentos A
Recebimentos
Compras
C
Vendas A
2° ciclo I
Pagamentos &
& A
. $
Reccbimentos
Compras
G
Vendas A
3°ciclo I
Pagamentos =
g A
" $
Recebimentos
Compras
C
Vendas A
4° ciclo I
Pagamentos N
g A
. $
Recebimentos
Compras
G
Vendas A
5° ciclo I
Pagamentos 2
& A
: $
Recebimentos
Compras
G
Vendas =
6° ciclo I
Pagamentos X
B A
. $
Recebimentos
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Compras
C
Vendas A
7° ciclo )I(
Pagamentos
A
Recebimentos
Compras
C
Vendas A
8° ciclo I
Pagamentos X
8 A
Recebimentos
Compras
C
Vendas A
9° ciclo I
Pagamentos =
& A
Recebimentos
Compras
C
Vendas A
10°ciclo I
Pagamentos -
& A
Recebimentos
Compras
&
Vendas A
11°ciclo L
X
Pagamentos
A
Recebimentos
Compras
G
Vendas A
12°ciclo L
X
Pagamentos
A
Recebimentos
Patrimoénio |$
Pagamento do empréstimo|$
Lucro|$ Prejuizo

Fonte: acervo pessoal
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8. ANEXO

8.1 - ANEXO VIII - PARECER FINAL DO COMITE DE ETICA DE PESQUISA

& UNIVERSIDADE FEDERAL DE £~ Plabaforma
UFCAT CATALAO - UFCAT Rerani

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DA EMENDA

Titulo da Pesquisa: INVESTIGACOES RELATIVAS AO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE
MATEMATICA

Pesquisador: ELIDA ALVES DA SILVA

Area Tematica:

Versdo: 14

CAAE: 91276218.7.0000.8408

Instituicdo Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER
Nimero do Parecer: 5992374

Apresentacdo do Projeto:

O protocolo em apreciagdo, versdo 14 (CAAE 91278218.7.0000.8409) refere-se a uma proposta de
modificacdo/emenda ao projeto original intitulado "INUESTIGAQ@ES RELATIVAS ADO PROCESS0O DE
ENSINO-APRENDIZAGEM DE MATEMATICA” gue estd vinculado ao Curso de Matematica da Unidade
Académica Especial de Matemdtica e Tecnologia sob a responsabilidade da pesquisadora responsavel Prof
Dr* Elida Alves da Silva. A pesquisa conta com uma equipe constituida pelosfas docentes Fernando da
Costa Barbosa, Marta Borges, Daniel da Silveira Guimaraes, Porfirio Azevedo dos Santos Janior, Juliana
Bemardes Borges da Cunha, Shirley da Silva Macedo, Donald Mark Santee e Thiago Porto de Almeida
Freitas; e, discentes: Maria do Carmo da Silva Santos, Gilmar Alves Tavares, Cladis Henrigues de
Vasconcelos, Pedro Henrique Ferreira da Silva, Grasiele Alves Costa, Francielle Carmo Santos, Fabricio
Berigo de Paiva, Dhamarys Alves Bizerra, Valdir Alves Fernandes, Daiany Goncalves Silva de Oliveira,
Bruna Eduarda Rodrigues dos Reis.

A informagdes elencadas foram retiradas do arquivo F'B_INFDRM&QﬁES_BASICAS_EHEM??_Es e da
brochura do projeto de pesquisa.

A pesquisa, cuja proposta centra-se na realizacdo de uma investigagdo na area da matematica, uma

disciplina considerada “[...] ferramenta indispensdvel para diversas dreas do conhecimento” (Texto do
Projeto de Pesquisa, p.4), teve inicio em junho de 2018 com previsdo de término em

Enderego:  Av. Or. Lamartine Pirto de Avelar, 1120 Setor Universitario, Bloco Didatico |, segundo piso {subindo as

Baimmo:  Sator Universitésio CEP: 75.704-020
UF: GO Municipio: CATALAD
Telefone: (B4)3441-TE08 E-mail: cep@ufcat.edu.br
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Consideragdes Finais a critério do CEP:

Informamos que o Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Cataldo (UFCAT) considera a
presente solicitacdo de Emenda APROVADA, pois a mesma foi considerada em acordo com os principios
eticos vigentes. Reiteramos a importdncia deste Parecer Consubstanciado, e lembramos gue o (a)
pesquisador (a) responsavel devera encaminhar ao CEPUFCAT o Relatorio Final, baseado na conclusdo do
estudo e na incidéncia de publicacbes decorrentes deste, de acordo com o disposto na Resolugao CNS No.
466/12 e ResolucBo CNS No. 510/16. O prazo para entrega do Relatorio @ de até 30 dias apds o
encerramento da pesquisa, de acordo com o parecer

Enderago: Av. Dr. Lamartine Finto de Avelar, 1120 Setor Universitirio, Bloco Didatico |, segundo piso (subindo as

Bairro:  Sator Universitario CEP: 75704-020
UF: GO Municipio: CATALAD
Telefone:  [34)3441-7604 E-mail: cep@ufcat.edu.br
&2 UNIVERSIDADE FEDERAL DE % PlabaPorma
UFCAT CATALAO - UFCAT asil

Contnuacao do Parecer: 5.882.374

consubstanciado de aprovacio deste protocolo e demais emendas aprovadas, se houver.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informacoes Basicas| PE_INFORMACOES_BASICAS_208317| 07/03/2023 Aceito
do Projeto 7 _E& pdi 22:44:44
Cronograma CRONOGRAMA_ET. pdf 05/08/2022 |ELIDA ALVES DA Aceito

_ 221419 | SILVA _
TCLE / Termos de | TALE_TCLE_Valdir pdi 05/08/2022 |ELIDA ALVES DA Aceito
Assentimento / 221254 | SILVA
Justificativa de
Auséncia ~
Declaracao de Anuencia_Escola_Valdir pdf 05/08F2022 |ELIDA ALVES DA Aceito
| concordancia 21:54116 | SILVA
Declaragdo de TERMO_DE_COMPROMISSO_Valdirp | 05082022 |ELIDA ALVES DA Aceito
Pesquisadores di 21:53:30  [SILVA
Folha de Rosto FolhaDeRosto pdf 17/05/2018 |ELIDA ALVES DA Aceito
15:42:44 | SILVA

Situagido do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagio da CONEP:
Nao
CATALAO, 21 de Setembro de 2021

Assinado por:

Magda Valéria da Silva
(Coordenador(a))

101



	0165365c8685487cccb15c9ee96d9f4cfa48e7b6e2d916ccae1a2ce3690de847.pdf
	509bc7cbc8ee979a22e4f5037b0119963b5c0d0088435cc578cdd73e027fe068.pdf
	Página 1

	SEI_UFCAT - 0236624 - Ata de defesa de Dissertação.pdf
	0165365c8685487cccb15c9ee96d9f4cfa48e7b6e2d916ccae1a2ce3690de847.pdf

