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Introducdo

O guia 7ransformando a Pratica Docente com Intelijgéncia
Artificial: Guia para Educadores é resultado de uma pesquisa
aplicada desenvolvida no ambito do Programa de Pods-
Graduacao em Educacao em Ciéncias e Tecnologia (PPGECT) da
URI — Santo Angelo. Sua elaboracio foi motivada pela
necessidade de apoiar professores da educacao basica no
processo de compreensao, apropriacao e uso pedagogico da
Inteligéncia Artificial (lA), especialmente das ferramentas
generativas, que vém transformando o cenario educacional
contemporaneo.

A construcado do guia baseou-se em um percurso
metodologico que articulou revisao bibliografica, escuta docente
e formacao continuada. Inicialmente, realizou-se uma revisao
integrativa da literatura cientifica sobre o uso da IA na educacao,
identificando desafios, oportunidades e lacunas formativas
enfrentadas pelos professores. Essa etapa fundamentou a
elaboracao dos instrumentos de coleta de dados e serviu de base

tedrica para o desenvolvimento do produto.



Na sequéncia, foram aplicados questionarios com professores
da Escola Estadual Gustavo Langsch — Polivalente, em Sao Luiz
Gonzaga (RS), buscando compreender o nivel de familiaridade, as
percepcoes e as necessidades formativas dos educadores em
relacdo a |IA generativa. As respostas evidenciaramn um grande
interesse pelo tema, mas também revelaram insegurancas quanto
a0 uso ético, técnico e pedagogico dessas tecnologias.

Com base nessas demandas, foi planejada e implementada
uma formacao docente voltada a exploracao pratica e critica de
ferramentas de |A generativa. Durante a formacao, os professores
participaram de atividades colaborativas, experimentaram
ferramentas digitais e discutiram dilemas éticos e metodologicos
relacionados a autoria, avaliacao e mediacao pedagogica.

Do ponto de vista teodrico, este produto esta ancorado nas
contribuicbes de Vygotsky, Novoa, dentre outros autores, que
oferecem importantes fundamentos para compreender o papel
da tecnologia e da formacao docente na educagao
contemporanea. Para Vygotsky (1998), o aprendizado &€ um
processo social e mediado culturalmente; os instrumentos

funcionam como extensoes da mente humana.



Nessa perspectiva, as tecnologias digitais, incluindo a
Inteligéncia Artificial, podem ser compreendidas como
ferramentas culturais que ampliam as possibilidades de interacao,
comunicacao e construcao do conhecimento. Assim, o uso da IA
na educacdo requer mediacao pedagodgica qualificada, capaz de
transformar a tecnologia em um instrumento de aprendizagem
significativa, e nao em mera substituicao da acao docente.

Em consonancia com essa visao, Novoa (2017) destaca que a
formacao de professores deve estar enraizada na pratica e na
reflexao coletiva, reconhecendo o professor como sujeito ativo da
sua propria profissionalizacao.

O guia reflete essa concepcao ao propor um material
construido a partir das experiéncias reais dos educadores e surge,
portanto, como um produto construido entre pesquisa e
pratica, reunindo os principais contetdos, reflexdes e exemplos
compartilhados ao longo do processo formativo. Seu propdsito
é oferecer um material didatico, acessivel e fundamentado, que
oriente educadores na integracao consciente da IA a pratica
pedagdgica, valorizando o papel do professor como mediador e

autor das aprendizagens.



A proposta se alinha aos principios da BNCC (BRASIL, 2017) e
as recomendacoes da UNESCO (2021) sobre o uso ético, inclusivo
e critico das tecnologias educacionais, reforcando a importancia da
formacao docente continua para o enfrentamento dos desafios e
o aproveitamento das oportunidades que a |A oferece a educacao.

A elaboracao do guia também contou com uma etapa pratica
de experimentacao pedagodgica, realizada durante a formacao
com os professores participantes. Nesse encontro, os educadores
foram convidados a planejar e desenvolver planos de aula e
propostas de atividades para seus alunos, integrando diferentes
ferramentas de IA ao contexto da sala de aula. Essas producoes
refletiram a compreensao e a criatividade dos docentes diante das
possibilidades da IA generativa, servindo de base empirica para a
construcao de exemplos praticos apresentados neste guia.

Esse processo colaborativo constituiu uma forma de validacao
pedagdgica do produto, pois permitiu que as propostas fossem
ajustadas conforme as experiéncias dos professores participantes.
Assim, o guia consolida-se como um instrumento formativo
fundamentado em pesquisas e validado na pratica educativa real,

alinhando-se a abordagem qualitativa adotada no estudo.



Como utilizar o guia

Este guia foi elaborado para ser um instrumento de apoio a
formacao docente e ao uso pedagdgico da |A na Educacao Basica.
Ele pode ser utilizado de forma individual ou coletiva, em espacos
de estudo, oficinas de formacao continuada ou em reunides
pedagdgicas que abordem a integracao das tecnologias digitais ao

curriculo escolar.

O material esta organizado em maodulos tematicos, que podem
ser explorados separadamente ou em sequéncia, conforme o
interesse e o nivel de familiaridade dos educadores com o tema.
Cada parte apresenta conceitos fundamentais, ferramentas
praticas, sugestdes de aplicacdao em sala de aula e reflexdes éticas,
de modo a promover uma compreensao ampla e contextualizada

da IA generativa na educacao.

Recomenda-se que a leitura e o uso do guia sigam uma logica

de ciclo formativo, que envolva quatro momentos principais:

» Explorar — conhecer os conceitos e fundamentos sobre
Inteligéncia  Artificial e sua insercaio na educacao

contemporanea;



» Experimentar — aplicar as ferramentas apresentadas, testando
suas possibilidades e limitacdes em contextos reais de sala de

aula:

* Refletir — discutir criticamente os impactos pedagogicos, éticos
e sociais do uso da IA, valorizando a mediacdao docente e a

autoria dos estudantes:

 Transformar — reelaborar praticas pedagogicas, integrando a IA
como recurso de apoio a aprendizagem significativa e a

inovacao educativa.

O guia pode ser consultado de maneira modular e dinamica.
Professores iniciantes no tema podem iniciar pela introducao e
pelos conceitos basicos sobre IA, enquanto educadores mais
experientes podem avancar diretamente para as secoes sobre

ferramentas aplicadas, dicas por area e uso ético da |A.

Para os coordenadores pedagdgicos e formadores de
professores, este guia também serve como material de apoio a
formacao continuada, permitindo planejar encontros de estudo,
oficinas praticas ou momentos reflexivos em grupo, utilizando os
quadros comparativos, estudos de caso e dilemas éticos

propostos.



Mais do que um manual técnico, este guia pretende ser um
convite a reflexdo e a inovacdao, inspirando professores a
desenvolver praticas criativas, colaborativas e humanizadas, nas
quais a Inteligéncia Artificial seja uma aliada na construcao do

conhecimento, e nao um substituto da acao docente.

Ciclo Formativo:

s — &

Explorar - Conhecer Experimentar -
e compreender Vivenciar e aplicar
» — @&
M
Refletir - Analisar Transformar -

e problematizar Inovar e ressignificar



Conceltos
Fundamentdadis

Inteligéncia Artificial

A Inteligéncia Artificial (IA) refere-se a capacidade de
sistemas computacionais executarem tarefas que,
tradicionalmente, exigiriam inteligéncia humana, como aprender,
raciocinar, perceber, compreender, gerar linguagem e tomar
decisdes de forma autdnoma. Conforme definem Russell e Norvig
(2021, p. 4), “a Inteligéncia Artificial € o estudo de agentes que
reccbem percepcdes do ambiente e realizam acdes que
maximizam suas chances de sucesso”. Essa definicao evidencia o
carater adaptativo e dinamico da IA, que aprende por meio da
interacao com dados e contextos.

A |A é composta por diversos subcampos, entre eles o
aprendizado de maquina (Machine Learning), que permite que
sistemas melhorem seu desempenho com base em dados, e o
processamento de linguagem natural (PLN), que viabiliza a

compreensao e geracao de textos em linguagem humana.
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A Inteligéncia Artificial (IA) surgiu commo campo cientifico em
1956, na Conferéncia de Dartmouth, nos Estados Unidos, mas
suas origens remontam a Alan Turing (1950), que questionou se as
maquinas poderiam pensar. Nas décadas seguintes, a IA avancou
dos sistemas baseados em regras para modelos de aprendizagem..

Recentemente, as |As generativas, ampliaram essas
possibilidades ao criarem textos, imagens e outros contetdos

originais a partir de comandos e interagées humanas.

Inteligéncia Artificial Generativa

A Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) &€ um subcampo da
Inteligéncia Artificial que se concentra na criacdo de novos
contelddos, como textos, imagens, sons e videos, que se
assemelham a producdées humanas. Diferentemente das IAs
tradicionais, voltadas a analise e interpretacao de dados existentes,
a |AG aprende padrdes complexos a partir de grandes volumes de
dados e utiliza esse conhecimento para gerar resultados inéditos e
originais. Segundo Russell e Norvig (2021, p. 45), a IA generativa
representa “um avanco no aprendizado de maquina, capaz de

produzir novas amostras coerentes com as que serviram de

treinamento’.

11



A UNESCO (2023) também define a IAG como uma
tecnologia que “permite a criacao automatizada de conteddos e
solucdes baseadas em dados, com implicagdes significativas
para a educacao, a ética e a criatividade humana”.

Exemplos notaveis de |A Generativa incluemm modelos de
linguagem como o ChatGPT e o Gemini (para texto), e geradores
de imagens como o DALL-E (para visuais), que sao capazes de
transformar instrucées simples em producdées complexas e
realistas.

Segundo Vicari et al. (2023), a IA na educacao,
especialmente a IA Generativa, representa uma nova fronteira
de possibilidades, pois “permite compreender melhor o
processo de aprendizagem dos estudantes e propor experiéncias
mais personalizadas e colaborativas”. Essa personalizacao, no
entanto, nao substitui o professor, mas o reposiciona como
mediador das interacoes entre estudantes, conhecimento e
tecnologia, papel central também reconhecido por Valente
(2018), ao afirmar que “a tecnologia sé se torna educativa

quando inserida em praticas pedagogicas intencionais”.

12



|A Generativa
Nna Prdatica
Pedagogica

Otimize o tempo de
planejamento e
diversifique as
estratégias.

Use para gerar
textos, sugerir
temas, e apoiar d
reescrita dos alunos.

Elabore perguntas e
simule entrevistas
com autores pdadra
andlise.

Estruture projetos e
busque sugestoes de
temas investigativos.




Gere problemcdas
persondlizados e
adapte o nivel de
dificuldade.

EXplore conceitos
de forma interativa.

Simule experimentos
virtuais e visudlize
mModelos moleculdres.

Desenvolvad producoes
envolventes.e de
diferentes tipologias.

Andalise fontes
historicas e debata
diferentes
perspectivas.
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_eituras Complementares:

Para aprofundar seu conhecimento sobre o impacto e as aplicacoes da
Inteligéncia Artificial no contexto educacional, sugerimos as seguintes leituras:

A e Aprendizagem Personalizada:
Desdafios e Oportunidades

=) Artificial Intelligence in Education: Challenges and Opportunities for Sustainable

Development — UNESCO, 2019Relatorio que discute o papel da IA no alcance dos

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e sua integracao nos sistemas

educacionais, com foco em inclusdo e equidade.

E-book: Ferramentas de IA para o
Professor do Século XXI

Inteligéncia Artificial na Educacao Basica — Vicari et al., 2023Livro que explora

aplicacoes praticas da IA Generativa, incluindo o ChatGPT, no contexto escolar, e

debate os desafios da formacao docente para o uso ético dessas ferramentas.

Guia Prdtico: Usando o ChatGPT na
Sala de Aula

=] ChatGPT e a Educacdo: Potencial e Desafios — 12Al, 2023Texto introdutdrio com

dicas praticas sobre como utilizar o ChatGPT no ambiente escolar, apresentando

oportunidades e limitagdes do recursos.


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000370307
https://www.amazon.com/%E2%80%A6/dp/B0CN1MJG31
https://www.i2ai.org/content/blog/2023/4/chat-gpt-na-educacao-potencial-e-desafios/
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Pesquisa: Aspectos Eticos da IA na
Educacdo Brasileira

S| Inteligéncia Artificial e Sociedade: Avancos e Riscos — Sichman, 2021Artigo que

debate os riscos sociais e éticos do uso da IA, com foco no cenario brasileiro e na

importancia de politicas publicas responsaveis

Artigo: Vygotsky encontra o ChatGPT
- Reflexdes sobre Mediacdo e |lA

=) Vygotsky Meets ChatGPT — Medium Open Learning, 2023Discussio sobre

como a IA Generativa, especialmente o ChatGPT, se relaciona com as concepcoes
de mediacao cultural e linguagem propostas por Vygotsky, reforcando o papel do

professor NO Processo.

Webinar: O Futuro da Educacdio com
Inteligéncia Artificial

i 1A e Educacdo: Debate com Especialistas — Canal do MEC no YouTubeWebinar

com especialistas brasileiros discutindo os impactos da IA Generativa na pratica

pedagogica, na formacao docente e nas diretrizes educacionais.


https://revistas.usp.br/eav/article/view/185024
https://medium.com/open-learning/vygotsky-meets-chatgpt-f4a6a0460913
https://www.youtube.com/watch?v=0t8F9ZPGBhc

Criando com d |A

Durante a formacao docente realizada como parte desta
pesquisa, os professores participantes foram convidados a
experimentar ferramentas de Inteligéncia Artificial generativa e,
em seguida, a elaborar planos de aula e propostas de atividades
para seus alunos, incorporando os recursos explorados. A pratica
teve como objetivo estimular o uso pedagogico da |A de maneira
critica, criativa e alinhada aos objetivos da BNCC.

A atividade iniciou-se com uma breve demonstracao de
ferramentas, como ChatGPT e Gamma App, seguida por um
momento de experimentacao orientada. Os participantes foram
divididos em pequenos grupos por area do conhecimento e
desafiados a construir um plano de aula em que a IA fosse
utilizada como ferramenta de apoio ao ensino, seja na producao
de textos, na criacao de imagens, na resolucao de problemas ou
na elaboracao de instrumentos avaliativos.

Entre as propostas criadas, destacaram-se experiéncias como:

o uso da IA para apoiar a reescrita de textos e analise de

argumentos em Lingua Portuguesa;

17



a utilizacao da IA para gerar imagens ilustrativas de contetudos
historicos e cientificos;

a exploracdao da |A como recurso para avaliacoes formativas
Interativas;

e o uso da |IA para resumos automaticos e pesquisa de
conceitos complexos, promovendo autonomia e reflexao
critica nos alunos.

Ao final da pratica, cada grupo socializou sua proposta e
discutiu os aspectos positivos, as dificuldades encontradas e as
implicacdes éticas do uso dessas tecnologias em sala de aula. As
ideias e observacoes emergentes foram registradas e serviram de
base para a elaboracao das sugestdes e atividades apresentadas
neste guia, fortalecendo sua dimensao pratica e colaborativa.

Essa experiéncia formativa reforcou a importancia de
compreender a IA ndo como um fim em si mesma, mas como
um instrumento de mediacao pedagdgica, em consonancia com
a perspectiva historico-cultural de Vigotsky (1998). Também
dialoga com Novoa (2009), ao reconhecer que a formacao
docente se constroi na pratica e na reflexao coletiva, por meio de

experiéncias compartilhadas e significativas.

18
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A Importdncia dos
prompts adequados

O uso de Inteligéncia Artificial generativa na educacao requer
uma postura ativa e reflexiva por parte do professor. Nesse
contexto, o prompt — a instru¢cdao ou comando textual que orienta a
JA — assume papel central, pois € por meio dele que o docente
traduz sua intencionalidade pedagdgica para o sistema. A qualidade
do prompt determina a pertinéncia das respostas e o grau de
alinhamento entre o contetdo gerado e os objetivos pretendidos.

Formular bons prompts €, portanto, um exercicio de
planejamento didatico e de pensamento critico, que exige clareza
sobre o que se deseja, o publico-alvo, o contexto de aprendizagem
e as competéncias a serem desenvolvidas. Um prompt vago ou mal
estruturado  pode  gerar  resultados  superficiais  ou
descontextualizados, enquanto um bem elaborado pode estimular
a |A a produzir materiais coerentes, criativos e fundamentados.

Além disso, a pratica de elaborar prompts favorece o
letramento digital e algoritmico do professor, pois o obriga a

compreender como a |A processa, reconhece padrdes e gera textos.



Essa compreensdao amplia a autonomia docente,
transformando o professor em mediador consciente do uso da
tecnologia — e ndao em mero executor de contetdos prontos.

Na perspectiva de Vygotsky, o prompt pode ser entendido
como um instrumento de mediacao cultural, pois estabelece o
dialogo entre o conhecimento humano e a tecnologia,
potencializando a construcao de significados. Ao elaborar prompts
com intencionalidade pedagdgica, o educador utiliza a IA como
ferramenta cognitiva que apoia o desenvolvimento de novas
formas de planejar, criar e refletir sobre o ensino.

Assim, o dominio da criacdo de prompts adequados nao
apenas melhora o produto final, mas também contribui para o
desenvolvimento profissional do professor, fortalecendo sua
capacidade de integrar a IA de maneira critica, ética e criativa em

sua pratica educativa.

20



Roteiro de Aula Modelo:

Escrita Colaborativa com IA

Prompts utilizados no Chat GPT:

“Crie um plano de aula para o Ensino Médio sobre producao
textual como ferramenta de apoio a escrita. O objetivo é
promover a reescrita critica de textos, incentivando a reflexao
sobre autoria, ética e o papel da IA como instrumento de
mediacao da aprendizagem. Estruture o plano com: titulo,
objetivos, publico-alvo, etapas detalhadas, recursos didaticos e

critérios de avaliacao formativa.”

“Descreva etapas praticas de uma aula em que os alunos usem o
ChatGPT para reescrever textos autorais curtos, comparando
suas producdes originais e as versoes sugeridas pela IA. Inclua
instrucoes que os alunos podem testar, orientacdes para analise
das respostas e momentos de reflexao sobre ética, autoria e

dependéncia tecnolégica.”

21



“Inclua objetivos de aprendizagem, competéncias e habilidades de

acordo com a BNCC (cite os codigos das habilidades, como

EM13LPO1, EM13LPO2, etc.)”

“Liste os recursos didaticos e tecnologicos necessarios para aplicar
esse plano de aula com IA, e elabore critérios de avaliacao
formativa que valorizem a participacao, a reflexao critica, a clareza

textual e o processo de reescrita.”

“Crie um conjunto de perguntas reflexivas que o professor pode
usar para orientar o debate sobre o uso da |IA na escrita, abordando
aspectos como autoria, ética, confiabilidade, criatividade e
aprendizado. As perguntas devem estimular pensamento critico e

discussao coletiva.”

22



Plano de Aula Gerado:

Titulo: Reescrevendo com Consciéncia: a Inteligéncia
Artificial como parceira na producao textual
Area do Conhecimento: Linguagens — Lingua Portuguesa
Nivel de Ensino: Ensino Médio (adaptavel para o Ensino
Fundamental II)

Duracdo Estimada: 2 a 3 periodos de aula (90 a 150

minutos)

1. Objetivos de Aprendizagem

Utilizar a Inteligéncia Artificial de forma critica e criativa como
apoio a escrita.

*Reescrever textos aprimorando coesao, coeréncia e clareza.
‘Desenvolver autonomia e pensamento critico na avaliacao de
sugestoes da IA.

Promover o dialogo sobre autoria, ética e mediacao tecnologica

no processo de escrita.

23



(& 2. Competéncias e Habilidades da BNCC

Lingua Portuguesa:

«(EM13LPO1) Utilizar as linguagens digital e verbal na producao
de textos orais e escritos, considerando as condicoes de
producao e os efeitos de sentido.

*(EM13LPO2) Analisar e aplicar estratégias de coesao e coeréncia
em textos, aprimorando a clareza e a progressao tematica.
*(EM13LPO5) Produzir textos autorais, considerando aspectos

éticos, estéticos e a diversidade de vozes discursivas.

$3 3. Metodologia e Etapas da Aula
Etapa 1— Contextualizacao e Sensibilizacdao (20 min)

O professor inicia um dialogo com a turma sobre o papel das
tecnologias digitais na escrita e questiona como os alunos
utilizam ferramentas como ChatGPT ou Gemini.

*Leitura coletiva de um texto curto (crénica, artigo de opiniao ou
miniconto).

Discussao: “De que forma uma IA poderia ajudar a melhorar

este texto sem tirar o estilo do autor?”

24



Etapa 2 — Experimentacao com IA (30 min)

*Em duplas ou trios, os alunos acessam o ChatGPT (ou outra IA
generativa).

Inserem um texto autoral curto, pedindo sugestdes de reescrita,
clareza ou coesao.

Comparam a versao original e a sugerida, observando
diferencas e impactos das respostas.

‘Testam diferentes prompts para perceber como a formulacao

da pergunta altera o resultado.

Etapa 3 — Analise Critica e Reescrita (40 min)
*Os alunos revisam seus textos, mantendo apenas o que
considerarem adequado.
‘Preenchem uma tabela comparativa (texto original / IA / versao
final / justificativa das mudancas).
Reflexao orientada pelo professor:

* O que melhorou no texto?

* O que a |A alterou e por qué?

* Quais os limites e riscos (autoria, plagio, dependéncia

tecnologica)?

25



Etapa 4 — Socializacao e Reflexao Coletiva (30 min)

*Cada grupo apresenta um trecho reescrito e comenta as
principais alteracoes.

‘Debate orientado sobre uso ético e responsavel da IA,
reforcando a importancia do olhar autoral e da consciéncia critica.
‘Registro final: “O que aprendi sobre mim como escritor(a) ao

usar a |1A?”

&R 4. Recursos Didaticos

*ChatGPT ou ferramenta similar de IA generativa
*Google Docs ou Word Online (para escrita colaborativa)
Data show / projetor (para socializacao das producoes)
Texto-base (cronica, artigo ou miniconto escolhido pelo
professor)

*Tabela comparativa (modelo impresso ou digital)

Lull 5. Avaliacdo

A avaliacao € processual, formativa e reflexiva, considerando:
*Participacao nas discussoes e atividades.

*Capacidade de revisar e justificar escolhas textuais.

Postura critica diante das sugestdes da |A.

*Clareza, coesao e coeréncia da versao final do texto.
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Possiveis prompts para os clunos utilizarem

durante a aula

Esses sdao prompts pedagogicos aplicaveis pelos proprios

estudantes durante a Etapa 2:

“Reescreva este texto para deixa-lo mais claro e coeso, sem alterar
o sentido principal.”

“Sugira melhorias neste texto para deixa-lo mais adequado ao
género cronica.”

“Aponte possiveis incoeréncias ou repeticdes neste paragrafo.”

“Reescreva o texto mantendo meu estilo, mas com linguagem
mais formal.”

“Explique as mudancas que vocé faria e o motivo de cada uma.”

< Finalidade: promover a consciéncia linguistica e o uso ético da
JA como ferramenta de aprimoramento, nao de substituicao da

autoria.
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Roteiro de Aula Modelo:

Criacdo de Slides com IA

Prompts utilizados no Gamma App:

“Crie uma apresentacao detalhada para o Ensino Médio sobre o
processo de colonizacao portuguesa na Ameérica. A
apresentacao deve incluir:

— contexto histdrico no século XV e XVI;

— objetivos da expansao maritima;

— organizacao politica e econdmica da colonia;

— povos indigenas e impactos da colonizacao;

— escravizacgao indigena e africana;

— consequéncias sociais, economicas e culturais do periodo
colonial.

Estruture em topicos curtos, com linguagem acessivel, imagens
ilustrativas, sinteses visuais, quadros comparativos e perguntas-

reflexao ao longo dos slides.”



Moaterial Gerado pela |A:

Contexto Historico: Séculos XV e XVI

A Colonizagado

Uma jornada através da histéria, impactos e legados.

Portuguesa nha America

Made with GRMIMIA

No limiar da Era Moderna, a Europa vivia um efervescente periodo de transformacgdes, impulsionadas pelo Renascimento e avanc¢os
tecnoldgicos que possibilitaram as Grandes Navegacgdes.

Avangos Tecnologicos

Inovacdes como a budssola, o astroldbio
e as caravelas tornaram as viagens
ocednicas possiveis.

Expansdo Maritima

Nac¢Oes como Portugal e Espanha
buscavam novas rotas comerciais e
riquezas além-mar.

Mercantilismo

A busca por metais preciosos e o
controle de rotas comerciais eram
pilares da politica econdmica da
época.

Made with GRMIMA
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Os Objetivos da Expansdo Maritima Portuguesa

Portugal, pioneiro nas navegacoes, tinha metas claras ao se langar ao Atlantico, que iam muito além da simples aventura.

Busca por Riquezas Novas Rotas Comerciais

Principalmente ouro, prata e especiarias valiosas no mercado Contornar o monopdlio veneziano e otomano no comércio
europeu. com o Oriente.

Expansdo da Fe Prestigio Nacional

Disseminar o cristianismo e combater o islamismo, com Afirmar-se como poténcia europeia e consolidar seu império.

apoio da Igreja.

Vocé acha que a busca por riguezas e a fé religiosa eram motivagdes igualmente importantes para os navegadores portugueses?

Made with GRMNA

Organizagdo Politica e Economica da Colonia

O Brasil colonial foi moldado por uma estrutura que visava extrair o maximo de recursos para a metrdpole.

O Pacto Colonial

O Brasil s6 podia comercializar com Portugal, fornecendo
matérias-primas e comprando produtos manufaturados.

Capitanias Hereditdrias

Primeira forma de administracao, dividindo o territério em lotes
doados a donatarios. A maioria falhou.

Governo-Geral

Centralizacdo do poder para garantir maior controle e eficiéncia

na exploracgao.

Economia Agucareira

O acucar foi o principal produto, cultivado em grandes
monoculturas e utilizando mao de obra escrava.

Made with GRMIMA
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Povos Indigenas: Encontro e Conflito

A chegada dos portugueses marcou o inicio de profundas transformacdes e tragédias para as populacdes nativas.

Os povos indigenas possuiam culturas ricas e diversas, com diferentes linguas, costumes e formas de organiza¢ao social. O "encontro"

entre europeus e indigenas foi, na verdade, um choque de civilizacoes.

» Reducao populacional devido a doencgas, guerras e escravidao.
» Perda de terras e recursos naturais.
« Imposicao cultural e religiosa (catequese).

« Resisténcia e luta pela sobrevivéncia.

Made with GRMIMIA

O Impacto da Colonizagdo nos Povos Indigenas

Mais do que um simples choque cultural, a colonizac¢do representou um processo de desestruturacao das sociedades indigenas.

Doencgas Europeias Guerras e Massacres Aculturagdo Forgada
Gripe, variola e sarampo dizimaram Conflitos armados pela posse da terrae Perda de idiomas, crencas e praticas
milhdes de indigenas, que ndo tinham pela resisténcia a escravidao. culturais, substituidas pelos costumes
imunidade. europeus.

Como vocé imagina que a histdria do Brasil seria diferente se os povos indigenas nado tivessem sido tao impactados pelas doencas e
guerras coloniais?

Made with GRMINAA
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O Impacto da Colonizagdo nos Povos Indigenas

Mais do que um simples choque cultural, a colonizac¢do representou um processo de desestruturacdo das sociedades indigenas.

Doencgas Europeias Guerras e Massacres Aculturagdio Forgada
Gripe, variola e sarampo dizimaram Conflitos armados pela posse da terrae Perda de idiomas, crencas e praticas
milhdes de indigenas, que nao tinham pela resisténcia a escravidao. culturais, substituidas pelos costumes
imunidade. europeus.

Como vocé imagina que a histéria do Brasil seria diferente se os povos indigenas ndo tivessem sido tdo impactados pelas doencas e
guerras coloniais?

Made with GRRAMIA

A Escravidado Indigena e
Africana

Para sustentar a economia colonial, Portugal recorreu a mao de obra escrava,
inicialmente indigena e depois africana.

A escravidao foi o motor da economia colonial, uma mancha indelével na
histdria do Brasil.
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Consequéncias Sociais e
Economicas

A estrutura colonial gerou uma sociedade profundamente desigual e uma
economia extrativista.

Sociedade Hierdrquica

& Com uma elite branca no topo e a maioria da populacdo (indigenas,
africanos e seus descendentes) na base.

Concentragado de Riquezas

@ A metropole e uma pequena elite local se beneficiavam da

exploracao, enquanto a maioria vivia na pobreza.

Economia Primadrria

Hﬂ Focada na exporta¢ao de poucos produtos (aglcar, ouro) e
dependente da metrdpole.

Legados Culturais do Periodo Colonial
Apesar das violéncias, a colonizacdo também resultou em uma rica fusdo cultural que define o Brasil atual.
Religidio Catdlica
Lingua Portuguesa A fé catélica predominante, misturada a
O portugués como idioma nacional, com & elementos africanos e indigenas.
influéncias indigenas e africanas. @
Culindrria Diversa
lHP Pratos que combinam ingredientes e
técnicas dos trés grupos culturais.
Miscigenagdo C,
A formac&o de uma sociedade multiétnica e & Manifestagoes Artisticas
plural. Arquitetura barroca, musica, danca e festas

populares com raizes coloniais.

Made with GAMMA
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Possiveis prompts pdadrad enrigquecer
este material utilizando o proprio

Gamma App ou outra lA:

Prompt para inserir BNCC:

“Inclua no material os objetivos de aprendizagem,
competéncias gerais e habilidades da BNCC relacionadas ao
estudo de Historia no Ensino Médio.

Cite codigos como EMI3CHST0T1, EMI3CHS202, EMI3CHST04,
EMI3CHS30T entre outros pertinentes.

Prompt para criar perguntas reflexivas para debate em sala:
“Crie um conjunto de perguntas reflexivas que o professor pode
utilizar ao final da aula para promover debate sobre o processo
de colonizacao portuguesa na América e sobre como
representamos historicamente esses fatos.

Inclua questoes sobre:

— apagamento de povos indigenas;

— escravizacao e desigualdade;

— eurocentrismo;

— permanéncias e rupturas historicas;



Recursos de |A para d
Prdtica Pedagogica:

A seguir, apresentamos um apanhado das principais
ferramentas de Inteligéncia Artificial que podem auxiliar

educadores no dia a dia, trazendo beneficios e fragilidades de

cada uma:
Chat GPT Assistente virtual Geracao de textos, Pode gerar
de texto ideias, roteiros de informacoes
generativo aulas e feedback imprecisas; exige
Interativo para escrita revisao humana e
ética no uso.
Gamma Criacao de Agiliza a criacao de Dependéncia da
App apresentacoes e materiais didaticos ferramenta para
documentos visuais e engajadores design; curadoria
de conteldo
gerado.
Gemini Modelo de Criacao de textos, Necessita de
linguagem resumo de verificacdo de

multimodal do

Google

informacoes, estudo
facilitado e exploracao

de conceitos.

fatos; potencial
de viés nos dados

de treinamento



Microsoft

Copilot

Grammarly

Quizizz

DALL-E

Assistente de |IA
integrado a

ferramentas
Microsoft 365

Revisor de
escrita e

gramatica

Plataforma de
quiz interativo

com recursos de
1A

Geracao de

iImagens por |A

Simplifica
tarefas
administrativas,
cria rascunhos e
organiza

informacoes.

Aprimora a
qualidade da
escrita, identifica
erros e sugere

melhorias.

Torna as aulas
mais dinamicas,
Interativas e
divertidas com
avaliacoes

rapidas.

Criacao de
ilustracoes e
materiais visuais
para aulas e

projetos.

Requer
familiaridade
como
ecossistema
Microsoft;
questdes de

privacidade de
dados.

Foco na correcao
linguistica, ndo
substitui a
originalidade e

criatividade.

Dependéncia de
conexao a
iInternet; a
qualidade das
perguntas é

essencial.

Necessita de
prompts claros;
pode gerar
Imagens
inesperadas ou

com viés
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Guia Pratico de \A

.‘ “ para Proiessoves .

» ¢

A PoyestEdwis

Ganmma App: Apresentacoes
Inteligentes com IA

Apresentacoes e Facilidade
documentos

Descreva o tema com poucas palavras e
Crie apresentagdes, documentos o Gamma cria automaticamente o
interativos e paginas web de forma esqueleto da apresentacdo, com textos,
visual e dinamica com auxilio da imagens e organizagao visual.

inteligéncia artificial.

ldioma: Portugués (traducao automatica disponivel) e outros.

[=]

Link https://gamma.app/pt-br E

A0

Recursos: Gratuito (com limitagoes), pago (fungdes avancadas,

mais créditos de geracao,



https://gamma.app/pt-br
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Como usar o Gamma App nd
Sala de Aula?

O Gamma App permite criar diversos tipos de conteudos
interativos e dinamicos, ideais para diferentes cenarios

educacionais:

- Apresentacdes de aulas: Crie slides visuais para aulas,
introducao de novos topicos ou revisao de conteudo.
- Materiais de estudo: Converta textos longos em documentos

interativos ou resumos visuais para os alunos revisarem.

» Projetos colaborativos: Incentive os alunos a usar o Gamma
para apresentar seus proprios trabalhos, desenvolvendo

habilidades de comunicacao e design.

- Relatorios e infograficos: Organize dados e informacgoes
complexas de forma clara e atraente para projetos ou
trabalhos.

- Flip classroom: Prepare contelddos interativos para que os

alunos estudem antes das aulas, otimizando o tempo em sala.



Chat GPT: Assistente Virtudl

Planos de aula Respostas
Crie planos de aula de forma rapida e Obtenha respostas para suas dividas e
eficiente. perguntas dos alunos.

Ildioma: Portugués e outros.
Recursos: Gratuito (limitado), pago (mais recursos).

Link https://chat.openai.com



https://chat.openai.com

Como usar o Chat GPT na Sala
de Aula?

O ChatGPT pode ser uma ferramenta poderosa para auxiliar
professores e alunos em diversas atividades:

. Geracao de Ideias: Ajude os alunos a superar o bloqueio
criativo, gerando prompts para escrita criativa, roteiros de
historias, poemas ou dialogos.

- Revisdo e Feedback: Ofereca um "primeiro revisor" para
textos dos alunos, identificando erros gramaticais e sugerindo
melhorias de forma e estilo.

 Simulagdes de Dialogo: Utilize o ChatGPT para simular
personagens historicos ou debates sobre topicos especificos,
incentivando a pesquisa e o pensamento critico.

- Criacdo de Exercicios: Gere questoes de miultipla escolha,
problemas personalizados ou desafios de escrita adaptados
ao nivel de dificuldade dos alunos.

- Exploracdo de Conceitos: Peca ao ChatGPT para explicar
conceitos complexos de diferentes maneiras ou fornecer
exemplos praticos, auxiliando na compreensao de temas
dificeis.

- Pratica de Idiomas: Utilize-o como parceiro de conversacao

para alunos que estao aprendendo um novo idioma,
praticando a escrita € a compreensao.
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Gemini: Crie Textos e estude
Facilimentel!

Resumos Criacdo de Traducoes
textos

Gere resumos CoNncisos Traduza textos para

de textos longos. Elabore textos para diversos idiomas.

diferentes finalidades.

ldioma: Portugués e outros.

Recursos: Gratuito.

Link https://gemini.google.com/

[=]!


https://gemini.google.com/
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Como usar o Gemini nd Sdla de Aula?

O Gemini pode ser uma ferramenta valiosa para professores e
alunos, similar ao ChatGPT, com a vantagem de sua capacidade
multimodal:

- Geracao de Ideias e Escrita Criativa: Auxilie os alunos a superar
o bloqueio criativo, gerando prompts para escrita criativa,
roteiros de historias, poemas ou dialogos. Pode também gerar
contetdo baseado em imagens fornecidas.

» Pesquisa e Informacdo: Utilize o Gemini para pesquisar
rapidamente informagdes sobre qualquer topico, obtendo
resumos concisos ou aprofundando em conceitos complexos.

- Revisdo e Feedback: Ofereca um "primeiro revisor" para
textos dos alunos, identificando erros gramaticais, sugerindo
melhorias de forma e estilo, e até mesmo reescrevendo
passagens.

- Criacdo de Exercicios Personalizados: Gere questbes de
maultipla escolha, problemas personalizados ou desafios de
escrita adaptados ao nivel de dificuldade e necessidades dos
alunos.

- Pratica de Idiomas: Utilize-o como parceiro de conversacao
para alunos que estao aprendendo um novo idioma,
praticando a escrita e a compreensao em um ambiente
Interativo



Mlcrosoft

el
~

Microsoft Copilot: Simplifique as
Tarefas!

Apresentacoes

Crie apresentacoes impactantes em minutos.

el Pesquisas

Realize pesquisas rapidas e eficientes.

ldioma: Portugués e outros.

Recursos: Gratuito.

Link: https://copilot.microsoft.com/



https://copilot.microsoft.com/

Como usar o Microsoft Copilot
Nna Sala de Aula?

O Microsoft Copilot € uma ferramenta poderosa que, integrada
ao ecossistema Microsoft 365, pode otimizar diversas
atividades de ensino e aprendizagem:

- Organizacao e Resumos: Utilize-o para resumir transcricoes
de reunides no Teams, longas cadeias de e-mails no Outlook
ou documentos extensos, facilitando a gestao da informacao
para professores.

- Analise de Desempenho: Em Excel, o Copilot pode ajudar a
organizar e analisar dados de notas de alunos, frequéncia ou
outros indicadores, transformando dados brutos em insights
compreensiveis.

- Assisténcia na Escrita para Alunos: Ofereca suporte aos alunos
na redacdao de trabalhos e pesquisas, sugerindo ideias,
revisando a gramatica e aprimorando o estilo de escrita em
tempo real no Word.

- Geragdio de Questdes e Exercicios: Crie questoes
personalizadas, exercicios ou desafios de escrita com base em
materiais didaticos existentes, adaptando-os ao nivel de
dificuldade dos alunos.

- Facilitacao de Pesquisa: Agilize a pesquisa e a organizagao de
informacodes para projetos e tarefas, permitindo que alunos e
professores foquem mais na compreensao.
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Grammarly

Grammarly: Aprimore suad Escrita.

Correcdo gramcaitical

Identifique e corrija erros gramaticais.

Sugestoes de escrita

Receba sugestoes para melhorar seu estilo.

ldioma: Inglés (com suporte a portugués).

=]
[=]

=]

Recursos: Gratuito (basico), pago (avancado).

Link: https://www.grammarly.com/



https://www.grammarly.com/

Como usar o Grammarly na
Sala de Aula?

- Revisao e Aprimoramento de Textos: Ajude os alunos a revisar
e corrigir erros gramaticais, ortograficos e de pontuacao em

seus trabalhos, fornecendo feedback instantaneo.

- Desenvolvimento de Habilidades de Escrita: Ofereca
sugestoes de clareza, concisdao e vocabulario, auxiliando os
estudantes a desenvolver um estilo de escrita mais eficaz e

profissional.
- Verificagdo de Plagio: Permite aos professores e alunos

verificar a originalidade dos textos, prommovendo a integridade
académica.

- Feedback Personalizado: Professores podem usar as
funcionalidades do Grammarly para entender os padroes de
erro comuns de seus alunos e fornecer orientacao mais
direcionada.

- Suporte a Diversos Formatos: Integra-se a editores de texto,
navegadores e aplicativos, tornando-o acessivel para uso em

diferentes contextos de escrita.



Quizizz: Aulas Mais Divertidas e
Interativas!

Quizzes

Crie quizzes personalizados para seus alunos.

Atividades interativas

Desenvolva atividades para engajar os alunos.

Ildioma: Portugués e outros.

Recursos: Gratuito (limitado), pago (mais recursos).

Link: https://quizizz.com/



https://quizizz.com/

Como usdadr o Quizizz na Sala de
Aula?

- Avaliagbes Formativas Dinamicas: Utilize para realizar
avaliacdes rapidas e divertidas, verificando a compreensao

dos alunos de forma interativa e em tempo real.

Revisao de Contelido: Crie questionarios para revisar matérias
antes de provas ou para consolidar o aprendizado de temas
complexos.

Licao de Casa Interativa: Atribua questionarios como tarefa de
casa, permitindo que os alunos aprendam e pratiquem no seu
proprio ritmo.

Engajamento e Competicdo Saudavel: Incentive a
participacao dos alunos através de elementos de gamificacao,

como placares e recompensas virtuais.

Analise de Dados: Use os relatérios detalhados do Quizizz
para identificar lacunas de aprendizagem e personalizar o

ensino para as necessidades individuais dos alunos.



DALL-E: Imagens por |A

Criagdo de Imagens Ferramenta parad

Unicas Designers e
Educadores

Gere ilustracdes, graficos e cenarios

complexos apenas com texto, Agiliza o processo de criacao de

transformando ideias em visuais materiais visuais para apresentacoes,

rapidamente. projetos e conteddo didatico.

=]

ldioma: Inglés e outros.

Recursos: Gratuito (limitado), pago (mais recursos).

Link: https://openai.com/dall-e



https://openai.com/dall-e/

Como usar o DALL-E na Sala de
Aula?

- Visualizacao de Conceitos Abstratos: Peca aos alunos que
gerem imagens para representar conceitos complexos em
diversas disciplinas, como ciéncia, historia ou literatura,

tornando o aprendizado mais concreto.

» Estimulo a Criatividade: Utilize o DALL-E para iniciar projetos
de escrita criativa ou arte digital, onde os alunos podem gerar

visuais para suas historias ou ideias.

. Criacao de Materiais Didaticos: Professores podem gerar
imagens personalizadas para slides, worksheets ou atividades,
adaptando o conteudo visual as necessidades especificas da
aula.

- Exploragdo de Historia da Arte e Cultura: Peca aos alunos para
recriarem cenas historicas ou elementos culturais em
diferentes estilos artisticos, promovendo uma compreensao

mais profunda.
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Aplicacdes por Area
do Conhecimento

Linguagens

Utilizar o ChatGPT para sugerir temas de redacao variados.

Analisar e corrigir estruturas textuais, identificando pontos de

melhoria.

Gerar exercicios de gramatica e vocabulario personalizados
para diferentes niveis.

Criar prompts para debates e discussoes sobre obras literarias
e temas atuails.

Usar ferramentas como Grammarly e Gemini para aprimorar
a escrita, corrigindo gramatica e estilo.

Praticar conversacao de lingua estrangeira através de
simulacdes de dialogos com personagens de |A.

Gerar textos em diferentes idiomas e niveis de proficiéncia
para leitura e estudo.

Oferecer feedback instantaneo sobre pronincia e fluéncia de
idiomas em tempo real.

Apoiar na compreensao de leitura, fornecendo resumos e
vocabulario contextualizado.
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» Sintetizar informagdes sobre nutricdio e bem-estar para
projetos de saude e esporte.

- Gerar prompts para escrita criativa, como roteiros de historias,
poemas ou dialogos.

« Analisar estruturas narrativas e identificar temas recorrentes
em obras literarias.

Criar resumos e sinopses de livros para auxiliar na compreensao.

- Simular debates entre personagens ou sobre teorias literarias.

» Sugerir ideias e conceitos para criagdes visuais, como pinturas,
desenhos ou esculturas.

Auxiliar na composicao musical, gerando melodias, harmonias
ou variagoes ritmicas.

Analisar e identificar estilos artisticos e periodos historicos em
diferentes obras.

Criar roteiros e dialogos para pecas de teatro e videos.

Gerar planos de treino personalizados e rotinas de exercicios
adaptadas aos objetivos dos alunos.

Criar coreografias e sequéncias de movimentos para aulas de
danca ou atividades ritmicas.

» Desenvolver jogos e atividades recreativas inovadoras para
estimular a participacao.



Matemdtica

» Gerar problemas e exercicios personalizados, adaptando o

nivel de dificuldade ao perfil de cada aluno.

» Oferecer feedback instantaneo sobre as solucdes dos

problemas, indicando erros e caminhos para a correcao.

- Explorar conceitos matematicos de forma interativa e visual,

com simulacoes e representacoes graficas.

» Auxiliar na compreensao de teoremas complexos e na

demonstracao de provas, desmembrando o raciocinio.

- |dentificar lacunas no aprendizado individual dos alunos e

sugerir materiais complementares ou atividades de reforco.

» Criar quizzes e testes com diferentes formatos de questao

(maltipla escolha, preencher lacunas, resposta aberta).

- Personalizar roteiros de estudo com base no desempenho do

aluno, focando nas areas que precisam de mais atencao.

» Gerar resumos de formulas, conceitos e métodos para revisao

rapida e eficaz.

 Simular cenarios e aplicacées praticas da matematica em

situacoes do dia a dia ou em outras disciplinas.



Ciéncias da Natureza

» Gerar problemas e exercicios personalizados, adaptando o

nivel de dificuldade ao perfil de cada aluno.

» Oferecer feedback instantaneo sobre as solucdes dos

problemas, indicando erros e caminhos para a correcao.

- Explorar conceitos cientificos de forma interativa e visual,

com simulacoes e representacoes graficas.

 Auxiliar na compreensao de teorias complexas e

experimentos, desmembrando o raciocinio.

- |dentificar lacunas no aprendizado individual dos alunos e

sugerir materiais complementares ou atividades de reforco.

» Criar quizzes e testes com diferentes formatos de questao

(maltipla escolha, preencher lacunas, resposta aberta).

- Personalizar roteiros de estudo com base no desempenho do

aluno, focando nas areas que precisam de mais atencao.

- Gerar resumos de conceitos cientificos, processos e

fendmenos para revisao rapida e eficaz.

- Simular cenarios e aplicacdes praticas das ciéncias da

natureza em situagdes do dia a dia ou em outras disciplinas.



Ciéncias Humanas

Gerar estudos de caso e cenarios historicos/sociais para
analise e discussao em sala de aula.

Oferecer feedback instantaneo sobre redacoes e
argumentacoes, indicando pontos de melhoria e caminhos
para a correcao.

Explorar conceitos geograficos, historicos e sociologicos de
forma interativa e visual, com mapas, linhas do tempo e
representacdes graficas.

Auxiliar na compreensao de eventos complexos e
movimentos sociais, desmembrando o raciocinio.

Identificar lacunas no aprendizado individual dos alunos e
sugerir materiais complementares ou atividades de reforco.

Criar quizzes e testes com diferentes formatos de questao
(mdaltipla escolha, preencher lacunas, resposta aberta).

Personalizar roteiros de estudo com base no desempenho do
aluno, focando nas areas que precisam de mais atencao.

Gerar resumos de conceitos, teorias e eventos para revisao
rapida e eficaz.

Simular debates e dialogos com diferentes perspectivas sobre
temas sociais e historicos.
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Dicas de Leituras por
Area do Conhecimento

1. LinguagensGuimaraes, U. A. et al. (2023). As midlias digitais
no campo educacional: um olhar pelas aplicagcoes do ChatGPT na

Educacdo.&) Acesse o artigo na RECIMA21: sbembrasil.org.br /

preprints.scielo.org> Apresenta o uso do ChatGPT para apoiar a

producao textual, reescrita e leitura critica.

Valente, |. A. (2018). /novacdo nos processos de
ensino-aprendizagem: o papel das tecnologias djgitais. (Capitulo
no liviro do NIED/Unicamp)& Baixe o capitulo no site do
NIED/Unicamp: nied.unicamp.br Explora o uso de tecnologias
digitais, incluindo 1A, para estimular criatividade e producao
textual.

2. MatematicaSilva, A. C. da (2023). Desafios e possibilidades
do uso de inteligéncia artificial generativa na elaboracao e revisao
de itens de matemadtica. — Dissertacio UFFS& Leia o texto

completo na UFFS: rd.uffs.edu.br» Aborda como plataformas de

A podem apoiar a criagao de problemas matematicos, elaboracao

de itens e revisao de conteldo.


https://sbembrasil.org.br
https://preprints.scielo.org
https://rd.uffs.edu.br

57

4, Ciéncias HumanasCarvalho, P. E. A. (2023). Explorando os
potenciais e desafios do uso do ChatGPT em sala de aula.— IFG&)

Leia no periodico do IFG: eademfoco.cecieri.edu.br> Sugere

aplicacao do ChatGPT para debates historicos, criacao de narrativas

e analise de fontes.

5. Etica e Formacdao Docente (Transversal)Santos, L. A
Zimmermann, J. A. T.; Guimaraes, U. A. (2022). A inteligéncia

artificial na educacdo. — RECIMA21Q) Leia o artigo

completo:pt.wikipedia.org / revista.cognitioniss.org / reddit.com /

sbembrasil.org.br / preprints.scielo.org> Diretrizes para um uso

responsavel, ético e inovador da IA em todas as areas do curriculo.


https://eademfoco.cecierj.edu.br
https://pt.wikipedia.org
https://revista.cognitioniss.org
https://reddit.com
https://sbembrasil.org.br
https://preprints.scielo.org

Desafios e Oportunidades
para a Integracdo da |A na
Educacdo

A presenca crescente da Inteligéncia Artificial (I1A) na sociedade
contemporanea impoe a educacao o desafio de repensar seus
fundamentos, metodologias e finalidades. A escola, enquanto
espaco de mediacao cultural, precisa preparar os sujeitos para
compreender e interagir criticamente com as tecnologias que
moldam o mundo atual.

Como destacam Valente (2018) e Vicari et al. (2023), a IA,
quando entendida como instrumento de apoio e nao de
substituicdo da acao docente, pode potencializar as
aprendizagens, permitindo experiéncias mais personalizadas,
interativas e criativas. Nesse cenario, o professor nao perde
protagonismo — ao contrario, torna-se mediador essencial na
relacdo entre o aluno e a tecnologia, conduzindo o processo

educativo de modo ético, reflexivo e contextualizado.
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Segundo Moran (2007, p. 21), “as tecnologias nao mudam a
educacao por si mesmas; elas potencializam o que as pessoas
fazem com elas”. Essa afirmacao sintetiza o papel fundamental
do professor como sujeito ativo no uso das tecnologias. A |IA nao
é um agente autdnomo de transformacao, mas um recurso que
adquire sentido educativo quando integrado de forma critica as
praticas de ensino. Assim, mais do que dominar ferramentas, o
docente precisa desenvolver uma consciéncia tecnologica e
pedagdgica, capaz de orientar o uso da |IA a favor da
aprendizagem significativa.

Pierre Lévy (1993) ja antecipava esse debate ao afirmar que
“toda tecnologia intelectual modifica a ecologia da mente, a
economia do conhecimento e o tecido social” (LEVY, 1993, p. 12).
Essa ideia revela que a IA nao apenas amplia as capacidades
humanas, mas também reconfigura as formas de pensar e de
aprender. Compreendé-la a partir dessa perspectiva implica
enxergar a IA como uma ferramenta cultural, conceito central em
Vygotsky (1998), para quem os instrumentos — sejam materiais
ou simbélicos — mediam a relacao do sujeito com o mundo,
possibilitando o desenvolvimento das funcdes psicologicas

superiores.
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Como afirma o autor, “toda funcdo no desenvolvimento
cultural da crianca aparece duas vezes: primeiro no nivel social e,
depois, no nivel individual” (VIGOTSKY, 1998, p. 67). Dessa forma,
a apropriacao critica das tecnologias, incluindo a IA, € um processo
social e mediado, que se constrdi na interacao entre sujeitos,
cultura e instrumentos.

No entanto, a integracao da |A na educacao ainda encontra
resisténcias e lacunas formativas. Muitos professores sentem-se
inseguros diante da complexidade das ferramentas e das
implicacoes éticas de seu uso. Vicari et al. (2023) apontam que a
falta de formacao especifica sobre IA nas licenciaturas e cursos
continuados compromete o potencial de uso pedagogico dessas
tecnologias, que acabam sendo vistas com desconfianca ou
restritas a tarefas mecanicas. Por isso, € fundamental que a
formacao docente promova vivéncias praticas e reflexdes criticas,
permitindo que o professor compreenda as possibilidades da IA
nao apenas como automacao, mas como mediacao cognitiva e

criativa.
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De acordo com Freire (1996, p. 32), “ensinar nao é transferir
conhecimento, mas criar possibilidades para a sua producao ou
a sua construcao”. Nessa perspectiva, o uso da IA deve ser
orientado por uma pedagogia emancipadora, que valorize a
autoria, o dialogo e o pensamento critico. A IA pode atuar como
ferramenta de investigacao e reflexao, desde que seu uso seja
problematizado com os estudantes, estimulando-os a
questionar, comparar e argumentar sobre as respostas geradas.
O professor, nesse processo, € quem media o dialogo entre o
humano e o tecnoldgico, assegurando que o conhecimento nao
se torne produto de reproducao, mas de criacao.

A UNESCO (2021) reforca essa visao ao destacar que a IA
deve ser utilizada para promover aprendizagens inclusivas,
equitativas e centradas no ser humano, respeitando principios
éticos e direitos digitais. O documento recomenda que os
sistemas educativos desenvolvam politicas de formacao
docente voltadas a alfabetizacao digital e algoritmica,
capacitando os professores a compreender como funcionam os

modelos de |A, suas limitagdes e seus potenciais vieses.
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Tal perspectiva esta alinhada com o pensamento de Novoa
(2009), que defende a formacao como um processo coletivo e
continuo, no qual “os professores se formam na partilha, na analise
e na problematizacdo das suas praticas” (NOVOA, 2009, p. 18).

Nesse sentido, a integracao da IA na educacao nao deve ser
vista apenas como inovacao tecnologica, mas como processo
cultural e formativo. O professor é o elo entre tecnologia e
humanidade, e sua pratica mediadora € o que garante que o uso da
JA contribua para o desenvolvimento integral dos estudantes.
Como lembra Valente (2018), “as tecnologias s6 ganham
significado educativo quando articuladas a objetivos pedagdgicos
claros e a um projeto de formacao humana”.

A apropriacao critica e criativa da IA, portanto, requer tempo,
estudo e experimentacao, mas também abertura para o dialogo e
para a construcao coletiva de sentidos. Quando utilizada de forma
ética e intencional, a IA torna-se aliada da autonomia e da reflexao,
fortalecendo tanto o trabalho docente quanto a aprendizagem
discente. Assim, os desafios convertem-se em oportunidades de
inovacao e crescimento profissional, reafirmando o papel do

professor como sujeito ativo na transformacao da educacao.
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|IA com Etica: Dicas Essencidis
Para Professores

m_

@_

Sempre revise o conteldo gerado pela IA.

A Inteligéncia Artificial pode cometer erros, gerar informacgoes
desatualizadas ou apresentar vieses. E crucial verificar a precisao,
relevancia e adequacao do material para o contexto educacional,

garantindo que esteja alinhado aos objetivos de aprendizagem.

Incentive o pensamento critico nos alunos.

Em vez de apenas aceitar o que a IA produz, desafie os alunos a
questionar, analisar e aprimorar as respostas. Promova discussoes
sobre as limitacoes e potencialidades da IA, desenvolvendo a

capacidade de discernimento e avaliacao das informacoes.



Use a IA como apoio, hdo como substituto do professor, seja

no planejamento ou na aplicagdo das aulas.

A |A é uma ferramenta para otimizar o tempo e personalizar o
ensino, mas o papel do professor na mediacao pedagodgica, na
criacao de vinculo e no desenvolvimento socioemocional dos
alunos € insubstituivel. Utilize a |A para tarefas repetitivas ou
suporte, liberando o professor para o que realmente importa: a
interacao humana e a construcao significativa do

conhecimento.

Promova a Integridade Académica e Combata o Plagio.

Oriente os alunos sobre o uso ético da IA, destacando que ela
é uma ferramenta de apoio a aprendizagem e a producao
textual, e nao um substituto para o pensamento critico e a
autoria original. Discuta as implicacdes do plagio gerado por IA

e as formas corretas de citar e atribuir.

Conduza o Uso com Transparéncia e Responsabilidade.

Aborde com os alunos as questdes de privacidade de dados ao
usar ferramentas de IA e a existéncia de vieses nos algoritmos,
incentivando uma postura critica e informada. Seja

transparente sobre como vocé, como professor, utiliza a IA em

suas praticas.
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Dilemas Eticos para Reflexéo

<2 1. Como garantir que o uso da IA hdo amplie
desiguadldades educacionadis entre alunos com

diferentes acessos d tecnologia?

Para evitar que o uso da inteligéncia artificial aprofunde as
desigualdades educacionais, & necessario promover politicas
publicas de inclusao digital que assegurem o acesso equitativo as
tecnologias. Isso envolve investimento em infraestrutura,
conectividade e formacao continuada dos professores. Como
destaca a UNESCO (2021), “sem acoes deliberadas, o avanco da IA
na educacdao pode aprofundar disparidades, especialmente nos
paises em desenvolvimento e entre populacdes marginalizadas”.
De forma semelhante, o Ministério da Educacao (BRASIL, 2023)
enfatiza que o uso pedagdgico de tecnologias emergentes deve
estar articulado a principios de equidade, garantindo que todos os

estudantes tenham as mesmas oportunidades de aprendizagem.



<2 2. Qual o limite entre o auxilio da IA e a
dependéncia do adluno em suas tarefas de

escritd e pesquisa?

O limite entre o uso pedagdgico da IA e a dependéncia reside na
mediacao intencional do professor. A IA deve ser uma ferramenta
de apoio que estimule a autonomia intelectual, e ndo um recurso
de substituicdo da autoria. Valente (1999) ressalta que a
aprendizagem significativa ocorre quando o aluno & agente ativo
na construcao do conhecimento, e nao mero receptor de
respostas prontas. Moran (2023) também alerta que, embora a IA
possa facilitar a aprendizagem, é fundamental que o professor
promova atividades que desenvolvam o pensamento critico e
autoral, evitando a mera replicacado de contetdos gerados

automaticamente.
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<2 3. Como proteger a privacidade dos dados
dos calunos co utilizar plataformas de |IA que

coletam informagoes?

A protecao de dados no uso de plataformas de IA na educacao
exige o cumprimento da Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD),
especialmente no que diz respeito ao tratamento de informacoes
de criancas e adolescentes. A lei (BRASIL, 2018) estabelece que o
tratamento desses dados requer consentimento especifico de um
dos responsaveis, além de medidas técnicas para garantir a
seguranca e a transparéncia. Sichman (2021) alerta que os riscos
éticos da IA incluem a manipulacao indevida de dados pessoais, o
que exige um uso responsavel das tecnologias, com atencao a
privacidade, ao anonimato e a finalidade pedagdgica do

tratamento de informacoes.
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2 4. Em gue medida o professor deve
permitir ou incentivar o uso de ferramentas
de |A para trabalhos que tradicionalmente

exigem producdo individual?

A decisao sobre permitir ou incentivar o uso de IA em atividades
tradicionalmente individuais deve levar em conta os objetivos
pedagogicos da tarefa. Quando a meta é o desenvolvimento da
autoria, argumentacdo e pensamento critico, a |IA pode ser
usada de forma complementar, mas ndao para substituir a
producao do aluno. Vygotsky (1998) nos lembra que a
aprendizagem é mediada por ferramentas culturais, mas exige
apropriacao consciente e reflexao por parte do sujeito. Nesse
sentido, como destaca o artigo “Vygotsky Meets ChatGPT”
(2023), a |IA pode contribuir para o desenvolvimento do
pensamento se usada com intencionalidade pedagodgica e

mediacao critica, preservando a autoria do aluno.
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Dicas Pedagogicas
Extras com |lA
Generativa

= Criacéio de Materiais Diddticos

Gere atividades, exercicios, roteiros de estudo e provas personalizadas,
adaptando o nivel de dificuldade e os formatos para atender as necessidades
especificas de cada grupo ou aluno, economizando tempo no planejamento e

diversificando os recursos.

@ Brainstorming de Ideias

Utilize a IA para explorar novas abordagens e solucdes criativas para seus
projetos educacionais. Peca sugestdes para planos de aula inovadores, temas
de pesquisa, atividades dinamicas e formas de engajar os alunos em topicos

complexos.

(=) Feedback Personalizado

Ofereca comentarios detalhados e relevantes aos trabalhos dos alunos,
indicando pontos de melhoria, reforcando acertos e sugerindo caminhos para
aprimoramento. A IA pode ajudar a analisar padroes nas respostas e gerar

feedback individualizado rapidamente.
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Consideracoes Findis

Ch

L4

Explorando a |A

Este guia oferece uma base sélida de
ferramentas para aprimorar o ensino.
Encorajamos vocé a aplicar a Inteligéncia
Artificial de forma inovadora para personalizar
o aprendizado, otimizando o tempo e
enriquecendo a experiéncia educacional de
seus alunos, preparando-os para os desafios

do futuro.

Comunidade Educacional

Conecte-se e compartilhe suas experiéncias,
sucessos e desafios com outros educadores.
Participe de foruns, grupos de estudo e
workshops para trocar ideias, discutir as
melhores praticas e construir uma rede de
apoio colaborativa na integracao da IA na sala

de aula, fortalecendo a inovacao pedagogica.

Recursos Adicionais

Continue sua jornada de aprendizado sobre |A
em educacao. Existem vastos recursos online,
incluindo cursos especializados em
plataformas educacionais, webinars, artigos
académicos e tutoriais praticos, que podem
aprofundar seu conhecimento e habilidades,
mantendo-o atualizado com as tendéncias

tecnologicas.
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Caminhamos rumo ad umdad
educacdo mais criativa,
critica e humaona, com ad |A
como dliadad. Que este guia
seja um ponto de partida
pard novdads possibilidades em
sudads adulas.

Simone Cattelan
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