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“0O jogo ¢ uma via de equilibrio! Equilibrio
entre 0 sério e a brincadeira, entre as regras e
0 acaso, entre os objetivos pedagdgicos € o
desejo dos alunos, entre a indugdo do professor
e a liberdade dos aluno” (Giacomoni, 2018, p.
107).



RESUMO

O objetivo desta dissertagdo foi criar um jogo de tabuleiro denominado “Tabunegro” para
uso no ensino de Historia do sétimo ano do ensino fundamental. Os dados foram coletados
por meio de pesquisa bibliografica no 2° Semestre de 2022 e as referéncias escolhidas sdo
artigos publicados em revistas cientificas no Brasil, dissertacdes do Programa de Pos-
Graduagdo Profissional em Ensino de Histéria em Rede Nacional, livros, entre outros
documentos. Com base no método de analise de conteido, conforme orienta o livro de
Laurence Bardin (2016), os dados foram analisados com abordagem qualitativa, seguindo as
etapas de pré-andlise; exploracdo do material de estudo, categorizacdo e codificacdo; e
tratamento dos resultado, inferéncias e interpretagdo, o que foi realizado em 2023. O texto
dissertativo aborda sobre o Ensino de Historia e o Jogo, Historia dos Negros no Amapa, que
¢ 0 objeto do conhecimento para utilizagdo do Tabunegro na sala de aula, Proposta de uso
do Tabunegro para o ensino de Historia dos Negros no Amap4, o que foi planejado para
aplicagdo na Escola Estadual Alberto Santos Dumont, que se localiza em Santana, municipio
do estado do Amapa. O produto educacional ¢ resultado da pesquisa em ensino de Historia,
e foi planejado e elaborado para o ensino de Escraviddao Africana no Brasil e em especial a
Historia dos Negros no Amapa. A escolha deste objeto do conhecimento da Educagao Basica
baseou-se na necessidade da disciplina Historia trazer mais sentido e significado para os
estudantes do sétimo ano a partir do uso do lidico na formagao escolar. A trilha do
Tabunegro apresenta fontes iconograficas relativas a Histoéria do Amapa, em particular, que
sao representacoes da Fortaleza de Sao José de Macapa, do Marabaixo,do Batuque, da Festa
de Sdo Tiago e do Quilombo do Curiau, o que mostra o simbolismo destas manifestacdes
culturais, pois sdo parte de uma historia regional, que ¢ a Historia do Amapa, com o fim de
compreender o papel do negro na Historia do Amapa, Amazonia e do Brasil.

Palavra-chave: Ensino de Historia. Uso do Ludico. Historia dos Negros no Amapa.



RESUMEN

El objetivo de esta disertacion fue crear un juego de mesa llamado “Tabunegro” para utilizar
en la ensefianza de Historia en una clase de séptimo afio de la educacion primaria. Los datos
fueron recopilados mediante una investigacion bibliografica en el segundo semestre de 2022,
y las referencias seleccionadas incluyen articulos publicados en revistas cientificas en Brasil,
tesis del Programa de Posgrado Profesional en Ensefianza de Historia en Red Nacional,
libros, entre otros documentos. Con base en el método de andlisis de contenido, segun lo
orientado por el libro de Laurece Bardin (2016), los datos fueron analizados con un enfoque
cualitativo, siguiendo las etapas de pre andlisis; exploracion del material de estudio;
categorizacion y codificacion; y tratamiento de los resultados, inferencias e interpretacion,
lo cual se llevo a cabo en 2023. El texto dissertativo aborda la Ensefianza de Historia y el
Juego, la Historia de los Negros en Amapa como objeto de conocimiento para el uso de
Tabunegro en el aula, la Propuesta de uso de Tabunegro para la ensefianza de la Historia de
los Negros en Amapa, que fue planeado para la Escuela Estatal Alberto Santos Dumont,
ubicada en Santana, municipio del estado de Amapa. El producto educativo, resultado de la
investigacion en la ensefianza de Historia, fue disefiado y elaborado para ensefar sobre la
Esclavitud Africana en Brasil y, en particular, la Historia de los Negros en Amapa. La
eleccion de este objeto de conocimiento de la educacion basica se baso en la necesidad de
que la disciplina de Historia aporte mas sentido y significado a los estudiantes de séptimo
afio mediante el uso de lo ludico en su formacion escolar. La pista del Tabunegro presenta
fuentes iconogréficas relacionadas con la Historia de Amapa, en particular representaciones
de la Fortaleza de Sao José de Macap4, el Marabaixo, el Batuque, la Fiesta de Sao Tiago y
el Quilombo do Curiad. Esto muestra el simbolismo de estas manifestaciones culturales, ya
que forman parte de una historia regional, la Historia de Amap4, con el fin de comprender
el papel de los negros en la Historia de Amap4, la Amazonia y Brasil.

Palabras clave: Ensefianza de la Historia. Uso de lo ludico. Historia de los Negros en
Amapa.
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INTRODUCAO

A presente dissertagao insere-se nas discussoes sobre o uso do ludico no ensino
de Historia e busca articular a tematica da historia dos negros no Amapa ao longo dos
séculos XVIII-XXI, com suas contribui¢des e legados para a formacao da populagao
amapaense.

O foco da pesquisa foi criar um produto educacional, intitulado Tabunegro, o
qual foi produzido no formato de uma trilha, isto é, um percurso, para uso pelos
professores que ensinam Historia no 7° ano do Ensino Fundamental em escola no estado
do Amapa.

O tema deste estudo foi escolhido com base em minhas reflexdes e experiéncias
como docente da Educagdo Basica, pois tenho observado que os estudantes ndo tém
interesse pela historia do negro, assunto que ¢ bastante amplo e envolve a relagdo com
a escravidao, formas de trabalho e a discriminagdo de pessoas negras no século XXI,
entre outros. J4 o segundo aspecto, justifica-se porque considero a possibilidade de
ensinar e aprender Histdria de uma forma prazerosa e significativa com o uso do ladico
no processo educativo formal.

Outro motivo para escolha dessa tematica, além de sua relevancia para a
historiografia brasileira do ensino de Histdria, justifica-se pelo fato do objeto do
conhecimento que trata o Tabunegro faz parte do que ¢ ensinado no 4° bimestre do ano
letivo aos estudantes do sétimo ano do Ensino Fundamental, e que tem relagdao com o
feriado da Consciéncia Negra no Brasil (dia 20 de novembro do calendario escolar).
Portanto, ¢ um bimestre das aulas de Histéria em que os professores geralmente realizam
rodas de conversa sobre esta data comemorativa e, também, discutem bastante sobre a
Historia dos povos africanos no Amapa.

Bittencourt (2008) comenta sobre a relagdo entre a Histdria regional e a Historia
Nacional que vem ganhando forca em varios paises com producdes bibliograficas, em
especial no Brasil, e a autora destaca em seu trabalho:

A histdria regional passou a ser mais valorizada em virtude da possibilidade
de fornecimento das explicagdes na configuragdo, transformacdo e
representacdo social do espaco nacional ressalta as semelhangas, enquanto a

regional trata das diferencas e de multiplicidade (Bittencourt, 2008, p.160-
161).

Durante minha carreira docente na Educagao Basica, tenho atuado com o ensino
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de Historia Regional, buscando tratar de tema relacionados a Historia do Amapa e desde
a realizagdo de pesquisa de especializagcdo, com o tema “O uso de caca-palavras como
instrumento avaliativo no ensino de historia” (Silva, 2012), tenho me interessado em
refletir e utilizar os jogos como recursos didaticos nas turmas do Ensino Fundamental.
Desta forma, fomentando o desenvolvimento da aula de Histéria mais prazerosa e
divertida, com abordagem dos objetos de conhecimentos historicos que devem ser
ensinados e que estdo definidos no curriculo escolar.

Neste estudo, abordei sobre a minha experiéncia de utilizar o jogo Caga-Palavras
em uma atividade prética no ensino de Historia, aplicado aos estudantes do 6° ano do
Ensino Fundamental na Escola Estadual Joaquim Nabuco, localizada no municipio de
Oiapoque. Os estudantes participaram deste jogo durante um instrumento avaliativo,
considerando as dificuldades em incorporar novas praticas pedagogicas na
aprendizagem historia, para tornar as avaliacdes de Historia mais divertidas e diminuir
a tensdo das provas formais, nas quais sao apenas apresentadas somente perguntas para
os estudantes responderem sobre o que foi ensinado (Silva, 2012).

Foi a partir dessa constatagdo que provocou em mim um profundo
questionamento em relagdo as minhas aulas de histdria e também no processo avaliativo
que utilizava na época, nesse caso especificamente na forma da exposicao e explicagao
referente de um determinado conteudo e consequentemente na forma do ensino e
aprendizagem desses educandos.

Nesse sentido, provocou em mim a duvida, um questionamento: Como esta
sendo realizado minhas aulas de historia: Tradicional ou Inovadora?. Pensando que nao
estava realizando o método tradicional de ensino ou sem perceber estava sim. Desde
entdo, venho buscando alternativas ou possibilidades de estratégias novas para o ensino
de historia.

Desda forma, posteriormente a utilizagdo do jogo de caca-palavras e baseados
nos resultados positivos desse jogo em sala de aula. Comecei a utilizar mais o ladico
nas minhas aulas de historia e também no processo avaliativo, sendo uma forma de haver
uma maior interagdo com alunos e também proporcionar de uma alguma forma mais
prazerosa o ensino de histéria.

Outros jogos que utilizei na minha pratica docente em Historia na Educagao
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Basica, foram: Palavras-Cruzadas; Maratona da Historia! (jogo muito parecido com um
Quiz, que sdo produzidos em plataformas digitais na internet); Futhistoria?; entre outros
jogos, visando a mudanga da interacdo presencial e comunicacdo entre os estudantes
entre si e comigo, que era o professor de Historia, bem como para verificar a
aprendizagem em Historia. Dai a necessidade de continuar estudando e refletindo sobre
o uso de recursos didaticos que possibilitem o uso do ludico no ensino e na
aprendizagem dos estudantes.

No Programa de Pos-Graduagao Profissional em Ensino de Historia, ofertado
pela Universidade Federal do Amapa (PPGPEH/UNIFAP), continuei pesquisando o uso
do ludico no ensino de Historia, e por isso a presente dissertagdo foi estruturada da
seguinte maneira:

eCapitulo 1 - Ensino de Historia e o Jogo;

eCapitulo 2 - A legislagdo para o ensino de Historia dos Povos Africanos e
Afroamapaense;

e Capitulo 3 - Histdria dos negros no Amapa;

eCapitulo 4 - Manifestagdes populares, formacdo de quilombos no Amapa e as
comunidades quilombolas na atualidade;

eCapitulo 5 - Proposta de uso do Tabunegro para o ensino de Historia dos
Negros no Amapa;

eConsideragoes finais.

O corpus conceitual da dissertacdo e a redacao de seus capitulos foram escritos,
visando cumprir as regras de projetos vinculados ao Mestrado em Ensino de Historia
(PROFHISTORIA/UNIFAP), pois o seu regulamento define que o trabalho de
conclusdo de curso, prioritariamente deve abranger no texto dissertativo a apropriacao
dos estudos e debates recentes; a criticidade em relagdo ao conhecimento e praticas
desenvolvidas na area; e as possibilidades de produgdo e atuagdo na area do ensino de

Historia, ou ser organizado em outros formatos (UNIFAP, 2016).

o jogo denominado “Maratona da Historia” € um jogo de criei, muito semelhante com o jogo Quiz, porém
a metodologia, sua aplicag@o e regras sdo de minha autoria.

20 jogo “Futhistoria” é um recurso didatico que ainda esta sendo elaborado por mim nas aulas de Historia
no Ensino Médio e também durante o processo avaliativo.



18

CAPITULO 1 - ENSINO DE HISTORIA E USO DE JOGO

Neste primeiro capitulo, apresentaremos algumas reflexdes de conceitos
pertinentes ao ensino tradicional versus o uso do ladico, como sendo um alternativa
possivel a partir de trabalhos de autor e autoras que discutem sobre jogos educativos,
destacando a defini¢ao e exemplos de jogos para o ensino de Historia, e que sdo registros

das leituras e analises iniciais sobre o tema do estudo.

1.1 Ensino tradicional versus o uso do ladico

No século XXI, muitos professores de Historia, que trabalham na Educagao
Basica, alegam que suas aulas ndo sao “tradicionais”. Esta afirmag¢ao, eu também falei
em 2011, logo apds a realizacdo de uma atividade avaliativa, momento em que observei
que os estudantes estavam preocupados e sentiam medo de obter notas baixas na prova
de Historia. Naquela ocasido, percebi que os estudantes preocupavam-se,
principalmente, com as notas e ignoravam se o que foi ministrado nas aulas presenciais
de Historia de fato foi compreendido por eles, e se estavam buscando desenvolver o
senso critico que tanto se espera da historia ensinada.

Esta constatacdo provocou uma pergunta, que fiquei refletindo em relagdo as
minhas aulas e ao processo avaliativo da aprendizagem em Histéria, nesse caso
especifico, que geralmente ocorria durante a exposi¢do oral e explicacdo referente aos
objetos do conhecimento historico por meio de trabalhos escritos, ou seja, valorizando
apenas as habilidades de escrita acerca dos fatos historicos e de expressar o saber
histérico pela oralidade, baseando-se apenas na memorizagao.

Esse questionamento: Como estdo sendo realizadas minhas aulas de historia:
Tradicional ou Inovadora? Fez buscar outras formas de aprendizagem e ensino ou até
mesmo possibilidades de estratégias novas para o ensino de Historia. Assim surgiu o
ludico nas minhas aulas de historia.

Quando falamos de Ensino Tradicional versus o Ludico, segundo Bastos (2022),
em um ambiente escolar, este desenvolve-se de formas diferentes em relagdo aos
estudantes. Segundo o referido autor, nas aulas tradicionais, a sala de aula ¢ solene
(professor como forte referencial, contetdo fixo e pouca participagdo dos estudantes,

enquanto que na sala da aula ludica, tenta-se romper com essas praticas das aulas
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tradicionais, contudo a maior participacao ¢ dos grupos de estudantes e interagdo com o
professor no contexto mediado pela Historia.

Assim, as aulas ludicas criam um espago descontraido e divertido, caracteristica
marcante do jogo, assim ocorre uma situagdo muito relevante em sala de aula que ¢ a
socializacdo dos alunos, um fator que na atualidade estd em debate, pois o
individualismo cresce e outra importante virtude do jogo ¢ o poder da fala. J& os
estudantes participam, criando ou pelos menos jogando o jogo, provocando neles o
sentido mais simbolico de aprendizagem participativa, pois os jovens querem ser mais
atuantes no ensino (Bastos, 2022).

Recentemente os recursos ludicos tém sido ressaltados nas disciplinas
curriculares (Alves; Santos, 2013), inclusive no ensino de Historia (citado anteriormente
nos trabalhos de conclusdo de mestrado do PPGPEH do periodo de 2014-2022,
objetivando o desenvolvimento mais contextualizado de aprendizado.

Portanto, a discussdo sobre os jogos educativos podem ser interpretados como
uma area de interface entre o Ensino de Historia e a Aprendizagem Ludica, a partir da
realizacdo de experiéncias didaticas. Nestas, os jogos sdo inseridos no processo
educativo e avaliativo, que se desenvolvem com estudantes de diferentes faixas etdrias
e niveis de ensino, contribuindo com a aprendizagem de objetos de conhecimentos da
Historia, contextos de realidades ¢ mundos.

Outro fator que influenciou a execugdo desta pesquisa, foi a constatacdo que os
estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, geralmente nao
tém interesse pela disciplina de Historia e justificam porque esta estuda “coisas do
passado”, e para eles o que mais gostam ¢ de temas do tempo presente e que se refira a
vida futura. Além disso, com base em minha memdria docente, posso relatar que para
os estudantes, a disciplina de Historia € chata, sem novidades e o proprio professor ao
usar a método de ensino de aulas expositivas, contribui com essa afirmacao dos
discentes em relagdo a historia ensinada.

Por isso, nesta pesquisa, dedico-me a refletir sobre o uso do método ludico no
ensino de Historia. A este repeito, Alves e Santos (2013), que o uso do ludico no ensino
¢ uma alternativa para aprender de forma diferente do ensino tradicional, isto ¢, através
de brincadeiras no ensino e aprendizagem dos alunos, o que permite desenvolver outros
significados, aliado ao prazer de participar de jogo na disciplina de Historia.

Segundo ainda estes autores, a Histéria deve ser compreendida como uma
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disciplina que tem como intuito relacionar o passado com o presente, construgao
necessaria para se compreender os processos € o sentido da sociedade e que, portanto,
ndo deve ser negligenciada. Contudo, educadores, por vezes despreparados ou com
carga hordaria bastante penosa, sentem dificuldades em transmitir e discutir de forma
contextualizada o ensino de Historia, o que pode ser melhorado com a inser¢ao do ludico
no processo de ensino e aprendizagem (Alves; Santos, 2013).

Nesse sentido, outros autores e autoras comentam em relacdo ao ensino
tradicional que existe até o presente. Por exemplo, Circe Bittencourt (2008) ressalta que
o método de ensino tradicional, apresenta-se na disciplina Historia para os alunos como
apenas uma forma de simplesmente aprender com base em guardar na memoria os
contetidos historicos, e que segundo os alunos, refere-se a disciplina que visa memorizar
os contetdos.

Para a historiadora Elza Nadai (1993), esse ensino tradicional que veio no século
XIX para o Brasil, ainda tem muita influéncia na juventude no século XX e também
hoje XXI, provocando uma certa raiva ou até mesmo desinteresse pela a disciplina, pois
os alunos dizem que ¢ uma matéria que se baseia apenas em decorar datas e grandes
personagens histdricos, ndo fazendo nenhum sentido estudar historia, pois eles ndo
conseguem associar sua realidade com o contexto histdrico.

Esse questionamento das duas autoras, Bittencourt (2008) e Nadai (1993), que
parece ser antigo na questdo do ensino de Histéria e o método tradicional, ainda ¢
bastante vivenciado pelos os estudantes nos nossos dias atuais nas aulas de Histéria nas
escolas publicas e também nas escolas privadas, no sentido da repeti¢ao de conteudos
que nao tem muita relevancia para os alunos. Essa problematica faz com que o corpo
discente ndo tenha interesse em aprender e conhecer sua propria Historia.

Essa critica sobre o método tradicional ganhou forga principalmente no meio dos
educadores brasileiros, na segunda metade do século XX (Bittencourt, 2008). Tentava-
se, naquela época, um renovagdo no ensino de historia baseado na Escola Nova, sendo
uma forma inovadora para essa disciplina, utilizando novas ferramentas para melhorar
a aprendizagem, como por exemplo: o uso de produtos audiovisuais para que o0s
estudantes tivessem mais interesse na historia.

Assim, buscando novas ferramentas, houve a proposta de utilizar a ludicidade
para o ensino de Historia, claro que esse instrumento para melhorar as aulas de Historia

ndo ¢ novidade, porém ganhou for¢a novamente no inicio do século XXI, baseado na
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quantidade significativa de dissertagdes realizadas no PPGPEH em universidades
brasileiras, que trataram da temadtica do ludico no ensino de Historia e como uma forma
de aprender a historia ensinada e construida no processo de escolarizagao.

Nessa perspectiva de mudangas, Nadai e Bittencourt (1992), analisaram através
de um trabalho de pesquisa com futuros professores de Histéria como formas
alternativas para melhorar o aprendizado dos alunos, para que os professores tenham
outras possibilidades de desenvolver o trabalho pedagogico no ensino de Historia.

Apesar destas autoras comentarem acerca deste problema educacional, em 1992,
observa-se que o debate ainda € pertinente em 2024, pois os professores de Historia tém
interesse em conhecer outros possibilidades de ensino, que ndo seja com uso método
tradicional, no qual se destaca mais o conhecimento dos docentes em aulas presenciais,
que geralmente sdo expositivas.

Nesta pesquisa, o problema educacional foi delimitado, considerando as
seguintes questoes: Qual a importancia de ensinar Historia Regional aos estudantes do
7° ano do Ensino Fundamental, a partir de um fato historico da Historia do Negro no
Amapa, com uso do jogo Tabunegro e fontes inconograficas da Escraviddo Africana no
Brasil e no Amapa?

Uma das possiveis solugdes dessa problematica do ensino de Historia como foi
citado anteriormente, ¢ o jogo de tabuleiro na disciplina de Historia, relacionando o
contetdo de Escraviddo Africana no Brasil e a Escraviddao Africana no Amapa, tentando
provocar nossos alunos um significado maior dessa interacao da realidade deles com a
temadtica escravidao, no sentido da defini¢do do que ¢ essa forma de exploracdo que
ocorreu no Brasil e no Amapa.

Devemos lembrar que no ambiente escolar, o corpo docente deve oferecer aos
estudantes outras formas de aprendizagem e ensino com uso de recursos didaticos, para
estimular a concentracdo, o raciocinio, bem como a cooperagdo € a competicao na
participacao de atividades ludicas desenvolvidas nas escolas e em outros ambientes em
que as pessoas convivem.

Fortuna (2000) contribui com as reflexdes sobre o uso do lidico no ensino e
aprendizagem, e ressalta que os educadores buscam sua identidade na oposi¢ao entre
brincar e estudar. Aqui cabe um bom debate, pois a ideia que permanece entre os
educadores ¢ que: Lugar de escola € para estudar e ndo brincar. Para este autor, o brincar

estd mais relacionado as criangas, j4 o educar refere-se ao ensino para estudantes que
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sdo adolescentes e adultos. O ludico ¢ utilizado bastante na educagao infantil, mas pode
ser incorporado no ensino aos estudantes de outra faixa etaria, por exemplo, no ensino
fundamental e médio.

Para continuar este debate sobre a utilizagdo do ludico no ensino, partimos de
uma frase muito falada nas escolas e que escutamos entre conversas de professores, e
que ¢ marcante da minha memoria, a frase é: [...] que os alunos estdo ali para “aprender,
“ndo para brincar” (Fortuna, 2000, p. 3). Mas, os professores de Historia também sio
pessoas e vivem em um mundo com a presenga de varios tipos de jogos, os jogos fisicos
e eletronicos; além de regras, disputas e, sem perceber, estdo participando de um
processo de ludicidade de forma direta ou indiretamente no préprio jogo de suas vidas.
Neste contexto, a questdo central ¢ saber a importancia dos jogos para proporcionar o
ensino por meio do brincar e estudar.

Segundo Andrade e Santos (2021), convencer os professores sobre a relevancia
do jogo no desenvolvimento humano ndo ¢ dificil. Porém, convencé-los sobre a
importancia para a aprendizagem é bem mais complexo. E seguindo esta abordagem e
discussao, que nesta pesquisa em ensino de Historia, proponho o uso do jogo Tabunegro
e portanto do ludico para o ensino de Historia do Negro no Amapa, isto €, considerando-
o como parte do desenvolvimento humano.

Assim, em um ambiente escolar, existem varias formas de ludicidade que podem
ser modificadas para o ensino, por exemplo, em uma apresentagdo no formato de
seminarios, pode-se propor aos estudantes que apresentem o tema de pesquisa de outras
maneiras, como grupos que apresentam por meio de parddia, pegas teatrais, slides,
cartazes com uso de imagens e videos. Neste contexto escolar, estdo presentes a
competicdo e as regras definidas pelo professor, e por fim, uma premiacdo que
denominamos de “notas” durante a avaliagdao da aprendizagem escolar.

Foi a partir desta problematiza¢do de uso do método tradicional de ensino de
Histoéria, ainda marcante no ensino de Historia no século XXI, que busco um recurso
didatico que possibilite inserir o uso do lidico como parte dos recursos pedagogicos e
de apoio a comunidade escolar, para que a historia ensinada e aprendida tornem-se
prazerosas aos estudantes.

Neste contexto, o jogo ¢ entendido como um recurso didatico que faz com que
os estudantes de diferentes faixas etarias (crianga, adolescente e jovem), aprendam com

prazer e alegria. Portanto, o seu uso no ambiente escolar ndo deve se fundamentar
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teoricamente em apenas na memorizacdo de fatos histéricos, o que ¢ uma das
caracteristicas do ensino tradicional e com uso do método de aula expositiva na
Educacao Basica.

Sabemos, com base em Freire (1996), que a func¢do principal do educador ndo ¢
de transferir o conhecimento ao aluno, mas que participe da constru¢ao do saber, para
ter sentido o seu aprender. Assim, para o educador interessado em promover mudangas
significativas no ambiente escolar, pode apropriar-se da ludicidade e suas diversas
expressoes, que ¢ uma poderosa abordagem para tentar reduzir os atuais problemas do
cenario escolar, em especialmente, aqueles relacionados aos elevados indices de baixo
rendimento, evasao e abandono escolar (Martins et. al., 2019).

Segundo Moreira (2007), as atividades de ensino devem ser planejadas com
finalidades que justifiquem sua utiliza¢do, sendo uma postura que deve ser adotada pelo
professor de Historia, ao analisar as mudancas que o ensino de histdria tem sofrido ao

longo do tempo, esta autora argumenta:

Nos ultimos tempos, o ensino de historia no Brasil tem sofrido grandes
transformagdes. Ha algumas décadas, a historia ensinada nas escolas se
resumia, de modo geral, a uma lista de acontecimentos politicos. Aos alunos
cabia a memorizacdo de nomes, datas, locais e algumas palavras-chaves
indicando a natureza do evento estudado (Moreira, 2007, p. 34).

Devido as mudancas no ensino de Histéria (Moreira, 2007, p. 37) chama atengao
para o fato de que “o aluno deixa de ser visto como um ser passivo, reprodutor de um
conhecimento que recebe de modo pronto e acabado, e passa a ser entendido como
agente na constru¢ao do saber’’.

Nessa busca de maior participacdo dos estudantes nas aulas de Historia, a
utilizagao do método ludico, pode ser uma alternativa de ensino, claro que o objetivo
ndo ¢ ser aprofundada sobre os conceitos amplo desse método. Mas buscar como base
em contraponto a teoria da Historia Tradicional. Sendo assim um recurso didatico nas
aulas de Historia.

De acordo com Santos (2001), a partir da década de 1990, intensificou-se nas
escolas no Brasil a discuss@o sobre o uso de atividades ludicas em sala de aula como
recurso pedagdgico para auxiliar na constru¢do do conhecimento. Assim, o ludico ¢
apresentado como um recurso que se adapta a sala de aula, na qual o jogo ¢ uma forma
de aprender por meio da brincadeira, baseado em uma concepg¢ao de educagao que vai

além da mera repeticao de conteudo de forma tradicional.
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Uma aula ludica desafia tanto o aluno, quanto os professores, transformando-os
em sujeitos ativamente participativos do processo pedagodgico que os envolve,
influenciando nao s6 na forma como o professor ensina, mas na maneira como o aluno
concebe o que estd sendo ministrado e qual o seu papel nesse processo (Alves; Santos,
2013).

Surge, neste momento, uma reflexao, que o ludico sendo um recurso didatico ou
perspectiva tedrica inovadoras nao precisam ser tomados como redentores da Educagao
Basica, conforme analisado por Silva et. al. (2020), quando advertem que o uso de
materiais ludicos no ensino de Histdria, em especial, deve ser interpretado como uma
possibilidade de renovagdo das atividades didaticas.

Sabemos de todas as dificuldades que os professores passam em sala de aula,
falta de recursos didaticos, infraestrutura, estudantes com pouco interesse nas aulas e as
vezes a demora por parte dos profissionais da educagcdo em procurar a formacao
continuada aos professores, que ¢ ofertada pelas universidades publicas ou privadas, ndo
estou aqui criticando, mas apenas exemplificando alguns dos fatores que influenciam na
qualidade do ensino em Historia.

Contudo, ndo podemos pensar que a utilizagdo do ludico, no meu caso, 0 jogo
de Tabunegro como recurso didatico, que ird resolver as dificuldades do ensino de
Historia, e que garantird uma maior aprendizagem por parte do estudantes, pois como
esclarecem Pereira e Giacomoni (2018), na verdade, nenhum método de ensino
possibilita que isto acontega, mas uso de jogos tem potencial especialmente, se somando
as outras acoes pedagogicas, podem contribuir com o ensino e aprendizagem.

Portanto, a critica ao ensino tradicional leva-nos a refletir que o corpo docente
pode incluir o método ludico em suas praticas de ensino, envolvendo o publico formado
por criangas, adolescentes e jovens das comunidades escolares. Esta pratica de ensino
ndo implica, que o corpo docente tera que abandonar o método de aula expositiva,
porque os jogos podem ser utilizados com aplicagdo de mais de um método de ensino

na Educagdo Basica.

1.2 Alguns trabalhos sobre o uso de jogos no ensino e suas vantagens e

desvantagens

E importante salientar, que o objetivo principal de usar jogos no ensino de
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Histoéria, ndo ¢ substituir as aulas tradicionais nas escolas, mas proporcionar uma forma
divertida de aprender Historia, no meus caso, no ensino de escravidao africana no Brasil
€ no Amapa.

Dessa forma, ao se trabalhar o conceito de jogo, observa-se que essa palavra tem
muitos significados e que pode ser interpretado de diferentes maneiras, o que verifica-
se nos trabalhos de Huizinga (2019), Oliveira (2022), Fortuna (2018), Giacomoni
(2018), Pereira e Giacomoni (2018), Seffner (2018) e Meinerz (2018).

Partindo do significado da palavra “ludica”, que vem do latim “ludus”, sabe-se
que o termo “jogo” significa, divertimento, distracdo, e que serve para divertir e da
prazer. Esse o significado de forma geral, partindo desse conceito, buscamos trazer o
ladico, o jogo como material pedagogico para auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem da disciplina de Historia. Nesse sentido, Huizinga (2019), em sua obra
Homo Ludens, defende a ideia de que o jogo tem relagdo com o ser humano desde sua
origem, pois a formacao das primeiras civilizagdes estd relacionada ao jogo, dai a
definicdo Homo Ludens.

Nesta pesquisa, citamos Huizinga (2019), porque ¢ um pesquisador e autor que
dedica-se a tematica dos jogos e que constitui parte da base teérica desta dissertagdo.
Claro que existem outros autores que falam do ladico, como por exemplo, o Piaget e o
Vygotsky, mas o publico que tratam estes dois autores de teoria da aprendizagem,
centra-se no desenvolvimento dos estdgios de aprendizagem (sensoOrio-motor, pré-
operacional, operagdes concretas e operagdes formais, bem como do desenvolvimento
do pensamento e linguagem em relagdo as criancas (Nobrega, 2004).

Huizinga (2019) aborda a fun¢do do jogo como uma funcdo real da cultura.
Partindo dessa premissa, o autor comenta que o jogo segundo sua obra ¢ um fato da
cultura da humanidade, e que essa forma de jogar e brincar sempre foi uma caracteristica
da humanidade, desde épocas imemoriais. Porém existem as regras voltadas para cada
jogo, que consideramos a parte séria, apesar da defini¢do de divertimento, podendo
causar outro sentido.

Ainda, segundo o mesmo pesquisador, as regras sdo um elemento fundamental
no jogo e deve ser a0 mesmo tempo voluntario e obrigatdria, para quem deseja participar
do Iudico, logo todos os participantes devem respeitar as regras, assim um efeito positivo
do jogo acontece pelo fato da participagdo dos alunos favorece a aprendizagem, pois

estdo dispostos a aprender de fato pois sdo livres. Chegando assim, a primeira das
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caracteristicas fundamentais do jogo (Huizinga, 2019).

Sobre as regras, Huizinga (2019) define como muito importante para o conceito
do jogo, ele caracterizar o jogo como sendo ‘‘circulo magico’ e que todos que
participam desse circulo devem obedecer as regras e aqueles que ndo obedecem devem
ser expulsos, que ele denomina essas pessoas de ‘‘desmancha prazer’’, destruindo o
mundo magico.

Aqui cabe uma problematizagdo sobre essa definicdo de expulsar quem nao
obedece as regras durante um jogo em sala de aula, pois ndo podemos expulsar os
estudantes que nao querem participar do jogo, devemos criar op¢des atrativas para que
todos participem, porém sem duvida ¢ um grande desafio para os professores que
praticando esse método em sala de aula.

Outro aspecto importante desta discussdo, parte da premissa de que o jogo e o
conhecimento estao diretamente ligados, pois o ludico faz parte da vida do ser humano
e envolve as competi¢des desde a antiguidade. Um exemplo cléssico sao as disputas
sagradas, que ocorriam geralmente nas festas, mas também a trilogia denominada que
abrange a competi¢do, o conhecimento e o ludico (Huizinga, 2019).

Portanto, o ludico esta mais presente do que imaginamos, pois 0os homem e os
jogos sao fatores culturais e sociais, pois vivem em sociedade . Assim, o jogo ¢ uma
experiéncia que se vive paralelo as outras, e tem um fung¢ao social e significagdo propria
(Huizinga, 2019).

De uma forma resumida, Huizinga (2019, p. 10-11), define como as seguintes

caracteristicas do jogo:

a) o fato do jogo ser livre e ter liberdade para jogar; b) é que o jogo ndo ¢é
vida ‘‘corrente’’ nem vida ‘‘real’’. Pelo contrario, trata-se de uma evasao da
vida ‘‘real’’ para uma esfera temporaria de atividade com orientacdo propria;
¢) o jogo distingue-se da vida ‘‘comum’’ tanto pelo lugar quanto pela duracao
que ocupa.

Na minha opinido, posso considera essas trés caracteristicas como por exemplo:
numa partido de um jogo de futebol: a) Tenho a liberdade de assistir ou jogar uma
partindo de futebol; b) Quando assistimos um um jogo de futebol perde-se a nogao
momentaneamente da nossa vida, passando ser tudo naquele momento apenas ser
importante o jogo; ¢) Quando assistirmos um jogo, estamos tdo concentrados na partida
que nem notamos como o tempo passar, relacionando apenas o tempo do jogo 90

minutos em média (1° e 2° tempo do jogo).
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Ainda, Huizinga (2019, p. 35-36) contribui com o debate, quando define o jogo:

O jogo ¢ uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria ¢ de uma
consciéncia de ser diferente da ‘‘vida cotidiana’’.

Assim, ao se trabalhar o conceito de jogo, uma autora contemporanea que aborda
essa tematica, Suellen de Oliveira (2022), no capitulo de livro “O Uso Pedagogico do
Jogo de Tabuleiro”, explica que antes de tudo, os professores precisam compreender
que o uso de jogos na educacdo ¢ uma das possiveis estratégias para o ensino alcancar
um determinado objetivo pedagoégico. Logo apds essa constatagdo, pode-se avaliar
como aplicar essa metodologia do jogo em sala de aula.

Partindo dessa premissa, Oliveira (2022), recomenda para os professores
observar varios contexto para poder utilizar o jogo, no caso, numeros de alunos, espago
fisico da escola ou da turma, os recursos financeiros da escola ou do proprio professor
para utilizar essa metodologia do ludico, pois esses passos para aplicacdo de um jogo,
sdo fundamentais para o sucesso ou nao dessa aula.

Ao se trabalhar o conceito do jogo na contemporaneidade e a utilizagao dos jogos
em sala de aula, outra obra que destacamos ¢ Jogos e Ensino de Historia, organizada
por Marcello Paniz Giacomoni e Nilton Mullet Pereira (2018). Com relagao a este livro,
estes autores comentam que reune publicacdes e reflexdes de autores referente ao ensino
de Historia: modo de pensar, modos de fazer, modos de avaliar jogos e ensino de
Historia, tendo como ponto relevante a conexdo do uso de jogar na Educagdo e no ensino
de Historia.

Giacomoni e Pereira (2018), destacam que sdao variadas as tematicas
relacionadas com o ludico no ensino, os autores também ressaltam que ha o debate sobre
o Jogo e Ensino, com o foco na disciplina de Historia, além de entenderem que envolve
dois objetivos para utilizar o ludico em sala de aula: O objetivo pedagogico e o objetivo
do jogo.

Nesta dissertacdo, o objetivo pedagdgico relaciona-se ao ensino da escravidao
africana no Brasil, enfocando a historia dos negros no Amapa durante os séculos XVIII
até seus legados na atualidades na sociedade amapaense.

J& o objetivo de proposta de uso do jogo Tabunegro para o ensino de Histdria,

com a participacdo de estudantes do Ensino Fundamental, visa estimular o protagonismo
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na construgdo do saber historico, para provocar a interagdo social nas aulas presenciais,
pois 0 jogo promove entre os jogadores um momento descontraido e prazeroso na
Educacao Basica.

Em seguida, cito Tania Ramos Fortuna (2018) e seu capitulo de livro “Brincar e
aprender”, no qual a autora apresenta uma definicdo do conceito de jogo, de
aprendizagem e sua relagdo com o ensino de criancgas, jovens e adultos, o que observa-
se na citacao:

Em nosso idioma a palavra jogo vem do latim jocus, que quer dizer
“brinquedo, folguedo, divertimento, passatempo sujeito a regras”, sendo base
para jocularis, cujo significado ¢ divertido, risivel. Desta palavra surge
jocalis, aquilo que alegra, dando lugar, por exemplo, no francés, a palavra
joie, referente a alegria, mas também artefato de matéria preciosa usado em
geral como ornamento, da qual provém joujou, que tanto designa brinco
como brinquedo de crianga (Fortuna, 2018, p. 50).

A outra defini¢do apresentada pela mesma autora foi a seguinte:

O termo de maior abrangéncia ¢ ludus, de origem latina, que remete as
brincadeiras, jogos de regras, competigdes, recreagdo ¢ as representagdes
teatrais ¢ litirgicas; ele também teria designado escola, particularmente a
escola de gladiadores; na Idade Média, referia-se ao teatro sacro através do
qual a vida dos santos era narrada. Dele deriva o termo ludico, que significa
tanto brincar como jogar, e também a palavra ludibriar, com a conotagado de
engano e de troga (Fortuna, 2018, p. 50).

Percebe-se nas defini¢des de jogo, apresentadas pela autora, a relagao entre jogo,
brinquedo, brincadeira e ludicidade no processo educativo, o qual a sua utilizacdo na
escola, depende dos professores e da participagdo dos estudantes.

Portanto, as relagdes entre brincar, ensinar e aprender estdo relacionadas ao jogo,
pois o brincar, tem o sentido de jogar e ¢ uma atividade fundamental do ser humano que
se define pela a inteligéncia, criatividade, simbolismo, emocao e imaginagdo. Apesar
dessas caracteristicas ndo sdo somente dos homens, mas ocorre por ser uma forma de
comunicacao (Fortuna, 2018).

Ainda, segundo andlise de Fortuna (2018), conclui-se que ha necessidade de
apostar no jogo do ensinar e aprender, pois brincando por brincar, também se aprende.
Além disso, ha de se considerar que por meio do brincar € possivel ensinar, tanto quando
no brincar se pode aprender, desde que continue sendo brincadeira. “Para isso, € preciso
apostar no brincar — o que s6 € possivel entrando em seu jogo, isto €, brincando. Pode-
se, pois, concluir, que brincar ¢, efetivamente, aprender” (Fortuna, 2018, p. 65-66).

Podemos perceber assim, a possibilidade de ter maior participagdo dos
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estudantes nas aulas presenciais, em virtude que eles estdo sempre jogando na escola,
como amigos, na familia, no recreio através de celulares ou até mesmo no formato de
cartas de baralho, por exemplo: o jogo do uno, os jovens no recreio ou até mesmo nos
horarios vagos, sempre buscam jogos para sua diversao, dai podendo adaptar esses jogos
de entretenimento para jogos educacionais proposto neste trabalho.

Outra autora contemporanea que podemos destacar em relagdo ao jogo ¢ Carla
Beatriz Meinerz (2018), que compreende o jogo como prética cultural que esta ligada a
interagdo social. Assim, os jogadores fazem experimentos pedagdgicos em sala de aula
durante as praticas ludicas através de jogos que sdo utilizados como ferramenta
alternativa para o Ensino de Historia.

Em vista disso, a mesma autora argumenta que o uso do jogo na disciplina de
Histéria ndo ¢ para substituir a forma tradicional de ensino, mas para provocar e
estimular a busca por outras formas de aprendizados, que segundo ela ndo sdo muito
usados pelos docentes.

Por ultimo, Meinerz (2018) comenta que as aulas de Historia podem e devem ser
compreendidas como espaco de interagcdo social, levando a forma de aprendizados a
niveis diferenciados de aprendizagens dos estudantes e neste contexto o jogo deve ser
valorizado. Ressalta ainda, que se deve insistir na sua aplicagdo com uma ferramenta
auxiliar no ensino e nas possibilidades entre os professores e estudantes.

J& para Renato César Ferreira (2018), o jogo pode auxiliar no aprendizado e
como uma forma de motivar os estudantes na sua aprendizagem. Segundo a
interpretagdo deste autor, o jogo nao deve ser entendido como um recurso que
proporciona prazer ou de divertimento, mas associado ao desenvolvimento de
atividades e as aprendizagens, pois o estudante participando do jogo descobre uma
forma de conseguir seus objetivos de forma motivadora. Entre as fontes selecionadas
para esta pesquisa, foi Grando (2021), que expds as vantagens e desvantagens do uso

do jogo no ensino, o que destacamos no Quadro 1.

Quadro 1 - As vantagens e desvantagens do uso dos jogos no ensino

Vantagens Desvantagens

Fixac¢do de conceitos ja aprendidos | Quando os jogos sdo mal utilizados, existe
de uma forma motivadora para o |o perigo de dar ao jogo um carater
aluno. puramente aleatorio, tornando-se um
“apéndice” em sala de aula.
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Introducdo e  desenvolvimento
de contetidos de dificil compreensao.

O tempo gasto com as atividades de jogo
em sala de aula é maior e, se o professor ndo
estiver preparado, pode existir um sacrificio
de outros contetidos pela falta de tempo.

Desenvolvimento de  estratégias
de resolu¢do de problemas.

A perda de “ludicidade” do jogo pela
interferéncia constante do professor,
destruindo a esséncia do jogo.

Aprender a tomar decisdes e saber
avalia-

As falsas concepcdes de que devem ensinar
todos os conceitos através dos jogos.

las.
O jogo requer a participagao ativa do | A dificuldade de acesso e disponibilidade
aluno na constru¢do  do de materiais e recursos sobre o uso de jogos

seu proprio conhecimento.

no ensino.

O jogo favorece a socializagao entre
alunos e a conscientizagdo do
trabalho em equipe como propicia o
relacionamento e a
interdisciplinaridade.

A coer¢do do professor, exigindo que o
aluno jogue, mesmo que ele ndo queira,
destruindo a voluntariedade pertencente a
natureza do jogo.

A utilizag@o dos jogos ¢ um fator de
interesse para os alunos.

Entre outras coisas, o jogo favorece
o desenvolvimento da criatividade,
do senso comum, da participacao, da
competicao saudavel, da observagao,
das varias formas de wuso de
linguagem e a “conquista” do prazer
em aprender.

As atividades com jogos podem ser
utilizadas para reforgar ou recuperar
habilidades de que os alunos
necessitam. As atividades com jogos
permitem ao professor identificar,
diagnosticar alguns

erros de aprendizagem, atitudes e as
dificuldades dos alunos.

Fonte: (Grando, 2001, p. 31-32).

Justifica-se através do conjunto de vantagens, citado acima, o uso do jogo, que

podem ser no ensino de Historia, e consequentemente podem caminhar de maos dadas
para provocar e instigar nos estudantes a motivacdo, socializagdo, criatividade e uma
forma diferenciada e prazerosa de aprender a histdria ensinada nas escolas.

Por fim, o uso de jogos pode contribuir com o ensino de Histéria, na medida em
que provoca uma participagao ativa do estudante na construgdo dos saberes historicos,
ao mesmo tempo, em que interpretam as informacdes contidas e discutidas sobre o

“passado” e o presente, por meio das pecas dos jogos fisicos ou eletronicos.
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1.3 O jogo de tabuleiro na historia e suas classificacoes

Considerando o fato de que a origem dos jogos ¢ mais antiga que o proprio ser
humano no desenvolvimento da Historia (Huizinga, 2019), ¢ importante conhecer sobre
aspectos historicos do Jogo do Tabuleiro. Por isso, falaremos sobre artigos, livros e
pesquisas que analisaram o uso do ladico no ensino e aprendizagem em Historia.

A origem dos Jogo de Tabuleiros ¢ debatida e acredita-se que ¢ oriunda da
Mesopotamia, passando pelo Egito, Grécia Antiga, China entre outros povos da
antiguidade. Alguns jogos acontecem normalmente sobre uma mesa ou tabula, o que
justifica o termo “tabuleiro”, mas outros jogos foram criados na antiguidade, por
exemplo o Senet egipcio, os Mancala Indo-Africanos e o Go, este da antiga China. J&
na Idade Média, surgiram os jogos de Xadrez, Dama e Gamao, e na Idade Moderna entre
1453 até meados da década de 1990, o War, Jogo da Vida, Banco Imobiliario, e a partir
de 1995, langou-se o jogo Die Siedler von Catan (Colonizadores de Catan) pelo designer
alemao Klaus Teuber (Martins et. al, 2019).

Portanto, o jogo ¢ um tema que encontramos nos livros impressos e digitais,
artigos, dissertacoes e teses, as quais estudam sobre a utiliza¢dao do ludico no ensino, o
que foi analisado no livro de Flores (2020). Esta autora constatou a popularizacao dos
jogos, principalmente, entre os adolescentes e jovens, € a sua boa aceitagdo como
recurso pedagogico e eficiéncia no ensino e aprendizagem em Historia.

Assim, segundo Fernando Nascimento Rocha do Amaral (2020), entre 1995 a
2022, uma grande quantidade de estudos e publicagdes sobre o jogo surgiu no mercado
editorial e no ambiente académico. Segundo o autor, a busca por métodos de ensino, a
preocupacdo de pais, psicologos e educadores com a formacgdo dos jovens em um
contexto de aceleradas mudancas tecnoldgicas, sociais ¢ a necessidade em adequar a
sociedade as novas formas de trabalho e producdo, podem ser razdes para isso, 0 que
que incluem as pesquisas desenvolvidas no Programa de Pés-Graduacdo Profissional
em Ensino de Histéria (PPGPEH) no Brasil de 2016 a 2022.

Meinerz (2018) comenta que o uso de jogos de tabuleiros no ensino ¢ de relativa
facilidade, porque demanda poucos recursos financeiros para sua execugdo, mas requer
que o professor estude as regras do jogo, antes da aplicagdo com os seus estudantes.
Segundo a autora, € possivel fazer a adaptacao dos jogos de tabuleiro para o ensino de

Historia, pois no mercado brasileiro existem varios tipos, com base no objeto de
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conhecimento que se pretende ensinar.

Uma obra importante para este estudo foi o livro que trata de jogos de tabuleiros,
intitulado Jogos de Tabuleiro na Educagdo, organizado por Paula Piccolo e Arnaldo
Vianna e Vilhena de Carvalho (2022), com seus temas distribuidos em trés partes: 1)
Por que usar jogos de tabuleiro na educacdo; 2) Como usar jogos de tabuleiros na
educagdo; 3) Como criar jogos de tabuleiro na educagdo, com objetivo de auxiliar os
leitores no potencial pedagdgico, na utilizacdo de jogos de tabuleiros e entender sua
natureza.

Na mesma obra, Carvalho (2022) escreveu um capitulo, no qual destaca dois
fatores principais para que os estudantes participem de um jogo de tabuleiro. Segundo
este autor, as pessoas decidem se envolver com o jogo e joga-lo pelo que h4 intrinseco
e extrinseco em relagdo a elas. Por exemplo, na forma intrinseca, pode-se citar que a
participagdo de uma pessoa em um jogo, envolve: A natureza social e interativa;
curiosidade, imaginagao e criatividade; senso estético; seu cabedal cultural; memorias
afetivas; sua nocao identitaria; temperamento e seus gostos; seus lagos com os demais
jogadores; pensamento matematico, 16gico; desejo de descontrair ou de exercitar a
mente; capacidade de entrega; e confianca na capacidade de escolha de quem propds
experimentar um dado jogo.

Por ultimo, esclarece que o fator extrinseco (exterior) ao jogo e seus principais
fatores sdo: O ambiente fisico; a qualidade visual e sensorial do jogo; e as pessoas com
quem estd socializando, suas falas e motivagdes (Carvalho, 2022). Esses fatores
intrinseco e extrinseco, sao determinantes para a formulagdo e participagdo em um jogo,
sendo assim, cabe ao professor preparar o jogo de tabuleiro, para sua inclusdo entre os
recursos didaticos no ensino de Historia.

Na seguir, abordarei sobre os tipos de jogos de tabuleiros e seu universo, pois o
que me interessa sao as discussdes acerca dos jogos de tabuleiros. Por isso, recorro a
Carvalho (2022), que chama a atencao para o fato de que os professores devem conhecer

os varios modelos de jogos de tabuleiros, porque:

1. O ajuda a localizar rapidamente jogos de acordo com o que esta buscando
para suas atividades; 2. O ajuda a descrever rapidamente os jogos para seus
pares educadores do tabuleiro, e mesmo para seus alunos, uma vez que o
conhecimento de jogos tenha circulado e ja faz parte dos seus saberes da
turma: 3. O apoia na construgdo de jogos, delineando critérios para tanto
(Carvalho, 2022, p. 29).
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O mesmo autor apresenta os seguintes tipos de jogos de tabuleiros: Jogos
tradicionais; jogos abstratos; jogos de guerra; jogos de sorte; jogos modernos (inicio
do século XX aos Eurogames); jogos de interpretagdo (RPGs); jogos Contemporaneos
— Eurogames, jogos hibridos (unplugged /virtuais), e jogos ‘‘convertidos’. Portanto,
quanto a classificagdo dos jogos de tabuleiro, Carvalho (2022) analisa que um jogo pode
ser classificado de diferentes maneiras.

Assim, pode-se entender que os jogos de tabuleiros sdo definidos como antigos
e modernos, e que se classificam em varios tipos. Contudo, isso ndo quer dizer que os
jogos antigos, por exemplo, baralho, trilhas, jogo de memoria, xadrez, forca, domind,
que estes nao sao mais utilizados no ensino.

A este respeito, Carvalho (2022) explica que jogos tradicionais nem sempre sao
jogos antigos, como o Jogo de Memodria, Batalha Naval e Banco Imobilidrio. Outro
exemplo ¢ o jogo Uno, que ¢ apresentado no formato de baralho. Ele ¢ muito usado
pelos jovens, porém, com uma nova metodologia e forma de jogar.

Portanto, a utiliza¢do de jogos antigos no ensino de Historia possibilita estudar
qualquer objeto do conhecimento na Edcuagdo Basica, podendo os professores e o
estudantes usarem jogos como baralho, jogo de memoria, domind, entre outros, os quais
podem ser adquiridos nas livrarias ou produzidos durante as aulas de Historia.

Em outras palavras, se o professor realmente se dedicar € a0 mesmo tempo
escolher entrar no mundo do ludico, pode optar em adaptar jogos de entretenimento para
o ensino de Historia, Geografia, Biologia, Matematica, entre outras disciplinas), desde
que deseje aplicar o método ludico em experiéncias educarivas com a comunidade
escolar em que trabalha.

No caso desta pesquisa realizada no PPGPEH/UNIFAP, o Tabunegro ¢ um jogo
de tabuleiro, que visa avaliar a aprendizagem em relacdo a Escravidio Africana no
Brasil e Historia dos Negros no Amapa, no qual espera-se que os estudantes 7° ano do
Ensino Fundamnetal estudem mais para a competi¢des que aconteceram durante a
particiap¢do no jogo, € por isso, podemos aplicar os processos competivos durante a
avalia¢do da disciplina de Histoéria na Edcuagao Basica.

O objeto do conhecimento Historia dos Negros no Amapé foi escolhido nesta
pesquisa, motivado pelo interesse pela historia regional e dialogando com Escravidao
Africana no Brasil, e desta forma, chegando a formag¢ao do povo amapaense. Assim,

com o Tabunegro, pretendo enfatizar ndo na visdo eurocéntrica da Histéria, mas na
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visdo regional ou local, pois muitos estudantes relatam na sala de aula, que ndo

conhecem a Historia do Amapa.

Outra coleta de dados sobre o tema desta pesquisa foi realizada no Catalogo de

Dissertacdes e Teses - CAPES, acessando as dissertacdes do Programa de Pos-

Graduacdo em Ensino de Historia - PPGPEH, e o total de dissertagdes e outros tipos de

trabalhos localizados foi de 23, no periodo de 2016 a 2022 (CAPES, 2023), o que

destacamos no Quadro 2:

Quadro 2 - Disserta¢cdes do PROFHISTORIA e de outros Programas de Mestrados

sobre o ludico e uso de jogos no ensino

Autor (ano)

Dissertacao

Universidade em que a
pesquisa foi realizada

Viviane Cavalcante
Andrade (2022)

Jogo de Tabuleiro para a
aprendizagem de histdria no
ensino Médio Integrado

Instituto Federal de Educagio,
Ciéncia e Tecnologia de Mato
Grosso, Cuiaba

Leiva Cristina Severino
Botelho (2022)

Historia do Brasil Império
em jogo

Universidade Estadual do
Parand, Campo Mourdo

Romulo Ohlweiler (2022)

Tempos de diferenga:
ludicidade e tolerancia no
ensino de Historia através de
jogos sobre mitos de origem

Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. Porto Alegre

Jodo Roberto Abraham
Silva Souza (2021)

Missdo Sankofa: Um jogo de
tabuleiro para a
desconstrucao do racismo
religioso no ensino de
histdria

Universidade Federal do
Estado do Rio de Janeiro, Rio
de Janeiro

Crislaine Matias Tavares
Dias (2021)

A (in) visibilidade das
mulheres no Ensino de
Historia do Brasil: O jogo
como recurso Pedagogico
para a Historia das mulheres

Universidade Estadual de
Mato Grosso do Sul,
Amambai

Joelma da Costa Aranha
Horténcio (2021)

Aprendizagem Historica e
construgdo de Jogo: didlogo
com os alunos do ensino
fundamental sobre o tempo

Universidade Estadual do
Parana, Campo Mourdo

Ana Paula Reis (2020)

Construindo saberes e
formando para a cidadania
por meio do ludico: os
diferentes usos dos jogos de
tabuleiro no ensino de
historia da Africa

Universidade Federal de Mato
Grosso, Cuiaba

Carlos Diego Tiné
Silva (2020)

Mapeando o passado de olho
no presente: usos ludicos da
cartografia (de)colonial no
ensino de Historia

Universidade Federal do Rio
de Janeiro, Rio de Janeiro
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Adileide Maciel da
Cruz (2020)

Ensino de Historia indigena
e identidade: quebrando
estereotipos através da
elaboracdo de jogos sobre
Lakland-Xokleng

Universidade Federal de Santa
Catarina, Florianopolis

Paulo Henrique Penna
de Oliveira (2020)

Games no Ensino de
Historia: possibilidades para
a utilizacdo dos jogos
digitais de tematica historica
na Educac¢do Basica

Universidade Federal de
Pernambuco, Recife

Luiz Coutinho
Cardoso (2020)

Jogos de cartas: A ética da
alteridade na Idade Moderna
¢ o ensino de Historia no
mundo contemporaneo

Universidade do Estado do
Rio de Janeiro, Sao Gongalo

José Ricardo Costa

Jogos digitais no Ensino de

Universidade Federal de Mato

Miranda (2020) Historia: uma experiéncia na Grosso, Cuiaba
educagio basica em Mato
Grosso
Diego Belo de Jogando com a Historia: Universidade Federal
Figueiredo (2020) experiéncia com a Historia Fluminense, Niteroi

publica e o ensino de
Historia

Fernando Nascimento
Rocha do Amaral (2019)

O ludico na aula de historia:
a segunda guerra mundial
através de um jogo de
tabuleiro

Universidade Federal do
Estado do Rio de Janeiro, Rio
de Janeiro

Juliana Marques Paiva
de Souza (2019)

O Ludico e as metodologias
Ativas: possibilidades e
limites nas acoes
pedagogicas

Colégio D. Pedro II. Pro-
Reitoria de pds-graduagdo,
Pesquisa, Extensao e Cultura,
Rio de Janeiro

Daiana Aparecida
Fontana Cecatto (2019)

Site de curadoria em jogos
digitais no ensino de
Historia

Universidade do Estado de
Santa Catarina, Florianopolis.

Lucas Borges
Ramalho (2019)

Jogos digitais como material
didatico no ensino de
Historia: analise da produgdo
académica

Universidade Federal de Sdo
Paulo, Guarulhos

Renato César
Ferreira (2018)

Brincando com o perfil
historico de Rolandia: O
Iudico entre patriménio
historico oficial e patrimdnio
histérico afetivo

Universidade Estadual do
Parana

Marcos Levi de
Oliveira (2018)

Jogos como estratégias de
ensino em historia: uma
pratica em turmas do
segundo segmento do ensino
fundamental e do ensino
médio

Universidade Catolica de
Petropolis, Rio de Janeiro

Bruno Barros da
Silva (2018)

Da autobiografia ao jogo: O
ensino das relagdes étnico-
raciais a partir das
experiéncias de Mahommah
Gardo Baquaqua

Universidade Federal de
Pernambuco, Recife

Mauricio Fonseca
da Paz (2018)

Historia e Gamificacao:
reflexdes e aplicabilidade de
Iudicos no ensino de Historia

Universidade Federal do
Parana, Curitiba
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Mateus Pinho
Bernardes (2017)

A luta camaradas! A greve
geral de 1917- Séo Paulo:
Ensino de Historia ¢ Analise
de Conjuntura através de um
jogo de tabuleiro moderno

Universidade Federal de Santa
Catarina, Florianopolis

Tatiane de Souza
Ritter (2016)

Jogo analdgico para o
Ensino de Historia Agraria
em uma
escola do campo

Universidade Federal de Santa
Maria, Rio Grande do Sul

Fonte: (CAPES, 2023).

Esse levantamento premilinar de dados mostrou o aumento de dissertagdes no

PPGPEH ofertado no Brasil, em relagdo ao ludico e ao uso dos jogos de tabuleiros no

ensino de Historia, o que revela que os professores da Educagdo Basica tem interesse

em conhecer a Histéria dos Jogos de Tabuleiros, bem como propor produtos

educacionais para sua maior inser¢ao nas aulas presenciais nas escolas publicas. Esta

constatacdo me deixou surpreso, pois com base na minha experiéncia de ensino na rede

publica no Estado do Amapa, ha mais de 17 anos, observei que poucos professores

utilizavam atividades ludicas nos anos finais do Ensino Fundamental.
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CAPITULO 2 - A LEGISLACAO PARA O ENSINO DE HISTORIA DOS POVOS
AFRICANOS E AFROAMAPAENSE

2.1 Legislacio sobre as povos africanos e afroamapaenses

No segundo capitulo, dessa dissertagao proponho realizar uma reflexao sobre as
leis, normas, curriculos, pardmetros atuais, que propunha o ensino de Historia dos povos
africanos na disciplina de Historia e também leis estaduais criadas pela Assembleia
Legislativa do Amapa com o foco nas manifestagdes populares e culturais do Amapa.

Com o objetivo de valorizacao da cultura africana, ha um corpus legislativo
relativamente recente, como a Lei n° 10.639, Lei n° 11.645, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), os Parametros Curriculares Nacionais de Historia - PCNs (Brasil,
2003; 2008; 1997).

Ja no ambito estadual, partiremos do Curriculo Prioritario amapaense no ensino
fundamental 2020 e das quatro leis (Lei n® 0845/04, Lei n® 1263/08, Lei 1521/10 e a Lei
n® 2454/19) das politicas publicas, criadas pela Assembleia Estadual do Amapa
(ALAP), voltadas para o ambito cultural dos povos tradicionais do Amapa, em especial
ao Marabaixo, para entender o ensino de Histdria para os povos africanos a partir da Lei
n® 10.639/03.

Importante frisar, que a Lei 11645/08, alterou a Lei 10639/03. Incluiu no
curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica ‘‘Historia e Cultura

Afro-Brasileiro e Indigena’’. Incluir os povos indigenas no Brasil.

2.2 Valorizacao da Lei n® 10.639/03 e Ensino de Historia

Em 20 de dezembro de 2003, houve uma alteracao da Lei n® 9394/06, que foi
aperfeicoada através da Lei n° 10.639/03 de valorizagdo da cultura africana.
Considerando estas leis brasileiras e o fato de que uma parte consideravel dos
estudantes, ja ouviram falar ou visitaram nosso maior ponto turistico do Amapa, a
Fortaleza de Sdo José de Macap4d, ou t€ém uma de no¢do da representatividade desse
monumento histérico, que os possibilitem participar ativamente da aula e a0 mesmo
tempo trazer a discussao dessa Lei n° 10.639/03, que tornam obrigatorio o ensino da
Histéria e cultura africana e afro-brasileira no curriculo escolar com énfase nas

disciplinas de Historia, Arte e Literatura, objetivando a educagao para as relagdes étnico-
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raciais.
E importante salientar que, em relagio ao ensino da disciplina de histéria, houve
mudangas significativas. Segundo o Art. 26-A da Lei n° 10.639/03, no Brasil,

normatizou-se que:

Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e médio, oficiais e
particulares, torna-se obrigatdrio o ensino sobre Histéria e Cultura Afro-
Brasileira.

§ 12 O contetdo programatico a que se refere o caput deste artigo incluira o
estudo da Historia da Africa e dos Africanos, a luta dos negros no Brasil, a
cultura negra brasileira e o negro na formagdo da sociedade nacional,
resgatando a contribui¢do do povo negro nas areas social, econdomica e
politica pertinentes a Historia do Brasil.

§ 2°0s conteudos referentes a Historia e Cultura Afro-Brasileira serdo
ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em especial nas areas de
Educagdo Artistica e de Literatura e Historia Brasileiras.

Art. 79-B. O calendério escolar incluird o dia 20 de novembro como Dia
Nacional da Consciéncia Negra (Brasil, 2003).

Com a criagdo dessa Lei n° 10.639/03, que completou em 2023, vinte anos de
existéncia, busca-se de uma certa forma, um reparro na historiografia brasileira, que
antes se baseava no eurocéntrismo, que colocava os negros como ‘‘seres inferiores’’.
Nessa visdo, 0s negros, serviam apenas para o trabalho escravos, voltados para os
servicos bracais, deixando de lado todo o sofrimento que os negros passavam durante
todo sua historia, desde a chegada no Brasil no século XVI e no Amapa no século XVIII.

Um dos objetivos dessa lei, foi o combate ao racismo e preconceito que os negros
sofrem ainda na atualidade, at¢ mesmo nas escolas publicas e privadas e assim conhecer
mais sobre os povos africanos e suas contribuicdes para a formagao da nossa sociedade
brasileira e amapaense.

Outro objetivo ¢ a valoriza¢do da cultura afro-brasileira, focada em toda sua
contribuicao cultural, politica, econdmica e social que os negros formaram nas terras
brasileiras, provocando assim um debate e reflexdo por parte dos estudantes sobre o
papel dos negros na propria historia do Brasil e do Amapa.

Portanto, ndo podemos esquecer que essa lei, foi formulada depois de muitas
lutas, para garantir os direitos na questdo da cidadania, tanto que criaram um feriado
especifico nessa legislagdo, dia 20 de novembro (dia Nacional da Consciéncia Negra),
ou seja, uma forma de lembrar toda a luta e a resisténcia desse povo contra o dominio e
exploracgao europeia no Brasil.

Assim, tive a oportunidade de escolher o meu tema de pesquisa no


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm#art26a
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PPGPEH/UNIFAP, voltado aos estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental da escola
publica em que trabalho, e delimita-lo considerando um objeto do conhecimento da
disciplina Historia do 4° bimestre, que foi a Escravidao africana no Brasil e relacionado
com a historia local dos negros no Amapd, e também com a aplicacdo da Lei n°
10.639/03 no espacgo escolar durante a execugdo desta pesquisa.

Nessa relagdo da importancia da Lei n° 10.639/03, Daniel Pinha Silva (2017),
sugere a utilizag¢do para o presentismo do anacronismo controlado, partindo do presente
para o passado fazendo uma relacdo que haja uma possibilidade controlada
(responsavel) pelo professor para fazer mais sentido determinado tema ou conteudo de
histéria. No meu caso na relagao de trabalho compusorio que existe hoje em relagao aos
negros e no passado nos séculos XVIII e XIX no Estado no Amapa, o que nos conduz a
refletir sobre as semelhangas e rupturas sobre esse tema voltado para o trabalho escravo
na atualidade.

Outro autor referente ao tema “presentismo” ¢ Hartog (2015). Segundo ele, o
presentismo € marcante nessa relagao passado, presente e futuro, pois ainda existem
muitas pessoas que consideram os negros como inferiores, mesmo que a abolicdo da
escravatura ja tenha ocorrido no Brasil em 13 de maio de 1888, o que revela mais uma
forma do pensamento de superioridade dos brancos em relagdo ao negro, que ainda ¢
muito presente.

Essa teoria de regimes de historicidades de Hartog (2015), parte da hipotese da
relacdo da sociedade com o tempo, e surge no momento de crise, no caso dessa pesquisa
0 racismo, preconceito racial, proveniente das memorias da escravidao africana no
Brasil, que se mostra em varios campos da sociedade até hoje, por exemplo no trabalho,
no esporte e até mesmo nas escolas.

Diante do exposto, a aprovacao da Lei n° 10639/03, traz uma perspectiva no
presentismo, na relagdo presente e passado, como uma alternativa para conhecer e
entender a Histéria e Cultura dos povos Afro- Brasileiro, e a0 mesmo tempo, combater
0 racismo e preconceito que ainda existe na nossa sociedade, com o foco maior nas

escolas, pois aonde podemos fazer alguma diferenga em sala de aula com os estudantes.

2.3 Base Nacional Comum Curricular

De acordo com a BNCC, os processos de identificacdo, comparagdo,
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contextualizagdo, interpretacdo e analise de um objeto de conhecimento, estimulam o
desenvolvimento de pensamento (Brasil, 2017). Assim, no planejamento das aulas de
Historia e o uso de recursos didatico, como por exemplo do jogo de Tabuleiro, deve-se
considerar a inser¢do desses cinco pilares no ensino e aprendizagem Historica para
motivar o interesse dos estudantes durante a sua formagao escolar na Educa¢ao Basica.

Sendo assim, ganhou for¢a na BNCC, a abordagem sobre a tematica da historia
e a cultura dos Afro-brasileiros, num sentido de valorizar através de contetidos ligados
a propria historia do Brasil e também do Amapa, e a0 mesmo tempo aborda temas
polémicos, como o racismo, o preconceito, a luta dos negros por seus direitos, e por fim,
por uma sociedade sem discriminacao no Brasil.

Diante do exposto, a BNCC (Brasil, 2017), ressalta temas e questoes que levam
os estudantes a pensar na historia como a producdo de um saber durante a sua
escolarizagdo na Educagdo Bésica, em diferentes disciplinas, buscando relacionar os
fatos historicos do passado, com a histéria do presente e contextos de vidas da
comunidade escolar no tempo presente.

Segundo a BNCC, uma das -caracteristicas fundamentais na‘‘atitude
historiadora’’, dos alunos no ensino fundamental, ¢ a possibilidade de realizar uma
analise, para que os alunos possam entender seu papel social dentro da histdria, como

sendo:

Nesse contexto, um dos importantes objetivos da Histéria no Ensino
Fundamental ¢ estimular a autonomia de pensamento ¢ a capacidade de
reconhecer que os individuos agem de acordo com a época e o lugar nos quais
vivem, de forma a preservar ou transformar seus habitos e condutas. A
percep¢do de que existe uma grande diversidade de sujeitos e historias
estimula o pensamento critico, a autonomia e a formagao para a cidadania
(Brasil, 2017, p. 398).

Diante da anélise, segundo a BNCC, o aluno tem um papel fundamental nesso
processo passado e presente, e isso que devem ocorrer, o pensamento critico, sua
autonomia e sua formacao como cidaddo, entender porque ainda hoje exite preconceito
em relacdo aos negros, porque ainda existe esse processo de condutas de pessoas que
alegam serem ‘‘melhores’’ do que as outras em virtude de sua “‘cor’’ ou raga, segundo
esse pensamento, grupos superiores € grupos inferiores, pois no passado pensavam-se
assim, e observamos que ainda permanessem em boa parte da nossa sociedade.

O contetildo da BNCC e da Lei n° 10.639/03 tem o viés do combate ao racismo
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e a valorizac¢do da cultura afro-brasileira, que inclui temas obrigatérias na legislagdo
brasileira, voltada para a historia dos povos africanos e afro-brasileira, para que os
estudantes percebam a relevancia do papel desse povo na constru¢ao da Historia do
Brasil, ndo apenas como forca de trabalho escravo, mas em relagdo aos diferentes
aspectos da sociedade brasileira.

Diante do que foi exposto, e também os relatos de varios casos de racismo nos
meios de comunicagdes, seja na escola, no esporte ou até mesmo na propria familia,
ganha valor as pesquisas e dissertagdes sobre os jogos de tabuleiro, como uma forma de
provocar a reflexao sobre esse tema nas universdiades brasileiras.

Um dos objetivos do uso do jogo nesta pesquisa, € para refletir sobre os recursos
didaticos para o ensino de Histdria, e também para discutir com os estudantes do Ensino
Fundamental acerca da permanéncia das praticas de racismo e preconceito no contexto
escolar, mesmo que a principio pare¢ad nao ter relagdo com o tema pesquisado.

Assim, aproveitei esse recurso pedagdgico, para debater temas sensiveis na
escola em que trabalho, por meio de uma aula para explicar o conteudo e as suas regras
do jogo de tabuleiro, e depoiso a particiapgao ao jogo, realizamos uma roda de conversa
para discurtir sobre o jogo Tabunegro e a tematica Historia dos Negros no Amapa.

Para fundamentar o uso desse jogo de tabuleiro nessa dissertagao de mestrado, e
assim justificar esse recurso pedagdgico, traz em sua base as competéncias e habilidades
que estdo na Base Nacional Comum Curricular para o Ensino Fundamental.

Destaco duas competéncias que devem ser devolvidas de Historia:

1°. Compreender acontecimentos histdricos, relacdes de poder e processos €
mecanismos de transformac¢ao e manutengdo das estruturas sociais, politicas,
econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espagos para
analisar, posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

4°. Identificar interpretagdes que expressam visdes de diferentes sujeitos,
culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto histdrico, ¢ posicionar-
se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios (Brasil, 2017, p. 402).

E algumas habilidades especificas:

(EFO09HI04) Discutir a importancia da participagdo da populagdo negra na
formacdo econdmica, politica e social do Brasil.

(EFO9HI26) Discutir e analisar as causas da violéncia contra populagdes
marginalizadas (negros, indigenas, mulheres, homossexuais, camponeses,
pobres etc.) com vistas a tomada de consciéncia e a construgdo de uma
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cultura de paz, empatia e respeito as pessoas.

(EFO9HI36) Identificar e discutir as diversidades identitarias e seus
significados historicos no inicio do século XXI, combatendo qualquer forma
de preconceito e violéncia (Brasil, 2017, p. 429, 431 e 433).

Diante da exposi¢do das competéncias, citadas acimas, o debate em sala de aula
em relacdo a tematica Historia dos Negros ganha forca e relevancia histérica. Pois esse
conteudo, traz grande debate ainda hoje e a0 mesmo tempo uma discussao sobre as
visdes e interpretagdes sobre esses acontecimentos na histéria do Brasil e também do
Amapé. Podendo assim leva os alunos a entender e compreender melhor esse processo
historiografico, partindo da sua historia e indo até a historia dos negros no Brasil.

Ja as primeiras habilidades (EFO9HI04) e EF09HI26) da BNCC, surgem como
uma reflexdo da importancias dos negros na formacao do Brasil em todos os aspectos e
ao mesmo tempo, pode-se perceber uma discussao e andlise sobre as cirscunstancias da
violéncia que os negros passaram nesse processo historico, que existe na atualidade e
que existia no passado de outras formas, mas essa violéncia ndo ¢ apenas fisica, pois
podem ocorrer varias formas.

Enquanto que a habilidade (EFO9HI36) da BNCC, propde identificar e discutir
formas de combater o preconceito, racismo ¢ toda forma de violéncias que os negros
sofrem. Assim, perceber que na escola estes temas sao recomendados, pois os estudantes
sdo rede publica de ensino, onde se encontra a maior parte dessa populagdo negra, pobre
e muitas vezes marginalizadas pela propria sociedade em que vive.

Analizando esse processo de discussao da historia dos negros no Brasil e também
no Amapa, baseados nas competéncias e habilidades da BNCC e mais na experiéncia de
17 anos de magistério, entendo que ha a necessidade desse conteudo ainda ser bastante
discutindo na escola, pois apesar da escravidao acabar em 1888, porém sua heranga
maldida ainda persiste no pensamento de muitos pessoas da comunidade escolar. Desta
forma, jutifica o ensino de assuntos nos anos finais do ensino fundamental, que visem
educar para a supepragdo de diferentes formas de pensamento preconceituoso contra os

negros.

2.4 Curriculo Prioritario Amapaense no Ensino Fundamental

Em vista do contexto imposto pela pandemia da COVID-19 e assim provocando

em carater excepcional, foi criado em 2020, vérias medidas voltadas para aprendizagem
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dos alunos da rede estadual e municipal realizado pela Secretaria de Estado da Educacao
do Amapa, varias medidas foram necessarias para garantir a continuidade das atividades
pedagdgicas e ac¢des para implementacdo do Referencial Curricular Amapaense (RCA)
em virtude dessa pandemia e as aulas serem realizadas de forma ndo presencial (Amapa,
2020).

Essas medidas estdo baseadas a apartir da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e considera a pluralidade regional, o RCA estabelece um conjunto de
competéncias e habilidades essenciais para todos os estudantes amapaenses da
Educacao infantil ¢ Ensino Fundamental (Amapa, 2020).

Foi criada esse instrumento CPA, para ajudar os professores e estudanteS no
periodo pandémico, pois as aulas estavam suspensas de forma presencial. Apesar do
retorno as aulas presencias ocorrem completamente em 2022, o CPA estd ainda em
execucdo, pois como foi citado se basea na BNCC, e assim estd sendo executado nas
escolas, apesar de ndo ter acabado totalmente a pandemia do COVID-19, apenas houve
um controle de infec¢cao no mundo todo e também no Brasil, provocando assim o retorno
seguro e gradual as aula para os alunos prensencialmente.

Outro objetivo dessa CPA, nos dias de hoje ¢é voltada para o ensino da Historia
do Amapa, no caso aqui dessa dissertacao, a Historia dos Negros no Amapa voltada para
trabalhar as habilidades e competéncias que julgar necessarias, conforme o conteudo
curricular que se baseia nas orientagdes do Curriculo Prioritdrio Amapaense no Ensino
Fundamental e nas habilidades prioritarias de Historia para os estudantes do 7° ano, a
saber:

(EFO7HI-APO1) Identificar a ocupacdo portuguesa na Amazdnia,
especialmente na area dos atual Amapa.

(EFO7HI15) Discutir o conceito de escraviddo moderna e suas distingdes em
relag@o ao escravismo antigo ¢ a servidao medieval.

(EFO7HI-AP02) Analisar a escraviddo africana no atual Amapa (Amapa,
2020, p. 13, 14 ¢ 15).

Como foi exposto nas habilidades acima, o foco dessa pesquisa versa referente
a Historia dos Negros no Amapa que vai desde a chegada dos Negros nas Terras do
Cabo Norte, seu processo de escraviddo e sua contribuicdo na formagdo do povo
amapense até seus grandes legados em vdrios aspectos existentes até hoje nas terras
amapenses.

Como foi citado na introdugdo desse trabalho, a autora Bittencourt (2008)
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comenta sobre a relacdo entre a Historia regional e a Historia Nacional que vem
ganhando for¢a em vdrios paises com grandes producdes bibliograficas, em especial no

Brasil, e a autora destaca em seu trabalho:

A histdria regional passou a ser mais valorizada em virtude da possibilidade
de fornecimento das explicagdes na configuragdo, transformacdo e
representacdo social do espaco nacional ressalta as semelhangas, enquanto a
regional trata das diferengas e de multiplicidade (Bittencourt, 2008, p.160-
161).

Assim, no contexto do ensino da Historia Regional (Escravidao africana no
Amapad) e a Historia Nacional (Escravidao africana no Brasil), percebe-se uma relagao
direta entre esse conteudo especifico que € a escravizagdo do negro no Brasil, fazendo
um contexto do que foi no Brasil desde o século XVI, com a chegada dos negros na
coldnia portuguesa, e com 0s primeiros escravos que chegaram ao territorio do Amapa
no século XVIII.

Desta forma, a inten¢do de trazer esse tema para alunos com um sentido maior
de representatividade para Historia do Amap4d, pois a explicagdo na questdo regional
comega com uma conversa sobre a importancia do negro no Amapa na constru¢ao da
Fortaleza de Sao José de Macapa (sera apresentado uma imegem da Fortaleza para todo
a turma), nosso maior patrimdénio material histdrico, construindo no século XVIII. Pois
a maioria dos alunos ja ouviram ou visitaram essa fortaleza, assim podemos partir da
sua realidade regional para entender o que foi a Escravidao Africana no Brasil e no
Amapa.

Bittencourt (2008) explica que o uso das imagens para o ensino de historia,
ganhou forca e sua preocupacdo em utilizar essas imagens como material didatico e
posteriormente com recurso didatico, para assim melhor compreender a historia e seus
fatos pelo propria imagem, ou seja, a imagem tem que ter significado, relevancia e
relacdo com a temética, para que o uso dessa metodologia de imagem faca sentido e ndo
apenas mais uma imagem ou fotografia que ndo tem significado com as questdes
pedagdgicas e historiograficas.

Partindo desse debate da Historia Regional, o Referencial Curricular do Amapa
- RCA ¢ um documento da educacdo amapaense, que apresenta uma proposta de
curriculo prioritario aos professores de Histéria (Amapa, 2020). Além dos objetos de
conhecimentos e habilidades apresentadas na Base Nacional Comum Curricular -

BNCC para o Ensino Fundamental, e esta propde as habilidades que devem ser
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desenvolvidas pelos alunos em relagdo aos objetos do conhecimento de Historia dos
Povos Africanos no Brasil (Brasil, 2017), possibilita fazer uma andlise sobre a Historia
dos afrobrasileiros e também afroamapenses.

Como pode-se notar o presentismo do tema Historia dos Negros (Escravidao,
colonizagao, processo de formagao do povo brasileiro e seus legados) ¢ marcante, ndo
somente no passado, mas principalmente no presente, pois como ja foi citado
anteriormente, através da Lei n° 10639/03, a BNCC e o Curriculo Prioritario
Amapaense, persiste ainda, nos dias de hoje a luta para superar o racismo e o preconceio
em relacdo ao afrobrasileiros e entender a relevancia deles para o processo da formacao

do Brasil e do Amapa.

2.5 Leis do estado do Amapa sobre as manifestagdes populares e culturais locais

Foram criadas no inicio do século XXI no Amapa, quatro leis estaduais (845/04,
1263/08, 1521/10 e a 2454/19) pela Assembleia Legislativa do Estado do Amapa
(ALAP), voltadas para o dmbito da valorizag¢do da cultura dos afrobrasileiros do Amapa,
em especial na questdo do Marabaixo, a partir da Lei n° 10.639/03.

A primeira lei criada na Assembleia Legislativa do Estado do Amapa (ALAP),
apos a criacdo da Lei n° 10.639/03, foi a Lei n° 0845 de 13 de julho de 2004, de autoria
do deputado estadual Alexandre Barcellos, neto do governador do Amapad Anibal
Barcellos.

Essa Lei n° 0845/04 ¢ voltada para a preservagao, conservacao, reconhecimento
e valorizagao da cultura africana no Amapa, Por isso, a lei criou e inseriu no calendario
cultural o Ciclo do Marabaixo e Batuque no ambito do Estado do Amap4, e foi aprovada
pelo governador do Antonio Waldez Gées da Silva, conforme definidos nos artigos da
lei:

Art. 1°. Fica criado o ciclo do marabaixo e batuque no Estado do Amapa.
Art. 2°. O ciclo tera inicio no sabado de aleluia (semana santa do calendario
cristdo) e se estenderd até a primeira quinzena do més de julho, periodo
dedicado ao Divino Espirito Santo e Santissima Trindade.

Art. 3°. O ciclo do marabaixo e batuque se estende a todas as comunidades,
independente do periodo em que cada uma realiza as festividades em louvor

ao santo Padroeiro.
Art. 4°. Esta lei entrar em vigor na data de sua publicagdo (Ataide, 2017).

Portanto, a Lei n® 0845/04 ¢ o marco inicial no Amapa, para que de alguma forma

houvesse um combate também ao preconceito e o racismo e até mesmo a intolerancia
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religiosa que o ciclo do Marabaixo sofreu durante muito tempo no Amapa,
principalmente por parte da sociedade amapaense e a igreja catdlica.

Posteriormente nesse mesmo caminho da valorizacdo da cultura africana no
Amapa, surgiu a Lein® 1.263 de 02 de outubro de 2008, da autoria do deputado estadual
Roberto Gées, que considera bem histdrico e cultural do Estado do Amapa, para fins de
tombamento de natureza imaterial e folclorica do Marabaixo, que ocorre no Estado do
Amapa. A referida lei foi aprovada peli governador do Estado do Amapa, Anténio

Waldez Goées da Silva, e nos seus artigos iniciais, as seguintes normas:

Art. 1° Fica considerado patrimdnio histérico e cultural do Estado do
Amap4, para fins de tombamento de natureza imaterial, a manifestacdo
folclérica do Marabaixo, que ocorre no Estado do Amapa.

Art. 2°. Em razdo do presente tombamento, o Poder Piblico promovera e
protegera as caracteristicas atuais da manifestagdo folclorica do Marabaixo
nos termos do artigo 292 da Constituicdo do Estado do Amapa.

Art. 3°. Esta lei entrar em vigor na data de sua publicagdo (Ataide, 2017).

Como podemos observar, nossos politicos da ALAP comegaram a reconhecer os
legados dessa manifestagdo Cultural Popular do Amap4, que ¢ o Marabaixo e comegam
a se preocupar em proteger e preservar essa cultura afroamapaense e todos seus legados
para as proximas geragdes no Amapa.

Ha alguns questionamentos e a0 mesmo tempo uma reflexdo dessa participagdo
dos politicos amapaenses. Se eles estdo realmente preocupados com a memoria,
conservagao, preservacao ¢ valorizagao da cultura africana no Amap4, ou € apenas uma
questao de manipulagdo dessa pauta tdo relevante para a historiografia amapanese, com
propositos eleitorais. Seja como for, toda ajuda ¢ bem vinda.

Continuando essa cronologia das leis voltadas para a valorizagdo e preservagao
da cultura africana no Brasil, em especial no Amapa. Em 2010, foi criada a Lei n°® 1.521,
de autoria do deputado estadual Dalton Martins, na qual reconheceu o dia 16 de junho,
Dia Estadual do Marabaixo Amapaense, como data comemorativa no ambito do Estado
do Amapa4, conforma parovado pelo governador Pedro Paulo Dias de Carvalho.

Mais uma lei que reconheceu todo o legado dos povos africanos no Amapa. Com
esse Dia Estadual do Marabaixo Amapaense (16 de junho). Claro que essa lei nao
decretou como sendo feriado em homenagem ao dia do Marabaixo, mas como sendo
uma data comemorativa, mas quem sabe, no futuro uma nova lei seja criada com essa

data, sendo feriado em homenagem a todos os povos africanos que vieram e
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contribuiram para a formag¢do do Estado do Amapa, como ocorre com o dia 20 de
novembro (Dia da Consciéncia Negra) feriado no Estado do Amapa.

Outra informagao pertinente em relagao a esse processo de criacao de leis para a
valorizagdo da cultura africana, em especial em relagdo ao Marabaixo, ¢ que até em
2010, o Marabaixo nao havia ainda sido reconhecida Instituto do Patrimonio Historico
e Artistico Nacional (IPHAN) como patrimdnio cultural do Brasil, mas concretizou-se
em 8 de novembro de 2018.

A ultima lei (atualmente) que reconhece a valorizagdo da cultura africana no
Amapé. E a Lei n° 2.454 de 05 de dezembro de 2019, de autoria da deputada estadual
Cristina Almeida, declarou a Gengibirra Patrimonio Cultural Imaterial do Estado do
Amapd, e foi aprovada pelo governador Antonio Waldez Goes da Silva.

Segundo a deputada Cristina Almeida, em relagdo a relevancia histérica do

Marabaixo e a Gengibirra, ela comentou em um noticia da midia local:

O Marabaixo ¢ um dos principais simbolos da cultura amapaense e tem na
“gengibirra” um de seus principais icones ao lado do Espirito Santo, da
Santissima Trindade, dos “ladrdes”, da murta e dos tambores. Nesse sentido,
reconhece-la como patriménio cultural e imaterial ¢ uma forma de
salvaguardar e protegé-la contra a pirataria e o uso indevido de por parte de
grupos empresariais que venham patented-la, como aconteceu recentemente
com a vela de andiroba, dai a necessidade preservar a gengibirra (Alicio,
2019).

Ainda referente a fala da deputada estadual Cristina sobre a heranga cultural
deixada pelos africanos que vieram para o Amapa e seus legados na cultura amapaense,

que se baseou nessa lei.

Eleva-la a condi¢@o de Patrimonio Cultural e Imaterial ¢ mais do que um
pleito de reconhecimento, é coloca-lo no ponto mais alto da simbologia e da
representatividade da heranga cultural deixada pelos nossos antepassados e
que temos por dever e devocao preservar para as geragdes futuras”, ressaltou
a parlamentar(Alicio, 2019).

Nessa perspectiva das quatro leis estaduais criadas pela ALAP, voltadas para a
valorizacdo, conservacao e preservacao da cultura africana, em especial do negros que
vieram a partir do séculgo XVIII para o Amapa e toda a sua contribui¢do cultural,
historico e social presente em toda a historiografia amapaense.

Conclui-se que, todas as leis estaduais criadas no Amap4, partiram da Lei n°
10.639/03 e se enquadram perfeitamente nessa busca da valorizagao historico dos povos

tradicionais que vieram para o Brasil (Amap4d), pois durante muito tempo a propria
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historia negou sua participagdo nos processos historicos, sociais e até mesmo cultural,
como por exemplo, o Marabaixo, que j& foi chamado antigamente de ‘* macumba’’, “*
coisa do Diabo’’ por boa parte da sociedade amapaense.

Essa luta pela valorizagdo da historia e da cultura dos afrobrasileiros, que ganhou
mais for¢a no Brasil no inicio do século XXI, deve ocorrer sempre ¢ ndo podendo
retroceder nenhuma conquista referente a legilagdo brasileira, aos curriculos e aos

parametros sejam como for, devendo sempre busca novas conquistas.
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CAPITULO 3 - HISTORIA DOS NEGROS NO AMAPA

3.1 Quadro teodrico referente a Historia dos Negros no Amapa

Ao se trabalhar com essa revisao bilbiografica referente ao tema Historia dos
Negros no Amapa, os autores selecionados que versa essa pesquisa foram: Flavio dos
Santos Gomes (1996 €1999), Verdnica Xavier Luna (2011), Fernando Rodrigues dos
Santos (2001-2013), Paulo Marcelo Cambraia da Costa (2019), Bruno Rafael Machado
Nascimento (2020) e Fernando Pimentel Canto (2021) entre outros autores referente a
essa tematica.

Estes autores citados, pesquisaram em relagdo a historiografia afroamapense,
com foco nas tematicas: Colonizagdo do Amapa (formacao das primeiras Vilas de
povoamento); Constru¢do da fortalezacao de Sao José de Macapa e a utilizacdo da mao
de obra escrava africana; O surgimento das Manifestagdes populares e o Sincretismo
Cultural no Amapa (Marabaixo, Batuque e a Festa de Sdo Tiago); e A Formacao de
quilombos no Amapa nos séculos XVIII e XIX.

E importante frisar, que o conjunto de itens de histéria do Amapa, relatado nessa
dissertacdo, vai variar entre os autores € os seus principais focos. Uns voltados mais
para a escravidao africana no Amap4, outros com temas referentes a construgdo da
fortaleza de Sao José e outros focados na formacgao de quilombos. Apesar da variedades
de contetidos dos autores, porém todos fazem parte da historia dos Negros no Amapa.

Diante da exposicao dos contetidos referente a historia dos Negros no Amapa,
busca de alguma forma que os alunos possam entender e compreender o papel historico
dos africanos e afrodescendestes que vieram e vivem no Amapa e assim reconhecerem
que a Historia do Amapa e também a Historia dos Negros do Amapa, ou seja, quando
falamos de historiografia do Amapa, estamos a0 mesmo tempo falando sobre a histéria

dos Negros.

3.1.1 Escravidao Africana no Amapa nos século XVIII e XIX

Ao se trabalho a Historia dos negros no Amapa, partimos da premissa oficial do
presenca africana no Amapa e sem davida sua presenga esta infelizmente caracterizada
no momento de sua captura e transferéncia para as Terras do Cabo Norte na condi¢ao

de escravo.
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Os relatos dos primeiros escravos negros oficialmente na Regido Amazdnica, foi
no Estado do Maranhdo e Grao-Par4, e teve inicio no final do século XVII. mas para a
historiografia regional, a segunda metade do século XVIII, no ambito das politicas
pombalinas e, sobretudo, da atuagdo monopolista da Companhia Geral de Comércio do
Grao-Para e Maranhao (1755-1778), conforme analisado no estudo de Luna (2011), que
o escravismo dos negros ganhou for¢a decisiva nessa parte do Império portugués.

Importante salientar, que ha relatos de negros vivendo na regido das Terras do
Cabo Norte ainda no século XVI e XVII, em quilombos e at¢é mesmo nas missdes
jesuiticas aqui no Amap4, em especial na regido do Contestado (entre os rios Araguari
e Oiapoque). Mas como foi citado anteriormente partiremos do século XVIII até XIX,
pois essa € a delimitagao do tempo desse trabalho.

A introducdo (surgimento) dos escravos africanos no Amapa foi durante o século
XVIII, ocorridas pelas politicas pombalinas para a Amazonia e o reinado de D. José 1.
No momento da ocupagdo efetiva por familias portuguesas trazidas para a ocupagao
desse territorio portugués, depois do Tratado de Madri 1750 e a criacdo de Vilas
portuguesa no Amapa (século XVIII) e principalmente aumento da presenca africana na
Constru¢do da Fortaleza de Sao José de Macapa (1764-1782), o que foi discutido por
Marin (1999).

Segundo Marin (1999), a primeira leva de escravos ainda no século XVIII, veio
para o Amapé com as familias portugueses voltadas para a colonizagdo e a produgdo
agricola (arroz, farinha e algodao). Também, teve inicio uma relativa producao voltada
para exportacdo. O arroz era o principal produto consumido pelos macapaneses
voltados tanto para o consumo interno ¢ o restante da producdo voltados para
exportacao.

Segundo Flavio Gomes (1999), Fernando Santos (2013) e Manoel Pinto (2020)
existiram fatores determinantes para o surgimento e aumento dos escravos africanos no
Amapa: a) Criacao da Companhia Geral de Comércio do Grao -Para (1755-1778); b)
Fundagdo da Vila de Sao José de Macapa 1758; ¢) Construcao da Fortaleza de Sao José
de Macapa 1764-1782; d) Criagdo da Vila Vistoza da Madre de Deus 1769; e) Criacao
da Vila Nova Mazagao (1770-1771).

Analisando esse processo, no que se refere as bibliografias da escraviddo
africana no Amapa, temos o artigo do autor: Bruno Rafael Machado Nascimento (2020),

com o titulo: ‘“‘Ouzardo vir furtar descaradamente, e buscar novos companheiros,
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quando ouzardo até pdr fogo as cazas’’: escravizados em fuga na Vila de Sao José de
Macapa .

Nesse artigo, Nascimento (2020), tem o objetivo de compreender e explicar as
experiéncias dos escravos africanos que vieram para a Capitania do Cabo Norte (atual
Estado do Amap4), principalmente para a Vila de Sdo José¢ de Macap4, para trabalhar
na construcao da Fortaleza de Sao José€, que buscavam sua liberdade, fugido da Vila e
dos trabalhos pesados na construgdo dessa Fortaleza e sua principal rota era o rio
Araguari, localizado na regido do Contestado durante o século XVIII (p.1-2).

Nota-se a relagdo nesse artigo de Nascimento (2020), novamente a chegada
oficialmente dos escravos africanos no século XVIII no Amap4, relacionados essa vinda
dos africanos principalmente a dois temas principais: Criagdo das Vilas de povoamento
portuguesa na Capitania do Cabo Norte, no caso aqui em especial a Vila de Sao José e
a relagdo da necessidade da mao de obra escrava na constru¢do da Fortaleza, pois
necessitava tem maos de obras para servigos bracais para esses empreendimentos do
Estado portugués no Amapa.

Ao utilizar os autores citados anteriormente, que abordam temas comuns
necessarios que versa essa dissertacdo de mestrado, principalmente a contribui¢do dos
escravos africanos na formagao das Vilas no Amapa e na construgdo da Fortaleza de
Sao José de Macapa. Assim, a historiografia do Amapa passa consequentemente pelos
legados afro-amapaenses que vai até hoje.

Mas sem duvida nenhuma, o aumento da mao de obra escrava africana, nas
Terras do Cabo Norte, se deu no momento da constru¢ao da Fortaleza de Sao José de
Macapé 1764-1782 erguia-se como uma obra “‘faradnica’’ (fazendo uma relagdo com
as piramides do Egito Antigo), mas a medida que era construida precisava de mais
escravos, chegando durante sua construcdo a utilizar a mao de obra escrava de
aproximadamente 2598 indios e 2394 africanos. Nesse sentido as mortes e fugas eram
constantes tantos dos indigenas como dos africanos (Luna, 2011).

O primeiro passo para o aumento de escravos negros no Amapa foi com a criacao
da Companhia Geral do Grao-Para e Maranhao (1755-1778), pois o trafico de escravos
aumentou consideravelmente para a Regido Norte, possibilitando informacdes mais
detalhadas sobre a presenca de africanos no Amapa. Oficialmente, a presenga de
escravos africanos no Amapa inicia-se com o processo de povoamento de Macapa.

Neste sentido, em 1751, a Coroa Portuguesa, ao trazer a regido do Amapé familias do
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Rio de Janeiro, da Bahia e de Pernambuco, trouxe também inumeros africanos
escravizados.

Objetivando efetivar o projeto de colonizagdo das terras do Cabo do Norte, tendo
como meta especifica a fundacgdo da Vila de Sao José de Macapa (1758), muitas familias
portuguesas, juntamente com escravos, embarcaram para o Norte do Brasil. Indios
nativos refor¢aram a missao de povoar este novo ntcleo urbano. Outro momento que
consumiu grande forca de trabalho escravo foi a construcao da Fortaleza de Sao José de
Macapa (Pinto, 2020).

Uma das formas de resisténcia contra a escravidao africana no Amapa eram as
constantes fugas de africanos escravizados nas Terras do Cabo Norte, durante a segunda
metade do século XVIII basicamente ocorrem dos trabalhadores negros que viviam na
vila de Sdo José de Macapa e os que trabalharam na construcao da fortaleza de Sao José.
A principal rota de fuga foi direcionada para o rio Araguari por dois fatores principais:
a geografia composta por florestas e rios, bem como, o territorio era disputado entre
Portugal e Franca, territorio chamado de Regido do Contestado, o que gerava pouco
controle na regido em litigio (Nascimento, 2020).

Segundo relatos histdricos e oficiais as primeiras fugas de negros escravos no
Amapa, comecaram em 1765, durante a construcao da Fortaleza de Sao José de Macapa,
antes com a chegada dos negros a partir da primeira metade do século XVIII, ndo ha
relatos de fugas para a Regido do Contestado. Percebe-se assim que as fugas e o grande
nimero de formacdo de Quilombos nessa regido de litigio estdo relacionados
diretamente a constru¢ao dessa fortaleza.

Outro fator de grande quantidade de escravos fugindo do Amapa, além do
trabalho e os castigos fisicos, era a ocorréncias de morte, cometidas por febre amarela,
malaria ¢ variola. Provocando assim o atraso na obra da construcao da Fortaleza de Sao
José.

Outros fatores foram decisivos para o aumento de fugas dos negros para a Regido
do Contestado, por exemplo: Revolugao Francesa que em 1794, primeira abolicdo da
escravatura pela Franca, Independéncia do Brasil 1822, Cabanagem (1835-1840) e por
fim a 1848, quando a Franga desencadeou a segunda aboli¢do escrava na Guiana
francesa. Esses fatos citados foram fundamentais para o aumento de formacao de
mocambos no rio Araguari e consequentemente na Regiao do Contestado.

Outro fator importante no que se refere ao aumento da presenga africana na
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regido do Amapa. Primeiramente foi a transferéncia de 114 familias para Mazagao
(1770-1771), da cidade africana com o mesmo nome (Vila Nova Mazagao). Enquanto
aguardavam, em Belém, a prepara¢do de novos espacos habitacionais, essas familias
receberam dos administradores portugueses fazendas e escravos como forma de salario
para dedicar-se as atividades agricolas.

Com esse aumento populacional de escravos no Amapa em meados do século
XVIII, a populacdo negra criou as principais manifestacdes populares e o sincretismo
cultural no Amapé. Dentro das manifesta¢des culturais que se destacam estdo: a Festa
de Sado Tiago, Marabaixo e Batuque. Na atualidade existem vdarios prédios e
monumentos com nomes de personalidades importantes da sociedade, como o Museu
Sacaca, Hospital Mae Luzia, Tia Gertrudes, Tia Venina e além de bairros com acentuada
presenca de afrodescendentes (Laguinho e Santa Rita), hd no Estado diversas
comunidades remanescentes quilombolas (Mazagdo Velho, Maruanum, Ambé, Sao
Pedro dos Bois, Cunani, Goiabal, Comunidade do Mel, Distrito do Coragao, Curiaq,
Lago Novo e Igarapé do Lago).

Como podemos perceber a Historia dos Negros no Amapa contempla
basicamente todos os momentos mais importantes da historiografia amapeneses que vai
desde: a) Introdugdo do negro no Amapa século XVIII; b) Participacao no processo de
colonizagdao do Amapa, formagao das vilas de povoamento; ¢) Trabalharam ativamente
na construcdo da Fortaleza de S3o José com mao de obra escrava; d) Eram a principal
mao de obra voltada também para a agricultura; e) Formacdo das Manifesta¢des
Porulares no Amapa e o Sincretismo Cultural no Estado; f) Formacao e criacao de

quilombos remanecentes no Amapa.

3.2 Colonizaciao do Amapa no século XVIII

Apesar dos primeiros contatos entre os indios e os europeus terem ocorrido no
final do século XV e inicio do século XVI no Brasil, a colonizacdo do Amapa de fato
inicia somente a partir do século XVIII com presenca portuguesa nas Terras do Cabo
Norte, claro que na visdo eurocéntrica de colonizagdo, pois ndo levam em consideragdo
0S POvos nativos.

A solicitacao de iniciar a colonizagao ainda nesse periodo colonial, partiu das

disputas territoriais pelas terras do Amapa. A principal nagdo que disputa essas terras
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eram os franceses, que em fizeram varios acordos entre portugués e francés delimitam
esse territorio entre eles: Tratado Provisional 1770 -1771) e o primeiro acordo
delimitando os limites territoriais que foi o Tratado de Utrecht de 1713 (Santos, 2013),
porém, os franceses alguns anos depois ndo reconheceram mais esse tratado, assim
provocam a continuidade desse litigio que s6 culminou com Laudo Suico (01/12/1900).

Nesse contexto da colonizagao efetiva do Amapa, mais conhecido como Terras
do Cabo Norte, se daria na importante fase da histéria portuguesa sob o ministério de
Sebastido José de Carvalho e Melo, o famoso Marqués de Pombal. Até entdo, esse
pedago da capitania do Maranhdo e Grio-Para caracterizava-se por uma populagdo
esparsa, formada basicamente por amerindios livres e aqueles reduzidos nas missoes
jesuiticas.

Depois que o rei D. José I assumiu o trono portugués, em 1750, o Marqués de
Pombal. Providéncia em 1751, a nomeagdo de seu meio-irmao, Francisco Xavier de
Mendonga Furtado para o cargo de governador da Capitania do Maranhdo e Grao-
Para(Santos, 2013), gozando de plenos poderes para promover a fundagdo e colonizacao
de vilas na Amazonia Setentrional. E nesta época que Macapa assiste a chegada de
colonos oriundos das Ilhas dos Agores, sob o comando do coronel Jodo Batista do
Livramento e do padre jesuita Miguel Angelo de Morais.

O governador de Grao Pard e Maranhdo Francisco Xavier de Mendonga Furtado.
Desfez a doacdo da capitania do Cabo Norte para Bento Maciel Parente, que ndo havia
ocupado nem desenvolvido a regido, e absorveu essa capitania para o Estado, iniciando
de imediato o processo efetivo de colonizagao no século XVIII.

Outro fato determinante para o inicio da coloniza¢ao das Terras do Cabo Norte
foi 0 ano de 1750, com a assinatura do Tratado de Madri, que estabeleceu entre Portugal
e Espanha o conceito de uti possidetis, franqueando a legalizagdo da posse de territorios
contestados para aquela nagdo que possuisse seus suditos efetivamente habitando as
terras em disputa. O Amapa e a regido amazdnica passaram a compor a América
portuguesa, ou seja, esse novo arranjo diplomatico, as terras do norte amazdnico tiveram
reconhecidas seu pertencimento ao império portugués.

Sendo assim, houve a substituicdo do Tratado de Tordesilhas de 1494 pelo
Tratado de Madri 1750 entre portugués e espanhois, aumentando consideravelmente o
territorio portugueses deixando de ser apenas uma faixa litoranea para se tornar um

imenso territorio luso na América portuguesa. Isso nao significava que as outras nagdes
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concordaram com essa nova divisdo territorial na América Portuguesa.

Com efeito, no intuito de reforma do Estado e de modernizagdo de Portugal,
Pombal cuidou com afinco da regido amazonica. Em 1751, criou a “Capitania do Grao-
Para e Maranhao”, ndo somente invertendo a ordem dos nomes, mas transferindo a
capital de Sdo Luis para Belém. O objetivo principal era a colonizacdo efetiva dessa
regido amazonica ainda no século XVIII. Criando vérias Vilas de povoamento

portuguesa na AmazoOnia, inclusive nas terras Tucujus.

3.2.1 Criacao de vilas de Povoamento no Amapa

A coroa portuguesa com o objetivo de ocupar e defender a foz do rio Amazonas
frente aos interesses dos outros paises europeus, especialmente franceses, criaram varias
vilas em todo Estado do Grao-Para. No Amapa destacam-se a criacao de trés Vilas: Vila
de Sdo José de Macapa (1758), Vila Vistoza de Madre de Deus (1767) e a Vila Nova
Mazagao em 1770 (Gomes, 1999; Luna, 2011; Santos, 2013; Costa, 2019).

Assim, os insulares das ilhas dos Acores, colonizaram Macapd, outros
portugueses colonizaram a Vila Vistosa de Madre de Deus (Santana) e os portugueses
vindos da Africa (Marrocos) em 1769-1770 colonizaram Vila Nova de Mazagao. Nota-
se claramente que a coroa portuguesa tentar com a criar uma triade militar com essas
vilas no Amapéa (Costa, 2019), para juntas militarmente defenderem o territdrio
portugueses de tentativas de ocupagdo estrangeiras.

Com a criacdo das vilas Vistosa de Madre de Deus, Nova Mazagdo e Sdo José
de Macapa, localizadas na costa setentrional do Grao-Par4, vilas que fizeram parte de
um processo de urbanizagdao da Amazonia na segunda metade do século X VIII. Destaco
as tentativas do Estado portugués em buscar a todo custo ocupar e defender a foz do rio
Amazonas frente aos interesses dos outros Estados europeus, especialmente a Franca.
Porém, demonstrou que as agdes do Estado portugués foram bem limitadas pelas
iniciativas e escolhas dos sujeitos que ali ja estavam ou que foram levados para aquelas
terras, especialmente indigenas e trabalhadores escravizados de origem africana (Costa,
2019).

Ainda, o mesmo autor expde outros focos de estudos historiograficos, porém
nesse trabalho, abordaremos apenas a contribuicdo dos negros escravos trazidos para as
Vilas de Sao José de Macapa, Vila Vistosa da Madre de Deus e Vila Nova Mazagao que

fazem parte da politica do Marqués de Pombal em relagdo a ocupagao, protecdo miltar
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(Construcdo da Fortaleza de Sao José) e a produgdo agricola da rizicultura no Amapa
no contexto do historiografia da regido Norte.

Também, esse autor apresenta dados oficiais da quantidade de entrada de
escravos africanos nas trés vilas de povoamento portuguesa na Capitania do Cabo Norte
e comparacdo de dados com estatisticas comparando com outras vilas e também
quantitativos de pessoas livres. Assim, ele demonstra a quantidade e a presenga dos
escravos africanos na formagdo da ocupagdo portuguesa no Amapa.

Ainda em seu artigo, Costa (2019), explica com relagdo aos dados de
porcentagens de negros escravos na Vila de S3o José, que em 1789, teve o maior
percentual da presenca de escravos africanos nessa vila portuguesa durante a segunda
metado do século XVIII, chegando ao 43% nesse periodo da histéria do Amapa. Logo,
observa-se que a composi¢ao demografica das trés vilas do Cabo Norte criadas no século
XVIII pelos portugueses, estava diretamente ligada a trés motivos: o contexto do carater
militar da defesa dessa regido do Amapa; colonizagao do Amapa visando a ocupagao; e
a produgdo agricola, principalmente arroz que atendia os propdsitos das politicas

pombalinas.

3.2.2 Historia da fundacao da Vila de Sao José de Macapa em 1758

A cidade de Macapa surge no contexto das Politicas Pombalinas para a
Amazobnia, com o objetivo de assegurar o povoamento (colonizagdo) da Amazodnia,
producao agricola e a defesa militar da regido em favor do dominio portugués.

A Fundagdo da cidade de Macapa estd diretamente ligada a Colonizagdo
(Povoamento) portuguesa na Amazdnia, que ganhou for¢a ainda mais no século XVIII
e também em virtude de que em Portugal assumiu o reinado em 1750 D. José I, depois
da morte de seu pai, D. Jodo V.

Devemos ainda saber o contexto dessa época, especificamente a transformagao
da forma de pensamento que a populagdo europeia passava. Isso acontecia devido a um
movimento intelectual muito forte na Europa, denominado de [luminismo.

Na segunda metade do século XVIII, na época dos iluministas, os paises
europeus em sua maioria eram governados por reis absolutistas. Quase todos adotaram
reformas inspiradas nas ideias iluministas. Os soberanos tinham motivos praticos para

agir desse modo: as reformas, na verdade, eram meios de adaptar-se as necessidades da
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época, e os reis que fizeram essas reformas em seu pais inspirados nas ideias iluministas
ficaram conhecidos como déspotas esclarecidos. Um famoso déspota esclarecido foi o
rei de Portugal D.José 1.

Os primeiros relatos de colonizagdo no Amapa estdo focados em Macapa, na
época apenas um povoado, se originou de um destacamento militar, em 1737,
acompanhado de varias familias para povoar e defender a regido de Macapa em relagao
aos povos estrangeiros principalmente franceses. Esse foi o primeiro ntcleo de
povoamento de Macapa.

Este destacamento surgiu em razao de constantes pedidos feitos pelo governo da
Provincia do Parad (a quem as terras do Amapa estavam juridicamente anexadas), na
pessoa de Joao de Abreu Castelo Branco que, desde 1738, sentindo o estado de
abandono em que se encontrava o forte de Santo Antonio, solicitava a Coroa portuguesa
providéncias urgentes.

O primeiro-ministro Marqués de Pombal, nomeou como Governador do Grao
Para e Maranhao em 1750 Francisco Xavier de Mendonca Furtado, ficou incumbido de
implementar o povoamento da regido Amazoénica. Em1751, Mendonga Furtado
organizou uma expedi¢cdo a Macapd, sob o comando do sargento-mor Jodo Batista do
Livramento, constituida de soldados, e, principalmente, de colonos da Ilha dos Acores.
Foram recepcionados pelo comandante da guarni¢ao, Manoel Pereira de Abreu e Padre
Miguel Angelo de Morais.

O povoado rapidamente progredia, mas a insalubridade do local tornava-se um
grave problema a ser enfrentado pelos colonos. Em 1752, uma epidemia de coélera
grassou em Macapa. A noticia chegou a Belém, e em 7 de mar¢o desse mesmo ano,
inesperadamente Mendonga Furtado aportou na povoagdo, trazendo o Uinico remédio
que havia na Capitania e medicamentos, conseguindo controlar a moléstia.

Mendonga Furtado, no inicio de fevereiro de 1758, novamente aportou em
Macapa com numerosa comitiva. Estava em missao de marcagdo de fronteiras da
Coldnia com as terras pertencentes a Espanha, na regido Amazonica, definida pelo
Tratado de Madri, assinado em 1750. Veio para elevar o povoado a categoria de vila.

No dia 2 de fevereiro, comegou com as providéncias criando a Camara
Municipal e empossando os vereadores Domingos Pereira Cardoso, Feliciano de Souza
Betancort, Francisco Espintoda de Betancort, Antonio da Cunha Davel, Thomé

Francisco de Bentacort e Simao Caetano Leivo. No decorrer de uma solenidade, no dia
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4 de fevereiro de 1758, Mendonga Furtado mudou a categoria administrativa do
povoado de Macap4, elevando-o a condigdo de vila com a denominagao de Vila de Sao
José de Macapa.

Naquela época o Presidente da Camara Municipal atuava também como Prefeito
da cidade. O nome da cidade era Vila de Sao José de Macapa. Em homenagem ao Santo
Sao José (Pai de Jesus na terra) e também em homenagem ao Rei D.José 1. Macapa foi
o primeiro municipio a ser criado no Estado do Amapa.

Com a inauguragdo da Igreja de Sdo José de Macapa em 1761, o mais antigo
Monumento da cidade de Macapa e a construg¢do da Fortaleza de Sdo José de Macapa
(1764-1782), foi o marco definitivo na histdria da colonizagao (povoamento) de Macapa
pelos portugueses.

No seu livro, intitulado Escravos em Macapa: africanos redesenhando a Vila de
Sdo José de Macapa 1840-1856, publicado por Verdnica Xavier Luna (2011), a autora
apresenta a dindmica historica da criacdo da Vila de Sdo José de Macap4, no sentido de
entender em que circunstancia houve a utilizagdo da mao de obra escrava africana e
posteriormente como 0s escravos ocupavam um espaco social dessa vila portuguesa no
Amapa.

Nessa obra de Luna (2011), trata do uso da mao de obra escrava africana na Vila
de S3o José e também na Construcdo da Fortaleza de Sao José¢ de Macapa, sera
importante para a execugdo deste projeto, pois destacou a contribuicdo dos escravos
africanos no surgimento da Vila, na construc¢ao da Fortificacdo, além da participacao na
producao agricola, principalmente de arroz. Este era essencial a sobrevivéncia comercial
e também alimenticia dessas populagdes como por exemplo: dos colonos, militares,
indigenas e do proprio escravos negros.

Ainda em seu livro, Luna (2011) relata que a criagdo da Vila de S3o José de
Macapa e a Construcao da Fortaleza de Sao José, utilizando a mao de obra escrava
africana fazia parte da politica do Estado Portugués, ocorreu no conjunto das leis
pombalinas para a Amazonia e também para a Capitania do Cabo Norte?.

Entre tantas razdes para a criacdo desta Vila de Sdo José e outras como por

exemplo: Vila Vistoza de Madre de Deus e a Vila Nova Mazagido e também da

3 Capitania do Cabo Norte, criada na Unido Ibérica em 1637, ficava localizada seus limites territoriais
entre os rios Amazonas e o rio Oiapoque, e em 2024, representa o estado do Amapa.
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construcdo da Fortaleza de Sdo José de Macap4, no século XVIII, estdo: Disputas pelas
terras do Amapa por paises estrangeiros, em especial os franceses, por ndo aceitaram
antigos tratados europeus, processo de colonizagdo da regido da Capitania do Cabo
Norte por colonos portugueses, sendo uma forma de ocupar esse territorio contra os
povos invasores e por fim consideravam as terras da Amazonia voltadas para a produgao

agricola (Luna, 2011).

3.2.3 Vila Vistosa da Madre de Deus em 1766

Atendendo as politicas pombalinas para a Amazdnia e também para dar suporte
a Vila de Sao José de Macapa, foi criado em 1765, um pequeno povoado denominado
Vistosa da Madre de Deus (Santos, 2013), o que hoje, ficaria localizada no municipio
de Santana.

Assim, em 1767, o desembargador Feliciano Ramos Nobre Gusmao,
encarregado pelo governador Fernando da Costa Ataide Teive, veio elevar o povoado
para Vila Vistosa de Madre de Deus. O local escolhido para a construcdo desta vila foi
a margem do Rio Anauerapucu (Costa, 2011), que desagua no rio Amazonas. Houve
tentativa de criar caminhos terrestre, porém nao concluido esse projeto, apenas através
dos rios havia a comunicagdo entre as Vilas da época, que durava em média segundo
Braun 17 horas (Marin, 1999).

Segundo o autor Paulo Marcelo Cambraia da Costa 2019. p.122, a criagdo de
vilas no Vale Amazonico, a partir dos anos de 1750, estava dentro de uma politica que
visou substituir os antigos aldeamentos por vilas com uma deliberada conversio
toponimica de substitui¢do dos nomes indigenas dos lugares por nomes inspirados nos
mais antigos municipios de Portugal.

Como toda vila portuguesa, a vila Vistosa da Madre de Deus tinha por objetivo
a produg¢do agricola e foram enviados escravos de Benguela em 1776 para o trabalho
nas lavouras. Os produtos agricolas produzidos nessa vila foram arroz, algoddo e
principalmente farinha (Marin, 1999), para abastecer principalmente os colonos dessa
vila e a Vila de Sao José de Macapa.

Os primeiros colonos a chegarem para viver na Vila Vistosa da Madre de Deus
vieram de I1héus Funchalenses que vieram de Funchal, capital da [1ha da Madeira e mais

40 degredados (Luna, 2011), além da presenca da ma@o de obra escrava indigena e
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posteriormente o governo portugués enviou de escravos africanos para essa vila, ou seja,
a populagdo da Vila Vistosa da Madre de Deus era composta basicamente de colonos
portugueses, indigenas e escravos indigenas e africanos.

Segundo Paulo Marcelo Cambraia da Costa (2019), a populacdo que viviam na
vila em 1773, eram apenas de 445 pessoas livres e de 121 pessoas cativas (escravos
indigenas e africanos) totalizando 566 pessoas (Costa, 2019), que viviam nessa vila
portuguesa no Amapa.

Desse modo podemos observar a dificuldade da coroa portuguesa em colonizar
essa regido do Amap4, por varios motivos, entre 0s principais era que os portugueses
nao desejam vim morar nessas vilas e assim prejudicando e atrasando esse processo de
povoamento portugués na Guiana Brasileira.

Outro motivo para o fracasso dessa Vila Vistosa da Madre de Deus, foi o
aparecimento em 1769 de doengas tropicais (epidemias), principalmente de malaria e
além dos péssimos maus habitos desses colonos que viviam nessa vila, provocando
assim algumas décadas depois a vila foi praticamente abandonada pelos colonos
portugueses e indigenas (Santos, 2013). Alguns foram morar em Macapé e outros para
aregido do Grao-Para.

Outra razdo para o insucesso e atraso dessa vila Vistosa da Madre de Deus,
segundo o autor Paulo Cambraia (2019. p. 125), é que muitos dos portugueses que
vieram colonizar essa vila portuguesa eram degradados. Essa pratica de enviar
degredados para o processo de colonizacdo portuguesa era uma pratica ja existente na
coroa portuguesa desde o século XIII.

Como pode-se notar, ocorreram nessa Vila Vistosa da Madre de Deus, varios
fatores determinantes para seu fracasso e abandono dessa vila. Apesar de ser criada com
o0 objetivo de colonizar, produzir na questio agricola e por fim na questao militar no
apoio da Vila de Sao José¢ de Macapd, nao obteve sucesso em nenhum dos objetivos
principais.

Hoje, essa antiga vila localizada no distrito do municipio de Santana-AP, que foi
abandonado no final do século XVIII, pelos seus moradores, restam apenas a memoria
inscrita nos documentos, pois nem mesmo os mais antigos moradores tem relatos de
antiga vila portuguesa (Brasil Arqueologico, 2023).

O IPHAN, revelou e encontrou ruinas dentro da mata da possivel antiga Vila

Vistosa da Madre de Deus, possivelmente a igreja, mas ainda ndo houve mais pesquisas
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arqueologicas voltadas para escavagdes referente a essa descoberta. Deixando assim
uma lacuna na historiografia amapaense.

E importante frisar, em relagdo as vilas de povoamento criadas na era pombalina,
apenas a Vila Vistosa da Madre de Deus, ¢ a unica que realmente ndo prosperou e
praticamente desapareceu deixando apenas poucos indicios de sua localizagdo atual, em
relagdo a Vila de Sao de José de Macapa e a Vila Nova de Mazagao (hoje Mazagao

Velho, distrito de Mazagao Novo).

3.2.4 Vila Nova Mazagao em 1770

Outro episddio marcante para o inicio da Colonizacdo do Amapa no século
XVIII, foi a vinda (deslocamento) dos portugueses de Mazagdo no Marrocos (Africa),
para Lisboa (Europa) e depois para a Nova Mazagdo (América-Amapa) em 1770-1771
(Vidal, 2008), que realmente deram continuidade no inicio a esse processo de
povoamento das terras amapaenses.

A vinda espontanea de colonos portugueses para povoar a regido do Amapa,
continuava sendo um problema para a coroa portuguesa, entretanto, um fato ocorrido na
Africa veio contribuir para a implementagdo do povoamento da regidio do Amapa. Entre
os séculos XVI e XVIII, Portugal conquistou varias dreas no continente africano e
estabeleceu varias colonias ao norte do continente, disputando durante séculos com os
mouros a regido que habitavam, pois, possuiam uma tradi¢ao religiosa bem diferente
dos cristaos portugueses: o Islamismo (Morais, 2011). E 0 mesmo autor comenta
ocorreram varias derrotas para os mouros, as coldnias tornaram-se um verdadeiro
fracasso para o governo portugués. Sendo que no século XVIII quase todas as colonias
portuguesas ja haviam sido conquistadas pelos mouros, restando apenas a cidade de
Mazagao (atualmente, El Jadida), no Marrocos.

Diante da inevitavel conquista da cidade, o governo portugués de D. José I e o
seu primeiro-ministro Marqués de Pombal, tomou uma solu¢ao radical: Transferir a sua
coldnia (pessoas) do Marrocos para o Brasil. O destino final de muitas dessas familias
marroquinas era a Tucujulandia (Santos, 2011), (na época o Amapa, também recebia
esse nome devido a grande presengas dos indios de etnias Tucujus), a fim de colaborar
na defesa da entrada contra os estrangeiros, principalmente francés.

O governador da época do Pard Ataide Teive, para alojar esses colonos, em
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1770, deu inicio a construc¢ao da ja chamada Nova Mazagao (hoje Mazagio Velho), as
margens do rio Mutuaca. A cidade foi elevada a categoria de Vila em 1770. Foi assim
que chegaram no Brasil, 371 familias da cidade de Mazagdo da Africa para Belém e
depois para a cidade Nova Mazagdo, as primeiras leva de familias portuguesas
marroquinas que chegaram entre os anos de 1770-1772, chegaram na primeira leval 14
familias e seus escravos africanos na Nova Mazagao (Vidal, 2008).

O mesmo autor ressalta que houve ainda outras viagens de familias marroquinas
e seus escravos africanos de Belém para Nova Mazagdo no Amap4, entre os anos de
1773 até 1776. No total, no fim do ano de 1776, 313 familias e seus escravos fizeram o
trajeto Belém- Nova Mazagio.

Quando falamos da Vila Nova Mazagdo, desejamos focar primordialmente na
contribuicdo dos africanos e afrodescendentes para a formacao dessa vila portuguesa.
Claro que a participagdo dos nativos (indigenas) foram fundamental para a criagao dessa
vila, pois foi construida em antigo aldeamento indigena e depois utilizou a sua mao de
obra na construgdo dessa vila, porém nosso foco nesse trabalho versa sobre a historia
dos Negros no Amapa.

Desse modo, partimos dos motivos para a criacdo de Vilas de povoamento no
Amapa, como ja foi citado, partindo da politica pombalina que a Amazonia seria o
“‘celerio agricola’’ para Portugal e o mundo. Para esse fim, foi constituido a maiorias
das novas vilas do estado do Grao-Para e Maranhao (Vidal, 2008) no século XVIII.

Essa producao agricola na Vila Nova Mazagao tinha como principal mao de obra
escrava africana. Os principais produtos agricolas eram café, tabaco, milho, feijao,
algoddo, mandioca e arroz. Porém essa produ¢do infelizmente era muito pequena para
0 consumo e principalmente na questdo do mercado da exportagao. De todos os produtos
nessa fase colonial o que ¢ de grande destaque ¢ a produgdo de arroz, pois era o produto
mais procurado pelos europeus que entrava na alimentacao diaria e muitas vezes servia
até mesmo para o pagamento dos soldados (Vidal, 2008).

Uma forma de evidenciar desde a chegada das primeiras familias portuguesas
marroquinas na Vila Nova Mazagdo, foi a utilizacdo e predominio da mao de obra
escrava africana voltada quase que exclusivamente para os trabalhos agricolas
(trabalhos bragais) e os indigenas voltados para outros servigos na Vila Nova Mazagao,

relatada por Vidal (2008), baseado em documentos oficiais portugueses.

...Portanto, ¢ somente a partir de 1772 que as primeiras familias instaladas na
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vila tém a obrigagdo de ganhar o proprio pdo. Para tanto, o governador
ordenou que os escravos africanos, entregues a cada familia em paga de
soldos e pensdes, sejam utilizados exclusivamente nos trabalhos agricolas (e
ndo nos trabalhos de arrumagdo das casas, que eram reservados aos indios).
Ora, esses escravos foram especialmente trazidos da Africa (do ““porto de
Bissau (Vidal, 2008, p. 177).

Observamos a dificuldades tanto das familias portugueses marroquinas, como
também dos proprios escravos africanos que vieram morar aqui no Amapa na segunda
metade do século XVIII, pois ambos ndo conheciam a floresta amazdnica e seus
desafios, climas e principalmente as doengas tropicais tipicas dessa regido, fazendo
assim uma grande luta pela sua sobrevivéncia nessa vila portuguesa que acabara de ser
construida.

No inicio, apesar das inumeras dificuldades como o isolamento e as doencgas
tropicais, a comunidade conseguiu produzir os primeiros géneros agricolas,
principalmente algoddo e arroz, necessarios para a sobrevivéncia. Porém, em 1781, a
populacao da vila foi vitima de uma grave epidemia, possivelmente coélera (Santos,
2001), que matou varios habitantes. Aumentando ainda mais o desejo desses colonos
em abandonar essa vila. Uma parte da populacdo da Vila de Nova Mazagio migrou para
Macapa e Belém, outra parte para a regido das ilhas, tornando-se proprietarios e
comerciantes locais.

Apesar dos pedidos da maioria da populagdo para sair ou ser transferida para
outras vilas, a coroa portuguesa ndo permitia que os moradores saissem da vila sem a
permissdo das autoridades portugueses, provocando assim um desespero por parte de
boa parte da populagdo local, inclusive dos escravos africanos.

Passados alguns anos, ocorreu a independéncia do Brasil em 1822, e essa nova
forma de governo decidiu, em 1833, suprimir o titulo de Vila Nova de Mazagao, sendo
substituido pelo de Regeneragdo (Vidal, 2008). Assim a antiga vila foi praticamente
desaparecida, pois na época o nuimero de habitantes era muito baixo para tanto
investimento da antiga coroa portuguesa.

Importante salientar, que segundo o autor VIDAL 2008 p. 254, um outro
fenomeno ocorre na segunda metade do século XIX nas vida dos mazaganenses, que ¢
considerado mais perturbador, jamais reconhecido e menos ainda documentado: a
instalacdo de muitos quilombos. Segundo o autor VIDAL, certamente atraidos pelo
isolamento da populagdo e o dificil acesso, que na época apenas via maritima.

Em 1915, aconteceu a mudanga dos moradores para a nova sede que ficaria
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localizada e chamada de Vila Nova de Anauerapucu, na ocasido rebatizada de
Mazagandpolis ou Nova Mazagdo em 14 de outubro de 1915. Essa transferéncia da sede
do municipio ndo pde fim aos legados dos primeiros moradores e escravos da antiga
vila, que passou a ser chamada de Mazagao Velho (Vidal, 2008).

Partindo dessa premissa, que hoje a festa mais popular dessa antiga vila, seja a
Festa de Sao Tiago, que ¢ organizada e planejada pelas comunidades quilombolas dessa
regido, levando assim a ser considerada uma das maiores festas populares do estado do
Amapa. Além de promover o sincretismo cultural no Amapa.

Justificamos assim, o grande legado dos afrodescendentes do Amap4, na sua
contribuicdo para a historiografia amapaense e sua grande participagdo em varios
aspectos e momentos da nossa historia, preservada nessa antiga vila e também na

memoria da comunidade referente a Festa de Sao Tiago.

3.3 Construcio da Fortaleza de Sao José de Macapa

Considerada o maior monumento historico da sociedade amapaense, a Fortaleza
de Sdo de José¢ de Macapd, foi construida como uma importante fortaleza militar na
margem esquerda da foz do rio Amazonas, no século X VIII pelos portugueses.

A Fortaleza Sao José de Macapa - tombada pelo Iphan (Instituto do Patrimonio
Histoérico e Artistico Nacional), em 1950, por sua relevancia historica e arquitetonica -
foi restaurada pelo governo estadual, com tratamento paisagistico e prospeccdes
arqueologicas e, na mesma €poca, também ocorreu a restauragdo da imagem de Sao
José, padroeiro dessa edificagdo. Idealizada pelos portugueses para defender as terras
do extremo norte e erguida pela mio de obra negra e indigena no século XVIIL. E uma
fortaleza complexa do ponto de vista da engenharia militar, além de possuir grande
dimensao quando comparada a outras fortificacdes brasileiras.

O autor Fernando Canto (2021, p. 23) em sua obra Fortaleza de Sao José de
Macapa: Vertentes Discursivas e as Cartas dos Construtores, citando a secretaria de
comunicagdo social do governo do Estado, traz como o objetivo primordial para sua
construcao, alegando que a fortaleza foi erguida com o objetivo de assegurar a conquista
das terras do norte da coldnia brasileira. Essa mesma fortaleza integra uma cadeia de
fortificagdes histoéricas construidas por Portugal, que passou a ocupa-la apos o Tratado

de Utrecht.
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A questdo fronteiriga entre Portugal e a Franga sempre foi constante, embora
houvesse assinatura de varios tratados entre estes paises (Tratado Provisional, 1770-
1771, Tratado de Utrecht de 1713, Tratado de Paris 1794, Tratado de Badajos 1801,
Tratado de Amiens 1802, Tratado de Paris 1817, Tratado de Neutralidade 1841-1900 ¢
o ultimo tratado chamado de Laudo Suico 1900) sempre houve disputa e ameaga dos
franceses em querer se apossar dessas terras amapaenses.

O fato fez com que os portugueses ficassem em constante vigilancia. Por sua
vez, os governadores que passaram pelo o Estado do Maranhdo e Grao-Para tiveram
também que intensificar a construcdo de fortificagdes na regido do Amapa, visando
garantir a seguranca dos colonizadores em caso de uma invasdo estrangeira,
principalmente dos franceses.

A construgdo da Fortaleza foi autorizada no reinado de D. José 1 (1750-1777),
que junto com seu primeiro-ministro, o Marqués de Pombal, um representante do
despotismo esclarecido, determinaram sua constru¢ao. A obra foi iniciada em 29 de
janeiro de 1764. A Fortificagdo foi construida no mesmo local, onde em 1738, foi
instalado um destacamento militar portugués para resguardar os interesses lusitanos
frente a ameaca francesa.

Na presenca do governador do estado do Grao-Para e Maranhao, Fernando da
Costa de Ataide Teive, foi lancada em 1764 a pedra fundamental da Fortaleza (pedra
inicial do primeiro baluarte -Sao Pedro). O projeto sofreu varias alteragdes e depois
houve a aprovagdo desse projeto. Para haver maior acelaragdo precisou de mais
trabalhadores na obra, principalmente mais a mao de obra escrava indigena e africana
(179 indios e 177 escravos negros) (Castro, 1999).

A obra foi idealizada pelo o engenho italiano Henrique Antonio Galucio, foi
iniciada em 1764 (Canto, 2021). A constru¢iao durou dezoito anos, trabalhavam nesse
empreendimento a mao-de-obra livre, representada pelo o exército, capatazes,
engenheiros, mestre de oficios, pela mao-de-obra compulsoria (escrava), na sua maioria
parte dos indios capturados oficialmente na regido, que foram utilizados basicamente
para o transporte de pedras em canoas para o local onde se construiu o forte, e de negros
africanos (escravos) para o trabalho mais bragal.

Para a construgdo dessa grandiosa fortaleza na Amazonia, a partir de 1764, teve
um aumento considerado de negros escravizados para a Vila de Sao José de Macapa,

pois havia a necesssidade e também falta de mao de obra nessa edificagdo portuguesa,
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porém, a requisi¢do de negros para trabalhar na construcdo da fortaleza hove uma
consequéncia, que foi a diminui¢ao da produc¢ado agricola nessa vila, pois era obrigatdrio
a presenca deles (os escravos) nessa obra, deixando os colonos portugueses
praticamente sem escravos para a produgdo agricola nessa regido (Marin, 1999).

Na verdade, Segundo a autora Marin (1999. p.40), por mais de uma década, a
construgdo da fortaleza mereceu maior aten¢do que a consolidagdo agricola. Nota-se que
a coroa portuguesa estava mais preocupada com a questdo militar e o litigio nessa
disputa pelas terras amapaenses, em especial contra os franceses, que a propria
economia local dos colonos.

Segundo Verdnica Luna (2011), nessa relagdo da mao de obra escrava africana
e a construgdo da fortaleza de Sao José de Macapa escreve em sua obra: Escravos em
Macapa: Africanos Redesenhando a Vila de Sdo José de Macapa (1840-1856), nal qual
a autora comenta:

...a Fortaleza de Sdo josé de Macapa erquia-se como uma obra faradnica, mas
a medida que cresciam suas muralhas, deixava-se ver como um mostro
devorador de homens, semelhantes ao mito do ‘‘minotauro’’ da lenda grega,
que a cada ano devorava sete belos rapazes ¢ sete belas mogas. A edificagdo
dessa obra consumia cada vez mais forca de trabalho, fosse ela escrava ou
compulsoria, chegando a absorver 2.598 indios ¢ 2.394 africanos
anualmente; gerando uma crise de abastecimento na vila e mal-estar entre os
colonos, pois eles eram pressionados a ceder seus escravos para 0s servigos
da fortificacdo, bem como de abastecer a forga vital desses sujeitos sociais,

de uma forma que eles assegurassem o andamento dessa constru¢do (Luna,
2011, p. 58).

Diante do que exposto, tanto por Luna (2011), como Flavio Gomes (1999), a
relevancia do negro escravo no Amapa era voltado principalmente para a construgio
dessa Fortaleza, levando a crise de fome e miséria na populagdo local e consequetemente
baixa producao agricola e fugas dos negros para os quilombos.

Justificamos ainda, que nosso trabalho foca na histéria dos Negros no Amapa,
evidente que houve trabalhadores assalariados e a participam maci¢a dos povos nativos
(indios) nessa construgdo dessa fortaleza de Sdo José de Macapa, porém, volto afirma,
que esse trabalho versa sobre a historia dos negros, mas ndo podemos esquecer também
que os indigenas sofreram bastante na construg¢do dessa fortaleza aqui no Amapa (grifo
meu).

Uma forma ainda mais para contribuir que houve uma presen¢a marcante de

escravos africanos no Amapa, a Luna (2011), escreve que a partir de fontes disponiveis,
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0 que se pode trazer como conhecimento ¢ ndo como verdade absoluta ¢ que a
quantidade da populacdo africana efetiva em Macapd, mesmo no periodo de maior
necessidade de mao de obra (1760-1782), ndo ultrapassou a um mil bragos efetivos nas
duas vilas, ou seja, em Macapa e Mazagdo. A estatistica apresentada pelos autores aqui
estudados revela para o quinquénio dos setecentos, 750 cativos (Luna, 2011).

A referida autora, em seu livro, apresentou um quantitativo de negros no periodo
de 1760-1782, muito proximo da fase da cosntrugdo da fortaleza (1764-1782), podemos
concluir perfeitamente a grande chegada e introducdo dos escravos africano no Amapa
em virtude dessa grande obra portuguesa. O tema descrito a ganha forma, pois como ja
foi citado anteriormente que no Amapa4, o principal patriménio ¢ a Fortaleza de Sao José
de Macapa e também ¢ o local mais visitado pela populagdao do Amapa e dos turistas
que vem visitar o Amapa. Sendo assim, justificando a relevancia desse tema exposto
acima.

Segundo Fernando Canto (2021), a Fortaleza de Sao José surgiu seis anos depois
da fundag@o de Macapa (1758). Ela ¢ considerada a génese da ocupacao, o que significa
que a fortificacdo representou a constitui¢do fisica da vila, tanto econdmica como
politica, pois sem a guarni¢do militar, que abrigou durante parte da sua construcao, ¢
possivel que Macapa nao tivesse sobrevivido.

Podemos perceber que a Fortaleza contribui¢dao essencial para a existéncia de
Macapa, pois como ja foi visto anteriormente apenas essa vila deu certo no projeto
pombalino, além disso, sabemos que Macapa ¢ a capital do estado do Amapa, ou seja, a
fortaleza sem davida tem o protagonismo da existéncia e permanéncia do que ¢ hoje a
cidade de Macapa.

A demora na conclusao da fortificacdo da obra foi devido a varios fatores entre
eles: a falta de recursos do governo portugués e das intempéries que danificaram na
maioria das vezes o que ja estava pronto, as endemias (doengas como variola, sarampo,
coOlera, malaria e a febre amarela) que nao escolhiam etnias, que faziam com que fossem
adoecendo e dizimando muitos que nela trabalhavam, principalmente os escravos
africanos. O proprio engenho Henrique Antonio Gallcio, foi vitima das doengas
(malaria). Morreu em 27 de outubro de maldria em 1769 em meio as construgdes da
fortaleza de Sao José de Macapa (Canto, 2021).

Para continuar a obra da construcao da Fortaleza de Sao José de Macapa, apos a

morte de Gallcio, o governador do Pard entregou a dire¢do do trabalho da fortaleza
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para o engenheiro alemao Gaspar Jodo Geraldo Gronsfeld, que por sua vez, escolheu
como seu ajudante o engenho italiano Domingos Sambucetti (Canto, 2021).

Outro fator determinante para o atraso na construcdo da fortaleza, foi as
constantes fuga de escravos africanos e a formagdo de mocambos, principalmente na
regido do contestado (entre os rios do Araguari e o rio Oiapoque), pois os negros sabiam
que essa area estava em litigo com os franceses e assim seria um local muito propicio
para formacdo de mocambos (Nascimento, 2020; Luna, 2011; Gomes, 1999; entre
outros autores).

Surge neste momento uma reflexdo muito interessante sobre os trés temas
mencionados acima: Construcao da Fortaleza de Sao José de Macapa, fugas de escravos
africanos e formagao de quilombos. Esse tripé tematico serd o tema de varias trabalhos
publicados aqui no Amapd, como por exemplo: Canto (2021); Silva (2020); Luna
(2011); Gomes (1999), entre outros autores), fazendo uma relagdo desses temas, ou seja,
logo percebesse que essa obra militar provocou uma série de fugas e formagdo de
mocambos nas terras tucujus.

Todo esse sofrimento, fome, tortura e até mesmo morte por parte dos escravos
africanos que os individuos vivenciaram no cotidiano da época da construgdo da
fortaleza (Luna, 2011). Um trabalho bracal voltado quase exclusivamente para a mao de
obra dos africanos e indigenas que sua realidade passava nessa época dessa obra
portuguesa.

Ainda falando da Construgao da Fortaleza, de acordo com a planta de Henrique
Antonio Galucio, possuia quatro baluartes, que os denominou: Nossa Senhora da
Conceigdo, Sao José, Sdo Pedro, e Madre de Deus. Foi inaugurada no dia 19 de marco
de 1782 (dia de Sao Jos¢), mesmo sem terem sido concluidas diversas obras externas.
Nunca foi construida como estava na planta original.

Apo6s a morte do Rei D. José 1 (1777), sua filha D. Maria I, herdeira do trono,
determinou a suspensdo dos recursos, paralisando a obra. Ainda assim, pequenos
servicos foram realizados até a inauguracdo do monumento. Acabando de uma certa
forma as politicas pombalinas nas Terras do cabo Norte.

Apesar da Fortaleza jamais ter sido utilizada para combater embarcacdes
estrangeiras, serviu para estabelecer o dominio portugués na Amazodnia, além de
estimular o crescimento populacional e econdmico da regido no processo conhecido

como colonizacdo do Amapa.
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De modo geral, fazendo uma sintese, durante o periodo colonial, a Fortaleza de
Sao Jos¢ de Macapa, tinha varias fungdes, como: a) Impedir a entrada de navios
estrangeiros, principalmente franceses; b) Defender a Vila de Sao José de Macapa e
abrigar seus moradores, caso sofressem ameaga de invasdo; c) Servir de base para o
reabastecimento de um exército aliado; d) Assegurar a exploragdo dos produtos
regionais (drogas do sertdo) e seu exclusivo comércio com a metropole portuguesa; €)
funcionaria com refligio, em caso de o exército bater em retirada; f) serviria de elo de
comunicagdo e vigilancia entre as demais fortificacdes espalhadas pela regido
amazonica.

Diante do que foi exposto, em relagdo as varias funcdes da fortaleza de Sao José,
ela foi fundamental para a Vila de Sao José¢ de Macapa continuar no processo de
colonizacdo do Amapad, pois das trés vilas criadas na fase pombalinas, apenas a Vila de
Macapa prospero e existe até hoje como municipio de Macapa.

Nesse processo da Historia do Amapa, a Fortaleza de Sao José de Macapa ¢ uma
obra de grandiosidade arquitetonica e historica, marcou uma fase muito importante da
acdo portuguesa na Amazonia, que naquele momento se mostrava vulneravel as nagdes
estrangeiras (europeias), principalmente a Franca, que tinha interesse em se apossar da
regido.

Outro periodo da historiografia brasileira em relacdo a Fortaleza, foi apds a
Independéncia do Brasil, pois a Fortaleza de Sao de José ficou sob o dominio do governo
imperial e este demonstrou pouco interesse no término da obra (Gomes, 1999), e em sua
conservacao.

Outro momento historico do Brasil em relagao com a Fortaleza de Sao José, foi
o periodo da Proclamacao da Republica e todo o restante dessa fase da historia do Brasil,
a Fortaleza foi perdendo gradativamente sua funcdo primordial (questdo militar), pois
foi assinado o Laudo Sui¢o em 1 de dezembro de 1900, acabando definitivamente essa
disputas pelas terras amapaenses entre os franceses e brasileiros e posteriormente entrou
num processo de abandono pelos os governos da Primeira Republica (1889-1930), o que
¢ esclarecido no livro de Canto (2021). Esta situa¢do permitiu o saqueamento de varios
objetos de artefatos de guerra como: canhdes, pedras e tijolos.

Com a criagdo do Territorio Federal do Amapa (1943), a Fortaleza de Sao José
foi ocupada pela Guarda Territorial, abrigando familias de imigrantes e detentos da

Justiga (Prisdo). Imprensa Oficial, Museu e Centro de Cultura e de lazer. Como pode-se
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perceber, a fortaleza ja teve varios papéis e fungdes na nossa historiografia amapaense.

Em marg¢o de 1950, foireconhecida a sua importancia historica e arquitetonica,
no antigo o6rgdo do governo Servico do Patrimoénio Historico e Artistico Nacional
(SPHAN). Esse 6rgdo na década de 70 passou a se chamar Iphan (Instituto do
Patriménio Histérico e Artistico Nacional), reconheceu a Fortaleza de Sao José de
Macapa como Patrimonio Historico da Humanidade.

A fortaleza de Sao José de Macapa foi primeiro patrimonio historico a ser
reconhecido pelo 6rgdo governamental federal como sendo parte da Histoéria do Brasil
e da humanidade, pois na atualidade ¢ considerada a maior fortaleza da América latina
e em 2007 houve uma votacao pela internet no Brasil, pela revista CARAS e o Banco
HSBC para promover o concurso cultural As Sete Maravilhas Brasileiras, com o
objetivo de escolher as constru¢des mais belas e importantes do pais através de uma
votacdo on-line. E a fortaleza de Sdo José foi escolhida uma das Sete Maravilhas
Brasileiras, causando mais orgulho para o povo amapaense (Canto, 2021).

Importante frisar, que sem duvida a Fortaleza ¢ o maior patrimonio Histérico do
Amapa, mas todavia, muitas pessoas ndo conhecer e muitas vezes ndo reconhecer que
nessa obra gigantesca teve a participacdo da mao de obra escrava africana e que ter
muito sofrimentos, doencas (epidemias), fome, mortes, fugas e formacao de quilombos
no Amapa em virtude dessa obra.

Para finalizar, cabe na atualidade uma reflexao profunda do que representa a
Fortaleza de Sao José de Macapa e a utilizacdo da mao de obra escrava africana, pois na
atualidade ¢ o local mais turistico do Amapa, 14 acontecer as caminhadas diarias das
pessoas, as sessoes de fotos de formatura do ensino fundamental, médio e de graduagao,
casamento e de aniversario de 1 ano e 15 anos no caso das meninas.

Existe ainda o complexo do chamado ‘‘lugar Bonito’’ localizado na éarea do
entorno da Fortaleza de Sao José de Macap4, local de grande fluxo de pessoas voltadas
para o lazer e essas pessoas esquece apesar de ser bonito, como realmente foi doloroso
essa construgdo dessa fortaleza no Amapa e a utilizagdo da mao de obra escrava indigena
e principalmente africana, e todo o sofrimento que esses escravos passaram para

construir essa grande fortaleza na atualidade.
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CAPITULO 4 - MANIFESTACOES POPULARES, FORMACAO DE
QUILOMBOS NO AMAPA E AS COMUNIDASDES QUILOMBOLAS NA
ATUALIDADE

4.1 Manifestacoes populares e sincretismo cultural no Amapa

Atualmente, entre as manifestagdes populares e o sincretismo cultural de maior
expressdo do Amapa estdo: a Festa de Sdo Tiago, que acontece no municipio de
Mazagdo, Batuque e o Marabaixo, que acontece em Macapa ¢ Mazagao, além de varias
comunidades remanescentes de quilombos espalhados por todo o Estado do Amapa.

Vale ressaltar ainda, que existem outras manifestagdes populares no Amapa,
como Shairé€, Turé e a Zimba, porém devido as caréncias de materiais bibliograficos
referentes a essas trés manifestagdes culturais e devido também que o publico
amapaense conhecer mais as trés principais manifestagoes, ficaremos no estudo

bibliografico apenas com a Festa de Sdo Tiago, Batuque e o Marabaixo.

4.1.1 Festa de Sao Tiago

Considerada uma das mais belas festividades Culturais do Amapa, a Festa de
Sdo Tiago ¢ uma historica tradicdo secular, realizada hoje em Mazagido Velho,
antigamente chamada de Vila Nova Mazagio, que é uma tradi¢do trazida da Africa
(Marrocos) no século XVIII, a Festa de Sdo Tiago, acontece de 16 a 28 de julho. E
realizada desde o ano de 1777 em Mazagdo Velho (Canto, 2021), antiga vila Nova
Mazagao.

Segundo Boyer (2008), essa tradicdo mistura rituais religiosos, cavalhada e
teatro a céu aberto para contar a apari¢do de Tiago como um soldado anénimo, e que
lutou bravamente ao lado do povo cristdo contra os mouros e garantiu sua vitoria (Boyer,
2008).

A este respeito, Vidal (2008), comenta que esta data da primeira festa no ano de
1777, parte dos folhetos oficiais entregues durante a realizagdo da Festa de Sao Tiago.
Essa festa em 1777 era em honra a rainha de Portugal, na qual se organizou uma batalha
naval entre cristdo e mouros € que nao a mais relato do evento nos outros anos, voltando

a ser realizada em 1795, por ocasido do nascimento do principe Pedro. O mesmo autor
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ressalta, que em sua pesquisa, ndo encontrou pistas de tais celebragdes no decorrer do
século XIX, o que leva a crer, segundo o autor que a Festa de Sao Tiago s6 ressurgiu
depois da criacdo de Mazaganopolis (1915).

A comunidade de Mazagdo Velho (atual nome), na época chamada de Nova
Mazagao, ¢ conhecida por realizar varias festas ao decorrer do ano, em sua maioria,
celebracdes religiosas ligadas ao catolicismo popular. A festa considerada de maior
popularidade pelos proprios moradores ¢ a de Sdo Tiago, que acontece em julho e cujo
apice ¢ nos dias 24 e 25 (dia do Santo). A festa revive e reconstrdi as batalhas entre
mouros e cristdos, vividas pelos seus antepassados na regido de Marrocos.

Sendo assim, S3o Tiago, juntamente com S3o Jorge, seria um soldado
misterioso, anonimo, que aparecia durante as batalhas no continente africano, lutando
ao lado dos cristios e colaborando fortemente para suas vitérias. E parte do ritual
tradicional do evento, a representacdo cénica da batalha entre mouros e cristdos pelas
ruas da cidade, ocasido em que os moradores da comunidade revivem simbolicamente
o confronto ocorrido na cidade-forte lusitana, hoje E/ Jadida. Centenas de pessoas sao
atraidas para a festa.

A festa celebra a vitoria dos cristdos sobre os mouros, mas no fim das contas,
0 povo auto-intitulado cristdo ¢ quem teve que sair as pressas da Mazagdo africana
(historicamente foram praticamente expulsos), vindo morar na segunda metade do
século XVIII na nova vila portuguesa no Amapa (Nova Mazagao).

Essas familias portuguesas e seus escravos africanos vindos da Mazagao (Hoje,
El-Jadida, no Marrocos) chegaram no local por volta de 1771. A partir de 1777, em
reveréncia a Sao Tiago, reviveram as batalhas que cristdos e mugulmanos travaram no
Continente Negro.

A lenda enfoca varios personagens e passagens interessantes: Desde a conquista
das terras africanas, os lusitanos, fervorosos catolicos, tentaram obrigar os mugulmanos
a se tornarem cristdos e aceitarem a fé em Cristo e o batismo de sua religido. Esse fato
provocou a reagdo dos seguidores de Maomeé (religido Islamica) que declararam guerra
aos cristaos.

Manuel Pinto (2020) relata que a comunidade do quilombo de Mazagio Velho
(antiga Vila Nova Mazagdo) realiza uma programacao previamente divulgada no Estado
do Amapa. Que consta das fases e episddios das encenagdes referente a dramaturgia

religiosa da Festa de Sdo Tiago realizada no més de julho. O é&pice do evento tem sua
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sequéncia de acontecimentos a seguir:
e Entrega de presentes;
e Baile de Mascaras;
e 0 Cirio;
¢ A passagem do Bobo Velho;
e Descoberta do Atalaia;
e Morte do Atalaia;
e A armadilha;
e A captura e Venda de criangas Cristas;
e Troca do corpo do Atalaia pela Bandeira Moura;
¢ A Batalha Final (tomada do estandarte mouro);

¢ A Danga do Vominé¢ (Danga da Vitéria) (Pinto, 2020).

Nessa perspectiva das representacdes da Festa de Sao Tiago, nota-se que
atualmente em Mazagao Velho, antiga Vila Nova Mazagao, que € a propria comunidade
mazaganense descendentes dos ancestrais africanos que tomaram para si a realizacao
desta celebracdo realizado todo ano no més de julho que ¢ a festa de Sdo Tiago (Brasil,
2018).

Assim podemos analisar que o sincretismo cultural, mais especificamente o
sincretismo religioso (matriz catdlica, indigena e africana) acontecer de varias formas,
mais o que realmente ¢ uma caracteristica fundamental € a presenga dessa comunidade
quilombolas na coordenagdo e execugdo do festejo, sendo que essa festa foi trazida pelos
catolicos portugueses vindo da Africa para o Amapa. Aqui tenho a participagdo dos
portugueses (Europa), indigenas (Brasil) e os escravos (Africa). Na mesma celebragao
desse evento religioso.

Segundo esse Dossi€é do Marabaixo 2018, Uma forma marcante dessa
caracteristica da presenca da ancestralidade africana em Mazagio Velho € revelado nas
musicas do Marabaixo. Um exemplo dessa presenca africana em alguns ladrdes, como
mostra o trecho abaixo do ladrdo do marabaixo, chamado de Marrocos de autoria de

Josué Videira e Manuel Duarte (apud Brasil, 2018):

Viemos 14 de Marrocos para uma vila habitar
Revivemos nossa histdria num cantinho do Amapa
Mesmo longe da mae Africa humilhado e sem amor
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O negro tocou sua caixa e sua historia cantou

Justifica-se ainda esse predominio das comunidades quilombolas na regido de
Mazagdo Velho, além da Festa de Sao Tiago ser por eles organizadas, também pelas
rodas de marabaixo e batuque que ocorrem durante a realizagdo do evento, marcando
assim ainda mais suas herangas africanas nessa antiga Vila portuguesa no Amapa.

Segundo Boyer (2008), comenta que a maioria da comunidade se declara ser
descendentes dos africanos que chegaram junto com os portugueses, trazida para o
Amapd, assim havendo uma relacdo direta com eles, pois participaram seus
descendentes de todos os momentos desse festejo tanto na Africa como no Amapa.

Outros motivos que a comunidade local alegam sua heranga africana, foi quando
a antiga Vila Nova Mazagio passou por epidemias, insalubridade e dificuldade de
acesso € a baixa produgdo agricola, entre outros problemas, levando praticamente ao
abandono dessa vila portuguesa aqui no Amapa (Vidal, 2008), restando somente os
escravos e algumas pessoas brancos pobres que ficaram para trds, ocorrendo assim a
miscigenagdo dessa populagdo entre os portugueses que restaram na vila e os escravos
que permaneceram na vila que se faz presente até hoje.

Outro fator determinante para afirmagdo da presenc¢a africana na vila, sdo os
relatos que foram formados muitos quilombos préximo a Mazagdo Velho, durante a
segunda metade do século XIX (Vidal, 2008), dai uma justificativa muito forte dessa
heranga da presenga negra na antiga vila portuguesa.

Confirma essa presenca negra marcante na atualidade em Mazagao Velho, o
Lauret Vidal (2008. p. 269) que declara que Mazagao velho agregar uma das principais
comunidades negras do estado do Amapa (outra comunidade que a presenga marcante
de negros descendentes de escravos o quilombo do Curiat). Seus habitantes alegam
serem descendentes de quilombolas, escravos fugidos. Inicialmente refugiados nos
arredores da vila e hoje quem comanda esse festejo em Mazagdo Velho.

Com podemos observar existem varias razdes para que na atualidade a
comunidade local de Mazagdo Velho alegam ser remanescentes dos antigos escravos,
quilombolas ou até mesmo de ex-escravos que vieram e permaneceram nesse local,
passando pelo todo o sofrimento que eles passaram para ficar nessa regido do Amapa
(Boyer, 2008).

Outras Manifestagdes Religiosas e Culturais de Mazagdo Velho sdo

consideradas como patrimonio cultural imaterial do Amapa (Festa de Nossa Senhora da
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Piedade, Sdo Gongalo, Festa do Divino Espirito Santo e Festa da Nossa senhora da Luz)
(Vidal, 2008). Todas essas festas sao realizadas pelas comunidades quilombolas dessa
regido. Essas Festas da Igreja Catdlica tém relagdo direta com as comunidades

quilombolas de Mazagdo Velho, ai aparece o sincretismo cultural.

4.1.2 Batuque

O Batuque tem suas origens no Amapa desde o século XVIII, no contexto do
processo de ocupacdo da Vila de Sdo José¢ (Macapd) e Mazagdo. Para ocupar a regido
foram trazidos negros na condigdo de escravos da Africa, Para e Maranhdo e nessas
terras introduziram a “cultura do tambor”. o batuque em Macapé foi organizado pelos
escravos com objetivo de comemorar as parcerias € a unido dos seus pares por meio da
danga e de reunides alegres. Assim suas origens estdo associados a historia dos negros
no Amapa e com isso a propria historia da escravidao no Amapé Coelho; Diniz, 2016).

O Batuque como expressoes culturais de dangas e percussao acompanhados de
cantorias coletivas em espagos publicos e quanto a nomenclatura, o termo teria
derivacdo do termo africano “bater”, talvez “batchuque” ou “baguque”, com
possibilidade de ser originario do Congo ou Angola (Vidal, 2008).

O batuque em Macapa, segundo Silva (2014), tem tradicdo na zona rural nas
comunidades quilombolas do Curiat, Ilha Redonda, Igarapé do Lago, Mazagdo, Sdo
Pedro dos Bois entre outras.

O batuque ¢ uma atividade que reproduz elementos singulares da cultura afro-
brasileira no Amapa. A Historia do Batuque e seus possiveis desdobramentos em
diversos rituais africanos. Demonstra que a danga e o uso do tambor ou de varios
tambores sempre estiveram ligados aos folguedos e folias de negros escravos libertos e
mestigos.

Ainda sobre o tema referente a cultura do tambor realizada todo ano pela data
festiva do dia da Consciéncia Negra (20 de novembro), como por exemplo, o 28°
Encontro dos Tambores, realizado em 2023 tem a participacdo da comunidade
afroamapaense, que ocorre anualmente em Macap4, ¢ parte da tradi¢ao cultural legada
pelos escravos africanos que habitaram a regido, presente nas manifestacdes negras no
Amapa, como no batuque, Zimba, Sahiré e especialmente o Marabaixo (Brasil, 2018).

O Encontro dos Tambores ¢ realizada na Unido dos Negros do Amapa (UNA),
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fundada 25 de novemvro de 1986. Esse grupo de negros em 1986 tinha como objetivo
de conscientizar os povos afrodescendentes sobre sua identidade e origem, direitos,
papel politico e social. Tornando-se a assim uma entidade de lutas contra o racismo, a
intolerancia, o preconceito, e de valorizacdo da cultura e costumes dos povos negros do
estado do Amapa (Facanha, 2023).

Como foi exposto, desde a sua fundagao da Unido dos Negros do Amapa (UNA)
e seus objetivos ainda estdo muito presente na nossa sociedade amapaense na luta pelos
seus direitos, contra o racismo e preconceito, contra a intolerancia religiosa e respeito a
sua cultura.

Ainda na relacdo dessa ‘cultura do tambor’’, segundo o autor Silva (2014), o
Batuque em Macapa foi organizado pelos primeiros escravos com objetivo de
comemorar as parceiras e a unido dos seus pares por meio de danga e de reunides alegres.

Portanto, diferentemente do Marabaixo, o Batuque nao reproduziria sofrimento
e delacdes do tempo da escraviddo e sim a valorizagdo da cultura africana e afro-
brasileira nas terras do Amapa como simbolo da presenca e continuidade de tradi¢des
ancestrais marcadas por momentos de comemoragdes e cortejos (Coelho; Diniz, 2016).

E importante frisar as semelhangas e as diferencas que tornam o Batuque e o
Marabaixo manifestacdes singulares apesar das continuidades e atravessamentos de
caracteristicas existentes entre elas. Outra peculiaridade ¢ a denominacao dada aos
cantos e versos entoados. No Marabaixo, eles sdo chamados de “ladrdes” e no batuque
de “bandaias” ou “cantiga de batuque” (Videira, 2013). Essas manifestagdes possuem
tragos que se assemelham a tradicdo Bantu (grupo etnolinguistico localizado
principalmente na Africa subsaariana).

Segundo o dossi€ do Marabaixo (Brasil, 2018), nessa relacao das diferencas
entre o Marabaixo e Batuque, segundo esse relatorio de uma forma geral: O Marabaixo
manifesta o lamento do negro escravizado, o que estaria presente no ritmo remansado
de seus toques e danga. Por outro lado, o Batuque representa a alegria do fim da
escraviddo ou a liberdade conquistada por meio das fugas, seria este 0 motivo do ritmo
efusivo tanto na danga quanto nos toques dos tambores e também nas musicas que, no
Batuque, recebem o nome de Bandalhas.

Uma ultima diferenga entre o Marabaixo ¢ que ele ¢ reconhecido, desde 2018,
como patrimonio cultural imaterial do Brasil, pelo Iphan (Instituto do Patrimdnio

Historico e Artistico Nacional). E o Batuque ¢ reconhecido apenas pelo estado do
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Amapéa como uma das principais manifestagdes culturais locais. O proprio IPHAN
reconheceu a necessidade da realizagdao de estudos sobre o Batuque tendo em vista as

semelhangas entre ambas as manifestagdes (Brasil, 2018).

4.1.3 Marabaixo

Segundo o Dossié do Marabaixo 2018, realizado pelo Instituto do Patriménio
Historico e Artistico Nacional (IPHAN), define o Marabaixo como uma manifestacao
cultural constituida principalmente por canto, musica ¢ danca. Vincula-se ao fazer
religioso do catolicismo popular praticado predominantemente pelas comunidades
negras do Amapa (Brasil, 2018).

De acordo com Torrinha (2018), o marabaixo ¢ a principal manifestagao cultural
do Estado do Amapa, foi reconhecido em 8 de novembro de 2018, como patrimdnio
cultural do Brasil, em votagao unanime do Conselho Consultivo do Iphan (Instituto do
Patrimonio Historico e Artistico Nacional).

O conselho consultivo do Iphan em 2018, atribuiu e reconheceu a presenga das
ancestralidades africanas na formacdo social e cultural do Amapad e da Amazonia
(Torrinha, 2018). Esse reconhecimento pelo [IPHAN foi fundamental para prestigiar e
homenagear os legados dos povos descendentes dos afrobrasileiros no Amapa, e assim,
combater qualquer tipo de preconceito em relagdo ao Marabaixo, como foi visto no
passado aqui no Amapa.

Significado do nome Marabaixo, temos varias teorias, a mais aceita, remete aos
escravos que morriam nos navios negreiros; as longas e dramadticas travessias do
Atlantico (Africa para a América) seus corpos eram jogados no mar e os negros
cantavam hinos de lamento mar abaixo e mar acima. Os negros escravizados passaram
a fazer promessas aos santos que consagravam, ¢ quando a graga era alcancada se fazia
um marabaixo. Sua heranca ¢ deixada de pai para filho, e estd associada ao fazer
religioso do catolicismo popular em louvor a diversos santos padroeiros. Marabaixo,
danca e musica tipica do Amapa.

Os registros historicos revelam que os primeiros escravos africanos chegaram ao
Amapa no inicio do século XVIII, trazidos por diversas rotas de comercializacao para,
dentre outros objetivos, povoar as terras do Cabo Norte (criacdo de Vilas portuguesas),
defender e fortalecer as fronteiras brasileiras. Nesse contexto, no século X VIII, sua mao

de obra foi utilizada com maior quantidade na Constru¢ao da Fortaleza de Sdo José de
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Macapa para impedir a invasdo de holandeses, ingleses e principalmente franceses.
Além destes, aportaram na antiga Vila Nova Mazagao (atualmente Mazagiao Velho),
vérias familias portuguesas e seus escravos trazidos da Africa (Marrocos).

A presenga de escravos africanos no Amapd, também tem relagdo com o
processo de Colonizagdo (povoamento) do Amap4, ainda no Século XVIII, pois as
primeiras vilas a serem criadas foram a Vila de S3o Jos¢ de Macapa (1758), Vila Vistoza
Madre de deus 1767 e a Vila de Nova Mazagdo (1771) e assim precisava de pessoas
para o trabalho bragal, ou seja, trabalho escravo africano.

O Marabaixo, no qual os negros, em meio a todas as condigdes adversas,
descobriram na musica ¢ na danca uma forma de afirmarem sua identidade e sua
resisténcia contra a escravidao. Suas musicas, repletas de sentidos que remontam a um
passado distante, foram elaboradas a partir das influéncias locais, advindas, sobretudo,
do catolicismo popular.

A maioria dos relatos orais da comunidade negra no Amapa, falam sobre a
origem do Marabaixo remete a esses dois fatos que foram o inicio da construgdo da
fortaleza de Sao José 1764 e a vinda dos negros escravos trazidos pelos portugueses que
vieram morar na Vila Nova Mazagdo em 177, a parti dessa memoria coletiva sobre o
Marabaixo (Brasil, 2018).

Por ter surgido em um contexto de negros escravizados, principalmente no
século XVIII, a manifestacdo cultural do Marabaixo, possui grande forga,
principalmente em comunidades negras do Amapd, como os dois bairros de
Macapa Laguinho e Santa Rita (antiga favela) e as comunidades do interior como no
Mazagdo Velho, Lagoa dos indios, Coracdo, Curiau, Maruanum, entre outras
comunidades.

Segundo o Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional (IPHAN)
(Brasil, 2018), durante sua pesquisa referente ao INRC Marabaixo, 2013, apontou um
total de 36 comunidades negras, que praticam essa manifestagdo cultural. Vejamos a
lista completa.

01- Abacate da Pedreira (Rodovia AP-70 / Macapa)

02- Alto do Pirativa (Rodovia Duca Serra - Rio Matapi / Santana)

03- Amb¢ (BR-156. Sentido Oiapoque / Macapa)

04- Areal do Matapi (BR-156 / Macapa)

05- Campina Grande (BR-156 /Macapa)

06- Carmo do Maruanum (BR -156. Sentido Laranjal do Jari/Macapa)
07- Carvao (Rodovia AP-10 / Mazagao)
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08- Casa Grande (Rodovia AP-70 / Macapad)

09- Cinco Chagas do Matapi (Rodovia Duca Serra - Rio Matapi / Santana)
10- Conceicao do Macacoari (Rodovia AP-70 / Macap4)

11- Conceicao do Maruanum (BR-156-sul/ Macap4)

12- Coracao (BR-156 /Macapa)

13- Curiatl (Rodovia AP-70 /Macapa)

14- Fatima do Maruanum (BR-156-sul/ Macapa)

15- Ilha Redonda (BR-210 / Macapa)

16- Joaquina do Maraca (BR-156-sul / Mazagao)

17- Lagoa de Fora (Rodovia Duca Serra / Macap4d)

18- Lagoa dos Indios (Rodovia Duca Serra / Macap4)

19- Maruanum (BR-156-sul / Macap4)

20- Mazagio (Rodovia AP-10 / Mazagao)

21- Nossa Senhora do Desterro (BR-210 - Rio Matapi / Macapa)

22- Nossa Senhora da Concei¢do do Maruanum (BR-210 - Rio Matapi/Macapa)
23- Ressaca da Pedreira (Rodovia AP-70 / Macapd)

24- Rosa (BR-156-sul / Macapa)

25- Santa Luzia do Maruanum (BR-156-sul / Macapa)

26- Santo Antonio do Matapi (BR-210 - Rio Matapi / Macapd)

27- Sao Francisco do Matapi (BR-156-sul / Santana)

28- Sao Jodo do Matapi (Rodovia Duca Serra - Rio Matapi / Santana)

29- Sao José do Matapi/Porto do Céu (Rodovia Duca Serra - Rio Matapi/Santana)
30- Sao José do Mata Fome (Rodovia AP-70 / Macapa)

31- Sao Miguel do Maracé (BR-156-sul /Mazagao)

32- Sao Raimundo do Maruanum (BR-156-sul / Macapa)

33- Sado Raimundo do Pirativa (Rodovia Duca Serra - Rio Matapi / Macapd)
34- Sao Tiago do Matapi (BR-156 / Macapa)

35- Torrdao do Matapi (BR-156-sul /Macapd)

36- Igarapé do Lago (Santana) (Brasil, 2018).

O proprio dossi€ do marabaixo 2018, ressaltar que somente em Macapa na parte
urbana (os bairros do Laguinho e Favela ( hoje bairro de Santa Rita), foram encontrados

cinco grupos de Marabaixo, sdo eles:

«/ Associa¢ido Cultural Ber¢o do Marabaixo(ACBM), Bairro Favela.

«/ Associagio Cultural Raimundo Ladislau — ACRL (Bairro Laguinho)

« Associagdo Folclorica Cultural Raizes da Favela — AFCRF (Bairro Favela)
+/ Associagdo Folclorica Marabaixo do Pavdo — AFOMAPA (Bairro Laguinho)
«/ Associagido Zeca e Bibi Costa — AZEBIC (Bairro Favela) (Brasil, 2018).

Podemos perceber, que a maior da concentragdo das comunidades marabaixeiras
se encontram na regido metropolitana rural do Amapa (Macapd, Mazagado e Santana).
Assim podemos concluir que um fator determinante para essa ocorréncia marcante

dessas comunidades negras ¢ em virtude que na fase pombalina foram criadas as trés
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primeiras vilas de povoamento no Amapd, consequetemente foram trazidos negros
escravos para essas trés vilas e posteriormente comegou as fugas e as formagdes de
quilombos nessas proximidades das trés vilas portuguesas criadas no século XVIII.

J& na parte urbana de Macap4, na segunda metado do século XX, ocorreu ocorreu
um deslocamento dos negros que moravam no centro da cidade para a periferia(bairro
do laguinho e Favela), aonde foram morar boas parte dessas familias descendentes dos
afrobrasileiros que viviam nesse periodo.

Os musicos que cantam o marabaixo, executam ao som de percussdo artesanais
(as caixas de marabaixo) ¢ dangada por mulheres com saias rodadas floridas, colares,
toalha no ombro e flores nos cabelos, e por homens que usam camisas coloridas, sempre
em formacao de circulo, no sentido anti-horario. A manifestacdo ¢ de f¢ e louvor ao
Divino Espirito Santo e a Santissima Trindade.

N A

O significado do termo “ladrao” no Marabaixo ¢ um termo utilizado para as
musicas (cantigas) de marabaixo pelo fato dos seus compositores, antigamente a maioria
analfabetos, mas que tinham o raciocinio incrivel, e tudo o que eles visualizavam virava
musica, conforme entrevista de Danniela Patricia da Silva Monteiro (apud Brasil, 2018).
Portanto, uma conversa entre amigos, uma briga, uma festa, a fé, as dores e angustias,
qualquer acontecimento. Eles visualizavam e transformavam em musica, eles roubavam
os fatos para fazerem as suas composigoes, dai surgiu o termo ladrao de marabaixo.

Durante a cantoria do marabaixo, a comunidade oferece aos ladrdo a gengibirra,
um dos simbolo do Marabaixo (Patrimonio Cultural Imaterial do Amap4d) feita para ser
o "Combustivel" dos festeiros nas rodas de Batuque e Marabaixo, onde ¢ servida
gratuitamente, a bebida conhecida como gengibirra foi reconhecida pela Lei n® 2454/19,
sancionada pelo governador Waldez Gdes em dezembro de 2019 que declara a bebida
patrimonio cultural Imaterial do Amapa O projeto que deu origem a lei € da a autoria
da ex-deputada estadual Cristina Almeida (PSB) (GI AP, 2019).

A bebida feita a base de gengibre, actcar e cachaca, tem intima relagdo com a
cultura negra, através do marabaixo, que foi declarada Patrimonio Imaterial do Brasil
pelo Instituto do Patrimonio Historico e Artistico Nacional (IPHAN) em 2018, por isso
como a bebida faz parte do Marabaixo, o Estado do Amapa em 2019, reconhece a
Gengibirra com Patrimonio Cultural Imaterial do Amapa (GI AP, 2019).

Importante salienta, que a partir de 1943 com a criagao do Territério Federal do

Amapéd com o objetivo de proteger e defender as areas consideradas de seguranca
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nacional, a pratica do Marabaixo sofreu uma significativa mudanga (persegui¢do). O
entdo presidente da Republica Getulio Vargas, nomeou o Capitao Janary Gentil Nunes
como Governador do Territério do Amapéd em 1943, que chegou a Macapa em 1944,
seguindo o programa de desenvolvimento baseado no lema: “sanear, educar e povoar”
(Canto, 1998).

Adepto das teorias que difundiam a ideia de que o branqueamento era sindnimo
de progresso, Janary Nunes, iniciou o processo de urbanizagdo do centro de Macapa,
deslocando os negros da parte compreendida pelo Largo de Sao Sebastido, Formigueiro,
Largo de Sao Jodo, e a Vila de Santa Engracia para areas mais distantes da cidade. Dessa
forma, o Ciclo do Marabaixo que até entdo era realizado de forma unificada na capital
Macapd, dividiu-se e passou a ser realizado no bairros do Laguinho e na Favela (Santa
Rita), redutos tradicionais da pratica do Marabaixo em Macapa (Brasil, 2018).

No momemto da retirada dos moradores negros do centro de Macapa e também
0os que moravam em torno da Fortaleza de Sao José de Macapd, durante a reforma
urbana, foi criado por Raimundo Ladislau, um dos mais famosos ladrdes do Marabaixo,
denominado de Aonde Tu Vai Rapaz. Que fala perfeitamente como foi o translado dos
negros do Amapa do centro para a periferia da cidade de Macap4, vejamos a letra desse

Ladrao.

Aonde tu vai rapaz
(Raimundo Ladislau)

Aonde tu vai rapaz

Por esses campos sozinho
Vou construir minha morada
La nos campos do Laguinho

Quando vim da minha casa
Me perguntou como passou
Rapaz eu ndo tenho casa
Tu me d4 um armador

Destelhei a minha casa
Com a intencao de retelhar
Mas a Santa Engracia ndo fica Como a gente pode ficar?

Estava na minha casa
Conversando com a companheira
Nao tenho pena da terra

S6 tenho do meu coqueiro

Largo de Sao Joao

Ja ndo tem nome de santo
Hoje ¢ reconhecido

Por Barao do Rio Branco



82

A Avenida Getulio Vargas
Ta ficando que ¢ um primor
Essas casas foram feitas
Pra s6 morar os doutor

Dia primeiro de junho
Eu ndo respeito o senhor
Eu saio gritando viva (Brasil, 2018).

Segundo Fernando Canto (1998), em 1948, com a chegada dos primeiros
missionarios do Pontificio Instituto das Missdes Estrangeiras (PIME), trazidos pelo
governador Janary Nunes, a partir de 1948, a relag@o entre a igreja catolica e as pessoas
que dangcavam o Marabaixo, comecou a desencadear uma ruptura entre os padres € os
que praticavam essa manifestacdo popular.

Em vista disso, os padres da época do inicio do territério federal do Amapa,
determinaram a proibizagdo da entrada dos negros na missa que eram adeptos ao
marabaixo e nao aceitavam celebrar missa por ocasido dos festejos populares referente
ao Divino Espirito Santo e a Santissima Trindade (Canto, 1998). Provocando assim
rupturas entre os sacerdotes e a comunidade que participava dos festejos € a0 mesmo
tempo da danc¢a do marabaixo.

Mas nem sempre foi assim, essa divergéncia entre a igreja catdlica e os
praticantes do marabaixo, segundo o Martinho Ramos, filho de Julido Thomaz Ramos,
lider do marabaixo, antes de 1948, havia uma harmonia entre os praticantes do

marabaixo € o clero catdlico.

Até 1948 tudo ia muito bem. Mas depois que os padres chegaram aqui
(Macap4) entenderam que o marabaixo era macumba, ai houve uma grande
queda, mas ele (Julifio) aguentou... Tanto que ele perténcia a irmandade do
Sacrado Coragdo de Jesus ¢ foi tirada a fita dele, entdo ele ndo pdde mais
tomar parte da irmandade. Depois que muita gente caiu na realidade, que o
marabaixo ndo tinha nada a ver com macumba, que era apenas folclore, foi

que todo mundo voltou, mas ja era tarde [...] (Depoimento de Martinho
Ramos, 1985 apud Canto, 1998, p. 29).

Outro sacerdote a falar nesse sentido pejorativo do Marabaixo, ocasionando
também uma separacao da igreja catolica e o marabaixo, partiu do D. Aristides Pirovano
em 1980 em entrevista ao Jornal do Povo (Macapd) que relata ter conhecido o mestre

Julido Ramos. E comentou:

Disse que era muito amigo de Julido Ramos, mas folclore é folclore,
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religido € coisa séria e ndo podemos misturar as duas
coisas...Lembrou ele assim, da proibicdo feita aos negros que antes
dangavam o marabaixo dentro da Igreja Matriz, por ocasido da Festa
do Divino Espirito Santo (Canto, 1998, p. 29-30)*.

Segundo o catolicismo popular, o ciclo do Marabaixo sempre comega no Sdbado
de Aleluia e termina no domingo apds Corpus Christi (Brasil, 2018), conhecido como
domingo do Senhor (derrubada do mastro), quando ¢ escolhido o festeiro do ano
seguinte. Esse belissimo ritual tem sua origem africana, composta por varias festas
catolicas populares em comunidades negras da regido metropolitana da capital do
Estado e do interior.

Esse ciclo envolve duas partes: a religiosa e o ludico (profano). A primeira parte
do ciclo do Marabaixo (religiosa), compreende as missas, oferendas, promessas,
ladainhas, sendo em homenagem a Santissima Trindade e ao Divino Espirito Santo.
Considerado por muitos a parte séria do ritual do catolicismo.

A segunda parte do ciclo do marabaixo ¢ o ludico (profano), parte que envolve
as festas, dancas (batuque e marabaixo), musicas, bebidas, como a gengibirra, mistura
de acucar, gengibre e a aguardente. Essa parte ¢ para alguns a mais espera do festejo,
principalmente pelos jovens.

Antigamente, as familias se disponibilizavam em realizar o festejo para cumprir
alguma promessa apds alcangarem uma bencgdo, entretanto, atualmente a realizagao do
ciclo do Marabaixo depende dos moradores dos bairros Laguinho e Santa Rita (antiga
favela), das comunidades quilombos dos interiores, principalmente de Macapa,
Mazagao e Santana e investimentos do Governo do Estado do Amapé e da Prefeitura
Municipal de Macapa.

Hoje, desse investimento realizado pelo Governo do Estado do Amapa e da
Prefeitura de Macapa, temos como por exemplo a realizagdo todo ano do Encontro dos
Tambores (28° em 2023), realizado na sede da Unido dos Negros do Amapa (UNA). E
tem a participagdo das comunidades afroamapaense, de todo o Estado do Amapa, que
ocorre anualmente em Macapa, no periodo do dia 20 de novembro (dia da consciéncia
negra).

A religido Catolica desempenhou papel essencial na imposi¢ao das ideologias da

4 Ainda nesa obra, Canto (1998) relata outro episddio anterior a criagdo do Territorio Federal do Amapa, e
relacionado a divergencia a Igreja e o Marabaixo, entre o padre Julio Maria Lombaerd, nos anos de 1916-
1923, quando este sacerdote foi vigario da paréquia de Sao José.
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classe dominante, porém, esta imposi¢ao esbarrou na resisténcia dos indigenas e negros
que desenvolveram estratégias para praticarem seus cultos e manifestarem suas crengas
sem serem perseguidos. Portanto, quando se pensa na pratica do marabaixo, logo se
associa a sua pratica ao sincretismo religioso, que surgiu do encontro entre as religides
de matriz africana trazidas pelos negros escravizados, com o catolicismo romano
difundido durante colonizagdo portuguesa no Brasil e no Amapa.

Canto (1998) conclui, que ainda que os opostos (Igreja Catdlica e o Marabaixo),
costuma-se atrair mutuamente, mesmo de forma conflituosa, eles se pertencem. O autor
alega que o Marabaixo nao existiria sem a Fé e nem a Igreja sem os fiéis.

Nos dias atuais, depois da publicagdo da obra de Canto (1998), observa-se que
houve uma diminui¢do desse conflito entre a Igreja Catdlica e o Marabaixo. Porém, em
relacdo com a igreja evangélica, continua essa relagdo conflituosa, pois a mesma
considerada o marabaixo como ‘‘coisa do diabo’’ ou ‘‘macumba’’, ou seja, essa relagao
conflituosa continua, agora mais forte com a igreja evangélica.

Durante muito tempo atrés, a danga e a muasica do Marabaixo, esteve renegada a
margem da sociedade amapaense, devido ao preconceito e também perseguigdes. Mas
hoje, ela ¢ mais do que assumida, transformou-se na maior identidade cultural do
Amapa, tanto que onde quer que o nome do Estado seja levado, 1a estd o Marabaixo,
danga e musica tipica do Amapa. Principal manifestacao cultural do estado do Amapa.
Legado dos povos africanos que vieram para as Terras do Cabo Norte ainda no século
XVIIL.

O tema Marabaixo ja se fez presente em varios concursos publicos do estado do
Amapa. Foi feito pelo o autor dessa tese de mestrado, uma pesquisa de quantas questdes
j& mencionaram o Marabaixo As empresas pesquisas foram Fundagdo Carlos Chagas
(FFC), Fundacao Getulio Vargas (FGV) e a Empresa Brasileira de Servigos Hospitalares
(EBSERH). Totalizando 10 questdes em diversos concursos do estado do Amapa e
municipio de Macapa e varias areas de atuagdo e até mesmo no cendrio nacional, o
marabaixo se fez presente, que no caso foi uma questdo do ENEM 2023 referente ao
Marabaixo.

Como forma demonstrativa dessas questdes, também cito algumas provas
realizadas pela Fundagdo Getulio Vargas (FGV), para o cargo de pedagogo da Secretaria
de Educacao do Estado do Amapa (SEED-AP-2023), a seguir:

(FGV-2023- Pedagogos-AP)


https://g1.globo.com/ap/amapa/
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Encontro dos Tambores (Macapa, 2013), do qual participaram 44 comunidades de quilombos
afrodescendentes para divulgar as tradi¢cdes culturais e religiosas da cultura negra no Amapa. Foto de
Mauricio de Paiva.

O Marabaixo e o Batuque destacam-se como importantes manifestagdes culturais da
populacao afrodescendente do Amapa.

A respeito dessas expressdes culturais, assinale V para a afirmativa verdadeira e F para
a falsa.

() Consistem em dangas e musicas executadas ao som de caixas, tambores, tabocas e
outros instrumentos, muitas vezes de fabricagdo caseira.

() Estdo ligadas a festividades catolicas, como a do Divino Espirito Santo e a da
Santissima Trindade no Ciclo do Marabaixo, por exemplo.

() Sao festas cuja estrutura ritual deriva de preceitos cristdos e de religides afro-
brasileiras, motivo pelo qual estdo integradas ao calendario litlirgico catolico e sao
presididas por bispos.

As afirmativas sdo, respectivamente,

(A) V-V —F. (Alternativa certa)

(B)V-F-V.
(C)F-V - V.
(D)F-F-V.
(E)V-V-V.

Como forma demostrativa dessa questde no ambito nacional, referente ao
marabaixo, temos a seguinte questdio da Prova ENEM-2023 (LINGUAGENS,
CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS), 1° dia da aplicagdo da Prova, Questio 23 da

Prova Amarela

O Marabaixo € uma expressao artistico-cultural formada nas tradi¢des e na identificagao
cultural entre as comunidades negras do Amapa. O nome remonta as mortes de
escravizados em navios negreiros que eram jogados na 4gua. Em sua homenagem, hinos



86

de lamento eram cantados mar abaixo, mar acima. Posteriormente, o Marabaixo se
integrou a vivéncia das comunidades negras em um ciclo de dancas, cantorias com
tambores e festas religiosas, recebendo, em 2018, o titulo de Patriménio Cultural do

Brasil.
Disponivel em: http://portal.iphan.gov.br. Acesso em: 15 nov. 2021 (adaptado).

A manifestacdo do Marabaixo se constituiu em expressao de arte e cultura, exercendo
fun¢ao de

A) ressignificar episddios draméaticos em novas praticas culturais. (alternativa correta)

B) adaptar coreografias como imitagao dos movimentos do mar.

C) lembrar dos mortos no passado escravista como forma de lamento.

D) perpetuar uma narrativa de apagamento dos fatos historicos traumaticos.

E) ritualizar a passagem de atos finebres nas produgdes coletivas com espirito festivo
(INEP, 2023).

Ao se trabalhar hoje, com o tema Marabaixo em questdes voltadas para
concursos publico e a prova do ENEM - 2023, o tema ganhou bastante forga e se faz
bastante presente tanto no Amapda, como no cenario nacional, depois do seu
reconhecimento pelo IPHAN em 2018, como Patriménio Cultural do Brasil

No Amapa, o principal evento das manifestagdes culturais, que podemos ver e
apreciar o Marabaixo tanto dos bairros Santa Rita e Laguinho e das comunidades
quilombolas do interior do Amapa, ¢ durante a realizacdo do Encontro dos Tambores
(Facanha, 2023), realizado todo ano na Unido dos Negros no Amapa (UNA), durante o
periodo do dia da 20 de novembro (dia consciéncia Negra), aonde acontece por varios
dias de apresentagdes de Batuque, Sairé, Zimba e principalmente de Marabaixo.

Na atualidade, temos ainda o Dia Estadual do Marabaixo (16 de junho), como
data comemorativa no ambito do Estado do Amap4, criada essa data através da Lei n°
1521/10. E o reconhecimento da valorizagdo da ancestralidade africana no Amapa, e o
seu reconhecimento como sendo nosso principal patriménio Cultural imaterial do
Estado do Amapa (Ataide, 2017).

Conclui-se que nessa trilha dos negros no Amap4, principalmente na questao
cultural, que no caso apresentado ¢ o Marabaixo, representou sua identidade, sua
resisténcia e sua memoria da ancestralidade africana no Amapa e que a historiografia
amapaense, sO veio reconhecer verdadeiramente a partir do final do século XX e inicio
do século XXI. Portanto devemos preservar e conservar todos os legados dos

afroamapaenses que existem até hoje para as proximas geracdes brasileiras.


http://portal.iphan.gov.br/
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4.2 Formacao de Quilombos no Amapa e as Comunidades Quilombolas no tempo

presente

Partindo da premissa, que na época do periodo colonial no Brasil (1500-1822)
¢ a monarquia brasileira (1822-1889), a formagdo de quilombos ¢ considerada como
uma das maiores formas de resisténcia contra a escravizacdo negra, passando na
atualidade como sendo uma caracteristica de preservagao e conservacao da propria
historia dos negros no Brasil e no Amapa.

Outra forma de resisténcia sdo as manifestagdes culturais no Amapa, ja citadas
anteriormente como a Festa de Sao Tiago, Batuque e o Marabaixo realizadas pelas
comunidades remanescentes de quilombolas.

Voltando a falar do tema referente a forma¢do de mocambos no Amapd, uma
peculiaridade é o periodo histérico que iniciou no século XVIII, na questdo do
surgimento dos quilombos nas Terras do Cabo Norte. Oficialmente o primeiro registro
de quilombo no Amapa remonta o ano de 1734 (Luna, 2011).

Importante salientar, que a presen¢a negra na regido do Amapa, constar desde o
século XVI, trazidos por ingleses ¢ holandeses na época pelas disputas pelas terras
amapaense (Luna, 2011), porém a formagdo de quilombos apenas no século XVIII,
partindo dessas informagdes geradas. Lembrando que oficialmente a escraviddo africana
chegou no Amapa somente no século XVIII, com a criacdo da Companhia de Comércio
do Grao Para e Maranhao.

Com a criacdo da Companhia Geral de Comércio do Grao-Pard e Maranhao
(1755-1778), comegou e aumentou significativamente a oferta e o incentivo ao comércio
de escravos negros para trabalhar na regido da Amazonia e no Amapa no setor agricola
e posteriormente na construg¢do da fortaleza de Sao José de Macapa, provocando assim
fugas e formagao de quilombos no Amapa.

Como foi sugerido anteriormente que esse tripé temdtico (Construcdo da
Fortaleza de Sao Jos¢é de Macapd, fugas de escravos africanos e formacdo de
quilombos). Serd o tema de vdrias trabalhos publicados aqui no Amapd, como por
exemplo: Fernando Canto 2021; Bruno Silva 2020; Veronica Luna 2011; Flavio Gomes
1999, entre outros autores), fazendo uma relacao desses temas, ou seja, logo percebesse
que essa obra militar provocou uma série de fugas e formacao de mocambos nas terras

tucujus.
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As fugas de africanos escravizados nas Terras do Cabo Norte, durante a segunda
metade do século XVIII basicamente ocorrem dos trabalhadores negros que viviam na
vila de Sao José de Macapa e os que trabalharam na construcao da fortaleza de Sao José.
A principal rota de fuga foi direcionada para o rio Araguari por dois fatores principais:
a geografia composta por florestas e rios, bem como, o territério era disputado entre
Portugal e Franga, territorio chamado de Regido do Contestado, o que gerava pouco
controle na regido em litigio (Nascimento, 2020).

Outro motivo para o aumento das fugas e formagdo de quilombos no Amapa,
foram os trabalhos pesados e os castigos fisicos, decorrendo da obra da fortaleza,
ocasionando mortes, cometidas por fome e doengas como febre amarela, malaria e
variola. Provocando assim o aumento dessas fugas dos escravos no Amapa.

Como ja foi citado, ha relatos historicos e oficiais alegam que as primeiras fugas
de negros escravos no Amapa, comegaram em 1765, durante inicio da construg¢do da
Fortaleza de Sao José de Macap4, com a chegada dos negros a partir da primeira metade
do século XVIII, ndo ha relatos anterior de fugas para a Regido do Contestado, partindo
das Terras do Cabo Norte. Pode-se perceber, assim, que as fugas e o grande nimero de
formag¢do de Quilombos nessa regido de litigio estd relacionado diretamente a
construgao dessa fortaleza.

A autora Veronica Luna (2011 p. 116) escreve em seu livro que ndo ha relatos
de fugas e formacgdo de quilombos antes do inicio da constru¢do da Fortaleza de Sao
José de Macapa. Segundo a autora, ndo foi encontrado nenhum registro, porém, 1765
foi o0 ano dos primeiros relatos de fugas e formag¢ao de mocambos. Levando a sugerir
que o principal motivo para as fugas e criagdo de mocambos, seja essa construgdo dessa
fortaleza no Amapa.

A principal rota de fuga dos escravos africanos no Amapa, foi direcionada para
a Regido do Contestado, entre o rio Araguari € o rio Oiapoque. A estratégia dos
amocambados era que essas terras além de ficarem afastadas das principais Vilas
portuguesa e também o outra razdo era que essas terras eram de dificil acesso a essa
regido, além da ocorréncia das disputas por esse territdrio entre franceses e portugueses
e depois da independéncia do Brasil, entre brasileiros e franceses.

Segundo o autor Flavio Gomes (1999. p .253) em relagdo aos quilombos do rio
Araguari, comenta que durante a segunda metade do século XVIII, haviam varios

quilombos que se constituiam na regido do Amap4d, mas especificamente na area do
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Araguari e eram considerados os mais populosos e estaveis daquele periodo. Alega
ainda, que esses mocambos eram antigos e tinham uma grande quantidade de escravos
fugitivos e que as autoridades estavam na busca de suas capturas.

Segundo Luna (2011), as constantes fugas dos escravos para a regido do
contestado’, em virtude de sua localizagdo e disputas territoriais com os franceses, essa
regido era considerados pelos os negros foragidos, como uma area neutra entre os
portugueses e franceses e assim poderiam ter mais chances de fugirem para esse
territorio e posteriormente formar quilombos ou refugia-se en Guiana Francesa.

Outros fatores foram decisivos para o aumento de fugas e formacdo de
quilombos dos negros para a Regido do Contestado no final do século XVIII e inicio do
século XIX, foram por exemplo: Revolugao Francesa (1789-1799), Independéncia do
Brasil (1822), Cabanagem (1835-1840) e por fim a 1848, quando a Franga desencadeou
a aboligao da escravidao em todo territorio franceses, incluido a Guiana Francesa. Esses
fatos citados foram fundamentais para o aumento de formagdo de mocambos no rio
Araguari e consequentemente na Regido do Contestado.

Citamos um quadro demostrativo de Gomes (1999, p. 269), em relagdao a
quantidade de mocambos de negros na regido colonial do Amapa (1734-1804), o qual

nesta dissertagdo fizemos a transcri¢gao das informacdes no Quadro 3.

Quadro 3 - Mocambos de negros na regido Colonial do Amapa (1734-1804)

Data Local

1734 Amapa

1762 Amapa

1763 Amapé — Rio Camarupi

1765 Amapa (2) — Rio Matapi

1766 Amapa — Cabeceira do
Araguari

1779 Amapa

1785 Amapa — Mazagio

1788 Amapa

1792 Amapa

1793 Amapa (2) — Rio
Pesqueiro

1794 Amapa — Araguari

1797 Amapa — Araguari

1798 Amapa — Araguari

1800 Amapa — Mazagio

5 Regido compreendida entre os rios Araguari e rio Oiapoque nessa disputa territorial pelas terras amapaenses entre
brasileiros e franceses, disputa que ocorreu durante muito tempo e sendo finalizada apenas com o Laudo Suigo de 1900.
Causa ganha pelo diplomata José Maria Paranhos Junior, mais conhecido como Bardo do Rio Branco.
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1803 Amapa — Vila de Iga puru
1804 Amapa — Rio Matapi
Fonte: (Gomes, 1999, p. 269).

Baseado nesse quadro de Gomes (1999), podemos observar claramente a
quantidade de quilombos formados no Amapa e assim concluir que a resisténcia dos
negros em relacdo a escravidao foi uma marca desse periodo histérico no Amapa.
Levando uma reflexdo de que os negros ndo aceitavam essa condigdo imposta pelos
colonizadores portugueses at¢ mesmo no Amapd, houve lutas e resisténcias nessa
disputa pela liberdade.

Segundo ainda o autor Flavio Gomes (1999 p. 227), havia grande fuga de
escravos da Guiana Francesa para a regido do Contestado, além de serem constantes na
primeira metade do século X VIII. Chegando a pedir para a coroa portuguesa a devolugao
de seus escravos que fugiram para essa regiao do litigio (Vidal, 2008). Mas como ja foi
exposto, nosso trabalho versa referente a historia dos negros no Amapé (Brasil) e ndo
os escravos vindo da Franga. Isso ndo quer dizer que nao tenha relevancia para os
estudos na formagao de quilombos nessa regido, apenas o foco esta proposto para nossa
historiografia amapaense (brasileira).

Outra caracteriticas dos mocambos no Amap4, segundo Flavio Gomes 1999 e a
presenca de Mocambos de indios e Negros juntos nessa regido colonial do Amapa, como
por exemplo: 1774 (Amapa — Rio Anauerapucu), 1774-1775 (Amapa — Rio Matapi) e
1791 (Amapa — Vila de Macapa) (Vidal, 2008). Como registro houve também a
participacdo indigenas nesse processo de fugas e formac¢do de mocambos no Amapa.
Mas nosso trabalho versa sobre a formagao de quilombos dos negros, mais cabe uma
grande relevancia da contribui¢do dos povos nativos nessa forma luta e resisténcia ao
trabalho escravo no Amapa.

Nesse processo de formacao de quilombos passando para o século XIX no
Amapa, segundo o autor Vidal 2008 p. 254), relata a instalagdo de muitos quilombos
nessa regido proxima a antiga Vila Nova Mazagio. Essa formagao de quilombolas foi
justificada pelo abandono dos portugueses nessa vila portuguesa, ocasionando assim e
facilitando a formag¢@o de amocambados proximo a essa antiga vila portuguesa no século
XIX.

Uma forma na atualidade de demonstrar a ancestralidade africana na formacao

das comunidades quilombolas em Mazagdao Velho e a propria Festa de Sao Tiago
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realizada todo ano por familias que alegam ser remanescentes de antigos escravos ¢
quilombolas que viviam nessa regido do Amapa e abriga uma das principais
comunidades negras do estado do Amapa (Vidal, 2008).

Ao se trabalhar o conceito de formagao de quilombos no Amap4, temos alguns
fatores determinantes para o surgimento desse mocambos, como a formagao das Vila de
Sao José de Macapa e a Vila Nova Mazagao (foram trazidos para a producdo agricola)
e também a construcdo da Fortaleza de Sao Jos¢ de Macapa. Claro que a principal rota
de fugas era a Regido do Contestado.

Hoje no Amap4, segundo o censo demografico de 2022, divulgado no site do
G1, em julho de 2023, pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). A
populagdo quilombola do Amapa ¢ de 12.524 pessoas, representando cerca de 1,7% da
populagdo total do estado (733.508). Ainda segundo os dados IBGE do total 12.524
quilombolas, 4.701 (37,54%) moram em territdrios quilombolas e 7.823 (62,46%) fora
desses territorios (Aleixo, Pacheco, 2023). Estes mesmos autores informar que segundo
o IBGE (Brasil, 2022), o Amapa tem a terceira maior propor¢ao de pessoas quilombolas
na populacdo residente por unidade da federagdo. O estado so6 ficou atrds do Maranhao,
que tem 3,97%, e da Bahia, com 2,81% de sua populagdo que se autodenominam
quilombolas.

Ainda segundo esses dados do IBGE. O Amapa possui 31 territdrios quilombolas
oficialmente delimitados e 44 comunidades quilombolas com certificacdo da
autodefinicdo. A populacdo quilombola por municipio no AP: Calgoene — 58; Ferreira
Gomes — 82; Itaubal — 102; Laranjal do Jari — 345; Macapa — 8935; Mazagao — 1483;
Oiapoque — 146; Porto Grande — 139; Santana — 999; Tartarugalzinho — 46 e Vitoria do
Jari — 189 (Aleixo, Pacheco, 2023).

Nessas perspectivas atuais, referente as comunidades remanescentes
quilombolas no Amap4a, segundo a Fundagdo Cultural Palmares, temos a seguinte lista

comunidades que apresentamos no Quadro 4.

Quadro 4 - Lista das comunidades quilombolas no Amapa

CERTIDOES EXPEDIDAS AS COMUNIDADES REMANESCENTES DE QUILOMBOS (CRQs)
ATUALIZADA ATE A PORTARIA N°- 104/2016, PUBLICADA NO DOU DE 20/05/2016.

. P DATA DA ETAPA
MUNICIPIO ]()j(())l:]l;((};(]z)} DECN gxél;?]gi]?EDA ABERTURA ATUAL
DO PROCESSO
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PROCESSO FCP
CALCOENE 1600204 CUNANI 06/01/2005 Certificada
FERREIRA GOMES 1600238 IGARAPE DO PALHA 09/07/2010 Certificada
ITAUBAL 1600253 SAO MIGUEL DO 22/11/2010 Certificada
MACACOARI
MACAPA 1600303 AMBE 27/01/2006 Certificada
MACAPA 1600303 CAMPINA GRANDE 30/07/2013 Certificada
MACAPA 1600303 CARMO DO MARUANUM 08/08/2013 Certificada
‘ CONCEICAO DO .
MACAPA 1600303 MACACOARI 13/09/2005 Certificada
MACAPA 1600303 CURIAU 20/11/2012 Certificada
MACAPA 1600303 CURRALINHO 04/11/2009 Certificada
MACAPA 1600303 ILHA REDONDA 10/02/2006 Certificada
MACAPA 1600303 LAGOA DOS INDIOS 22/11/2007 Certificada
MACAPA 1600303 MEL DA PEDREIRA 06/10/2005 Certificada
MACAPA 1600303 PORTO DO ABACATE 23/06/2006 Certificada
MACAPA 1600303 RESSACA DA PEDREIRA 16/03/2010 Certificada
MACAPA 1600303 ROSA 10/02/2006 Certificada
MACAPA 1600303 SANTA LUZIA DO 11/08/2011 Certificada
MARUANUM I
MACAPA 1600303 SANTO ANTONIO DO 18/10/2007 Certificada
MATAPI
MACAPA 1600303 SAO JOAO DO MARUANUM 11/08/2011 Certificada
11
MACAPA 1600303 SAO JOAO DO MATAPI 04/11/2009 Certificada
MACAPA |
LARANJAL DO 1600303 SAO JOSE 20/07/2012 Certificada
JARI
MACAPA 1600303 SAO JOSE DO MATA FOME 10/02/2006 Certificada
MACAPA 1600303 SAO JOSE DO MATAPI DO 13/09/2010 Certificada
PORTO DO CEU
MACAPA 1600303 SAO PEDRO DOS BOIS 10/02/2006 Certificada
MACAPA 1600303 TORRAO DO MATAPI 26/08/2013 Certificada
MACAPA 1600303 LAGO DO PAPAGAIO 04/06/2014 Certificada
MACAPA 1600303 RIO PESCADO 08/08/2013 Certificada
MACAPA 1600303 SANTO ANTONIO DA 14/12/2015 Certificada

PEDREIRA
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MACAPA 1600303 ABACATE DA PEDREIRA 15/09/2013 Certificada
MACAPA | 1600303 | SAO RAIMUNDO DA .

SANTANA 1600600 PIRATIVA 16/11/2006 Certificada

MAZAGAO 1600402 LAGOA DO MARACA 08/10/2012 Certificada

OIAPOQUE 1600501 KULUMBU DO 06/11/2009 Certificada

PATUAZINHO

SANTANA 1600600 ALTO PIRATIVA 10/07/2007 Certificada

SANTANA 1600600 CINCO CHAGAS 09/09/2009 Certificada

SANTANA 1600600 ENGENHO DO MATAPI 10/07/2009 Certificada

SANTANA 1600600 IGARAPE DO LAGO 08/06/2011 Certificada

NOSSA SENHORA DO
SANTANA 1600600 DESTERRO DOS DOIS 03/11/2009 Certificada
IRMAOS
TARTARUGALZINH | 1600709 SAO TOME DO APOREMA 20/01/2010 Certificada
0
VITORIA DO JARI 1600808 TAPERERA 15/08/2012 Certificada
OIAPOQUE 1600501 VILA VELHA DO 07/10/2013 Certificada
CASSIPORE
SANTANA 1600600 SAO FRANCISCO DO 05/06/2014 Certifcada
MATAPI

Fonte: (Brasil, 2023).

Vale ressaltar, que o total segundo o IBGE 2022, sdo de 44 comunidades
remanescentes quilombolas no Amapa, porém dessas 44 comunidades, apenas 40
comunidades j4 sdo certificadas e 4 comunidades quilombos estdo em processo de
certificagdo, por isso, na lista apresentada acima, temos apenas 40 comunidades
remanescentes quilombolas no Amapa.

Ao se trabalhar com esses dados do IBGE, focar em apenas alguns dados para
essa tese de mestrado e assim ndo irei me aprofundar com essas informagdes atualizadas.
Primeiramente observa-se que a presenca dos territorios e das comunidades quilombolas
estdo em quase todo o estado (no total de 11 municipios) ficando de fora nesse momento
apenas 5 municipios: Amapa, Cutias, Pedra Branca do Amapari, Pracutiba e a Serra do
Navio.

Com essa primeira analise, podemos concluir que sua presenca dos quilombolas
¢ bastante marcante na propor¢do de existirem varias comunidades em quase todo o
Estado do Amapa4, apesar desse total ser 1,7 % desse total.

Outra informagao bastante relevantes para esse trabalho ¢ a constatagdo de que

a maioria dos quilombos estdo localizado na regido metropolitana do Amapé (Macapa,
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Mazagao e Santana) e assim marca uma caracteristica da fase pombalina, quando foram
criadas as primeiras Vilas de Povoamento no Amapa: Vila de Sao José de Macapa, Vila
Vistoza da Madre de Deus e a Vila Nova Mazagao. Dentre todos os quilombos no
Amap4, o mais conhecido pela comunidade e visitado ¢ o quilombo do Curiau.

Esses dados do IBGE, vem na atualidade demonstrar todo o legado dos povos
africanos, afrobrasileiros e afroamapaneses e sua contribui¢do em todos os aspectos de
sua preseng¢a desde o século XVIII até os dias de hoje, e de uma certa forma identificar

sua importancia para a historia do proprio estado.
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CAPITULO 5 - PROPOSTA DE USO DO TABUNEGRO NO ENSINO DE
HISTORIA DOS NEGROS NO AMAPA

5.1 Apresentacido do produto educacional

No presente capitulo seré apresentado um produto educacional que ¢ um jogo de
tabuleiro, denominado de Tabunegro, seu layout, suas regras, objetivos, dindmica e por
fim sua finalidade, lembrando que os jogos podem e devem ser adaptados voltados para
cada realidade escolar. Por exemplo, em uma escola do centro da cidade, pode-se aplicar
de outras formas, ja na zona rural, que ¢ o meu caso, preciso conhecer a realidades dos
meus estudantes, para assim obter mais resultados positivos.

A proposta em relacdo ao produto educacional, denominado de Tabunegro,
como foi citado na apresentacdo do resumo e na introducdo foi um jogo de trilha no
formato de tabuleiro, criado nesta pesquisa para o ensino de Historia dos Negros no
Amapa para estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental I, pois como ja foi citado por
Huizinga (2019), o jogo ¢ uma caracteristica humana, desde sua formagdo, o ludico
sempre se fez presente em todos os periodos da humanidade.

Diante da relevincia de conhecer mais e melhor sobre a historia dos
afroamapaenses, desde sua chegada dos africanos ainda no século XVIII e toda sua
contribui¢do para a historia local (historia do Amapa). Passando assim uma odisseia por
esse periodo colonial até aos nossos dias. Assim essa viagem histérica dos negros no
Amapa se junta a propria historiografia amapaense, pois a participagdo dos negros
sempre foram relevante para a formagdo do que conhecemos hoje como o Estado do
Amapa.

Baseado na proposta do jogo de tabuleiro da pesquisa de Flores (2019), esta
autora faz uma reflexao sobre a necessidade a respeito de que o formato, a dindmica e
as finalidades do jogo didatico ndo sdo os mesmos daqueles dos jogos de estritamente
recreativos. Diante do exposto a opcao pelo tipo de jogo também deve ser considerado:
podendo ser de jogos de tabuleiros, cartas, dinamicos, digitais. Claro que no meu caso
¢ tabuleiro.

A mesma autora, continua explicando que a escolha do tipo de jogo também
passa pela disponibilidade de tempo, espaco fisico, tempo de preparagdo e recursos
demandados para realizagdo de cada um dos jogos e o ideal da aplica¢do de qualquer

jogo ¢ aquele no qual a/o professora/professor aplica o jogo ja vem trabalhando com a
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turma que vai jogar e, dessa forma, adapta o jogo e as aulas para melhor compreensao e
funcionamento do mesmo (Flores, 2019).

Como todo jogo, temos uma delimitagdo do tema proposto nesse projeto: Minha
proposta vai da Historia dos Negros no Amap4, passando pela a escraviddo africana no
Amapa nos séculos XVIII e XIX, seu papel na colonizagdo do Amapa, sua utilizagdo na
construg¢do da Fortaleza de Sao José e suas Manifestagdes Populares e o Sincretismo
Cultural no Amapa. Sendo assim uma forma de melhor entendimento para os alunos
sobre a Historia do Amapa.

A escolha desse contetdo, partiu da necessidade dessa disciplina historia fazer
mais sentido para os alunos, voltados, mas para sua realidade, nesse caso, comecarei a
explanagao falando do nosso maior patrimdnio historico do Estado do Amapa: Fortaleza
de Sao José¢ de Macapa e a contribuicdo dos trabalhos dos escravos africanos nessa
fortaleza. Com isso o tema ganha simbolismo, pois parte de uma histdria regional
(Historia do Amapa).

Assim justifica-se a escolha do tema, pelo contexto Historico dos povos
afroamapaense, apresentarei no produto educacional (jogo de tabuleiro), no cenario e
imagens, da fortaleza de S3o José¢ de Macapa, suas Manifestacdes Populares e o
sincretismo Cultural, baseados no Marabaixo (principal manifestacdo cultural do
Amapd), Batuque e a Festa de Sdo Tiago (realizado no Mazagao Velho), e a formacao
de quilombos no Amapa (especialmente o quilombo do Curiau).

Outra justificativa para a escolha desse tema, além de ser professor de Historia,
observa-se que os discentes conhecem muito pouco sobre a nossa historia do Amapa,
deixando muitas vezes de conhecer a nossa historia regional para conhecer a histéria de
outros povos e outros Estados brasileiros. Assim tento de alguma forma proporcionar e
conhecer melhor nossa historiografia amapaense.

O jogo de tabuleiro que pretendo formular nesse tese de mestrado € no formato
de trilha, partindo da primicia da relevancia do ladico sendo um recurso didatico ¢ a
historia local, permitindo assim que os estudantes se tornem personagens da Historia do
Amapa, com o foco na Historia dos Negros e possam dessa forma entender e

compreender o papel social, econdmico, politico e cultural dos povos afrodescendentes.

5.2 As etapas de producio do jogo Tabunegro
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O Primeiro passo para o processo da produgdo do jogo de tabuleiro no formato
de trilha, que no meu caso usando uma imagem de um tabuleiro produzido por uma
pessoa contratada para produzir esse tabuleiro, chamado de Julio Lucas Gama da Silva,
formado em sistema de informagao pela Faculdade Estacio de Macapa (SEAMA).

A escolha desse formato de jogo de tabuleiro se baseia em dois argumentos
fundamentais. Primeiramente, como foi citado a localizagao ¢ a realidade dos discentes,
pois a internet ndo ¢ de boa qualidade e a maioria dos alunos nao possuem celulares e
nem computadores tem na escola suficiente para realizar de forma plugada. E por fim,
o segundo argumento ¢ de proporcionar maior contato fisico entre os discentes. Pois os
alunos precisam ter mais contatos em grupos para realizar tarefas e os jogos digitais em
sua maioria acontecem de forma individual, no caso, cada um em sua residéncia, por
exemplo, apesar de poder acontecer jogos em grupos, porém cada um em lugares
diferentes.

Diante da importancia das relagdes sociais, um jogo em grupo pode proporcionar
interagdo, participacdo, competicdo e disputas por quem vai ganhar a partida, assim
nessa disputa a0 mesmo tempo ocorre uma interagdo entre as pessoas, buscando assim
uma proposta de socializagdo, pois alguns jogos sdo de carater individual. Em virtude
disso, foi escolhido um jogo de tabuleiro para ser jogado de forma presencial.

Na produgdo do jogo do tabuleriro no PROFHISTORIA/UNIFAP, o tema
proposto para constru¢do desse conteudo e consequentemente a sua produgdo voltada
para o jogo de tabuleiro, teve a contribui¢do de varios autores referentes a Historia do
Amapd, como foi citados no quadro tedricos referente a Escravidio do Amapa,
Colonizacdo do Amapa, construgao da Fortaleza de Sao José¢ de Macapd e suas
Manifestagdes Populares e o Sincretismo Cultural no Amapa.

Em seguida, essa pesquisa possibilitou através da historia dos negros no Amapa
uma estratégia para a producao J.T referente a essa tematica, utilizando no jogo que ¢
composto, 01 tabuleiro, 01 computador, 01 data show, 01 caixa de chocolate (apenas
sugestdo), 01 ampulheta, 05 ou 6 pecas/ marcadores para movimentar o jogo pelos
jogadores, 01 dado de 06 faces colorido modificado pelo proprio autor, 40 cartas com
perguntas referente ao contetdo (Historia dos Negros no Amapd), os grupos receberam
uma folha A4 (word) com os nomes da sua equipe e de todas as outras equipes
participante desse jogo.

A proposta da execugdo desse jogo, deseja que os jogadores/estudantes, em
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conjunto, desenvolvam estratégias, responderdo perguntas com diferentes niveis de
dificuldades e tomardao decisdes buscando a vitoria. Portanto esse jogo serd de
competicao e de cooperagdo. Competi¢ao entre os grupos, mas de cooperagao entre 0s
integrantes do grupo (Andrade, 2022).

Essa competi¢ao sera realizada no design em um tabuleiro, que temos como
cenario principal o periodo de Brasil Colonial, especificamente a Historia do Amapa,
que os jogadores no decorrer das trilhas irdo ter contatos com imagens da historiografia
amapaense do periodo como, a imagem da Fortaleza de Sdo José de Macapa, Marabaixo,
Batuque, Festa de Sao Tiago, Museu Sacaca, tia Gertrudes, tia Venina, quilombo do
Curiau, fazendo assim uma sensacao de uma viagem no tempo no passado da nossa
histéria do Amapa.

Toda essa jornada das trilhas do jogo de tabunegro comegara esse jogo com saida
dos negros da Africa no século XVIII, vindos no processo de colonizagio da Amazonia
e do Amapa, passando pela agricultura, indo no decorre das trilhas nas manifestagdes
populares e o sincretismo cultural no Amapd, conhecendo grandes personagens
afroamapenses, quilombos e finalizando o jogo na Fortaleza de Sao José de Macapa. Ou
seja, 0 Jogo de Tabunegro, inicia com o trafico dos escravos da Africa e termina no
Amapa. Fazendo assim uma odisseia desde da vinda dos escravos no Amapa no século
XVIII passando por toda a histéria do Amapd, consequentemente a propria historia dos
negros nas terras Tucujus.

O uso dessas imagens tem o objetivo visual demostrar e salientar a importancia
da presenga negra no Amapa, para sua formag¢ao como Estado na atualidade e também
demostrar o sofrimento, resisténcia e legados desses negros que chegaram nas Terras do
Cabo Norte, provocando no discente uma analise e compreensao que os africanos foram
fundamentais para o surgimento do Brasil ¢ do Amapa.

Partindo dessa premissa, € que sugerimos que assim acontega, pois este jogo
dessa dissertagao nao sera aplicado, apenas produzindo, em virtude de carater particular,
acabou nao dando tempo para sua realizagdo na escola pretendida, ficando para outro
momento sua aplicabilidade na referida escola.

Durante a producao do jogo de tabunegro, passou por varias etapas para depois
ser concretizado segundo a proposta dessa tese de mestrado, juntamente com o auxilio
de Julio Lucas Gama da Silva (formado em sistema de informacao). Vamos observar o

passa a passo da evolucdo da proposta do jogo de tabuleiro e suas mudangas no decorrer
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de sua producao.

Figura 1 - Primeira fase da construciao do Jogo Tabunegro para o ensino de

Historia

Fonte: (Ronei Freitas Silva; Julio Lucas Gama da Silva, 2023).

No dia 16 de outubro de 2023, foi enviado para o autor, a primeira arte grafica
da trilha do Tabunegro que foi produzida por Julio Lucas Gama da Silva na plataforma
digital de design grafico CANVA. Foi sugerido que houvesse duas motivagdes referente
ao jogo tabunegro: Primeiramente, sugestdo para modificar as trilhas que deverdo ficar
no formato da letra N.

Claro que a letra N de negros, uma forma demostrativa para os alunos terem mais
sentido para o jogo. A segunda sugestdao foi a diminui¢do de quadrados, no caso aqui
diminuir o tamanho da trilha do jogo de tabuleiro. Essas duas sugestdes parte do

principio de haver melhor dinamismo no jogo e também melhorar o formato do jogo.
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Figura 2 - Segunda fase da construc¢ao do Jogo Tabunegro para o

ensino de Historia
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Fonte: (Ronei Freitas Silva; Julio Lucas Gama da Silva, 2023).

No dia 17 de outubro de 2023, foi enviado para o autor, via WhatsApp, o segundo
modelo feito por Julio Lucas Gama da Silva. Foi sugerido que houvesse outras
modificacdes referente ao jogo tabunegro. Divisao melhor das imagens da fortaleza de
Sao José de Macapa, Tia Gertrudes e a Festa de Sao Tiago e por fim retira a imagem da

carta-Pergunta por outra imagem da historia do Amapa.
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Figura 3 - Terceira fase de construcio do jogo Tabunegro para

o ensino de Historia
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Fonte: (Ronei Freitas Silva; Julio Lucas Gama da Sllva, 2023).

No dia 24 de outubro de 2023, foi enviado para o autor, via WhatsApp, o terceiro
modelo feito pelo Julio Silva. Foi sugerido que houvesse novamente outras
modificacdes referente ao jogo tabunegro.

Colocar no inicio do jogo a palavra Africa na cor vermelha para combinar com
o nome tabunegro. J4 a chegada do jogo sera da cor amarela com o nome de Amapa.
Assim fazendo uma relagio da viagem dos escravos vindo da Africa no século XVIII
até sua chegada no Amapd, fazendo uma rela¢ao do significado do nome Marabaixo,
remete aos escravos que morriam nos navios negreiros; as longas e dramaticas travessias
do Atlantico (Africa para a América, no caso aqui Amapa) seus corpos eram jogados na
agua e os negros cantavam hinos de lamento mar abaixo e mar acima.

Por fim colocar a imagem da Fortaleza de Sao José de Macapa por ultimo
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(chegada), em virtude do grande numeros de escravos que sofreram nessa constru¢ao
militar e também por ser considerado nossa maior patrimoénio material historico do
Amapa e por fim colocar a imagem do quilombo do Curiat, o mais conhecido quilombo

do Amapa.

Figura 4 - Quarta fase de construcao do jogo Tabunegro para o ensino de Historia
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Fonte: (Ronei Freitas Silva; Julio Lucas Gama da Silva, 2023).

No dia 28 de outubro de 2023, foi enviado novamente para o autor, via
WhatsApp, o terceiro modelo feito pelo Julio Silva. Foi sugerido que houvesse

novamente outras modificagdes referente ao jogo tabunegro.
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Colocar mais duas casas-perguntas, pois 0 jogo precisava ter no minimo 7 casas-
perguntas durante a realizacdo do jogo e por fim mudar algumas posi¢des das casas-

quadrados para melhor a dinamica do jogo de tabuleiro.

Figura 5 - Quinta fase de construg¢do do jogo Tabunegro para o ensino de Historia
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Fonte: (Ronei Freitas Silva; Julio Lucas Gama da Silva, 2023).

A Figura 5 mostra o produto educacional finalizado, em 05 de novembro de
2023, que a versdo definitiva do jogo Tabunegro, que foi construido durante esta
pesquisa em ensino de Historia. Lembrando que o jogo pode ser adaptado a realidade
de cada professor de Historia, isto ¢, podendo inserir novas imagens ou até mesmo

aumentar ou diminuir a quantidade de casas-quadrados.
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5.3. Proposta de aplicacdo do produto educaional no Ensino Fundamental

O primeiro passo para aplicagdo do jogo € apresenta¢do desse ludico para os
alunos e precisara aproximadamente 7/h/a. Serdo necessarios 2h/a para explicar as
regras, dindmica, divisdo dos grupos € a escolha dos seus lideres de cada grupo e suas
imagens representados os grupos escolhidos.

O Posteriormente 2h/a para explicagdo do conteido Historia dos Negros no
Amapa. O professor deve preparar um material didatico resumido voltado para essa
tematica e por fim 2h/a para a execugdo do jogo em sala de aula. Claro que a quantidade
de aula pode aumentar ou at¢ mesmo diminuir dependendo do foco do professor, que
sera o mediador desse jogo.

A escolha dos grupos e seus lideres podem acontecer de varias formas, vai
depender do mediador (professor), como sera essa divisdo. Sugestdo, como geralmente
esse contetido ocorre no 4 ° bimestre e assim os alunos ja se conhecer, propomos que
faga um sorteio dos grupos e seus representantes, pois assim terdo de realizar essa
atividade de pessoas de diferentes seguintes da turma, deixando aqueles ‘‘famosos
grupinhos’’ de sala de aula separados. Isso vai depender da proposta do professor.

Nessas trilhas proposta por esse jogo, haverd aproximadamente 48 casas
(quadrados) que contém durante o jogo: 1 casa Africa (saida do jogo); 7 casas perguntas
(?) sobre o conteudo, 4 casas de volta a uma casa; 2 casas jogue outro vez; 3 casas nao
joque 1 vez, 30 casas apenas com o fundo azul e 1 casa Amapa (final do jogo). Ressalto,
que que a metodologia que adotei para o Tabunegro, que € o produto educacional desta
pesquisa, foi baseada na metodologia apresentada na dissertagdo de de Viviane
Cavalcante Andrade (2022).

Importante salientar, que a tese de mestrado da autora Andrade, serviu de base
para esse processo de producao do meu jogo de tabuleiro, todavia foram modificados a
metodologia do uso do jogo pelo proprio o autor, pois adaptei para o que considero ser
melhor para aprendizagem dos alunos do sétimo ano e também diferenciar algumas
regras, dinamicas, layout e proposta nessa produ¢do desse ludico, voltado mais para a
realidade da minha escola localizada na zona rural no municipio de Santana-AP.

Como uma forma de entender melhor as diferencas entre os produtos, citamos
as seguintes propostas da corrida do Ouro (O jogo), que ndo tem no jogo tabunegro, por
exemplo: sorte ou azar, volte duas casas, curiosidade, volte ao inicio, pepitas entre outras

formas de aplicagdo do jogo, que contém na corrida do Ouro. Isso ndo significa que a
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Corrida do Ouro ndo seja um excelente jogo pedagogico, apenas o contetido e a forma
sera aplicado diferente em relagdo ao tabunegro.

Por ultimo, depois da execug¢do do jogo, utilizarei Olh/a para fazer um
diagnostico da aplicabilidade do ludico, nos pontos positivos e negativos em relagdo ao
uso dessa didatica para o ensino de histéria. A forma sugerida sera através de um roda

de conversa com os alunos para assim observar possiveis modificagdes no jogo.

5.3.1 Dinamica do jogo Tabunegro

A atividade ludica sera desenvolvida e exposta para os alunos com auxilio de um
computador e um data show, com imagem do jogo de tabuleiro. A turma sera dividida
em 5 ou 6 grupos de seis pessoas, dependendo da quantidade de alunos na turma,
geralmente no ensino basico temos mais alunos, principalmente na rede publica.

Essa atividade ludica pode ocorrer no processo avaliativo, uma revisao do
conteudo ministrado em aula ou simplesmente para fins educativos sobre a tematica e
pode ser aplicado no Ensino Fundamental e Médio, ficando ao critério do
professor/mediador.

Sugiro que o professor de Histdria atue como o mediador do jogo, realizando
perguntas orais, através da escolha das cartas pergunta, mediante o grupo cair nessa
funcdo durante a jogo. A lista de perguntas serdo produzidas pelo proprio professor
referente a conteudo Histdria dos negros no Amapa. As perguntas serdo no total no
maximo de 40 questdes, que serdo no formato de questdes objetivas, subjetivas e
também no formato de verdadeira ou falsa.

A producdo de 40 questdes referente a essa temadtica, fica como sugestdo, pois
pode acontecer durante a realizagdo do jogo, os grupos jogam o dado ¢é cair nas casas
cartas-perguntas como frequéncia, assim recomenda se produzir bastante perguntas para
ndo ocorrer de acabar cartas-perguntas durantes a realizagdo do jogo de tabuleiro.

Durante a realizagdo do jogo, o professor/mediador terd uma lista de perguntas
no formato de cartas com o simbolo de interrogacao (?), quando o grupo jogar o dado
em cairem nessa casa pergunta. Essas questdes serdo divididas em niveis de respostas
faceis, medianas e dificeis, dependo nesse caso da sorte em tirar uma carta com
perguntas mais faceis ou nao.

As cartas-perguntas poderdo ter as imagens de simbolos dos legados da historia
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dos negros no Amapa, por exemplo: cartas-perguntas com imagens da fortaleza, Tia
Gertrudes, Tia Venina, Hospital Mae Luzia, Museu afro-Amazdnico Josefa Pereira Lau,
festa de Sao Tiago, Marabaixo, Batuque, Museu Sacaca, Quilombo do Curiau entres
outroas imagens dos legados e participagdo dos negros na Historia do Amapa. No meu
caso apenas com a imagem do ponto de interrogagao (?).

Uma estratégia para conseguir mais a participagdo dos alunos, sera a utilizacao
cartas-perguntas, no formato de baralho referente ao contetido. A escolha desse formato
de cartas partiu da observacdo que muitos jovens na escola gostam do jogo de cartas
Uno (formato de baralho), em virtude disso, com o objetivo de obter mais resultados na
participacao dos alunos na escolha por essas cartas-perguntas.

Todos os grupos, que podem ser 5 ou 6 pessoas, receberam no ato da atividade
ludica, uma folha no formato de word, contendo as regras e pontuacao das perguntas, os
nomes dos alunos e seus respectivos grupos e também foi escolhido previamente o lider
do grupo.

O grupo devera escolher o lider do grupo, a escolha ¢ feita pelo proprio grupo
previamente na primeira aula. Pois pode acontecer na hora das respostas das perguntas
uma confusdo para responder, por isso a necessidade de ter um lider. Esse tem varias
fungdes primeiramente de liderar seu grupo, em caso de divida dos componentes do
grupo, ele deve assumir a responsabilidade em responder a pergunta ou delegar a
resposta para algum estudante do seu grupo e por ultimo manter a ordem do seu grupo
durante o jogo inteiro.

Essa forma de lideranca, durante a realizacdo do ludico, promove no alunado
uma espécie maior comprometimento e responsabilidade, uma caracteristica
fundamental na nossa sociedade, pois essa caracteristica € necessaria, pois vivemos em
uma sociedade que as pessoas precisam tomar varias decisdes na sua vida individual e
coletiva.

Durante a jogo, todos os alunos devem jogar o dado em algum momento,
inclusive o lider, a obrigatoriedade de todos jogarem o dado, tenta dessa forma manter
todos os discentes focado no jogo, além de perceberem que fazem parte da diversdo e
ao mesmo tempo perceber-se uma maior interacdo, pois todos devem participar do
ludico.

Os simbolos (pegas) propostos para esse jogo para formar os grupos sao o0s

seguintes equipes: Marabaixo, Batuque, Sdo Tiago, Curial, Fortaleza de Sdo José e
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Museu Sacaca (esses simbolos serdo representados por pegas de cor). Por exemplo, o
Marabaixo representada pela cor vermelha; Batuque (cor amarelo); Sao Tiago
(Laranja); Curiau (cor Verde); Fortaleza de Sao Jos¢ de Macapa (cor preta); e Museu
Sacaca (cor azul).

Os nomes dos grupos sdo apenas sugestdo, pode ser que o professor queira
acrescentar ou modificar esses nomes dos grupos. Por exemplo, pode colocar nome de
outros prédios, museus, hospital, bairro, ruas, sede, escola de Samba, personalidades
importantes descendentes de afroamapaneses.

Lista de alguns grupos que podem ser usados na formagdo das equipes como
sugestao:

e Museu afro-Amazonico Josefa Pereira Lau (localizada no bairro Santa Rita),
inaugurado em 25 de maio de 2023.

e Hospital Mae Luzia (homenagea a senhora Francisca Luziada Silva,
carinhosamente chamada pela populacao de "Mae Luzia", nasceu em 1854 durante a
escraviddo e morreu 1954. Atuou como parteira, dai a homenagem ao hospital
maternidade "Mae Luzia".

e Bairro Julido Ramos e o Bairro Laguinho (localizada Zona Norte de Macap4);

e A Escola de Samba Boémios do Laguinho (apenas sugestdo de escola de
samba). A escolha do professor pode ser por outra escola de samba que tenha relagao
com a historia dos negros no Amapa).

e Mulheres negras como a Tia Gertrudes e Tia Venina, de familias tradicionais
do Marabaixo, pode-se usar outras mulheres negras de destaque na sociedade
amapaense.

e UNA (Unido dos Negros do Amapa) prédio que fica localizado no bairro do
laguinho.

Vejamos alguns modelos criados pelo o autor Ronei Freitas da Silva e a
contribuicao de Julio Lucas Gama da Silva em relacdo aos modelos de grupos e nomes
de equipes no formato de word para acompanhar a realizagdo do jogo tabunegro pelos

grupos dos estudantes.



Figura 1 - lista no word dos grupos (autoria do autor)

Jogo de tabuleiro: Nas trilhas da Historia dos Negros no Amapa

Turma: 7% ano
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Grupos

Perguntas
Certas

Perguntas

Pontuacao

Equipe: Curiau (Verde)
Roseana — Lider

Equipe: Festa de Sao Tiago (Laranja)
Katiussa - Lider

Equipe: Batuque (Amarelo)
Ronei Guilherme — Lider

Equipe: Fortaleza de Sao José (Preta)
Romulo — Lider

Equipe: Sacaca (Azul)
Romeu — Lider
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Equipe: Marabaixo (Vermelho)

Alaide — lider

Regras especificas do Jogo

Cada pergunta certa, ganha 1(um) ponto.

Tempo para as respostas das perguntas 2 minutos (Usarei uma Ampulheta).

Se o aluno acerta pergunta avanca uma casa € ganha 1(um) ponto.

Se o aluno errar a pergunta volta para uma casa e nao perde ponto.

Somente o grupo que escolheu a Carta-Pergunta pode responder a pergunta.

Os grupos tém que responder pelo menos Trés ou mais perguntas no final do jogo.
No final do jogo, os grupos deverdo ter respondido Trés perguntas, se ndo cair
essas perguntas ou cairam apenas uma ou duas, terdo o direito de completar até
responder as Trés perguntas que cada grupo tem direito, valendo ponto.

O grupo vencedor dessa Atividade avaliativa (Ludico) ¢ quem mais tira pontos,
ndo necessariamente quem chega em primeiro lugar na corrida.

Premiacgdo: 1 caixa de chocolate

OBS: Pontuacdo da chegada das Equipes no final do Jogo e sobre as seis primeiras

colocacdes no jogo:

1° lugar= 4,5 pontos; 2° lugar= 4,0 pontos; 3° lugar= 3,5 pontos; 4° lugar= 3,0 pontos;

5° lugar= 2,5 pontos; e 6° lugar= 2,0 pontos.
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Figura 2 - lista no word dos grupos (autoria do autor)

Jogo de tabuleiro: Nas trilhas da Historia dos Negros no Amapa
Turma: 7* ano

Grupo Pergunta Pergunta Pontuacio
certa

Equipe: Fortaleza de Sao José (Preta)
Romulo — Lider

Equipe: Festa de Sao Tiago (Laranja)
Katiussa — Lider

Equipe: Batuque (Amarelo)
Ronei Guilherme — Lider

Equipe: Marabaixo (Vermelho)
Alaide — lider

Equipe: Sacaca (Azul)
Romeu — Lider
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Equipe: Curiau (Verde)
Roseana — Lider

Regras especificas do Jogo

Cada pergunta certa, ganha 1(um) ponto.

Tempo para as respostas das perguntas 2 minutos (Usarei uma Ampulheta).

Se o aluno acerta pergunta avanca uma casa € ganha 1(um) ponto.

Se o aluno errar a pergunta volta para uma casa e nao perde ponto.

Somente o grupo que escolheu a Carta-Pergunta pode responder a pergunta.

Os grupos tém que responder pelo menos Trés ou mais perguntas no final do jogo.
No final do jogo, os grupos deverdo ter respondido Trés perguntas, se ndo cair
essas perguntas ou cairam apenas uma ou duas, terdo o direito de completar até
responder as trés perguntas que cada grupo tem direito, valendo ponto.

O grupo vencedor dessa Atividade avaliativa (Ludico) ¢ quem mais obtém pontos,
ndo necessariamente quem chega em primeiro lugar na corrida.

Premiacgdo: 1 caixa de chocolate

OBS: Pontuacdo da chegada das Equipes no final do Jogo: 1° lugar= 4,5 pontos;

2° lugar= 4,0 pontos; 3° lugar= 3,5 pontos; 4° lugar= 3,0 pontos; 5° lugar= 2,5 pontos; e

6° lugar= 2,0 pontos.




MARABAIXO

Figura 3 - lista no word dos grupos (autoria do autor)

Jogo de tabuleiro: Nas trilhas da Historia dos Negros no Amapa

Turma: 7* ano
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Grupos

Perguntas
Certas

Perguntas

Pontuacao

Equipe: Marabaixo (Vermelho)
Alaide — lider

Equipe: Festa de Sao Tiago (Laranja)
Katiussa — Lider

Equipe: Batuque (Amarelo)
Ronei Guilherme — Lider

Equipe: Fortaleza de Sao José (Preta)
Romulo — Lider

Equipe: Sacaca (Azul)
Romeu — Lider

Equipe: Curiau (Verde)
Roseana — Lider
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Regras especificas do Jogo

Cada pergunta certa, ganha 1(um) ponto.

Tempo para as respostas das perguntas 2 minutos (Usarei uma Ampulheta).

Se o aluno acerta pergunta avanca uma casa ¢ ganha 1(um) ponto.

Se o aluno errar a pergunta volta para uma casa e ndo perde ponto.

Somente o grupo que escolheu a Carta-Pergunta pode responder a pergunta.

Os grupos tém que responder pelo menos Trés ou mais perguntas no final do jogo.
No final do jogo, os grupos deverdo ter respondido Trés perguntas, se ndo cair
essas perguntas ou cairam apenas uma ou duas, terao o direito de completar até
responder as Trés perguntas que cada grupo tem direito, valendo ponto.

O grupo vencedor dessa Atividade avaliativa (Ludico) € quem mais tirar pontos,
ndo necessariamente quem chega em primeiro lugar na corrida.

Premiacao: 1 caixa de chocolate

OBS: Pontuagdo da chegada das Equipes no final do Jogo: 1° lugar= 4,5 pontos;

2° lugar= 4,0 pontos; 3° lugar= 3,5 pontos; 4° lugar= 3,0 pontos; 5° lugar= 2,5 pontos; e

6° lugar= 2,0 pontos.



Figura 4 - lista no word dos grupos (autoria do autor)

Jogo de tabuleiro: Nas trilhas da Historia dos Negros no Amapa

Turma: 7* ano
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Grupos

Perguntas
Certas

Perguntas

Pontuacao

Equipe: Sacaca (Azul)
Romeu — Lider

Equipe: Festa de Sao Tiago (Laranja)
Katiussa — Lider

Equipe: Batuque (Amarelo)
Ronei Guilherme — Lider

Equipe: Fortaleza de Sao José (Preta)
Romulo — Lider

Equipe: Marabaixo (Vermelho)
Alaide — lider
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Equipe: Curiau (Verde)
Roseana — Lider

Regras especificas do Jogo

OBS:

Cada pergunta certa, ganha 1(um) ponto.

Tempo para as respostas das perguntas 2 minutos (Usarei uma Ampulheta).

Se o aluno acerta pergunta avanca uma casa € ganha 1(um) ponto.

Se o aluno errar a pergunta, deve voltar para uma casa e nao perde ponto.
Somente o grupo que escolheu a Carta-Pergunta pode responder a pergunta.

Os grupos tém que responder pelo menos Trés ou mais perguntas no final do jogo.
No final do jogo, os grupos deverdo ter respondido Trés perguntas, se ndo cair
essas perguntas ou cairam apenas uma ou duas, terdo o direito de completar até
responder as trés perguntas que cada grupo tem direito, valendo ponto.

O grupo vencedor dessa Atividade Avaliativa (Ludico) ¢ quem mais obtém
pontos, ndo necessariamente quem chega em primeiro lugar na corrida.

Premiacgdo: 1 caixa de chocolate

Pontuacao da chegada das Equipes no final do Jogo: 1° lugar= 4,5 pontos;

2° lugar= 4,0 pontos; 3° lugar= 3,5 pontos; 4° lugar= 3,0 pontos; 5° lugar= 2,5 pontos; e

6° lugar= 2,0 pontos.




Figura S - lista no word dos grupos (autoria do autor)

Jogo de tabuleiro: Nas trilhas da Historia dos Negros no Amapa

Turma: 7* ano
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Grupos

Perguntas
Certas

Perguntas

Pontuacao

Equipe: Festa de Sao Tiago (Laranja)
Katiussa — Lider

Equipe: Marabaixo (Vermelho)
Alaide — lider

Equipe: Batuque (Amarelo)
Ronei Guilherme — Lider

Equipe: Fortaleza de Sao José (Preta)
Romulo — Lider

Equipe: Sacaca (Azul)
Romeu — Lider
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Equipe: Curiau (Verde)
Roseana — Lider

Regras especificas do Jogo

Cada pergunta certa, ganha 1(um) ponto.

Tempo para as respostas das perguntas 2 minutos (Usarei uma Ampulheta).

Se o aluno acerta pergunta avanca uma casa € ganha 1(um) ponto.

Se o aluno errar a pergunta volta para uma casa e nao perde ponto.

Somente o grupo que escolheu a Carta-Pergunta pode responder a pergunta.

Os grupos tém que responder pelo menos Trés ou mais perguntas no final do jogo.
No final do jogo, os grupos deverdo ter respondido Trés perguntas, se ndo cair
essas perguntas ou cairam apenas uma ou duas, terdo o direito de completar até
responder as trés perguntas que cada grupo tem direito, valendo ponto.

O grupo vencedor dessa Atividade avaliativa (Ludico) ¢ quem mais obtém pontos,
ndo necessariamente quem chega em primeiro lugar na corrida.

Premiacgdo: 1 caixa de chocolate

OBS: Pontuacdo da chegada das Equipes no final do Jogo: 1° lugar= 4,5 pontos;

2° lugar= 4,0 pontos; 3° lugar= 3,5 pontos; 4° lugar= 3,0 pontos; 5° lugar= 2,5 pontos; e

6° lugar= 2,0 pontos

Podemos perceber que existe varias formas de representar os grupos das equipes

em relacdo a cultura e a histéria dos negros no Amap4, coloquei aqui apenas alguns

nomes que podem e devem fazer parte das possiveis equipes e a0 mesmo tempo na

formulacao do texto de apoio referente a Historia dos negros do Amapa no recorte

temporal dos séculos XVIII até hoje, assim buscando valorizar e reconhecer todo os

legados dos africanos que vieram para o Amapa4, desde a escravidao até sua contribuicao

em todos os aspectos de um sociedade em constru¢do ¢ formagdo como € o caso do

Estado do Amapa.
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Nada impede o professor/mediador de buscar mais nomes (grupos) formados por
outros contribui¢des, legados ou até mesmo personagens de destaque na sociedade
amapaense para formular as equipes. Fica aqui sempre a vontade de continuar a pesquisa
pela valorizagdo e preservacao da cultura afroamapaense em destaque, pois considero
que muitos alunos ndo conhecem boa parte de negros e sua contribui¢ao para a historia
do Amapa.

Desta forma, a escolha para essas pegas (no formato de cores representando a
cultura ou até mesmo homenageando afroamapaenses), partiu da necessidade de ter
mais significado histérico para os alunos, voltados para nossa histoéria do Amapa, pois
no momento do jogo, proponho chamar os grupos nao pela cor de sua peca e sim pelo
nome da equipe, nesse momento os discentes passaram de uma certa forma de viver a
historia referente ao conteudo desejado que versa esse trabalho e assim ter mais sentido
para eles, temos a participagdo do jogo € ao mesmo tempo estardo fazendo parte da
propria historia, em vez de chamar apenas por equipe verde por exemplo.

Assim no dia da atividade ludica, para ser realizada e acompanhadas por todos
alunos e o professor, os grupos receberdo uma folha A4 contendo seus nomes e grupos
para acompanharem seu grupo e os outros nessa disputa desse jogo de tabuleiro e na
mesma folha, no verso tem uma forma resumida das regras dessa disputa, como segue
abaixo no modelo proposto pelo o autor.

Por ultimo, esse jogo Tabunegro referente a histéria dos negros no Amapa, ficara
disponivel no final do trabalho para ser impresso de varias formas e até mesmo ser
utilizado no computador através de um data Show (projetor), se assim o professor
desejar usar esse material em sala de aula. Lembrando que o material pode e deve ser
modificado pelo professor voltado para sua realidade e seu publico alvo (ensino
fundamental ou médio).

Apenas como sugestdao do autor, o jogo pode ser usado com a imagem do jogo
no programa excel ou at¢ mesmo powerpoint no formato de imagem, se o professor for
usar data Show. Se o professor preferir pode mandar fazer o jogo em banner (fica ao
critério e ao custo do professor e sua realidade) e até mesmo imprimir em tamanho maior
dependo da turma. Por exemplo, ele deseja realizar o jogo coletivamente ou dividir a

turma em grupo até chegar a disputa final entre os campedes de cada partida.
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5.3.2 Regras do jogo Tabunegro

Como foi exposto no capitulo 1 desta dissertacdo, para Huizinga (2019), as
regras dos jogos sdao fundamentais para executa-lo, e a participacao dos jogadores deve
ocorrer de forma voluntéria e obrigatdria, para quem deseja participar de um processo
ludico. Logo, os participantes devem respeitar as regras dos jogos. Assim, um efeito
positivo do jogo acontece pelo fato da participacdo dos estudantes, a qual favorece a
aprendizagem, desde que dispostos a aprender, pois sdo livres.

Nesse processo ha a utilizagao das regras para esse jogo, feita para os professores
aplicarem para o uso durante a realizacdo do jogo na sala de aula. Vamos trabalhar o
passo a passo em relacdo as regras e sua metodologia do J.T em relagdo a esta dissertacao
em Ensino de Histdria.

Primeiro passo, selecionado as perguntas referente ao contetido, contento 40
cartas-perguntas (questoes que podem ser objetivas, subjetivas e de verdadeiro ou falso)
e mais a folha das equipes em word. Assim o jogo comeca. Como foi citado no modelo
anterior.

Cada componente do grupo joga o dado, durante a trilha como foi mostrado no
apéndice, existem varias funcdes. Se o grupo jogar o dado e ficar na Casa-Pergunta, tera
2 minutos para responder as perguntas no formato de cartas, nesse momento uma forma
de cronometrar o tempo usarei uma ampulheta. Assim todos os participantes poderdo
acompanhar o tempo, dessa forma permitindo maior interagdo dos alunos com o jogo.

O mediador das perguntas orais sera o proprio professor, que ira ler as perguntas
selecionadas pelo grupo e posteriormente dard o tempo para o grupo responder.
Lembrando que o lider do grupo devera responder ou nomear alguém para essa resposta.

A Figura 3 mostra duas cartas-Perguntas como exemplo do jogo Tabunegro, as
quais nos seus versos devem apresentar perguntas referente a Historia dos Negros no
Amapa (apenas como sugestoes o uso de cartas, o professor/mediador que foi aplicar o
jogo em sala de aula, pode selecionar em uma folha word, as perguntas e fazer a selecao

mediante a nimero de perguntas de 1 até 40.
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Figura 7 - Exemplos de duas cartas do jogo Tabunegro

Historia dos Negros no Historia dos Negros no

Amapa Amapa

Fonte: (Ronei Freitas Silva; Julio Lucas Gama da Silva, 2023).

Exemplo de pergunta referente a Historia dos Negros no Amapa:
1) Qual foi o século que iniciou o trabalho escravo africano no Amapa?
R= XVIII. oriundos sobretudo da Guiné Portuguesa.

Para cada pergunta assertiva o grupo ganha 01 ponto na tabela de perguntas
certas e avanca duas casas (forma de garantir melhor a disputa, promovendo assim
ganhos durante a realiza¢do do jogo). Se o grupo errar a pergunta ndo perde ponto e
volta apenas 01 casa no jogo.

O objetivo das perguntas ¢ para verificar a aprendizagem dos discentes referente
ao conteudo e também nao € de puni¢ao no caso do erro das perguntas, porém se houver
a assertiva fard uma diferenca no final do jogo. Pois a meta principal desse ludico, ndo
¢ apenas chegar em primeiro lugar no jogo e assim no final somar a pontuacdo de sua
colocacdo na disputa e mais os pontos das perguntas certas. Assim o jogo ganha
simbolismo ndo apenas quem realmente ganhara o jogo e assim quem realmente busca
acertar as questdes, um dos focos desse ludico.

O interessante dessas regras estd em buscar responder o maximo de Cartas-
Perguntas, pois assim ganhara mais pontos e ndo apenas contard com a sorte de chegar
em primeiro na corrida das trilhas. Pois poderia acontecer de um grupo chegar em
primeiro lugar e ganhar o jogo sem responder nenhuma pergunta durante a realizacao
dessa atividade pedagogica.

Importante salientar, que um dos objetivos desse jogo de tabuleiro ndo ¢ apenas
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chegar em primeiro-lugar e sim realmente identificar se houve o aprendizados dos
alunos referente a esse tema de estudo de grande relevancia para nossa sociedade que ¢
a Historia dos negros no Amapa.

Uma regra que nao existe nesse jogo J.T. proposto pelo préprio autor € a de voltar
para o inicio do jogo, pois considero desnecessario e desestimulante para os alunos e
ndo ¢ uma caracteristica do ludico nao haver estimulo para participagdao do jogo. Outro
motivo para ndo haver essa casa durante a realiza¢ao do ludico ¢ a questao do tempo de
duragdo para realizacdo que esse jogo se propde de 2h/a.

Durante o jogo, todos os grupos deverdo responder no minimo 03 cartas-
perguntas, se por acaso isso ndo acontecer durante as trilhas, o professor/mediador
devera no final do jogo fazer o restante das perguntas referente ao conteudo. Por
exemplo: o grupo do Marabaixo percorreu toda a trilha do jogo do tabuleiro e respondeu
apenas 01 carta-pergunta. No final do jogo o professor colocara as cartas-perguntas para
eles escolherem, lembrando que as perguntas estardo no verso das cartas, assim o grupo
sO saberd a pergunta depois de sua escolha e o professor lera a pergunta referente a
questao.

Essa regra pode ser aplicada, em virtude de o grupo nio passar por essa casa-
quadrado na trilha no formato de pergunta (?), pois sabemos que nesse caso depende da
sorte, para evitar o desequilibrio das cartas-perguntas, por isso foi proposta esta regra
alternativa para esse jogo no final. Evitando ocorre o casuismo.

Essa questao do casuismo, durante a realizacdo do jogo, sempre foi uma questao
de muito debate por aqueles que ndo desejam e criticam o uso do método ludico como
sendo uma forma de aprendizados dos alunos, em virtude disso Mariana Flores (2019),
comenta a importancia das regras do jogo serem pensadas, testadas e expostas para que
situacdes de inesperadas que podem acontecer durante a execugdo do jogo e assim o
professor ndo venha resolver de forma improvisada de maneira que venha comprometer
a credibilidade do jogo (Flores, 2020).

Desse modo, as sugestdes feitas neste jogo de Tabunegro, para as regras do jogo
sdo relevantes, pois muitas dessas regras foram elaboradas pelo proprio autor em
aplicacdo em outros jogos ja citados anteriormente. Essa experiéncia que os professores
ja tém por utilizar o ludico em suas aulas facilita seu uso. Aqui cabe sempre uma
discussao peculiar, pois o professor que aplica o ludico geralmente gosta de realizar esse

método com mais frequéncia em sua vida escolar.
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Durante o jogo, como foi afirmado e explicado para os grupos, todos receberdo
um papel no formato word do seu grupo e dos outros, para que todos possam
acompanhar toda a trajetdria nas trilhas do seu grupo como os demais, provocando assim
uma maior participa¢do da turma durante a realiza¢do dessa atividade que pode ser de
fixagdo ou até mesmo avaliativo se assim o professor/mediador pretender. Aqui cabe
apenas como sugestao dessa atividade sendo de fixagdo ou uma atividade avaliativa.

O grupo vencedor desse ludico, com foi explanado dependera da sua posicao de
chegada nas trilhas e sua quantidade de acertos referentes as cartas-perguntas desse jogo.
Podendo acontecer daquele grupo que chegou na quarta posig¢ao, porém no final do jogo
ser a equipe campea.

Por exemplo, a pontuagdo do jogo para os grupos que chegarem até o final do
jogo de tabuleiro do 1? lugar até o 6° lugar, todos ganham pontos pela sua participagao
do jogo, enquanto que a pontuacdo da chegada das Equipes no final do Jogo, adota-se
as regras: 1° lugar= 4,5 pontos;
2° lugar= 4,0 pontos; 3° lugar= 3,5 pontos; 4° lugar= 3,0 pontos; 5° lugar= 2,5 pontos; e
6° lugar= 2,0 pontos.

Um exemplo demonstrativo do final do jogo. A equipe do marabaixo chegou em
quarta-lugar pontuagao de 3,0 + 3,0 (acertou cartas-perguntas) = 6,0 pontos modificando
assim sua posi¢do final. Pois um dos objetivos desse jogo ndo ¢ apenas chegar em
primeiro lugar e assim durante o jogo realizar assertivas as perguntas referentes ao tema
desse contetido do 7° ano (Historia dos Negros no Amapa).

Outra regra importante que o professor/mediador deve respeitar € que o jogo so
acaba, quando o penultimo grupo, dos seis grupos chegarem no final do jogo,
provocando assim a disputa até o final, pois cada posi¢ao da chegada vale ponto, como
esta no modelo do autor.

Os demais grupos deverao esperar o fim do jogo, pois o verdadeiro campedo
saird da soma da sua posicao de chegada mais as respostas assertivas durante a corrida
pelas trilhas desse jogo de tabuleiro, provocando assim uma espera competitiva até o
fim do ludico.

Sabemos que o ser humano é competitivo e esse jogo parte dessa premissa, entao
pode no final dessa competi¢do ocorrer um empate entre os grupos que ficardo em
primeiro lugar e assim sugerimos duas formas para o desempate: Primeira podemos

declarar os dois ou mais grupos que chegaram em primeiro lugar como vencedores. A
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segunda proposta para decidir o vencedor desse ludico ‘‘Pedra maior’’, os lideres de
cada grupo jogam uma vez cada um para ver quem tirar o nimero maior no dado. Assim
acontecera o desempate.

Uma forma prazerosa ainda mais para essa competi¢ao ¢ trazer uma premiagao,
sugestao do autor, 01 caixa de chocolate para equipe vencedora, pois lecionam a 18 anos
e observo que quando hé premiagdes sempre a um interesse maior pelos alunos. Sendo
do professor a escolha da premiacao que sua realidade pode realizar, assim apenas uma
sugestdo para essa premiacao.

A ultima regra a ser considerada muito importante nesse jogo ¢ o tempo de
duracdo de 2 h/a. Tem estabelecimento escolar que varia de 40, 45 ¢ 50 minutos a hora
aula, assim o planejamento ¢ fundamental para a realizacdo desse jogo. Pois sabemos
da nossa realidade em sala de aula. Um exemplo disso sdo as aulas no turno da noite,
que geralmente varia de 40 até mesmo de 30 minutos nos ultimos horarios, por causa
que a aula tem que terminar até as 22h.

Pode acontecer de o tempo ndo deixar todos os grupos terminarem as trilhas e
assim o grupo que ndo terminou fica na posi¢do, onde estd localizado na trilha e sua
pontuacdo sera respectiva o que estd combinado na tabela de pontuagdo, porém,
lembrando que todos devem responder pelo menos 03 cartas-perguntas, isso estara

garantido ao grupo mesmo se a aula presencial terminar.

5.3.3 Roda de Conversa

Uma forma de avaliar os resultados desse uso do ludico, através do jogo de
Tabunegro ¢ a utilizagdo apos a execugdo do jogo de uma roda de conversa com os
discentes, para assim tentar buscar os verdadeiros resultados positivos do uso dessa
metodologia. Fica a critério do professor fazer esse diagnodstico dessa proposta, podendo
ser feita de outras formas, ficando apenas como sugestao.

Um dos objetivos dessa roda de conversa proposta que versa essa dissertagcao ¢
justamente observar seus resultados ¢ uma forma de conhecé-los ¢ através dessas
conversas, pois a fala dos alunos referente ao jogo e suas criticas e sugestdes e também
seus elogios serdo de grande relevancia para melhorar a dindmica, as regras e até mesmo
sua aplicabilidade para o ensino de historia focado nesse uso de jogos para

aprendizagem.



124

Esse recurso para avaliar os resultados desse jogo didatico, ja foi realizado por
mim com outros jogos que realizei durante minha vida escolar. Os jogos avaliados
através dessa roda de conversa foram: caga-palavras, palavras-cruzadas, quiz,
futhistéria, maratona da historia, batalha da histdria entre outros jogos feitos por mim
durante esses 18 anos de atuagdo como professor de histéria na rede publica.

A forma que realizo essa roda de conversa € no formato de um circulo na sala de
aula e através das falas dos alunos colocando os pontos positivos e negativos no quadro
sobre 0 jogo aplicado, pois muitas vezes o professor prepara uma aula diferenciada, mas
esquece de constatar seus resultados em relagdo ao aproveitamento para o ensino dos
alunos.

Em relagdo as conversas dos alunos referente ao jogo em si, devemos como
mediadores selecionar somente o que realmente pode e deve modificar o jogo, ndo
apenas mudar o jogo para satisfazer os alunos sem ter o ensino e aprendizagem com um
dos focos principais nesse momento do debate, pois ocorre muitas vezes que os discentes
que querer modificar o ludico para favorecer seu sua vontade em relagdo ao outro, assim
faz a necessidade desse professor fazer as devidas consideragdes durante a realizagdo da
roda de conversa.

A partir do momento da participagdo dos alunos nesse diagnostico, o
professor/mediador terd condigdes de aperfeicoar e melhorar a metodologia desse ludico
que se propde usar em sala de aula, nesse caso as intervengdes feita pelos alunos deverao
levar em consideragdo as possiveis modificagdes sugeridas pelos estudantes. Foi o que
aconteceu comigo em outros jogos e depois da realizagcdo dessa roda de conversa.

Nao podemos esquecer que o ludico e sua aplicabilidade em sala de aula tem o
foco nos alunos e a forma que eles conseguem aprender determinado conteudo. Assim
as vezes o professor prepara o jogo para ele, pensando com o gosto dele, suas
preferéncias e esquece do fundamental que sdo os alunos seu objetivo essencial.

Fica uma sugestdo que posteriormente a roda de conversa, depois de analisar os
pontos positivos e negativos do jogo de Tabunegro proposto nessa dissertagdo. No outro
ano, quando for se aplicado novamente, todas as modificagdes sugeridas pelos alunos
possam ser executadas para depois novamente realizar outras rodas de conversa para
continuar a melhorar o jogo, pois os novos alunos podem identificar melhorias que os

antigos ndo conseguiram fazer ou nao perceberdo naquele instante da roda de conversa.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho de mestrado, partiu do desejo de melhorar as minhas aulas
de Historia e a vontade de usar o ladico em sala de aula, como um recurso didatico de
ensino de histéria na forma de um jogo de tabuleiro, denominado pelo autor do
Tabunegro, referente ao objeto de conhecimento Historia dos Negros no Amapa, para
os estudantes do 7° ano Ensino Fundamental.

Desse modo, ocorreu a possibilidade da utilizagdo do ladico nas aulas de
Historia, alicer¢ada na busca por outras formas de ensino e aprendizagem, na tentativa
de ndo usar somente o método tradicional de ensino, pois sabe-se que estudantes os
alunos, geralmente, ndo gostam disciplina Historia, alegando ser a mesma chata e
ultrapassada.

Nesse sentido, surgiu o jogo tabunegro, na tentativa de buscar maior participacao
e interesse dos estudantes através do ludico, pois durante a pesquisa que fundamentou a
criacdo do produto educacional do mestrado, foi observado que os estudantes da Escola
Alberto Santos Dumont, localizada no municipio de Santana-AP, nas horas do recreio e
horarios vagos, estavam jogando jogos eletronicos e ndo-eletronicos que € o caso por
exemplo do jogo Uno.

Nessa perspectiva apresentada acima, ao se trabalhar o conceito da utilizagao de
jogos. Surgiu a minha proposta da tese de mestrado do profhistéoria (UNIFAP),
intitulada: Ensino de Historia através de um jogo de tabuleiro: As trilhas da Historia
dos negros no Amapd, com o foco da estratégia para aprendizagem na disciplina de
historia, através do ludico (jogo) que pode trazer grandes beneficios para o processo de
ensino e aprendizagem dos alunos.

E importante salientar, que um dos objetivos do jogo de Tabunegro, que versa
essa pesquisa sobre a histdria dos negros no Amapa, partindo da introdugao deles como
mao de obra escrava ainda no século XVIII, passando por toda a histéria do Amapa,
desde o processo de colonizagdo (criagdo das vilas de povoamento), construgdo da
Fortaleza de Sao José de Macapa, manifestagdes populares e até os legados dos
afrodesdescendes nas terras amapaenses.

Logo, ao falar da historiografia amapaense, estamos a0 mesmo tempo de uma
certa forma, falando da contribuicao e do papel dos afroamapaenses na formacao nos
campos populacional, social, econdmico e at¢ mesmo cultural, através da nossa maior

manifesta¢do popular do Amapa que ¢ o marabaixo.
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Fica aqui, portanto, o grande desejo desse jogo de trilhas denominado tabunegro,
que possa ser utilizado pelos professores de histéria nas escolas amapaenses tanto no
ensino fundamental como no ensino médio, pois como foi citado, o jogo pode e deve
ser adaptado para varias faixas de idade e ensino. Pois nota-se claramente que muitos
alunos e até mesmo professores de historia, ndo conhecem muito a nossa histéria local,
buscando dessa forma mais interesse € compreensao do papel do negro amapaense,
diminuindo assim de alguma forma o preconceito e o racismo que infelizmente ainda
persiste nos dias de hoje.

Para concluir, depois da defesa dessa tese de mestrado, onde ficara disponivel o
jogo para impressdo, com as regras, layout ¢ a dinamica para o uso dos outros
professores, principalmente para os professores de Historia do Estado do Amapa. Para
ser mais uma ferramenta pedagogica para o ensino e aprendizagem dos estudantes.
Podendo ser adaptado segundo a realidade de cada profissional da educagao e seu public,
pois como ja foi citado, os principais focos desse trabalho de mestrado, sdo a utilizacao

do ludico no ensino de histdria e a historia dos negros no Amapa.
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APENDICE
Intrucoes do Jogo

O Jogo Tabunegro - ¢ um jogo de trilhas no formato de tabuleiro, sendo uma
atividade ludica que tem a finalidade de conhecer a histdoria dos negros do Estado do
Amapa desde do século XVIII até o século XXI e seus legados.

O jogo faz parte de um dos instrumentos avaliativos da disciplina, que envolve a
competicdo entre os grupos de alunos, deverdo responder perguntas subjetivas sobre a
historia do negro do Amapa.

O percurso do jogo comega com a saida da Africa até a chegada no Amapa, com
a dinamica de disputa entre os integrantes dos grupos, que contempla no seu trajeto os
seguintes eventos: “volte um casa”, “ndo jogue uma vez”, “jogue outra vez” e a carta
pergunta, com objetivo de avaliar as equipes de acordo numero € e a pontuagdo
alcancada.

Regras especificas do Jogo

° Cada pergunta certa, ganha 1(um) ponto.

° Tempo para as respostas das perguntas 2 minutos (Usarei uma
Ampulheta).

° Se o aluno acerta pergunta avanca uma casa ¢ ganha 1(um) ponto.

° Se o aluno errar a pergunta volta para uma casa e nao perde ponto.

° Somente o grupo que escolheu a Carta-Pergunta pode responder a
pergunta.

° Os grupos tém que responder pelo menos Trés ou mais perguntas no final
do jogo.

) No final do jogo, os grupos deverao ter respondido Trés perguntas, se ndo
cair essas perguntas ou cairam apenas uma ou duas, terdo o direito de completar até
responder as trés perguntas que cada grupo tem direito, valendo ponto.

° O grupo vencedor dessa Atividade avaliativa (Ludico) € quem mais obtém
pontos, ndo necessariamente quem chega em primeiro lugar na corrida.

° Premiagdo: sugestdo uma caixa de chocolate

OBS: Pontuacdo da chegada das Equipes no final do Jogo: 1° lugar= 4,5 pontos;
2° lugar = 4,0 pontos; 3° lugar= 3,5 pontos; 4° lugar= 3,0 pontos; 5° lugar= 2,5 pontos; e
6° lugar= 2,0 pontos.



Modelo da Ficha de Acompanhamento do jogo
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Grupos

Pergunta
certa

Pergunta

Pontuacio

Equipe: Fortaleza de Sao José (Preta)
Lider -

Equipe: Festa de Sao Tiago (Laranja)
Lider -

Equipe: Batuque (Amarelo)
Lider -

Equipe: Marabaixo (Vermelho)
Lider -

Equipe: Sacaca (Azul)
Lider -

Equipe: Curiau (Verde)
Lider -
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Apéndice A

Tabunegro como produto educacional para o Ensino de Historia

" FORTALEZR
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Fonte: (Ronei Freitas Silva; Julio Lucas Gama da Silva, 2023).

Formato

- Sugestdo para impressdo: tamanho A2 (42 x 59,4 cm, podendo ser em lona
(material para banner), papel comum ou fotografico, ou tamanho maior, A1 (59,4 x 84,1

cm).
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Apéndice B
Quarenta cartas perguntas do Tabunegro

Histdria dos Negros Histéria dos Negros

no Amapa no Amapa

Histoéria dos Negros Histéria dos Negros

no Amapa no Amapa
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Modelo - Frente das cartas com perguntas

Histdria dos Negros

no Amapa

Modelo - Verso das cartas com perguntas

1) Qual foi o século
que iniciou o
trabalho escravo
africano no
Amapa?

R: Século XVIII,
oriundo sobretudo
da Guiné
Portuguesa.

- S3o0 quarentas cartas com perguntas
- Sugestdo para impressdo das cartas-perguntas: tamanho (8,9 x 5,7 cm),

podendo ser em papel comum ou fotografico.
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Apéndice C
Perguntas sobre a Historia dos Negros no Amapa

1) Qual foi o século que iniciou o trabalho escravo africano no Amapa?
Resposta: Século XVIII, oriundo sobretudo da Guiné Portuguesa.

2) A regido que hoje compreende o territério do Amapa também foi uma capitania
durante o periodo colonial do Brasil. Onde foram enviados varios escravos e qual era o
nome da capitania?

Resposta: Capitania do Cabo Norte

3) Qual era o0 meio de transporte dos negros da Africa para o Amapa e quais eram as
condi¢cdes desse transporte?

Resposta: Navios negreiros e as condicdes péssimas, tanto que esses navios foram
chamados de Tumbeiros.

4) Historicamente no Amapa, assim como em outras regides do Brasil, existem
comunidades quilombolas o que demonstra a fuga de escravos para regides afastadas, a
organizagao e a resisténcia dos negros diante da escravidao, desde os tempos coloniais.
Essas fugas e formac¢ao de quilombos foi provocado principalmente pela construgdo de
uma grande fortaleza. Qual é¢ o nome dessa fortaleza?

Resposta: Fortaleza de Sao José de Macapa (1764-1782).

5) Segundo IBGE 2022. O Amapa tem a terceira maior propor¢ao de pessoas
quilombolas na populagdo residente por unidade da federacdo, com 1,71%. O estado
fica atrds do Maranhdo, que tem 3,97%, e da Bahia, com 2,81%. Essa informacao ¢
verdadeira ou falsa?

Resposta: Verdadeiro.

6) Na atualidade, existe em todos os municipios do Amapa quilombos, ou seja, nos 16
municipios amapaenses existem comunidades quilombolas. Essa informagdo ¢
verdadeira ou falsa?

Resposta: Falsa, porque a presenga dos territdorios e das comunidades quilombolas estdo
em quase todo o estado (no total de 11 municipios) ficando de fora nesse momento
apenas 5 municipios: Amapa, Cutias, Pedra Branca do Amapari, Pracutiba e a Serra do
Navio. (IBGE-2022).

7) Hoje no Amapa, a maioria dos quilombos estdao localizados na regido metropolitana
do Amapa (Macapa, Mazagdo e Santana) e assim marca uma caracteristica da fase
pombalina, quando foram criadas as primeiras Vilas de Povoamento no Amapa no
século XVIII. Quais eram os nomes dessas trés primeiras vilas que deram inicio a
colonizagdo no Amapa e teve a participacao dos negros?

Resposta: Vila de Sao José de Macapa, Vila Vistosa da Madre de Deus e a Vila Nova
Mazagao.

8) A historia da Fortaleza de Sdo José de Macapa esta relacionada a presenca de
africanos e afrodescendentes no Amapa, no passado colonial, quando a construiram na
condicdo de escravos, e no Estado Novo, quando afrodescendentes foram removidos do
entorno do monumento da Fortaleza. Essa informacao ¢ verdadeira ou falsa?
Resposta: Verdadeiro.
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9) Cite formas de resisténcia e lutas que os negros no Amapa praticavam contra a
escravidao?

Resposta: Formacao de Quilombo, fungas, religides de matriz africanas (candomblé e
umbanda) danca (Marabaixo e Batuque).

10) O dia da Consciéncia Negra ¢ comemorado em 20 de novembro e no Amapa
acontece na Unido dos Negros do Amapa um famoso encontro das comunidades
afroamapaenses, chamado de?

Resposta: Encontro dos Tambores.

11) Quais foram os dos povos que se transformaram em escravos aqui no Brasil pelos
portugueses?
Resposta: Indios e os negros africanos.

12) Explique o que era um quilombo na época da escravidao africana no Brasil e no
Amapa?

Resposta: Os quilombos eram comunidades formadas por africanos escravizados e seus
descendentes. Essas comunidades eram formadas por escravos que fugiam da
escraviddo, sendo um local onde viviam em liberdade e resistiam a escraviddao. Nos
quilombos nao viviam apenas africanos escravizados, mas também indios e brancos
livres.

13) Cite trés manifestagdes populares e o sincretismo cultural do Amapa que
caracterizam a presenga da cultura negra na nossa sociedade amapaense?
Resposta: Marabaixo, Batuque e a Festa de Sao Tiago.

14) Explique a frase do jesuita André Jodo Antonil: Que para o escravo eram necessarios
““pau, pao e pano’’.

Resposta: Pau, forma de controlar os negros através da forga e violéncia, pano, era os
tecidos que mal cobriam seus corpos e pao a péssima alimentagdo que os seus senhores
davam para eles.

15) Pessoas que moravam nos Quilombos eram compostas principalmente de?
Resposta: Africanos e seus descendentes, também por indigenas, soldados desertores,
gente perseguida pela justica, aventureiros e vendedores.

16) Em relagdo a escravidao africana e a escravidao indigena, a igreja catolica tinha
opinides diferentes. Explique quais sao essas diferengas entre a escravidao indigena e a
escravidao africana na visdo da igreja catdlica.

Resposta: A igreja via o indigena como um ser puro sem maldades e precisava passar
pelo o processo de catequizagdo, ja 0 negro como sendo um ser pecador, que tinha outras
religides, como por exemplo, candomblé e a umbanda, por isso devia ser escravizado.

17) Além das resisténcias individuais cotidianas, havia também a resisténcia coletiva:
as fugas em bandos e a formagao de?
Resposta: Quilombos

18) De todos os Mocambos (quilombos), durante a escravidao africana no Amapa, o
mais famoso foi o quilombo do?
Resposta: Curiau.
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19) Quando os portugueses iniciaram a constru¢ao da Fortaleza de Sao José de Macapa
em 1764, qual era a verdadeira circunstancia que levou a essa obra portuguesa na regiao
amapaense?

Resposta: Questao fronteirica (disputas territoriais) questdo militar e defesa desta regido
contra 0s povos estrangeiros, principalmente franc€s, colonizagdo e povoamento do
Amapé e producdo agricola nessa regido amazonica.

20) Para construir a estrutura administrativa do Territério Federal do Amapa, em 1944,
o governador Janary Nunes precisou realocar as populagdes negras descendentes de
escravos do centro de Macapa para areas periféricas. Essa remog¢do deu origem a quais
bairros macapaenses?

Resposta: Laguinho e Santa Rita.

21) O evento chamado de Encontro dos Tambores, realizado todo ano na Unido dos
Negros do Amapa do qual participam 44 comunidades de quilombos afrodescendentes
para divulgar as tradi¢des culturais e religiosas da cultura negra no Amapa. Durante as
apresentacdes destacam-se duas importantes manifestagdes culturais da populacio
afrodescendente do Amapa. Quais sao essas manifestagdes populares?

Resposta: Marabaixo e Batuque.

22) Qual ¢ a festividade que mistura rituais religiosos, cavalhada e teatro a céu aberto
para contar a apari¢ao de um soldado andénimo que lutou bravamente ao lado do povo
cristdo contra os mouros e garantiu sua vitoria?

Resposta: Festa de Sao Tiago

23) Forma de expressao elaborada pelas comunidades negras, manifestada
especialmente por meio da danca e das cantigas denominadas ladrdo, uma espécie de
poesia oral musicada a partir dos toques das caixas, que sdo os instrumentos de
percussao produzidos pelos proprios tocadores. Qual € essa manifestacao popular?
Resposta: Marabaixo

24) Qual ¢ a festa realizada no Amapa todo ano no més de julho, originaria de uma
coldnia portuguesa na Africa, e cujo enredo se baseia na histéria de um soldado que teria
surgido numa dificil batalha, para conduzir os cristaos a vitdria, se denomina?
Resposta: Festa de Sao Tiago

25) Os quilombos no Amapa se formaram com presenga exclusiva de negros fugidos,
uma vez que havia rigido critério étnico aplicado a quem poderia integra-lo. Essa
informagao ¢ Verdadeira ou Falsa?

Resposta: Falsa.

26) As cantigas de Marabaixo sdo compostas por versos feitos pelos?
Resposta: “ladrdes” do marabaixo, pois um participante rouba a deixa do outro.

27) predomina nas manifestacdes populares e no sincretismo cultural do Amapd, um
povo oriundo de um grande continente, marcado pelo trafico negreiro. Qual é a origem
desse povo trazido nesses navios negreiros?

Resposta: Africa.
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28) Durante a construcao da Fortaleza de Sao José de Macapa, os portugueses utilizaram
principalmente qual tipo de mao de obra?
Resposta: Escravos de negros e indigenas.

29) Qual ¢ a Principal manifestagdo cultural do estado do Amapa, que foi reconhecido
em 8 de novembro de 2018, como patrimonio cultural imaterial do Brasil?
Resposta: Marabaixo.

30) As fugas de africanos escravizados nas Terras do Cabo Norte, durante a segunda
metade do século XVIII basicamente ocorrem dos trabalhadores negros que viviam na
vila de Sao José de Macapa e os que trabalharam na construcao da fortaleza de Sao José.
A principal rota de fuga foi direcionada para entre os rios Araguari e Oiapoque, regido
disputada entre Portugal e Franca. Esse territorio chamado na época de?

Resposta: Regido do Contestado, o que gerava pouco controle na regido em litigio.

31) Mazag#o, no século X VIII, era uma coldnia portuguesa na Africa. Essa cidade ficava
no territdrio de que pais africano atual?
Resposta: Marrocos.

32) A primeira forma de escravizacdo no Amapa foi a escravidao dos indigenas, mas
depois no século XVIII, por ordem do rei de D. José I e seu primeiro-ministro Marqués
de Pombal foram introduzidos no Amapa outra mao de obra escrava. Qual foi essa mao
de obra escrava?

Resposta: Escravidao africana.

33) Quando as familias portuguesas vieram do Mazagao Africana para a Vila Nova
Mazagao, no século XVIII, eles vieram acompanhados por quem?
Resposta: Por escravos negros da Africa.

34) A primeira leva de escravos africanos ainda no século XVIII, veio para o Amapa
com as familias portugueses voltadas para a colonizacao e a producgao agricola. Cite dois
produtos agricolas de destaque nessa produgao feita pelos escravos africanos?
Resposta: Arroz, feijdo, farinha e algodao.

35) o0 aumento da mao de obra escrava africana nas Terras do Cabo Norte, se deu no
momento da construg¢do da Fortaleza de Sao José de Macapa 1764-1782 erguia-se como
uma obra ‘‘faradnica’’. Nesse sentido as mortes e fugas eram constantes tanto dos
indigenas como dos africanos. Essa afirmag¢ado ¢ verdadeira ou falsa?

Resposta: Verdadeira.

36) Segundo relatos historicos e oficiais as primeiras fugas de negros escravos no
Amapa, comegaram em 1765, durante a construc¢ao da Fortaleza de Sao José de Macapa.
Essa informacao ¢ verdadeira ou falsa?

Resposta: Verdadeira

37) Outro fator de grande quantidade de escravos fugindo do Amapa no século XVIII,
além do trabalho e os castigos fisicos, era a ocorréncias de morte, cometidas por febre
amarela, malaria, variola e a COVID-19. Essa informagao ¢ verdadeira ou falsa?
Resposta: Falsa.
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38) Na atualidade no Amapa, existem varios prédios ¢ monumentos com nomes de
personalidades importantes da sociedade, descendentes dos afroamapaenses. Cite
exemplos de prédios ou momentos?

Resposta: Museu Sacaca, Museu Afroamazonica Josefa Pereira Lau, Hospital Mae
Luzia, imagem da Tia Gertrudes, imagem da Tia Venina, prédio da UNA e além de
bairros com acentuada presenca de afrodescendentes (Laguinho e Santa Rita).

39) Qual o significado de “ladrao” no Marabaixo?

Resposta: E um termo utilizado para as mésicas (cantigas) de marabaixo pelo fato dos
seus compositores, antigamente a maioria analfabetos, mas que tinham o raciocinio
incrivel, e tudo o que eles visualizavam virava musica. Uma conversa entre amigos, uma
briga, uma festa, a fé, as dores e angustias, qualquer acontecimento. Eles visualizavam
e transformavam em musica, eles roubavam os fatos para fazerem as suas composicdes.
Todo o cotidiano da comunidade em que viviam virava musica, dai o termo ladrao de
marabaixo.

40) Em 2024, o Hospital da Maternidade de Macapa homenageia uma grande mulher
negra amapaense, que tinha o titulo de primeira ‘“ doutora’’ do Amapa, pois a mesma
era considerada a parteira mais famosa do Amapa. Qual ¢ o nome dessa grande
personagem feminino da historiografia negra do Amapa?
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