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apresentação
Por uma educação acessível, inclusiva e com sentido para todos!

Olá, querido(a) leitor(a)!

É com entusiasmo que apresento este e-book, desenvolvido como parte do
percurso formativo no mestrado em Ensino de Ciências, Matemática e

Tecnologias. Este material integra um produto educacional que nasceu da busca
por práticas pedagógicas mais inclusivas, engajadoras e alinhadas com os

desafios contemporâneos da educação.

Fruto de experiências em sala de aula, estudos aprofundados e da convicção de
que todo estudante tem o direito de aprender de forma significativa,

respeitando suas singularidades, este trabalho é guiado pelos princípios do
Desenho Universal para Aprendizagem (DUA). A proposta central é apresentar

caminhos para o ensino de simetria no plano cartesiano com o apoio do GeoGebra,
promovendo acessibilidade e sentido para todos os alunos.

O produto educacional principal é o site DUAVerso, onde os conteúdos estão
organizados de forma interativa, com seções temáticas, recursos digitais e

propostas pedagógicas que contemplam diferentes formas de aprender. Este e-
book, por sua vez, não substitui o site, mas atua como um guia explicativo que

apresenta sua estrutura, páginas e objetivos.

O foco deste material está na sequência didática detalhada, proposta central do
trabalho, acompanhada de orientações pedagógicas para sua aplicação. Para um

aprofundamento maior, recomenda-se a navegação direta no site.

Aqui, você encontrará:

Uma visão geral do site DUAverso e de suas seções;

Explicações sobre os objetivos e usos pedagógicos do material;

A sequência didática completa para o ensino de simetria, com base no DUA e no
uso do GeoGebra.

Espero que este guia inspire novas práticas pedagógicas, contribua com
reflexões sobre inclusão na educação matemática e incentive experiências

mais significativas em sala de aula.

Boa leitura, boa navegação — e que o DUAverso também transforme o seu
universo!

Richard Brand Mariano
Autor e idealizador do DUAverso



origem
O site DUAVerso foi concebido como produto educacional derivado da dissertação

de mestrado intitulada “O ensino de simetria no plano cartesiano com o
GeoGebra em uma perspectiva do Desenho Universal para Aprendizagem: uma

abordagem inclusiva no Ensino Fundamental”, desenvolvida no Programa de Pós-
Graduação em Ensino de Ciências, Matemática e Tecnologias da Universidade do

Estado de Santa Catarina – UDESC, em Joinville/SC.

Essa dissertação teve como objetivo analisar de que forma o uso do GeoGebra,
aliado aos princípios do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA), pode

contribuir para o ensino de simetria no plano cartesiano, promovendo a inclusão
de todos os alunos do 7º ano do Ensino Fundamental. A pesquisa foi motivada

tanto pela vivência pessoal do autor com o Transtorno do Déficit de Atenção e
Hiperatividade (TDAH), quanto pelas demandas percebidas em sala de aula, onde

diferentes perfis de estudantes convivem e aprendem de formas diversas.

Como parte da pesquisa, foi elaborada e aplicada uma sequência didática em seis
etapas, estruturada com base nos princípios do DUA e explorando o potencial do

GeoGebra como recurso acessível, dinâmico e interativo. A proposta foi aplicada
com estudantes da rede pública municipal de Joinville e demonstrou que o uso

intencional das tecnologias digitais, aliado a práticas pedagógicas inclusivas,
pode ampliar significativamente o engajamento, a expressão e a representação

dos alunos no processo de aprendizagem matemática.

Diante da necessidade de tornar esse material acessível a outros educadores e
de compartilhar as experiências vividas, surgiu o site DUAverso como produto

educacional. Mais do que um simples repositório de conteúdos, o site foi
planejado como um ambiente formativo interativo, que organiza os

fundamentos teóricos, a sequência didática aplicada, orientações pedagógicas,
sugestões práticas com base no DUA e um fórum para compartilhamento das

vivências e ou dúvidas dos educadores surgidas através do dua.

Além disso, o site dedica uma seção especial à compreensão de diferentes
especificidades dos estudantes, como TDAH, dislexia, deficiência visual, entre
outras. Para cada uma, são apresentadas características gerais e sugestões de

diretrizes do DUA que podem ser mais eficazes para atender às necessidades
desses alunos. Essa estrutura busca auxiliar os professores no planejamento de

práticas mais inclusivas e responsivas às realidades das salas de aula
contemporâneas.

O site, portanto, materializa o compromisso com uma educação equitativa,
acessível e significativa. Já este e-book em formato PDF funciona como versão

complementar do produto, oferecendo acesso offline ao conteúdo e servindo
como documento orientador para a navegação no site, o uso da sequência

didática e a aplicação dos princípios do DUA no cotidiano escolar.
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página inicial
Site

        Logo na página inicial, o usuário encontra um menu de navegação intuitivo
(esquerda), que dá acesso às principais seções do site:

página inicial
apresentação
o desenho universal para aprendizagem
o dua para cada estudante
uma sequência didática
IA como Aliado
compartilhe suas ideias
o autor
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          À direita do site, na parte superior, encontra-se o ícone de lupa, que
representa a ferramenta de busca. Por meio dela, o visitante pode digitar
palavras-chave para localizar rapidamente conteúdos específicos dentro do
site, como termos relacionados às diretrizes do DUA, tecnologias utilizadas,
exemplos de atividades ou tópicos sobre determinadas especificidades dos
alunos. Essa funcionalidade facilita a navegação e torna o acesso à informação
mais ágil e direcionado.

página
inicial Site
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acessibilidadade
     A página “Acessibilidade” do site DUAverso foi criada com o compromisso de
oferecer um ambiente digital inclusivo, onde todos os usuários,
independentemente de suas características ou necessidades, possam acessar os
conteúdos com autonomia e conforto. Nessa seção, são apresentadas duas
ferramentas principais: o VLibras, que traduz textos para a Língua Brasileira de
Sinais (Libras), promovendo o acesso de pessoas surdas; e o Pixie Reader, que
realiza leitura em voz alta (TTS), realce de palavras e oferece recursos visuais
como régua de leitura e ajustes de contraste. Também são destacadas outras
soluções acessíveis, como a fonte Opendyslexic, indicada para leitores com
dislexia. Essa página mostra como as tecnologias integradas ao site contribuem
para efetivar os princípios do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA),
promovendo a equidade e a participação de todos no processo educacional.
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apresentação
site

         A página “Apresentação” marca o início da navegação pelo site DUAverso.
Nela, são respondidas três perguntas essenciais: “Por que este produto
educacional foi criado?”, “Como foi seu processo de construção?” e “O que você
encontrará aqui?”.
        Este produto educacional surgiu da necessidade de apoiar professores e
equipes pedagógicas diante dos desafios da educação inclusiva. Inspirado pelo
desejo de tornar a aprendizagem mais acessível para todos os estudantes —
incluindo aqueles com deficiências, dificuldades de aprendizagem e diferentes
estilos cognitivos — o site propõe a integração dos princípios do Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA) com o uso de tecnologias digitais. A proposta     
é oferecer um ensino mais dinâmico, interativo e equitativo, que valorize a
diversidade e promova o acesso significativo ao conhecimento.
              O desenvolvimento deste material foi resultado de uma pesquisa realizada
no Mestrado Profissional em Ensino de Ciências, Matemática e Tecnologias da
UDESC. O percurso incluiu estudos teóricos sobre o DUA e o uso de tecnologias na
educação, elaboração e aplicação de uma sequência didática com o GeoGebra,
análise dos resultados e, por fim, a organização de todo o conteúdo em um site
acessível e atrativo.
       Ao acessar esta página, o visitante encontra um panorama geral do site,
compreende suas motivações e entende o que encontrará: explicações sobre o
DUA, sugestões de ferramentas digitais, recursos práticos para aplicação em
sala de aula , o DUA em algumas especificidades e uma sequência didática voltada
ao ensino da simetria com base no DUA. Trata-se, portanto, de uma leitura
introdutória essencial para compreender o propósito do DUAverso e como ele
pode contribuir para uma educação mais inclusiva.
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apresentação
site

         A página “Apresentação” marca o início da navegação pelo site DUAverso.
Nela, são respondidas três perguntas essenciais: “Por que este produto
educacional foi criado?”, “Como foi seu processo de construção?” e “O que você
encontrará aqui?”.        
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DESeNHO UNIVERSaL
PARA Apredizagem

          A página “O Desenho Universal para Aprendizagem” apresenta os fundamentos
teóricos que sustentam todo o site DUAverso. Nela, são explicados os três
princípios do DUA — Representação, Ação e Expressão, e Engajamento —, além de
suas respectivas diretrizes. Cada diretriz é descrita de forma clara e objetiva,
oferecendo exemplos e sugestões práticas para aplicação em sala de aula. Essa
seção é essencial para quem deseja compreender como o DUA pode orientar o
planejamento pedagógico e promover uma educação mais acessível, flexível e
inclusiva para todos os estudantes.
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diretrizes



o dua para cada um
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     A página “O DUA para Cada Estudante” apresenta uma visão geral sobre como o
Desenho Universal para Aprendizagem pode ser aplicado de forma estratégica
para atender diferentes perfis de estudantes. Com base em características
comuns de determinados grupos de alunos, a página propõe possibilidades
pedagógicas alinhadas às diretrizes do DUA, indicando quais ações podem
favorecer o engajamento, a representação e a expressão de cada estudante.
Trata-se de um espaço de apoio à prática docente, que busca ajudar o professor a
planejar intervenções mais sensíveis, flexíveis e inclusivas, respeitando a
diversidade de modos de aprender presentes em sala de aula.

acesso a página o dua
para cada um e as
especificidades  



uma sequência
didática
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      A página “Uma Sequência Didática” apresenta uma proposta prática de ensino
de simetria no plano cartesiano, elaborada com base nos princípios do Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA) e no uso do software GeoGebra. A sequência é
composta por seis etapas, que integram atividades investigativas, recursos
visuais, estratégias acessíveis e momentos de expressão diversificada da
aprendizagem. Cada etapa é descrita de forma detalhada, com objetivos,
sugestões metodológicas, imagens ilustrativas e comentários sobre a
aplicação em sala de aula. Essa seção oferece ao professor um exemplo concreto
de como planejar aulas mais inclusivas, aproveitando as potencialidades das
tecnologias digitais e respeitando a diversidade dos estudantes.

Sequência Didática: Explorando a Simetria com o GeoGebra e o
DUA 

  Esta sequência didática foi criada como parte da minha pesquisa de
mestrado e tem como base os princípios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) . O objetivo é ensinar simetria de reflexão no plano
cartesiano de forma acessível e inclusiva, com o apoio da ferramenta digital
GeoGebra através da perspectiva do DUA.
  A proposta foi realizada com uma turma do 7º ano do Ensino
Fundamental, contudo, nada impede que seja adaptada e aplicada em
outras turmas dos anos finais, conforme os objetivos e necessidades da
sua escola.
 Para a construção desta sequência, foram consideradas as
especificidades reais dos estudantes da turma onde ela foi aplicada,
que incluía alunos com Transtorno do Déficit de Atenção e
Hiperatividade (TDAH), Transtorno do Espectro Autista (TEA),
Transtorno do Processamento Auditivo Central (TPAC) e Transtorno
Opositivo Desafiador (TOD).



   O planejamento partiu do princípio de que a inclusão se faz desde o
início, e não como adaptação posterior, como propõe o DUA. Por isso,
todos os alunos foram contemplados desde o início com múltiplas formas de
acesso ao conteúdo, expressão e engajamento, favorecendo a participação
e aprendizagem significativa de cada um.

14

Parte I: Mistura de Cores

Ano: 7º ano
Número de Aulas: 13
Objetivo Geral: Promover a compreensão e a aplicação do conceito de
Simetria de Reflexão no plano cartesiano pelos alunos, desenvolvendo
habilidades para identificar, construir e explorar simetrias geométricas
com o uso de ferramentas tecnológicas.
Objetivo Específico:

1.Identificar e compreender as características de uma simetria de reflexão
em figuras geométricas.

2.Compreender e utilizar o conceito de eixo de simetria para analisar
figuras geométricas. 

3.Reconhecer imagens e figuras do cotidiano que apresentam simetria de
reflexão.

4.Criar e construir figuras geométricas utilizando o conceito de simetria de
reflexão.

5.Utilizar tecnologias, como o software GeoGebra, para explorar e
construir simetrias de reflexão no plano cartesiano.

6.Compreender as regularidades matemáticas associadas à simetria de
reflexão no plano cartesiano, utilizando ferramentas tecnológicas.
Habilidades:

    1. Reconhecer simetria de reflexão em figuras e em pares de figuras
geométricas planas e utilizá-la na construção de figuras congruentes com o
uso de malhas quadriculadas e softwares de geometria.
      2. Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico de figuras
em relação aos eixos.

Informações Gerais da SD
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  Nesta atividade busca-se que os alunos sejam incentivados a se
expressarem livremente por meio de desenhos e do uso de diferentes
materiais, promovendo criatividade e inclusão (Diretriz 8). A liberdade de
escolha quanto aos materiais utilizados conecta a atividade aos interesses e
preferências dos alunos (Diretriz 4) e permite diferentes formas de interação 

  A primeira parte, "Mistura de Cores", tem como finalidade explorar o
conceito de simetria de reflexão por meio da experimentação com tintas e
dobraduras, permitindo que os alunos percebam, de forma visual e tátil, a
formação de figuras simétricas e o papel do eixo de simetria. Nessa
atividade, os alunos utilizam tinta guache para criar uma imagem que, ao ser
transferida de um lado da folha para o outro, evidencia a reflexão simétrica.
  A Figura a seguir descreve o roteiro da atividade e as diretrizes que foram
utilizas para compor cada passo.
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física, respeitando habilidades motoras diversas (Diretriz 7). O elemento
colaborativo, onde os alunos podem ajudar uns aos outros, fomenta o
engajamento e o esforço contínuo (Diretriz 5). Além disso, a atividade
promove a organização e o planejamento, com orientações claras sobre o
tempo, a sequência de ações e o cuidado com os materiais ao final (Diretriz
9). O uso de materiais variados também estimula múltiplas percepções
sensoriais, promovendo um aprendizado prático e envolvente.

Parte II: Hora de Pensar

  A segunda parte "Hora de Pensar" tem como objetivo que os alunos
analisem e explorem seu desenho, visando identificar aspectos e
características através dos Questionários de Atividades I.
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   Abaixo, seguem as características e aspectos, baseados no DUA, que
foram utilizadas na criação desta parte da sequência didática.

   Com as diretrizes aplicadas busca-se que os alunos sejam incentivados
a participar ativamente por meio de discussões guiadas, observações e
análises práticas, promovendo engajamento (Diretriz 4). As questões
prossivas e orientadas ajudam na construção gradual do entendimento e
incentivam o esforço contínuo (Diretriz 3 e 5). A atividade também estimula
o planejamento e a organização ao estabelecer expectativas claras,
orientações sobre o tempo (Diretriz 9). O uso de diferentes formas de
apresentação, como leitura em voz alta e projeções na lousa digital,
oferece opções sensoriais diversas para os alunos acessarem as
informações de forma inclusiva (Diretriz 1). Além disso, o
compartilhamento de ideias na discussão final permite que os alunos
reflitam e ajustem suas respostas, desenvolvendo autorregulação e
aprendizado colaborativo (Diretriz 8).
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Parte III: O que aprendemos?

   A terceira parte "O que aprendemos?" tem como finalidade que os alunos
mostrem e expliquem o que aprenderam, levando em consideração suas
escolhas e decisões. 
  Abaixo, seguem as características e aspectos, baseados no DUA, que
foram utilizadas na criação desta parte da SD.

   A atividade integra diversas diretrizes do DUA, sendo: os alunos têm
liberdade para se expressar de formas diversas (Diretriz 8), participam
ativamente conforme suas habilidades físicas (Diretriz 7) e mantêm o
esforço por meio do apoio mútuo e do acompanhamento contínuo do
professor (Diretriz 5). O planejamento e a organização são desenvolvidos ao
definir metas, dividir tarefas e monitorar o progresso; além da autoavaliação
para reflexão(Diretriz 9), enquanto o engajamento é incentivado pela
liberdade de escolha e pela criatividade na apresentação (Diretriz 4). Além



19

disso, a autorregulação é estimulada pelo retorno constante e pela
oportunidade de ajustar estratégias durante a execução da atividade
(Diretriz 6). 

Parte IV: Conhecendo o Geogebra

 A quarta parte "Conhecendo o Geogebra" tem como finalidade explicar o
funcionamento do software e proporcionar exploração e imaginação. 
 Abaixo, seguem as características e aspectos, baseados no DUA, que
foram utilizadas na criação desta parte da SD.
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    A atividade no Geogebra promove a expressão por meio de ferramentas
digitais (Diretriz 8), estimula o engajamento pela autonomia (Diretriz 4) e
mantém o esforço pelo suporte colaborativo (Diretriz 5). Além disso, a
atividade promove a organização e o planejamento, com orientações claras
sobre o tempo (Diretriz 9), oferece uma interação física acessível por meio
de recursos digitais (Diretriz 7), garantindo um ambiente inclusivo e
dinâmico de aprendizagem.

Parte V: Hora de Refletir

    A quinta parte "Hora de Refletir" tem como finalidade construir uma forma
geométrica, refleti-la e verificar a veracidade da reflexão com a resolução do
Questionário II.

  Abaixo, seguem as características e aspectos, baseados no DUA, que
foram utilizadas na criação desta parte da SD.
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   A atividade busca permitir permitir que os alunos planejem, organizem e
monitorem seu progresso ao longo das etapas estabelecidas (Diretriz 9),
expressem ideias matemáticas por meio de ferramentas digitais, como o
Geogebra, de forma interativa e visual (Diretriz 8) e se engajem ativamente
na construção autônoma de figuras e reflexões (Diretriz 4). O suporte
contínuo durante o processo permite que os alunos persistam ao enfrentar
dificuldades (Diretriz 5). Além disso, o processo gradual de reflexão e
comparação com os resultados corretos conecta novos conhecimentos ao
aprendizado prévio (Diretriz 3), enquanto as diferentes formas de percepção
e apresentação das informações são garantidas pela leitura em voz alta e
pelo uso da lousa digital (Diretriz 1). A discussão final permite aos alunos
monitorar e ajustar seu raciocínio por meio do feedback dos colegas e do
professor, promovendo a autorreflexão e a troca de ideias (Diretriz 9 e
Diretriz 4).
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   A sexta parte "Pura Criatividade" tem como objetivo principal explorar a
criatividade e utilizar as ferramentas aprendidas na criação de um desenho
simétrico no geogebra. 
  Abaixo, seguem as características e aspectos, baseados no DUA, que
foram utilizadas na criação desta parte da SD.

Parte VI: Pura Criatividade



   A atividade finaliza buscando com que o aluno tenha a liberdade de criar
suas próprias artes simétricas (Diretriz 4), utilizando o Geogebra como
ferramenta de expressão visual (Diretriz 8). A demonstração inicial e o
suporte contínuo (Diretrizes 1 e 5) garantem que todos se sintam
preparados e persistam até o fim da tarefa. A impressão e a exposição das
artes proporcionam uma reflexão sobre o processo criativo, valorizam o
aprendizado e a autoavaliação (Diretriz 9).
   A sequência didática apresentada foi elaborada com base nos princípios
do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA), buscando garantir que os
alunos tenham acesso a uma experiência educacional inclusiva e
diversificada. Ao longo das seis partes – Mistura de Cores, Hora de Pensar,
O que Aprendemos?, Conhecendo o Geogebra, Hora de Refletir e Pura
Criatividade – cada atividade foi planejada para explorar de forma
progressiva o conceito de simetria de reflexão no plano cartesiano,
utilizando tanto a experimentação prática quanto ferramentas tecnológicas.
  O desenvolvimento da sequência integra atividades variadas, que vão
desde experiências práticas com dobraduras e tintas até a utilização do
software GeoGebra para explorar figuras geométricas. As etapas foram
organizadas para oferecer oportunidades de colaboração, discussão e
autoavaliação, com orientações claras e apoio contínuo por parte do
professor. A liberdade criativa, o trabalho colaborativo e o uso de diferentes
recursos visuais e tecnológicos reforçam o planejamento voltado ao
atendimento das diversas formas de aprendizagem.
   Cada atividade foi cuidadosamente pensada para promover a construção
gradual do conhecimento, a partir da conexão entre os conceitos explorados
nas etapas iniciais e a aplicação prática nas fases posteriores.

    Segue abaixo os arquivos em doc. para baixar:
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      Esta aba do site surgiu a partir de conversas com colegas de trabalho que
relataram dificuldades na elaboração de planos de aula e sequências didáticas,
especialmente quando envolvem o Desenho Universal para Aprendizagem (DUA),
que demanda criatividade e intencionalidade pedagógica. Por reconhecer essa
necessidade, e já após a finalização da dissertação vinculada a este produto
educacional, decidiu-se acrescentar este espaço para oferecer suporte prático
aos educadores.
    Nesta página, apresenta-se o potencial da Inteligência Artificial —
especialmente do ChatGPT — como ferramenta de apoio ao trabalho pedagógico,
com foco na personalização e na inclusão por meio das diretrizes do Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA). A proposta é mostrar como a IA pode
contribuir com ideias, estratégias e adaptações que ampliem o acesso, a
participação e o engajamento dos estudantes, sem substituir o papel do
professor.
     O conteúdo discute os benefícios, os cuidados necessários no uso da IA e
oferece sugestões práticas de como utilizar o ChatGPT para planejar aulas mais
acessíveis, utilizando prompts alinhados às nove diretrizes do DUA. A página
também reforça a importância do uso crítico e ético da IA, destacando que o
conhecimento pedagógico do professor é insubstituível.
     Ideal para educadores que buscam inovação com responsabilidade, a seção
oferece orientações claras e exemplos que podem ser colocados em prática
imediatamente.

ia como aliado
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COMPartilhe suas
ideias
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     A página “Compartilhe Suas Ideias” convida os visitantes a interagir com o
DUAverso, enviando sugestões, experiências, dúvidas ou práticas pedagógicas que
dialoguem com os princípios do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA). Por
meio de um formulário simples, professores, estudantes e demais interessados
podem contribuir com ideias que fortaleçam a construção coletiva de uma
educação mais acessível, criativa e inclusiva. Essa seção reforça o caráter
colaborativo do site, abrindo espaço para a troca de conhecimentos e o
enriquecimento contínuo das práticas educativas.

  Para compartilhar suas ideias, sugestões, experiências, dúvidas ou
práticas pedagógicas, você deve estar logado em uma conta Google no
navagador. Caso você não esteja logado, o formulário aparecerá dessa
forma a seguir:
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   E possível clicar aqui, e você será direcionado a uma página de login do
Google. Após o login, deve-se somente atualizar o site. E o formulário irá
aparecer como abaixo:

    Para preencher o formulário, click no botão “preencher formulário”. Após,
será aberta a seguinte aba para preenchimento do formulário



Não, li o termo e não aceito

Sim, li o termo e aceito

          Ao enviar este formulário, declaro que autorizo a publicação do conteúdo
compartilhado (relato, atividade, dúvida ou experiência) no site DUAverso, com o
objetivo de inspirar outras pessoas e contribuir com práticas educativas inclusivas.
          Autorizo que o conteúdo seja divulgado de forma parcial ou integral, com
possíveis adaptações para fins de clareza e organização.
          Nenhuma informação pessoal será publicada sem minha autorização
prévia.  

DUAverso: Compartilhe suas Ideias 

* Indica uma pergunta obrigatória

                                            Mudar de conta

O nome, a foto e o e-mail associados à sua Conta do Google serão registrados quando você
fizer upload de arquivos e enviar este formulário.

Você autoriza?*

Próxima Limpar formulário
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    Aqui, você declara concordar ou não com  a publicação do conteúdo que
você irá compartilhar.
    Caso não concorde, clique em “não, li o termo e não aceito” e clique
novamente em próximo. assim o formulário será encerrado
automaticamente.
     Caso concorde, clique em “sim, li o termo e aceito” e clique novamente
em próximo. assim o formulário será direcionado a página seguinte
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Aqui você pode escolher se quer compartilhar um:

     Relato/Experiência: Espaço destinado para que educadores
compartilhem vivências reais de sala de aula, formações, projetos ou
situações em que aplicaram (ou tentaram aplicar) os princípios do DUA. O
objetivo é inspirar outros profissionais com histórias concretas, reflexões ou
aprendizados construídos a partir da prática.

Espaço para enviar fotos!
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     Dúvida:  Área voltada a quem deseja esclarecer questões relacionadas
ao DUA, às tecnologias utilizadas, à proposta da sequência didática, ou
sobre como adaptar práticas pedagógicas para diferentes contextos. As
dúvidas enviadas podem contribuir para a ampliação dos conteúdos e para
a criação de seções futuras no site.

     Atividade: Espaço para envio de sugestões de atividades que estejam
alinhadas aos princípios do DUA e que possam ser aplicadas em sala de
aula. Podem ser propostas inéditas, adaptações de práticas já existentes ou
ideias criativas que valorizem a acessibilidade, a participação e a
diversidade dos estudantes.

Espaço para enviar fotos!

     Para finalizar é só clicar no botão de “enviar “ e estará  concluído.  assim
o conteúdo enviado será lido, analisado e postado.

Após este tópico aparecerão as atividades, dúvidas ou
relatos/experiências compartilhadas.



o autor
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     A página “O Autor” apresenta informações sobre quem idealizou e desenvolveu o site
DUAverso. Nela, é possível conhecer o percurso acadêmico e profissional da pessoa
responsável pela criação do produto educacional, incluindo sua formação, experiência
docente, área de pesquisa no mestrado e motivações pessoais para a escolha do tema. Essa
seção busca aproximar o leitor do contexto de elaboração do site, destacando o compromisso
com a inclusão, com o ensino de Matemática e com a valorização da diversidade no ambiente
escolar.
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