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APRESENTACAO

POR UMA EDUCAGAO ACESSIVEL, INCLUSIVA E COM SENTIDO PARA TODOS!
OLA, QUERIDO(A) LEITOR(A)!

E COM ENTUSIASMO QUE APRESENTO ESTE E-BOOK, DESENVOLVIDO COMO PARTE DO
PERCURSO FORMATIVO NO MESTRADO EM ENSINO DE CIENCIAS,MATEMATICAE
TECNOLOGIAS. ESTE MATERIAL INTEGRA UM PRODUTO EDUCACIONAL QUE NASCEU DA BUSCA
POR PRATICAS PEDAGOGICAS MALS INCLUSIVAS, ENGAJADORAS E ALINHADAS COM 0S
DESAFIOS CONTEMPORANEOS DA EDUCAGAO.

FRUTO DE EXPERIENCIAS EM SALA DE AULA, ESTUDOS APROFUNDADOS E DA CONVICGAO DE
QUETODO ESTUDANTE TEM O DIREITO DE APRENDERDE FORMA SIGNIFICATIVA,
RESPEITANDO SUAS SINGULARIDADES, ESTE TRABALHO E GUIADO PELOS PRINCIPIOS DO
DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA). A PROPOSTA CENTRAL E APRESENTAR
CAMINHOS PARA O ENSINO DE SIMETRIA NO PLANO CARTESIANO COM 0 APOIO DO GEOGEBRA,
PROMOVENDO ACESSIBILIDADE E SENTIDO PARATODOS OS ALUNOS.

0 PRODUTO EDUCACIONAL PRINCIPAL E O SITE DUAVERSQO, ONDE OS CONTEUDOS ESTAO
ORGANIZADOS DE FORMA INTERATIVA, COM SEGOES TEMATICAS, RECURSOS DIGITAIS E
PROPOSTAS PEDAGOGICAS QUE CONTEMPLAM DIFERENTES FORMAS DE APRENDER. ESTE E—
BOOHK, POR SUA VEZ, NAO SUBSTITUI 0 SITE, MAS ATUA COMO UM GUIA EXPLICATIVO QUE
APRESENTA SUA ESTRUTURH PAGINAS E OBJETIVOS.

0 FOCO DESTE MATERIAL ESTA NA SEQUENCIA DIDATICA DETALHADA, PROPOSTA CENTRAL DO
TRABALHO, ACOMPANHADA DE ORIENTAGOES PEDAGOGICAS PARA SUA APLICAGAO. PARA UM
APROFUNDAMENTO MAIOR, RECOMENDA-SE A NAVEGAGAO DIRETA NO SITE.

AQUI, VOCE ENCONTRARA:

° UMA VISAO GERAL DO SITE DUAVERSO E DE SUAS SEGOES;

° EXPLICAGOES SOBRE 0S 0BJETIVOS E USOS PEDAGOGICOS DO MATERIAL;

 ASEQUENCIADIDATICA COMPLETA PARA O ENSINO DE SIMETRIA, COM BASE NODUA E NO
USO DO GEOGEBRA.

ESPERO QUE ESTE GUIA INSPIRE NOVAS PRATICAS PEDAGOGICAS, CONTRIBUA COM
REFLEXOES SOBRE INCLUSAO NA EDUCAGAO MATEMATICA E INCENTIVE EXPERIENCIAS
MAIS SIGNIFICATIVAS EM SALA DE AULA.

BOA LEITURA, BOA NAVEGAGAO — E QUE 0 DUAVERSO TAMBEM TRANSFORME 0 SEU
UNIVERSO!

RICHARD BRAND MARIANO
AUTORE IDEALIZADOR DO DUAVERSO



ORIGE

0 SITE DUAVERSO FOI CONCEBIDO COMO PRODUTO EDUCACIONAL DERIVADO DA DISSERTAGAO
DE MESTRADO INTITULADA “0 ENSINO DE SIMETRIA NO PLANO CARTESIANO COM 0
GEOGEBRA EM UMA PERSPECTIVA DO DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM: UMA
ABORDAGEM INCLUSIVA NO ENSINO FUNDAMENTAL", DESENVOLVIDA NO PROGRAMA DE POS—
GRADUAGAO EM ENSINO DE CIENCIAS, MATEMATICA E TECNOLOGIAS DA UNIVERSIDADE DO
ESTADO DE SANTA CATARINA — UDESC, EM JOINVILLE/SC.

ESSA DISSERTHSHO TEVE COMO OBJETIVO ANALISARDE QUE FORMA 0 USO DO GEOGEBRA,
ALIADO A0S PRINCIPIOS DO DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA), PODE
CONTRIBUIR PARA O ENSINO DE SIMETRIA NO PLANO CARTESIANO, PROMOVENDO A INCLUSAO
DETODOS 0S ALUNOS DO 7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL. A I’ESQUISH FOI MOTIVADA
TANTO PELA VIVENCIA PESSOAL DO AUTOR COM O TRANSTORNO DO DEFICIT DE ATENGAO E
HIPERATIVIDADE (TDAH), QUANTO PELAS DEMANDAS PERCEBIDAS EM SALA DE AULA, ONDE
DIFERENTES PERFIS DE ESTUDANTES CONVIVEM E APRENDEM DE FORMAS DIVERSAS.

COMO PARTE DA PESQUISA, FOI ELABORADA E APLICADA UMA SEQUENCIA DIDATICA EM SEIS
ETAPAS, ESTRUTURADA COM BASE NOS PRINCIPIOS DO DUA E EXPLORANDO 0 POTENCIAL DO
GEOGEBRA COMO RECURSO ACESSIVEL, DINAMICO E INTERATIVO. A PROPOSTA FOI APLICADA
COM ESTUDANTES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE JOINVILLE E DEMONSTROU QUE 0 USO
INTENCIONAL DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS, ALIADO A PRATICAS PEDAGOGICAS INCLUSIVAS,
PODE AMPLIAR SIGNIFICATIVAMENTE O ENGHJHMENTO A EXPRESSAQ E A REPRESENTAGAO
DOS ALUNOS NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM MATEMATICA.

DIANTE DA NECESSIDADE DE TORNAR ESSE MATERIAL ACESSIVEL A OUTROS EDUCADORES E
DE COMPARTILHARAS EXPERIENCIAS VIVIDAS, SURGIY O SITE DUAVERSO COMO PRODUTO
EDUCACIONAL.MAIS DO QUE UM SIMPLES REPOSITORIO DE CONTEUDOS, O SITE FOI
PLANEJADO COMO UM AMBIENTE FORMATIVO INTERATIVO, QUE ORGHNIZH 0%
FUNDAMENTOS TEQRICOS, A SEQUENCIA DIDATICA APLICADA, ORIENTHQOES PEDAGOGICAS,
SUGESTOES PRATICAS COM BASE NODUA E UM FORUM PARA COMPARTILHAMENTO DAS
VIVENCIAS E OU DUVIDAS DOS EDUCADORES SURGIDAS ATRAVES DO DUA.

ALEMDISSO, 0 SITE DEDICA UMA SEGAO ESPECIAL A COMPREENSAO DE DIFERENTES
ESPECIFICIDADES DOS ESTUDANTES, COMO TDAH, DISLEXIA, DEFICIENCIA VISUAL, ENTRE
OUTRAS. PARA CADA UMA, SAO APRESENTADAS CARACTERISTICAS GERAIS E SUGESTOES DE

DIRETRIZES DO DUA QUE PODEM SERMAIS EFICAZES PARA ATENDER AS NECESSIDADES
DESSES ALUNOS. ESSA ESTRUTURA BUSCA AUXILIAR OS PROFESSORES NO PLANEJAMENTO DE
PRATICAS MAIS INCLUSIVAS E RESPONSIVAS AS REALIDADES DAS SALAS DE AULA
CONTEMPORANERS.

0 SITE,PORTANTO, MATERIALIZA 0 COMPROMISSO COM UMA EDUCAGAO EQUITATIVA,
ACESSIVEL E SIGNIFICATIVA. JA ESTE E-BOOK EM FORMATO PDF FUNCIONA COMO VERSAO
COMPLEMENTAR DO PRODUTO, OFERECENDO ACESSO QFFLINE A0 CONTEUDO E SERVINDO
COMO DQCUMENTO ORIENTHDOR PARA A NAVEGAGAO NO SITE, 0 USO DA SEQUENCIA
DIDATICA E A APLICAGAO DOS PRINCIPIOS DO DUA NO COTIDIANO ESCOLAR.
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PAGINA INICIAL
ITE

LOGO NA PAGINA INICIAL, O USUARIO ENCONTRA UM MENU DE NAVEGAGAO INTUITIVO
(ESQUERDA), QUE DA ACESSO AS PRINCIPAIS SEGOES DO SITE:

* PAGINA INICIAL

* APRESENTAGAO

 0DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM
* 0DUA PARA CADA ESTUDANTE

* UMA SEQUENCIA DIDATICA

e JACOMO ALIADO

* COMPARTILHE SUAS IDEIAS

e 0AUTOR

DUAverso:
Educagdo
para Todos

Apresentacdo

. © Desenha Universal
pora Aprendizagem

O DUA para Cada
Estudante

Uma Sequéncia Didatica
1A como Aliodo
Compartilhe Suas Ideias

O Auter




PAGIN
INICIAL SITE

A DIREITA DO SITE, NA PARTE SUPERIOR, ENCONTRA-SE 0 ICONE DE LUPA, QUE
REPRESENTA A FERRAMENTA DE BUSCA. POR MEIO DELA, O VISITANTE PODE DIGITAR
PALAVRAS—CHAVE PARA LOCALIZAR RAPIDAMENTE CONTEUDOS ESPECIFICOS DENTRO DO
SITE, COMO TERMOS RELACIONADOS AS DIRETRIZES DO DUA, TECNOLOGIAS UTILIZADAS,
EXEMPLOS DE ATIVIDADES OU TOPICOS SOBRE DETERMINADAS ESPECIFICIDADES DOS
ALUNOS. ESSA FUNCIONALIDADE FACILITA A NAVEGAGAO E TORNA 0 ACESSO A INFORMAGAO

MAIS AGIL E DIRECIONADO.

DUAverso:
Educagdo
para Todos

Inicio
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ACESSIBILIDADADE

A PAGINA “ACESSIBILIDADE™ DO SITE DUAVERSO FOI CRIADA COM O COMPROMISSO DE
OFERECER UM AMBIENTE DIGITAL INCLUSIVO, ONDE TODOS 0S USUARIOS,
INDEPENDENTEMENTE DE SUAS CARACTERISTICAS OU NECESSIDADES, POSSAM ACESSAR 0S
CONTEUDOS COM AUTONOMIA E CONFORTO. NESSA SEGAO, SAO APRESENTADAS DUAS
FERRAMENTAS PRINCIPAIS: O VLIBRAS, QUE TRADUZ TEXTOS PARA A LINGUA BRASILEIRA DE
SINAIS (LIBRAS), PROMOVENDO O ACESSO DE PESSOAS SURDAS; E O PIXIE READER, QUE
REALIZA LEITURA EM VOZ ALTA (TTS), REALCE DE PALAVRAS E OFERECE RECURSOS VISUAIS
COMO REGUA DE LEITURA E AJUSTES DE CONTRASTE. TAMBEM SAO DESTACADAS OUTRAS
SOLUGOES ACESSIVEIS, COMO A FONTE OPENDYSLEXIC, INDICADA PARA LEITORES COM
DISLEXIA. ESSA PAGINA MOSTRA COMO AS TECNOLOGIAS INTEGRADAS A0 SITE CONTRIBUEM
PARA EFETIVAR 0OS PRINCIPIOS DO DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA),
PROMOVENDO A EQUIDADE E A PARTICIPAGAO DE TODOS NO PROCESSO EDUCACIONAL.

Acessibilidade

amtionte g e iy oo ipio do
& informmgae. Par numss un formen i, bushs soruse o b

DOWNLOAD
PLUGINDEACESSO =~~~ T
AO PIXIE READER

DOWNLOAD
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Chrome Web Store



APRESENTACAO
SITE

A PAGINA “APRESENTAGAO” MARCA O INICIO DA NAVEGAGAO PELO SITE DUAVERSO.
NELA, SAO RESPONDIDAS TRES PERGUNTAS ESSENCIAIS: “POR QUE ESTE PRODUTO
EDUCACIONAL FOI CRIADO?”, “COMO FOI SEU PROCESSO DE CONSTRUGAO?” E “0 QUE VOCE
ENCONTRARA AQUI?™.

ESTE PRODUTO EDUCACIONAL SURGIU DA NECESSIDADE DE APOIAR PROFESSORES E
EQUIPES PEDAGOGICAS DIANTE DOS DESAFIOS DA EDUCAGAO INCLUSIVA. INSPIRADO PELO
DESEJO DE TORNAR A APRENDIZAGEM MAIS ACESSIVEL PARA TODOS 0OS ESTUDANTES —
INCLUINDO AQUELES COM DEFICIENCIAS, DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM E DIFERENTES
ESTILOS COGNITIVOS — O SITE PROPOE A INTEGRAGAO DOS PRINCIPIOS DO DESENHO
UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA) COM O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS. A PROPOSTA
E OFERECER UM ENSINO MAIS DINAMICO, INTERATIVO E EQUITATIVO, QUE VALORIZE A
DIVERSIDADE E PROMOVA O ACESSO SIGNIFICATIVO A0 CONHECIMENTO.

0 DESENVOLVIMENTO DESTE MATERIAL FOI RESULTADO DE UMA PESQUISA REALIZADA
NO MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE CIENCIAS, MATEMATICA E TECNOLOGIAS DA
UDESC. 0 PERCURSO INCLUIU ESTUDOS TEORICOS SOBRE 0 DUA E 0 USO DE TECNOLOGIAS NA
EDUCAGAO, ELABORAGAO E APLICAGAO DE UMA SEQUENCIA DIDATICA COM O GEOGEBRA,
ANALISE DOS RESULTADOS E, POR FIM, A ORGANIZAGAO DE TODO O CONTEUDO EM UM SITE
ACESSTVEL E ATRATIVO.

AO ACESSAR ESTA PAGINA, O VISITANTE ENCONTRA UM PANORAMA GERAL DO SITE,
COMPREENDE SUAS MOTIVAGOES E ENTENDE O QUE ENCONTRARA: EXPLICAGOES SOBRE 0
DUA, SUGESTOES DE FERRAMENTAS DIGITAIS, RECURSOS PRATICOS PARA APLICAGAO EM
SALA DE AULA, 0 DUA EM ALGUMAS ESPECIFICIDADES E UMA SEQUENCIA DIDATICA VOLTADA
A0 ENSINO DA SIMETRIA COM BASE NO DUA. TRATA-SE, PORTANTO, DE UMA LEITURA
INTRODUTORIA ESSENCIAL PARA COMPREENDER O PROPGSITO DO DUAVERSO E COMO ELE
PODE CONTRIBUIR PARA UMA EDUCAGAO MAIS INCLUSIVA.



APRESENTACAO
SITE

A PAGINA “APRESENTAGAO™ MARCA 0 INICIO DA NAVEGAGAO PELO SITE DUAVERSO.
NELA, SAO RESPONDIDAS TRES PERGUNTAS ESSENCIAIS: “POR QUE ESTE PRODUTO
EDUCACIONAL FOI CRIADO?”, “COMO FOI SEU PROCESSO DE CONSTRUGAO?” E “0 QUE VOCE
ENCONTRARA AQUI?™.

Por que este produto educacional foi criado?

A educagdo inclusiva é um desafio constante para professores e equipe pedagoégica administrativa. Pensando nisso, este
predute educacional foi desenvolvide paro oferecer suporte aos docentes no oplicagde do Desenhe Universal para
Aprendizagem (DUA). A ideia central & utilizar principios do DUA dliados & tecnologia, garantindo que todos os alunos tenham
acesso ao conhecimento de forma equitativa e significativa,

A inspiragBo para este trabalho surgiu da necessidade de tornar, através do ensino, d aprendizagem mais acessivel para
estudantes com diferentes formas de aprendizagem, incluindo agueles com deficiéncias, dificuldades de aprendizagem e diferentes
estilos cognitivos. O objetive & promover um ensino dindmice, interative e adaptavel, utilizando recurses praticos e tecnologias
digitais.

O Percurso de Criagdo

Este produto educacional nasceu de uma pesquisa aprofundada reglizada no Mestrado Profissionl em Ensino de Ciéncias, Matemdtica e
Tecnolegios do Centro de Ciéncios Tecnologicos da Universidode do Estodo de Sonta Cataring. O percurso envolveu diversas etapas
fundamentais:

1. Pesquisa Bibliografica:
= Levantamento teérico sobre o Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) e sua aplicag@o no educagdo.
= Estudo sobre o uso de teenologias digitais na educagdo.
2. Desenvolvimento da Sequéncia Didética:
= Criagao de uma proposta pedagogica baseada nes principios do DUA,
» Integragao de recursos tecnologicos, como ¢ GeoGebra, pana tornar a cprendizagem mais acessivel e visual.
3. Testagem e Avaliagdo:
= AplicogGo do sequéncia didatica em sala de aula com estudantes do 7* ono do Ensino Fundamental.
= Coleta de dodos através da aplicagdo da sequéncio didatico: atividodes e observagio dos alunos.,
= Analise dos dados coletados e conclusdo do dissertagdo,
4. Criagdo do Produto Educacional:
= Organizagdo dos materiais em um formato acessivel e visualmente atrative.

= Estruturagdo do site e recursos digitais para facilitar o ocesse oo conteddo.

Este produto educacional @ composto por:

= Uma explicagdo detalhada sobre o Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) e sua importdncia na
educagdo inclusiva.

= Sugestbes de tecnologias e ferramentas digitais para tornar o ensino mais interativo.
= Recursos prdficoes e dicas para professores aplicarem o DUA em suas aulas.
= O DUA aplicado a algumas especificidades.

» Uma sequéncia didatica estruturada para o ensino da simetria de Reflex@io ne plano cartesiano com o
Geogebra baseado o DUA.

Com este material, espera-se que os professores tenham um suporte eficaz para transformar a sala de
aula em um ambiente mais dindimico, inclusive e acessivel a todos os estudantes,

Seja bem-vindo(a) a essa jornada de ensino!



DESENHO UNIVERSAL
PARA APREDIZAGEM

APAGINA “0 DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM” APRESENTA 0S FUNDAMENTOS
TEGRICOS QUE SUSTENTAM TODO O SITE DUAVERSO. NELA, SAO EXPLICADOS 0S TRES
PRINCIPIOS DO DUA — REPRESENTAGHO, AGHO E EXPRESSAO, E ENGAJAMENTO —, ALEM DE
SUAS RESPECTIVAS DIRETRIZES. CADA DIRETRIZ £ DESCRITA DE FORMA CLARA E 0BJETIVA,
OFERECENDO EXEMPLOS E SUGESTOES PRATICAS PARA APLICACAO EM SALA DE AULA. ESSA
SEGAO E ESSENCIAL PARA QUEM DESEJA COMPREENDER COMO O DUA PODE ORIENTAR 0
PLANEJAMENTO PEDAGOGICO E PROMOVER UMA EDUCAGAO MAIS ACESSIVEL, FLEXIVEL E
INCLUSIVA PARA TODOS OS ESTUDANTES.

d Q

DUAverso:

Educogdo. O Desenho Universal para
Aprendizagem

. © Desenho Universal
para Aprendizagem

Diratriz 1 © Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) é uma abordogem educacional que visa garontir a acessibilidode e inclusdo de todos os alunos

Biretriz 2 no processo de ensine e aprendizagem. Fundado nos campos da neurcciéncio, psicologia cognitiva e educagdo inclusiva, o DUA reconhece que
cada alune oprende de maneira diferente @, por isso, precisa ter acesso co conteGdo de forma flexivel, significativa ¢ adequada &5 suos

Diiretriz 3 necessidades individuais.

Diretriz 4 ] Dl.ln foi desenvolvide nos Estados Unides, no décoda de 1990 mlos pesqui sadw s David Rose, Anne Meyer ¢ coloboradores, no ambito da
organizagho CAST (Center for Applied Special Technolegy). Os [ que lich a proposta forame

» “Teaching Every Student in the Digital Age: Universal Design for Learning” (ROSE; MEYER, 2002);

Diretriz &
Diratriz = “Universal Design for Learning: Theory and Practice” (MEYER; ROSE; GORDON, 2014),
Diretriz Como destacam Alves et al. (p. VI, 2018y
Diretriz 9 “Q DUA pretende garantic a cada UM ¢ a TODOS o © acesso oo cu ulo e, por rendi # 00 sucesso educative, atraw s e
dagens flexiveis, per izadas e adeqnﬁcnsnecesdnd indivi duus
0 DUA pora Cada 0]
Estudonte A sguir, vocd podera conhecer em detalhes coda um dos pilares & suas diretrizes que sustentam e550 propesta

ACESSO A PAGINA
SOBRE 0 DUAEAS
DIRETRIZES



O DUAPARACADA U

A PAGINA “0 DUA PARA CADA ESTUDANTE™ APRESENTA UMA VISAO GERAL SOBRE COMO 0
DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM PODE SER APLICADO DE FORMA ESTRATEGICA
PARA ATENDER DIFERENTES PERFIS DE ESTUDANTES. COM BASE EM CARACTERISTICAS
COMUNS DE DETERMINADOS GRUPOS DE ALUNOS, A PAGINA PROPOE POSSIBILIDADES
PEDAGOGICAS ALINHADAS AS DIRETRIZES DO DUA, INDICANDO QUAIS AGOES PODEM
FAVORECER O ENGAJAMENTO, A REPRESENTAGAO E A EXPRESSAO DE CADA ESTUDANTE.
TRATA-SE DE UM ESPAGO DE APOIO A PRATICA DOCENTE, QUE BUSCA AJUDAR 0 PROFESSOR A
PLANEJAR INTERVENGOES MAIS SENSIVEIS, FLEXIVEIS E INCLUSIVAS, RESPEITANDO A

DIVERSIDADE DE MODOS DE APRENDER PRESENTES EM SALA DE AULA.

@

DUAverso:
Educacao
para Todos

ACESSO A PAGINA 0 DUA
PARA CADAUME AS
ESPECIFICIDADES

O DUA PARA CADA UM

Na escola inclusiva, ensinar significa reconhecer que cada alung aprends de um jeiro. O Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) propde
que o plonejomento pedogégice considere, desde o inicio, o diversidode das formas de oprender, eliminando bareiros e gorontindo
acessibilidade para todos.

Basendo nas estudes do CAST (2024), & DUA 3¢ organiza em his principios fundamentais: miltiplss meiss de representagao, de a¢do e
expressio, ¢ de engajamento. Ou eja, o conteddo deve ser apresentado de formas variodas, os alunos devem ter opgbes para demonstrar o gue
aprenderam, & o professer precisa busear estratégias que motivem e envelvam tedes ne processa de aprendizagem.

Mas aplicar o DUA nao & apenas seguir diretrizes. £ preciso, primeiro, conhecer quem $@o o% nossos olumos — $uas necessidades,
potencialidades, interestes & dificuldodes. Como destacom Zerbato & Mendes (2021), 24 & podsivel promaver a equidode na educaddo quanda be
consideram as singularidodes de coda estudante ne planejomenta pedagdgica.

Cada especificidode — come TDAM, deficincia visual, altas habilidodes, dificuldades de oprendizogem, entre sutras — exige caminhos
diferentes. E o DUA & justarnente ssa: flexibilidode com intencionalidade, adoptands estratégios @ récurdos para que ninguém figue para tras
Como afirma Baldrini & Guista (2021}, 0 DUA & uma abordegem que aisegura o direite & educacan a todos, respeitands suas formas proprias de
aprender.

Mesta paging, vocé encontrard subpdginas com orientacdes praticas e exemnplos de possiveis aplicacdes do DUA para diferentes perfis de
alunas. © objetive & elerecer caminhas para wn planejaments pedagogice mais acessivel, canstruide de forma infentional, eolaborativa & veltads
para fodos, € importante destocar que os sugesties apresentades ndo representam g Gnica forma correfa de aplicar o DUA, mas sim o minha
interpretesdo @ propasto, boseada no experiéncio @ nos estudos realizados.

Incluir nde & adoptar depeis: & planejor pora todos desde o comego.
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UMA SEQUENCIAR
DIDATICA

A PAGINA “UMA SEQUENCIA DIDATICA” APRESENTA UMA PROPOSTA PRATICA DE ENSINO
DE SIMETRIA NO PLANO CARTESIANO, ELABORADA COM BASE NOS PRINCIPIOS DO DESENHO
UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA) E NO USO DO SOFTWARE GEOGEBRA. A SEQUENCIA E
COMPOSTA POR SEIS ETAPAS, QUE INTEGRAM ATIVIDADES INVESTIGATIVAS, RECURSOS
VISUAIS, ESTRATEGIAS ACESSIVEIS E MOMENTOS DE EXPRESSAO DIVERSIFICADA DA
APRENDIZAGEM. CADA ETAPA E DESCRITA DE FORMA DETALHADA, COM OBJETIVOS,
SUGESTOES METODOLOGICAS, IMAGENS ILUSTRATIVAS E COMENTARIOS SOBRE A
APLICAGAO EM SALA DE AULA. ESSA SEGAO OFERECE AQ PROFESSOR UM EXEMPLO CONCRETO
DE COMO PLANEJAR AULAS MAIS INCLUSIVAS, APROVEITANDO AS POTENCIALIDADES DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS E RESPEITANDO A DIVERSIDADE DOS ESTUDANTES.

Sequéncia Didatica: Explorando a Simetria com o GeoGebra e o

DUA

Esta sequéncia didatica foi criada como parte da minha pesquisa de
mestrado e tem como base os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) . O objetivo é ensinar simetria de reflexao no plano
cartesiano de forma acessivel e inclusiva, com o apoio da ferramenta digital
GeoGebra através da perspectiva do DUA.

A proposta foi realizada com uma turma do 7° ano do Ensino
Fundamental, contudo, nada impede que seja adaptada e aplicada em
outras turmas dos anos finais, conforme os objetivos e necessidades da
sua escola.

Para a construcdo desta sequéncia, foram consideradas as
especificidades reais dos estudantes da turma onde ela foi aplicada,
que incluia alunos com Transtorno do Déficit de Atencao e
Hiperatividade (TDAH), Transtorno do Espectro Autista (TEA),
Transtorno do Processamento Auditivo Central (TPAC) e Transtorno
Opositivo Desafiador (TOD).
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O planejamento partiu do principio de que a inclusao se faz desde o
inicio, e nao como adaptacao posterior, como propde o DUA. Por isso,
todos os alunos foram contemplados desde o inicio com multiplas formas de
acesso ao conteudo, expressao e engajamento, favorecendo a participagao
e aprendizagem significativa de cada um.

Informacoes Gerais da SD

. Ano: 7° ano
- Numero de Aulas: 13
. Objetivo Geral: Promover a compreensao e a aplicagdo do conceito de

Simetria de Reflexdo no plano cartesiano pelos alunos, desenvolvendo

habilidades para identificar, construir e explorar simetrias geométricas

com o uso de ferramentas tecnolodgicas.

- Objetivo Especifico:

1.1dentificar e compreender as caracteristicas de uma simetria de reflexao
em figuras geométricas.

2.Compreender e utilizar o conceito de eixo de simetria para analisar
figuras geométricas.

3.Reconhecer imagens e figuras do cotidiano que apresentam simetria de
reflexao.

4.Criar e construir figuras geométricas utilizando o conceito de simetria de
reflexdo.

5.Utilizar tecnologias, como o software GeoGebra, para explorar e
construir simetrias de reflexdo no plano cartesiano.

6.Compreender as regularidades matematicas associadas a simetria de
reflexdo no plano cartesiano, utilizando ferramentas tecnolégicas.

- Habilidades:

1. Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras
geométricas planas e utiliza-la na construgcao de figuras congruentes com o
uso de malhas quadriculadas e softwares de geometria.

2. Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico de figuras
em relagao aos eixos.

Parte I: Mistura de Cores
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A primeira parte, "Mistura de Cores", tem como finalidade explorar o
conceito de simetria de reflexdo por meio da experimentagdo com tintas e
dobraduras, permitindo que os alunos percebam, de forma visual e tatil, a
formacdo de figuras simétricas e o papel do eixo de simetria. Nessa
atividade, os alunos utilizam tinta guache para criar uma imagem que, ao ser
transferida de um lado da folha para o outro, evidencia a reflexao simétrica.

A Figura a seguir descreve o roteiro da atividade e as diretrizes que foram
utilizas para compor cada passo.

DIRETRIZ 4: A liberdade
de escolha dos

materiais e a
possibilidade de eriar
algo livremente tornam
a atividade mais
conectada aos
interesses e preferéneias
dos alunos.

DIRETRIZ 7: Permite
diferentes formas de
interagéo com os
materiais, como pintar
com pincéis, méos ou
outros objetos,
atendendo as
preferéncias e
habilidades motoras dos
alunos.

DIRETRIZ 5: Permitir que
os alunos ajudem uns
aos outros fomenta a

colaboragéo e o
engajamento.

DIRETRIZ 9: Organizar e
limpar os materiais apés
a atividade: Promove o
desenvolvimento de
habilidades de

responsabilidade,
organizagéo e trabalho
coletivo.

~,
~,

o Libere os alunos para limparem

< Primeiramente, relate aos alunos
qual ¢ a findlidade dessa

para fazé-la.
- Entregue uma folha sulfite A4
para cada aluno.
< Pega a eles que dobrem a folha
sulfite ao meio na horizontal ou
vertical, eriando um vinco visivel.
= Oriente-os a fazer um desenho
Iivre, com tinta, apenas em um
dos lados da dobradura, sem
ultrapassar o vinco. "
= Deixe a disposic;ao, na mesak,
dO professor ou na {rente dCl
sq|q, o maximo de materiais
possiveis

para que os
estudantes tenham
variedudes dB ESCO"'IC[,

como: pincéis, variedades de
cor de tinta guache,

\
Y ¥ carimbos (moldes de figuras,

\ tampas e fundos de
)‘ garrafinhms..‘], esponjas de
louga, objetos para eriar
diferentes texturas ek
qualquer outro material que A
vocé ache criative. Libere o
uso das mdos para pintura se
for possivel.
= Deixe que qjudem um ao
outro,
< Apbds finalizarem o desenho,
peca que dobrsm novamente a
FO”’IG, pressionqndo o5 ICldOS
para que a tinta se transfira de
um lado para o outro. E,
posteriormente  diga para Ay,
abrirem novamente. Y
v
1
os materiais, mesas, suas mdos e\
organizar a sala.

atividade e quanto tempo terad,

Y

DIRETRIZ 9: Informar a
finalidade e o tempo da
? atividade: Ajuda os alunos
a estabelecerem metas
claras e gerirem o tempo
de forma eficiente.

DIRETRIZ 8: O desenho
livre permite que os
W alunos expressem ideias,
P criatividade e emogées
de forma visual, sem
exigéncias verbais ou
escritas, promovendo

inclusdo.

DIRETRIZ 1: vtilizagéo de
materiais variados
oferece miltiplas formas
sensoriais para
que os alunos percebam
e interajam com os

A}

Fecursos.

DIRETRIZ 5: © elemento
lédico da atividade
(transferir a tinta ao
pressionar a folha
e revelar o resuvltado)
incentiva os alunes a
concluirem a tarefa com
curiosidade.

Nesta atividade busca-se que os alunos sejam incentivados a se
expressarem livremente por meio de desenhos e do uso de diferentes
materiais, promovendo criatividade e inclusdo (Diretriz 8). A liberdade de
escolha quanto aos materiais utilizados conecta a atividade aos interesses e
preferéncias dos alunos (Diretriz 4) e permite diferentes formas de interagéo
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fisica, respeitando habilidades motoras diversas (Diretriz 7). O elemento
colaborativo, onde os alunos podem ajudar uns aos outros, fomenta o
engajamento e o esforgo continuo (Diretriz 5). Além disso, a atividade
promove a organizagdo e o planejamento, com orientagdes claras sobre o
tempo, a sequéncia de agdes e o cuidado com os materiais ao final (Diretriz
9). O uso de materiais variados também estimula multiplas percepcoes
sensoriais, promovendo um aprendizado pratico e envolvente.

Parte Il: Hora de Pensar

A segunda parte "Hora de Pensar" tem como objetivo que os alunos
analisem e explorem seu desenho, visando identificar aspectos e
caracteristicas através dos Questionarios de Atividades .

QUESTIONARIO DE ATIVIDADE |

ESTUDANTE: TURMA
__°ANO__
PROFESSOR(A):
DATA
COMPONENTE CURRICULAR: Matematica —L /2024

1 - A figura de um lado da folha é parecida com a do outro lado?

2 - Existe alguma diferenga na posigao dessas figuras? Se sim, qual ou quais sao?

3 - A figura que vocé criou & uma figura que possui simetria de reflexdo. Logo, o que vocé entende

que & simetria de reflexdo?

4 — Observe a linha da dobradura da sua figura, isso é chamado de eixo de simetria. Logo, o que

vocé consegue perceber que o eixo de simetria faz com a figura?

5 - Uma figura simétrica pode ter mais de um eixo de simetna? Justifique ou de exemplos.
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Abaixo, seguem as caracteristicas e aspectos, baseados no DUA, que

foram utilizadas na criagdo desta parte da sequéncia didatica.

DIRETRIZ 4: O
envolvimento dos alunos
é estimulado pela
observagéo e andlise
pratica da figura e pela

participagéo ativa na
discusséo guiada. A
abordagem interativa
torna a atividade mais
envolvente e
significativa para
diferentes perfis de

aprendizagem.

questdes progressivas
levam os alunos a
construir
gradativamente o
entendimento de
conceitos além de
estumilar o esfogo e

1]
I
I
I
I
DIRETRIZ 3 e 5: As H
I
I
1
I
I

= Primeiramente, explique aos alunos qual

& a finalidade desta atividade e informe 3

quanto tempo eles teréio para realiza-la.
o Pega aos alunos que observem a figura
que fizeram e pergunte: "O que vocés

professor,  para  explorar
percepgdes iniciais.

o Distribua o Questiondrio da Atividade |
aos alunos.

o Peca a eles que observem a figura
formada novamente e que respondam as

1 questdes 1 e 2 do questiondrie:

« 1 - A figura de um lade da folha &
semelhante & figura do cutro lado?

* 2 - Hé alguma diferenca na posigao
dessas figuras? Se sim, qual ou quais
séo?

o Em seguida, explique que a figura criada
apés a dobragem representa um
exemplo de simetria de reflex@io. Depois
disso, oriente os alunos a responderem
as questdes 3, 4 e 5 do questiondrio:

=3 - A imagem que wvocé criou

! L
conseguem observar na figura?" Permital

2y que discutam livremente, guiados pelo 1
suas |

DIRETRIZ 9: Informar

' a finalidade e o
tempo da atividade:
Ajuda os alunos a

S
\
A
A
estabelecerem metas
claras e gerirem o
tempo de forma
eficiente.

1
1
1
1
\ DIRETRIZ 3 E 4: A
i atividade ativa os
[§ conhecimentos prévios
l. dos alunos, facilitando a
| construgiio de
] PO
| significados enquanto
desperta o interesse por
meio da exploragéo e
discusséo coletiva. Esse
processo dinamico
mantém o engajamento e
promove uma
compreenséo profunda e
conectada ao contexto

apresenta simetria de reflexdo. Com
base nisso, o que vocé entende por
simetria de reflexéo?

4 - Observe a linha criada pela
dobragem da figura. Essa linha &

persisténcia.

DIRETRIZ 1: apresenta
diferentes formas de

DIRETRIZ 9: a leitura das chamada de eixo de simetria. O que . o}
peruntas uma a uma vocé percebe que o eixo de simetria [PRIEE DA, GO BRI
ajuda os alunos a faz com a figura? 1 i alta,
planejar suas respostas f * 5 - Uma figura simétrica pode ter I ?pf!sontm;uo na lousa
tendo tempo hébil para | mais de um eixo de simetria? | digital e nu“préprlo folha
pensar. \ Justifique  sua  resposta ou dé | de atiidade.
.\‘ _ exemplos. H
@ Leia cada pergunta em voz alta para [

toda a turma, uma de cada vez, e dé I
tempo suficiente para que os alunosy
reflitam antes de responder. Se possivel,
projete as perguntas usando um -
datashow ou uma lousa digital. Apés suporte emocional e
todos terminarem o Questiondrio da motivacional, ao mostrar
\H Atividade |, abra uma discusséo coletiva l-" que o aprendizado é um
com os alunos para definir, de forma processo compartilhado.
clara e compartilhada, os conceitos de
simetria de reflex@o ¢ eixo de simetria.

DIRETRIZ 9: A discussao
final permite aos alunos
monitorar e ajustar seu

raciocinio, baseando-se
no retorno dos colegas e

DIRETRIZ 8: A interagao
colaborativa durante a
discusséo oferece

'

do professor. Isso

desenvolve a
autorregulagéo e a
reflexéo.

Isso incentiva os alunos a
persistirem mesmo diante

de dificuldades.

Com as diretrizes aplicadas busca-se que os alunos sejam incentivados
a participar ativamente por meio de discussdes guiadas, observacgdes e
analises praticas, promovendo engajamento (Diretriz 4). As questdes
prossivas e orientadas ajudam na constru¢do gradual do entendimento e
incentivam o esforco continuo (Diretriz 3 e 5). A atividade também estimula
o planejamento e a organizagao ao estabelecer expectativas claras,
orientagbes sobre o tempo (Diretriz 9). O uso de diferentes formas de
apresentacao, como leitura em voz alta e proje¢gdes na lousa digital,
oferece opcdes sensoriais diversas para os alunos acessarem as
informagdées de forma inclusiva (Diretriz 1). Além disso, o
compartilhamento de ideias na discussao final permite que os alunos
reflitam e ajustem suas respostas, desenvolvendo autorregulacdo e
aprendizado colaborativo (Diretriz 8).
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A terceira parte "O que aprendemos?" tem como finalidade que os alunos
mostrem e expliquem o que aprenderam, levando em consideragcdo suas
escolhas e decisdes.

Abaixo, seguem as caracteristicas e aspectos, baseados no DUA, que
foram utilizadas na criagao desta parte da SD.

» Pega para que os alunos se dividam
em grupos. Explique que, dentro dos
grupes, eles deverdo apresentar o
alunes a persistirem na fi‘q.ue aprenderam sobre simetria de

P L L LW, reflex@io por meio do recurso que

¥ preferirem, comeo cartazes, mapas
mentais, misicas, textos, desenhos ou

poutros formatos condizentes com o

lambiente e possiveis de serem

! realizados.

1 Oriente os alunos a definir pCIpéiSf

{ especificos dentro dos grupes, como L

{ lider, desenhista, pintor, escriba ou

outros que considerarem

necessarios. Certifique-se de que
cada grupo registre os papéis
escolhidos no trabalho final.

- OBS:

DIRETRIZ 7: A
divistio de papéis no
grupo & o uso de
racursos fisicos &

Diretriz 5: O trabalho em

grupo promove o apoio
mutus, incentivando os

praticos eria

oportunidades de
H participagéo ativa,
conforme suas

habilidades.

orientagéo constants do
professor durante o
precesse minimiza
frustragées e cria um
ambiente propicic as
aprendizade continus.

DIRETRIZ 9:
planejamento ¢
erganizagdo, comeo
definir papéis no
grupo, escolher o
formate da
apresenta¢do,
preparar o contedde,
orsnniznr o tIrIIPD -]

DIRETRIZ 8: liberdade
para escolher diferentes
formas de apresentar o
que aprenderam, como
cartazes, mapas mentais,
misicas ou desenhos. Isso

it T r—

respeita as diversas
maneiras de expressio e
comunicagéo, permitindo
que cada grupo utilize a
abordagem mais

recursos  que  podem  ser
utilizades para a apresentagéo
e dé exemplos claros para

» Explique aos alunos os diferentes 4

saber os pontos @

| serem avaliades. lsso

permite aos alunos
meniterar seu

1
i
1
1
adequada &s suas !

preferéncias e
habilidades.

inspira-los.

« Permita  que  o©s  grupos |
compartilhem suas sugestdes e 1 [ELELEEERALLII]
colaborem para  ajustar  asv [t LRSS
ideias, desde que sejam vidveis e bk
ﬂdequcld as ao ambiente.

* Deixe clare o que vocé espera
do  trabalhe, o que sera
analisado e o tempo que terdo
para realiza-lo.

= Durante o desenvolviments da
atividade, circule entre os grupos &
para acompanhar o progresso,
tirar  dividas e  oferecer
orientagdes, se necessario.

= Apds a apresentagdo. Chame um

“s. alune de cada vez e peca para

fazer um autoavaliag@o nesta

atividade.

pregresse, ajustar
suas estratégias e

Diretriz 4: A liberdade
de escolha na

Diretriz 6: O feedback
e as orientagdes
fornecidas pele

professor durante o
desenvolvimento da

atividade promovem a

reflexdo continua e a
capacidade dos

alunos de monitorar &

ajustar suas
estratégias. Isso
estimula o
autocontrole & a
adaptagdo as
necessidades da.
tarefa.

apresentagdio e a
possibilidade de dar
sugestdes criam um
ambiente motivador,
onde os alunos se
sentem envolvidos e
valorizados.

Diretriz 9:
auvteavaliagas visa

reflexéio & buseca
evolugdio em
atividades futuras.

A atividade integra diversas diretrizes do DUA, sendo: os alunos tém
liberdade para se expressar de formas diversas (Diretriz 8), participam
ativamente conforme suas habilidades fisicas (Diretriz 7) e mantém o
esforco por meio do apoio mutuo e do acompanhamento continuo do
professor (Diretriz 5). O planejamento e a organizagao sao desenvolvidos ao
definir metas, dividir tarefas e monitorar o progresso; além da autoavaliagao

para reflexdo(Diretriz 9), enquanto o engajamento € incentivado pela
liberdade de escolha e pela criatividade na apresentacao (Diretriz 4). Além
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disso, a autorregulacédo €& estimulada pelo retorno constante e pela
oportunidade de ajustar estratégias durante a execugdo da atividade

(Diretriz 6).

Parte IV: Conhecendo o Geogebra

A quarta parte "Conhecendo o Geogebra" tem como finalidade explicar o

funcionamento do software e proporcionar exploragao e imaginagao.
Abaixo, seguem as caracteristicas e aspectos, baseados no DUA, que

foram utilizadas na criagao desta parte da SD.

Diretriz 7: O uso do
Geogebra, um
recurso tecnolégico

DIRETRIZ 9: Informar a
interativo, atende a

finalidade e o tempo da

atividade: Ajuda os alunos Exoli |
a estabelecerem metas ° Explique qua a diferentes

claras e gerirem o tempo finalidade IR oreforsncias motoras

de forma eficiente. -___ atividade e quanto M o habilidades fisicas,

= o permitindo que os
tem [pe terdo 2o alunos interajam com
realiza-la. o conteddo por meio
de dispositivos

o Apresente aos alunos o

Geogebra e as
? ferramentas pontos,

Diretriz 8: O Geogebra ! li
; poligonos e as
configuragdes de cores e

permite que os alunes se
expressem de diferentes H
formas ao criar desenhos e f'
figuras geométricas usando ,’
diversas ferramentas, como

rétulos.
o Apdés a apresentagdo,

deixe com que os alunos
autonomia

e

tecnolégicos.

Diretriz 5: O suporte
oferecido pelo
professore a
colaborag@oc entre os
alunes ajudam a
manter o esforgo
continuo,

pontos, poligonos e cores.
Isso amplia as tenham
possibilidades de
comunicagéio matemdtica "GXPIO rem Qs Ferrqme ntas ,”P,,ciq'm.nt,
e visual. H por conta prc';p ria quande encontram
L e
i criando  desenhos e ! [l
F. a exploragéo.
figuras.
o OBS:
« Circule  pela sala!

necessdArio,

Diretriz 4: A autonomia
concedida aos alunos
para explorar as
ferramentas estimula o
interesse e a motivagéao,
promovendo o
engajamento ativo no
processo de
aprendizagem.

I
]
I
]
I
I
I
[}
I
I
I
]
I
I
I
I
1
1 f -
h se Tor preciso.
]

dando auxilio, caso

v

= Deixe que os alunos
ajudem um ao outro
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A atividade no Geogebra promove a expressao por meio de ferramentas
digitais (Diretriz 8), estimula o engajamento pela autonomia (Diretriz 4) e
mantém o esfor¢o pelo suporte colaborativo (Diretriz 5). Além disso, a
atividade promove a organizagao e o planejamento, com orientagdes claras
sobre o tempo (Diretriz 9), oferece uma interacéo fisica acessivel por meio
de recursos digitais (Diretriz 7), garantindo um ambiente inclusivo e
dinamico de aprendizagem.

Parte V: Hora de Refletir

A quinta parte "Hora de Refletir" tem como finalidade construir uma forma
geomeétrica, refleti-la e verificar a veracidade da reflexdo com a resolugao do
Questionario Il.

QUESTIONARIO DE ATIVIDADE i

ESTUDANTE: TURMA

__°ANO_

PROFESSOR(A):

DATA

I 202

COMPONENTE CURRICULAR: Matematica

Coordenadas do Poligono Coordenadas do Poligono Coordenadas do Poligono
Refletido em Relagdo ao Eixo Y | Refletido em Relagéo ao Eixo X

1 - Observe as coordenadas do Poligono que vocé criou e as do Poligono Refletido em Relagéo ao

Eixo Y. O que vocé consegue perceber que mudou?

2 - Observe as coordenadas do Poligono que vocé criou @ as do Poligono Refletido em Relagéo ao
Eixo X. O que vocé consegue perceber que mudou?

Abaixo, seguem as caracteristicas e aspectos, baseados no DUA, que
foram utilizadas na criagao desta parte da SD.
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Diretriz 9: As
etapas bem
definidas e
informar o tempo
da atividade
desenvolvem
habilidades de
planejamento,
organizagio e
monitoramento
do progresso.

Diretriz 4: A
atividade é
envolvente ao
permitir a
criagéo
auténoma de
figurase a
uvtilizagéio de
ferramentas
digitais.

Diretriz 5: O
suporte continuo
durante as
etapas da
atividade ajuda

os alunos a -

~

persistirem
mesmo quando

encontram
dificuldades.

DIRETRIZ 9: A

discusséo final
permite aos alunos

seu raciocinio,
baseando-se no
retorno dos

colegas e do
professor.

monitorar e ajustar £

o Exp|ique qua| a finalidade desta
atividade e quanto tempo teréo para
redlizé-la.
Entregue aos alunos o Questiondrio de
Atividade Il e explique os passos da
atividade. i
o Pega aos alunos que, individua|mente,,"
desenhem um poligono qualquer no 2%
quadrante usando o Geogebra.
Anote as coordenadas dos pontos do
poligeno no Questiondrio de Atividade II. &
Oriente os alunos a refletirem o poligono }
em relagéio ao eixo Y, ponto a ponte.
Depois, use a ferramenta de Reflexao d
Geogebra para que verifiquem se
reflexéo foi feita corretamente.
o Anote as coordenadas do poligono
refletide corretamente no Questiondrio
de Atividade II.
o Responda & Pergunta 1 do questiondrio.
o Agora, oriente os alunos a refletirem
poligeno inicial em relagéc ao eixo X.
o Novamente, use a ferramenta de Reflexao
do Geogebra para verificar a preciséo da
reflexao.
> Anote as coordenadas do poligono refletido
corretamente no Questiondrio de Atividade
I
> Responda & Pergunta 2 do questiondrio.
- OBS:
* Leia cada pergunta do Questiondrio II
~  em voz alta, uma de cada vez, e dé
2 tempo suficiente para que os alunos
reflitam e respondam.
= Se possivel, passe as perguntas em uma
lousa digital.
= Apés todos terminarem, abra uma
discusséio coletiva sobre as respostas e
as ideias levantadas. Estimule os alunos a
,’ comporli||10rem suas reflexdes e a
/  comparar diferentes formas  de
resolucéo.

=]

1
1
1
«

Diretriz 8: O uso do

Geogebra e a criagéo de
poligonos permitem que os
alunos expressem suas ideias

] e compreendam conceitos

matematicos de forma visval
e interativa.

Diretriz 3: O processo
gradual de reflex@o dos
poligenes ponto a pente, a
comparag&o com os
resultados corretes e o uso
do Geogebra para
verificagéo ajudam os
alunos a conectar novas
informagdes com o
conhecimento prévio,
promovendo a
compreenséo profunda.

DIRETRIZ 1: apresenta

diferentes formas de
percepgéo, como leitura
em voz alta,
apresentagéo na lousa
digital e na préprio folha
de atiidade.

!

X
1
A

A

A

DIRETRIZ 9: a
leitura das

peruntas uma a
uma ajuda os

alunos a planejar
suas respostas
tendo tempo habil
para pensar.

A atividade busca permitir permitir que os alunos planejem, organizem e
monitorem seu progresso ao longo das etapas estabelecidas (Diretriz 9),
expressem ideias matematicas por meio de ferramentas digitais, como o
Geogebra, de forma interativa e visual (Diretriz 8) e se engajem ativamente
na construgdo autbnoma de figuras e reflexdes (Diretriz 4). O suporte
continuo durante o processo permite que os alunos persistam ao enfrentar
dificuldades (Diretriz 5). Além disso, o processo gradual de reflexdo e
comparagao com os resultados corretos conecta novos conhecimentos ao
aprendizado prévio (Diretriz 3), enquanto as diferentes formas de percepc¢ao
e apresentacao das informacgdes sdo garantidas pela leitura em voz alta e
pelo uso da lousa digital (Diretriz 1). A discussao final permite aos alunos
monitorar e ajustar seu raciocinio por meio do feedback dos colegas e do
professor, promovendo a autorreflexdo e a troca de ideias (Diretriz 9 e

Diretriz 4).
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A sexta parte "Pura Criatividade" tem como objetivo principal explorar a
criatividade e utilizar as ferramentas aprendidas na criagdo de um desenho
simétrico no geogebra.

Abaixo, seguem as caracteristicas e aspectos, baseados no DUA, que
foram utilizadas na criagao desta parte da SD.

Diretriz 9: As Diretriz 8: O uso do

Geogebra e a criagéo de

etapas bem
definidas e
informar o tempo
da atividade

SV e--=> o Explique qual a finalidade
habilidades de desta atividade e quanto
planejamento, tempo terdo para realiza-la.
organizacéo e o Apresente aos alunos alguns
monitoramento exemplos de arte simétrica
do progresso. criada no Geogebra. Explique
brevemente como as simetrias
a foram aplicadas nas criages
'f apresentadas para inspird-los.
I
I
i

Diretriz 8: Utilizagéo
do Geogebra como
meio para os alunos

o Em seguida, ofereca a eles
liberdade para explorar sua
criatividade,  utilizando o

artisticas, Geogebra para criar suas

desenvolvendo uma proprias artes simétricas.
forma inclusiva de - OBS:

expressarem suds
ideias visuais e

comunicagéo.

* Circule pela sala para
A oferecer  suporte,  se
SerCp s " ‘: necessario, e incentive os

Iretriz 2. suporie f

) P ! alunos a ajudarem uns aos
continuo, caso ‘3 ¢
necessario, promove "" Sl TOS' N
T e = Apds a concluséo das artes,
¥’
salve os trabalhos e, se

incentivando os
alunos a concluirem a POSS'VEL Imprima-os.

criagéio de suas obras = Organize uma exposi¢cdo
mesmo diante de na ESCOIQ PQFQ mostrar as

possiveis criagdes dos alunos. Esse
dificuldades. momento pode ser uma
oportunidade para

valorizar o esforco e a

criatividade de todos.

A = Apds a  apresentagdo.
Chame um aluno de cada
vez e peca para fazer um
avtoavaliagéo nesta
atividade.

-~
e

Diretriz 9:
autoavaliagdo visa

reflexéo e busca |
evolugédo em
atividades futuras.

poligonos permitem que os
alunos expressem suas ideias
e compreendam conceitos

matematicos de forma visual
e interativa.

Diretriz 1: Exposi¢do
visual de exemplos
anteriores e
demonstracéao no
Geogebra fornecem
diferentes formas de
percepgdo, ajudando a
compreensdo inicial do
projeto artistico.

Diretriz 4: Oportunidade
para escolha livre e
criatividade ao permitir
que os alunos criem arte
simétrica sem restrigdes

rigidas, conectando a
atividade aos seus
interesses e promovendo
engajamento.

Diretriz 9: A impressdo e
exposi¢éo das artes
valorizam o trabalho deos
GIU"DS e promovom uma
reflex@o posterior,
ajudando-os a monitorar
o resultado e reconhecer
seus esforgos.
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A atividade finaliza buscando com que o aluno tenha a liberdade de criar
suas proprias artes simétricas (Diretriz 4), utilizando o Geogebra como
ferramenta de expressio visual (Diretriz 8). A demonstragao inicial e o
suporte continuo (Diretrizes 1 e 5) garantem que todos se sintam
preparados e persistam até o fim da tarefa. A impressao e a exposicdo das
artes proporcionam uma reflexdo sobre o processo criativo, valorizam o
aprendizado e a autoavaliagao (Diretriz 9).

A sequéncia didatica apresentada foi elaborada com base nos principios
do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA), buscando garantir que os
alunos tenham acesso a uma experiéncia educacional inclusiva e
diversificada. Ao longo das seis partes — Mistura de Cores, Hora de Pensar,
O que Aprendemos?, Conhecendo o Geogebra, Hora de Refletir e Pura
Criatividade — cada atividade foi planejada para explorar de forma
progressiva o conceito de simetria de reflexdo no plano cartesiano,
utilizando tanto a experimentagao pratica quanto ferramentas tecnoldgicas.

O desenvolvimento da sequéncia integra atividades variadas, que vao
desde experiéncias praticas com dobraduras e tintas até a utilizacdo do
software GeoGebra para explorar figuras geométricas. As etapas foram
organizadas para oferecer oportunidades de colaboracido, discussédo e
autoavaliacdo, com orientacbes claras e apoio continuo por parte do
professor. A liberdade criativa, o trabalho colaborativo e o uso de diferentes
recursos visuais e tecnologicos reforcam o planejamento voltado ao
atendimento das diversas formas de aprendizagem.

Cada atividade foi cuidadosamente pensada para promover a construgao
gradual do conhecimento, a partir da conexao entre os conceitos explorados
nas etapas iniciais e a aplicacao pratica nas fases posteriores.

Segue abaixo os arquivos em doc. para baixar:

QUESTIONARIO DE ATIVIDADE |
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1A COMO ALIADO

ESTA ABA DO SITE SURGIU A PARTIR DE CONVERSAS COM COLEGAS DE TRABALHO QUE
RELATARAM DIFICULDADES NA ELABORAGAO DE PLANOS DE AULA E SEQUENCIAS DIDATICAS,
ESPECIALMENTE QUANDO ENVOLVEM 0 DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA),
QUE DEMANDA CRIATIVIDADE E INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA. POR RECONHECER ESSA
NECESSIDADE, E JA APOS A FINALIZAGAO DA DISSERTAGAO VINCULADA A ESTE PRODUTO
EDUCACIONAL, DECIDIU-SE ACRESCENTAR ESTE ESPAGO PARA OFERECER SUPORTE PRATICO
A0S EDUCADORES.

NESTA PAGINA, APRESENTA-SE O POTENCIAL DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL —
ESPECIALMENTE DO CHATGPT — COMO FERRAMENTA DE APOIO AQ TRABALHO PEDAGOGICO,
COM FOCO NA PERSONALIZAGAO E NA INCLUSAO POR MEIO DAS DIRETRIZES DO DESENHO
UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA). A PROPOSTA E MOSTRAR COMO A IA PODE
CONTRIBUIR COM IDEIAS, ESTRATEGIAS E ADAPTAGOES QUE AMPLIEM O ACESSO, A
PARTICIPAGAO E O ENGAJAMENTO DOS ESTUDANTES, SEM SUBSTITUIR O PAPEL DO
PROFESSOR.

0 CONTEUDO DISCUTE 0S BENEFICIOS, 0S CUIDADOS NECESSARIOS NO USO DA IA E
OFERECE SUGESTOES PRATICAS DE COMO UTILIZAR O CHATGPT PARA PLANEJAR AULAS MATS
ACESSIVEIS, UTILIZANDO PROMPTS ALINHADOS AS NOVE DIRETRIZES DO DUA. A PAGINA
TAMBEM REFORGA A IMPORTANCIA DO USO CRITICO E ETICO DA IA, DESTACANDO QUE 0
CONHECIMENTO PEDAGOGICO DO PROFESSOR E INSUBSTITUIVEL.

IDEAL PARA EDUCADORES QUE BUSCAM INOVAGAO COM RESPONSABILIDADE, A SEGAO
OFERECE ORIENTAGOES CLARAS E EXEMPLOS QUE PODEM SER COLOCADOS EM PRATICA
IMEDIATAMENTE.

@

IA COMO ALIADO

DUAverso:
Educagao
para Todos
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COMPARTILHE SUAS
IDEIAS

A PAGINA “COMPARTILHE SUAS IDEIAS” CONVIDA 0S VISITANTES A INTERAGIR COM 0
DUAVERSO, ENVIANDO SUGESTOES, EXPERIENCIAS, DUVIDAS OU PRATICAS PEDAGOGICAS QUE
DIALOGUEM COM 0S PRINCIPIOS DO DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA). POR
MEIO DE UM FORMULARIO SIMPLES, PROFESSORES, ESTUDANTES E DEMAIS INTERESSADOS
PODEM CONTRIBUIR COM IDEIAS QUE FORTALEGAM A CONSTRUGAO COLETIVA DE UMA
EDUCAGAO MAIS ACESSIVEL, CRIATIVA E INCLUSIVA. ESSA SEGAO REFORCA O CARATER
COLABORATIVO DO SITE, ABRINDO ESPACO PARA A TROCA DE CONHECIMENTOS E O
ENRIQUECIMENTO CONTINUO DAS PRATICAS EDUCATIVAS.

Dusvers COMPARTILHE SUAS
pore Todes IDEIAS

Acessibilidade
Apresentagdo

e Desenho Universal

para Aprendizagem Este espago & para vocé! Aqui, queremos ouvir como as ideios, dicas e recursos do nosso site inspiraram suas pratficas. Vocé pode:

0O DUA para Cada = Contar um relato de algo que colocou em pratica;

Estudante
= Compartilhar uma atividade que desenvolveu;

Uma Sequéncia
Didéatica = Mostrar como adaptou algum contedde com bose nas informagdes do site;
IA como Complemento = Ou simplesmente dividir o que aprendeu!

Compartilhe Suas As contribuicdes serdo organizadas e publicadas nesta pagina, para que mais pessoas se inspirem com suas experiéncias!
Ideias

O Autor

Para compartilhar suas ideias, sugestdes, experiéncias, duvidas ou
praticas pedagogicas, vocé deve estar logado em uma conta Google no
navagador. Caso vocé nao esteja logado, o formulario aparecera dessa
forma a sequir:
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Para enviar sua colaboragéo, basta preencher o formulério no link abaixo:

Google
403. |sto € um erro.

Vocé ndo tem acesso a esta pagina. Isso e tudo o que sabemos

E possivel clicar aqui, e vocé sera direcionado a uma pagina de login do
Google. Apds o login, deve-se somente atualizar o site. E o formulario ira
aparecer como abaixo:

DUAverso: Compartilhe suas ldeias

Ao enviar este formulario, declaro que autorizo a publicacao
do contetdo compartilhado (relato, atividade, divida ou
experiencia) no site DUAverso, com o objetivo de inspirar outras
pessoas e contribuir com praticas educativas inclusivas.

Autorizo que o conteudo seja divulgado de forma parcial ou
integral, com possiveis adaptacoes para fins de clareza e
organizacgao.

Nenhuma informacao pessoal sera publicada sem minha
autorizacao prévia.

* Indica uma pergunta obrigatoria

Preencher formulario

Este contetido néo foi criado nem aprovado

Google Formularios oelo Google.

Para preencher o formulario, click no botao “preencher formulario”. Apoés,
sera aberta a seguinte aba para preenchimento do formulario
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DUAverso: Compartilhe suas Ideias

Ao enviar este formuldrio, declaro que autorizo a publicagao do contetido
compartilhado (relato, atividade, divida ou experiéncia) no site DUAverso, com o
objetivo de inspirar outras pessoas e contribuir com praticas educativas inclusivas.

Autorizo que o contelido seja divulgado de forma parcial ou integral, com
possiveis adaptagbes para fins de clareza e organizagao.

Nenhuma informagéao pessoal serd publicada sem minha autorizagao
prévia.

Mudar de conta @

0 nome, a foto e o e-mail associados a sua Conta do Google serdo registrados quando vocé
fizer upload de arquivos e enviar este formulario.

* Indica uma pergunta obrigatéria

Vocé autoriza?*

(O Naéo, li o termo e n&o aceito

(® Sim,li otermo e aceito

Préxima Limpar formulario

Aqui, vocé declara concordar ou ndo com a publicacdo do conteudo que
voceé ira compartilhar.

Caso nao concorde, cliqgue em “ndo, li o termo e ndo aceito” e clique
novamente em proximo. assim o formulario sera encerrado
automaticamente.

Caso concorde, cliqgue em “sim, li o termo e aceito” e cligue novamente
em préximo. assim o formulario sera direcionado a pagina seguinte
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DUAverso: Compartilhe suas Ideias

rdyowbrand@gmail.com Mudar de conta e

0 nome, a foto e o e-mail associados a sua Conta do Google serdo registrados quando vocé
fizer upload de arquivos e enviar este formulario.

* Indica uma pergunta cbrigatoria

0 gue vocé deseja compartilhar? *

(O Relato/Experiéncia
(O Duvida

(® Atividade

Voltar Proxima Limpar formulario

AQUI VOCE PODE ESCOLHER SE QUER COMPARTILHAR UM:

Relato/Experiéncia: Espago destinado para que educadores
compartilhem vivéncias reais de sala de aula, formacdes, projetos ou
situacbes em que aplicaram (ou tentaram aplicar) os principios do DUA. O
objetivo € inspirar outros profissionais com historias concretas, reflexdes ou
aprendizados construidos a partir da pratica.

Experiéncia ou Relato

Conte sua Experiéncia ou Relato: *

Sua respesia

ESPAGO PARA ENVIAR FOTOS!

Compartilhe Fotos de seu Relato/Experiéncia:

Faga upload de 1 arquive aceito. O tamanho maxime ¢ de 10 MB

1 Adicionar arquive
Voltar Erviar Limpar formulario



Duvida: Area voltada a quem deseja esclarecer questdes relacionadas
ao DUA, as tecnologias utilizadas, a proposta da sequéncia didatica, ou
sobre como adaptar praticas pedagogicas para diferentes contextos. As
duvidas enviadas podem contribuir para a ampliacdo dos conteudos e para
a criacao de sec¢des futuras no site.

Duvida
Expresse sua Ddvida: *

Sua resposta

Voltar Enviar Limpar formulario

Atividade: Espaco para envio de sugestdes de atividades que estejam
alinhadas aos principios do DUA e que possam ser aplicadas em sala de
aula. Podem ser propostas inéditas, adaptagdes de praticas ja existentes ou
ideias criativas que valorizem a acessibilidade, a participacdo e a
diversidade dos estudantes.

Atividadee

Compartilhe sua Atividade:

ESPAGO PARA ENVIAR FOTOS!

Compartilhe sua Atividade:
S A, Adicionar arquivo

Voltar m Limpar formulério

Para finalizar & so clicar no botao de “enviar “ e estara concluido. assim
o conteudo enviado sera lido, analisado e postado.

ATIVIDADES

COMPARTILHADAS

APOS ESTE TOPICO APARECERAO AS ATIVIDADES, DUVIDAS OU
RELATOS/EXPERIENCIAS COMPARTILHADAS.

23



0 AUTO

A PAGINA “0 AUTOR” APRESENTA INFORMAGOES SOBRE QUEM IDEALIZOU E DESENVOLVEU O SITE
DUAVERSO. NELA, E POSSIVEL CONHECER O PERCURSO ACADEMICO E PROFISSIONAL DA PESSOA
RESPONSAVEL PELA CRIAGAO DO PRODUTO EDUCACIONAL, INCLUINDO SUA FORMAGAO, EXPERIENCIA
DOCENTE, AREA DE PESQUISA NO MESTRADO E MOTIVAGOES PESSOALS PARA A ESCOLHA DO TEMA. ESSA
SEGAO BUSCA APROXIMAR O LEITOR DO CONTEXTO DE ELABORAGAO DO SITE, DESTACANDO 0 COMPROMISSO
COM A INCLUSAO, COM 0 ENSINO DE MATEMATICA E COM A VALORIZAGAO DA DIVERSIDADE NO AMBIENTE

ESCOLAR.

@

DUAverso:
Educacéo
para Todos

Acessibilidode
Apresentagio

O Desenho Universal
para Aprendizagem

0 DUA para Coda
Estudante

Uma Sequéncia Didatica
IA como Complemento
Compartilhe Suas Ideios

Q Autar
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