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INTRODUGAO

Em um cenario educacional em constante transformagédo, a busca por
abordagens inovadoras no ensino de matematica torna-se imperativa. Nesse
contexto, apresentamos o produto educacional MENT3C que sera apresentado e
explicado de forma detalhada por meio deste guia. Esta € uma ferramenta concebida
para redefinir a experiéncia de aprendizado, destacando-se pelo foco no
desenvolvimento do pensamento critico e criativo dos estudantes do ensino médio
integrado.

MENT3C, abreviagdo de "Mentes Criativas, Criticas em Trabalho
Compartilhado’, reflete a esséncia da proposta. Esses trés pilares fundamentais —
criatividade, criticidade e atividades compartilhadas segundo o conceito de
criatividade compartilhada de Carvalho (2019) — delineiam uma nova abordagem
educacional que vai além da resolugéao tradicional de problemas.

Ao longo deste guia, exploraremos o0s conceitos essenciais que sustentam a
MENT3C, sem adentrar em detalhes técnicos complexos. Nosso objetivo é
proporcionar uma compreensao pratica de como essa aplicagao pode ser integrada
ao ambiente educacional, enriquecendo o ensino de matematica com uma
abordagem mais participativa e inovadora.

No cerne da MENT3C estdo as dinamicas de pensamento critico e criativo em
matematica, manifestadas por meio de atividades colaborativas como elaboragao e
resolugao de problemas. Essas praticas incentivam a interagado entre os estudantes,
promovendo a livre expressao de ideias e o trabalho conjunto na busca por solugdes
matematicas.

A aplicacdao oferece a flexibilidade de criar sequéncias de atividades
adaptaveis as necessidades especificas de cada educador. Entendemos a sequéncia
de atividades como uma ferramenta pedagdgica estruturada, composta por
atividades organizadas e articuladas para a realizagdo de objetivos educacionais
bem definidos.

Ao seguir este guia, os educadores estardo preparados para explorar e
implementar as diversas facetas da MENT3C, contribuindo para a construgdao de um

ambiente educacional mais participativo e colaborativo. Juntos, podemos trilhar o




caminho rumo a uma abordagem mais inovadora e significativa no ensino de
matematica, capacitando os estudantes a se tornarem mentes criativas, criticas e

cooperativas.

CONCEITOS BASICOS

A MENT3C é uma ferramenta tecnoldgica que representa uma aplicagao web
concebida para integrar dinamicas cooperativas no contexto educacional. Focada no
desenvolvimento do pensamento critico e criativo em matematica.

Essa ferramenta, delineada por meio de pesquisas sobre o pensamento critico
e criativo em matematica, busca criar um ambiente digital propicio a execucao de
atividades compartilhadas de elaboragao e resolucdao de problemas. O acrénimo
"MENT3C" encapsula conceitos essenciais explorados na aplicagdo: "MENT" destaca
a colaboragcdo entre mentes diversas, enquanto "3C" resume os principios de

Criatividade, Criticidade em trabalho Compartilhado.

Os Pilares do MENT3C
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Mentes Criticas Mentes Criativas Atividades
Compartilhadas

Analisar, questionar e aprofundar o Explorar novas ideias e solugbes
conhecimento. inovadoras. Construir conhecimento a partir da
interagéo e troca de idelas.

O funcionamento da MENT3C inicia-se com a autenticagdo dos usuarios por
meio de login e senha. A aplicacdo é estruturada em trés perfis distintos: aluno,
professor e administrador. Os alunos tém acesso a recursos especificos,
participando de salas criadas pelos professores. Os docentes, por sua vez, possuem
maior autonomia, podendo criar, personalizar e administrar salas, grupos e
conversas. E o perfil de administrador além de todas as fung¢des acima possui a

caracteristica de gerenciar usuarios que podem alterar ou excluir dados.




A MENT3C propde-se a ser uma ferramenta abrangente para a criacgao,
gerenciamento e execucao de sequéncias de atividades, com foco em promover o
pensamento critico, criativo em matematica e a colaboragao. Durante as atividades,
os estudantes sdo organizados em equipes, incentivando a colaboracgéao e utilizando
pseudonimos para garantir a liberdade de expressao.

As dinamicas das atividades abrangem elaboracao e resolucao de problemas.
Os estudantes colaboram na criagdo de problemas, validam resultados
coletivamente e resolvem desafios propostos por outros grupos. A aplicagao permite
comentarios, classificacao de dificuldade e aprimoramento dos problemas, criando
uma experiéncia dinamica e interativa.

Os professores desempenham um papel fundamental de mediagao
pedagdgica ao interagir com os estudantes, oferecendo feedback e validando as
producdes dos grupos. Relatérios detalhados sao gerados, evidenciando o
desempenho dos alunos e suas interacdes. A MENT3C também oferece suporte a
estudantes menos confortaveis com trabalho em equipe, garantindo um ambiente
propicio para a criatividade.

A personalizagao e flexibilidade da MENT3C sdo destacadas na criagao de
sequéncias de atividades adaptaveis ao contexto de sala de aula. Durante a
execugao das atividades, um cddigo identificador é gerado e compartilhado,
permitindo o acesso dos estudantes as salas e armazenando os produtos
elaborados pelos coletivos.

O objetivo final da MENT3C é ser uma ferramenta completa para promover o
pensamento critico e criativo em matematica, em trabalho compartilhado
explorando dinamicas colaborativas mesmo em ambientes com restrigcdo de tempo.
Seu desenvolvimento prioriza a facilidade de uso, leveza e atratividade, visando a

aplicacao eficiente das dinamicas propostas.



PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO EM MATEMATICA

O pensamento critico e criativo em matematica, conforme definido por
Fonseca e Gontijo (2020), transcende a mera resolugdo de problemas. Ele se
manifesta como uma ac¢ao coordenada, envolvendo a geracao de diversas e distintas
ideias para abordar desafios, o que implica em uma fluéncia e flexibilidade e
originalidade de pensamento. Esse processo se entrelaga com a tomada de decisao
durante a elaboragcdo das ideias, incorporando analises de dados e avaliagao de
evidéncias para determinar a viabilidade e adequagao dos caminhos propostos. O
objetivo é alcangar uma solugéo eficaz, o que exige a habilidade de argumentar em
favor da ideia mais promissora.

Em termos mais simples, o pensamento critico e criativo se traduz na
aplicacdao de multiplas estratégias para encontrar respostas para um mesmo
problema. Isso vai além da simples resolugdo, incorporando a capacidade de
reflexdo profunda sobre as estratégias geradas. Esse processo inclui uma andlise
criteriosa, questionamento constante e interpretacdo minuciosa das estratégias
desenvolvidas. A finalidade é apresentar a melhor solugéo possivel, demonstrando a
interconexao entre a capacidade de gerar ideias inovadoras e a habilidade critica de
avaliar e escolher a abordagem mais eficaz diante de um desafio. Em esséncia, o
pensamento critico e criativo em matematica € um processo dinamico que combina
a originalidade na geracao de ideias com a analise l6gica e a tomada de decisdo

fundamentada para alcancar resultados significativos.




ELABORAGAO DE PROBLEMAS

A elaboragdo de problemas é uma habilidade crucial no campo da
matematica, envolvendo a capacidade de identificar e expressar de maneira
elaborada os desafios presentes em situagdes matematicas. Simplificando, trata-se
da habilidade de formular problemas de forma clara e estruturada, destacando a
capacidade do individuo em reconhecer questdes matematicas relevantes.

Imagine a elaboragao de problemas como a arte de transformar uma situagao
matematica complexa em uma ideia clara e concisa. E o processo de destilar uma
grande quantidade de informagdes e caracteristicas em um problema especifico que
pode ser compreendido e resolvido pelos estudantes.

Essa habilidade vai além da simples identificagdo de problemas; ela exige a
expressao refinada desses desafios. Portanto, quando falamos em elaboragao de
problemas, estamos nos referindo a capacidade de sintetizar nuances matematicas
em um enunciado claro e aborddvel. Em esséncia, trata-se de capacitar os
estudantes a nao apenas reconhecerem questdes matematicas, mas também a
expressa-las de forma elaborada e acessivel, promovendo uma compreensao mais

profunda e clara dos desafios matematicos em questao.

RESOLUGAO DE PROBLEMAS MATEMATICOS ABERTOS

A resolugao de problemas é uma abordagem essencial no ensino de
matematica, sendo comumente aplicada para desenvolver a habilidade dos
estudantes em aplicar conceitos matematicos na solucado de desafios praticos. No
entanto, no ambito deste estudo, a resolucao de problemas é ampliada para incluir
uma abordagem menos convencional, conhecida como resolugdao de problemas
abertos.

A resolugdo de problemas abertos, conforme explorada por Gontijo (2007),
representa uma tentativa de enfrentar questdes nao estruturadas, para as quais nao
existe uma técnica especifica predefinida. Nesse contexto, os estudantes sao

desafiados a descobrir caminhos que possam levar de uma situagdo a outra,




envolvendo uma série de operagdes mentais e estimulando a criatividade na busca
por solugdes.

Enquanto a resolugdo de problemas tradicional muitas vezes envolve a
aplicacao de técnicas conhecidas para encontrar uma solugdo clara e unica, a
resolugdo de problemas abertos destaca a complexidade e a falta de um caminho
preestabelecido. Aqui, o foco esta na exploragao, na experimentacgao e na aplicagao
flexivel do conhecimento matematico para lidar com desafios mais amplos e néao
rotineiros.

Portanto, ao integrar a resolugdo de problemas abertos, os estudantes sédo
incentivados a desenvolver habilidades de pensamento critico e criativo, ampliando
sua capacidade de enfrentar questdes complexas e explorar abordagens diversas
para encontrar solugdes significativas. Essa abordagem nao apenas fortalece a

compreensao matematica, mas também prepara os estudantes para enfrentar

desafios do mundo real, onde nem sempre ha uma solugao unica e direta.




COMO ACESSAR O SISTEMA

Para acessar o sistema, siga as instrugbes abaixo:

Abra o navegador e acesse o site oficial: www.ment3c.com.br Isso o direcionara para
a tela de LOGIN E SENHA

1‘1Ment3c

A partir desta tela, os usuarios tém
# MENTES CRITICAS CRIATIVAS as sequintes opcdes:
EM TRABALHO COMPARTILHADO g p(} ’

1. Realizar Cadastro: Clique no
PF botado "Cadastrar" para criar uma
nova conta.

C
o Serkes 2. Efetuar Login: Digite o CPF
[ ‘“] e a senha cadastrada nos campos
Femtea minp s correspondentes.

tenha esquecido a senha, utilize a

& Recuperar Senha: Caso

opcgao de recuperacao disponivel na
tela.

& Dicas elnformagoes Importantes

(¥) Seguranca da Conta
Sua senha é pessoal e intransferivel. Para sua protecao, crie uma senha forte
combinando letras, numeros e simbolos.

() Problemas com o Login?
Verifique se a tecla Caps Lock esta ativada. Se o problema persistir, use a
opcao "Esqueci minha senha".

Melhor Experiéncia
Para a melhor performance, utilize as versoes mais recentes dos
navegadores Google Chrome ou Mozilla Firefox.



http://www.ment3c.com.br/

CADASTRAR

Ao clicar no botdao "Meu Primeiro Acesso", o usuario tem a opgao de registrar-se
com perfil de aluno ou professor.

Ment3c

Mentes Crilicas Criativas e Cooperativas

Nome Completo
E-mail Confirmar E-mail

*Contato Telefone Contato Telefone(OPCIONAL)

Confirmar Senha

Instituigdo de Ensino

Selecione uma instituigao b ° o

Perfil

Estudante

Periodo letivo

Todos os dados s&o de

preenchimento obrigatério, com i anisniainind
excegdo do segundo contato
telefénico.

A instituicao de ensino deve ser
selecionada na lista de opg¢oes.
Nao encontrou sua
instituicao?

Endereco Completo




Sem problemas! Vocé pode cadastra-la clicando no botdo +, sinalizado pelo
indicador 1. Ao fazer isso, a tela acima sera exibida para que vocé preencha os
dados. Apoés salvar, sua instituicado aparecera na lista para ser selecionada.

PERFIL DO ALUNO

Apos o cadastro do perfil, € possivel realizar o login e acessar a tela principal do
sistema. Nessa tela, o aluno tera as seguintes opgdes:

Ment3c

4m.  Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado Estudant;

Minhas Sequéncias de atividades (SALAS)

69WQ9Q Teste do Ment3c em contexto real 2
(Teste de usabilidade)

Entrar nova sala

Estudante 1. Menu do Usuario: Ao lado do nome do usuério e da
identificacdo do perfil, clique no iconeg a direita para acessar
quatro opgdes:

Meu Perfil 1.1. "Meu Perfil": Leva a tela de cadastro, permitindo a
visualizagdo e edi¢do das informagdes cadastradas, se

Pagina Principal necessario.

1.2. “Pagina Principal”: Volta para essa pagina

principal estando em qualquer parte do sistema.

1.3. "Guia do Sistema": Tem acesso a esse guia que

oferece informagdes sobre o funcionamento do sistema.

Sair do Sistema 1.4. "Logout": Realiza o logout do usuario.

Ricardo

Guia do sistema

2. Minhas Sequéncias de atividades (SALAS): Nesta segao, sao listadas todas as salas com

as sequéncias de atividades em que o estudante esta participando.
r ) |

3. Para entrar em uma SALA: Utilize este botao
para entrar em uma sequéncia de atividades ja criada, Entrar na Sala
inserindo o cédigo de acesso fornecido pelo professor
responsavel. Digite o codigo da sala ‘

L /l
Ao clicar no botédo para entrar em uma sequéncia didatica, basta inserir o cddigo da sala fornecido

pelo professor para participar da atividade.

10




PERFIL DO PROFESSOR

Ao realizar o login, com perfil de professor vocé tera acesso a sua tela principal. Ela é similar
a do aluno, mas com ferramentas exclusivas para criar e gerenciar atividades.

Ment3c

@  Menles Criticas Criativas em trabalho Co
Atividades Globais

Minhas Sequéncias de atividades (SALAS)

20i18M2 Pre-Teste piloto (Copia)

RKNLAK Pré-Teste piloto Teste 2

Criar nova sala

Entrar nova sala

)

1. Gerenciamento de Sequéncias (Salas)
A principal diferenca é que as salas criadas pelo perfil professor aparecem com icones de
gerenciamento, que indicam que ele é o criador e proprietario daquela sala.

Alterar: Permite editar as informagdes da sequéncia.
@ Excluir: Apaga a sequéncia permanentemente.
@ Duplicar: Cria uma cépia idéntica, ideal para reaproveitar atividades.

€ @ Compartilhar / Tornar Privada: Este botdo alterna a visibilidade da sala. Ao clicar
em "Compartilhar Publicamente", a sequéncia fica visivel para outros professores. O
botdo entdo se altera, permitindo "Retirar Compartilhamento" e torna-la privada
novamente.

2. Atividades Globais

Funciona como uma biblioteca publica para visualizar e importar sequéncias compartilhadas
por toda a comunidade MENT3C.

3. Criar nova sequéncia

Inicia o fluxo de criagao de uma nova atividade. Ao clicar, um cddigo de sala unico € gerado
para ser compartilhado com os alunos.




ATIVIDADES GLOBAIS

Ao clicar em "Atividades Globais", vocé acessa uma biblioteca com todas as atividades
compartilhadas publicamente na comunidade MENT3C.

Ment3c

Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado

Atividades Globais

Mostrar registros por pagina

5 v

l Filtrar por Autor... | Filtrar por Nome da Sala.. ‘

MNome da Sala Descrigio ‘ Data | Acgdes
Aqui serd realizado uma sénie de atividades com o intuito de estimular o

Mentes Criticas Criativas Coop i M ati [= critica & criativa em matematica dos estudantes. Danila Gongalves da Forseca 2025-05-15 Y
Mostrar mais

Nesta tela, vocé pode:

e Pesquisar: Utilize os filtros para encontrar atividades por autor ou nome da sala.

Baixar: No campo "Acbes", vocé pode baixar a sequéncia para a sua area de
trabalho.

Apds baixar, a sequéncia aparecera na sua lista principal para ser executada ou
personalizada.

CRIAR UMA SEQUENCIA DIDATICA

Essa ferramenta oferece um bom grau de personalizagdo para a criagao das mais diversas
sequéncias de atividades.

Ment3c

Mentes Criticas Crialivas em trabalho Compartilhado

o N o 0O
Criando minha sequéncia de atividades m

Codigo da sala: 9018M2

Insira o nome da sequéncia didatica:
o Pré-Teste piloto (Copia)
e Descrigdo da sequéncia de atividades:

Para simulagdo junto a colaboradores.

F

1. Cédigo da Sala: O cédigo unico é gerado automaticamente pelo sistema. E através dele
que seus alunos poderao acessar a atividade que vocé esta criando.




2. Botao Iniciar: Apds preencher todas as configuragdes, este botado o levara para a "Sala
do Professor". Neste ambiente, vocé podera formar grupos e dar inicio efetivo a sequéncia
de atividades com seus alunos. (Este processo sera detalhado mais adiante no guia).

3. Botao Sair: A qualquer momento, vocé pode clicar neste botdo para sair da pagina de
criacao e retornar a tela principal do professor.

4. Nome da Sequéncia de Atividades: Este € o campo para definir um titulo claro e
objetivo para a sua atividade. Ele sera a principal forma de identificacdo da sequéncia.

5. Descrigao da Sequéncia de Atividades: Utilize este espaco para descrever os objetivos
e o0 conteudo da atividade. Uma descricdo bem-feita € util para sua prépria organizagéo é
essencial para que outros professores entendam o propdsito da sequéncia, caso vocé
decida compartilha-la nas "Atividades Globais".

Apos preencher as informacgoées bdsicas, a proxima etapa é configurar os grupos e
adicionar as atividades que irao compor a sequéncia.

Quantidade de grupos: 2 Nomes aleatorios? © sim () Nao

Nomes que deseja randomizar: o

*Separe os nomes por *" (ex: jodo; maria; jose;)

Lista de Atividades para resolver:
Nova Lista de Atividades  © e @

+ Adicionar Lista de Atividades

Inserir uma nova atividade a lista da sequéncia do tipo: NENHUMA ATIVIDADE

8/

6. Quantidade de Grupos: Defina o numero exato de equipes que
participardo da dindmica. Essa quantidade pode ser alterada a qualquer
momento para mais ou para menos no decorrer das necessidades
apresentadas.




7. Definir Nomes Aleatérios (Apelidos): Esta funcionalidade permite atribuir apelidos aos
alunos, promovendo um ambiente mais descontraido e livre para a expressao de ideias.

e Ao marcar "Sim": Um novo campo surgira para que vocé insira uma lista com os
nomes que deseja utilizar. Lembre-se de separa-los por ponto e virgula (;).

G} Dica Importante: Mesmo gue vocé opte por nao usar nomes aleatdrios neste momento,
ainda sera possivel adicionar ou editar os apelidos manualmente para cada alung mais
tarde, diretamente na "Sala do Professor®.

8. Lista de Atividades para Resolver (Banco de Questoes):

Esta area funciona como o seu "banco de questdes" particular. As atividades criadas aqui
serdo utilizadas nas dindmicas de "Resolu¢ao de Problemas".

e As questdes que vocé adicionar poderao ser distribuidas entre os grupos durante a
aula, de acordo com o método de resolugao que sera explicado mais adiante.

e Assim como as sequéncias, cada Lista de Atividades criada possui seus proprios
botdes de Alterar, Excluir e Duplicar, permitindo um gerenciamento facil e rapido.

Ment 3 & Danilo

4. Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado Administrador =

cODIGO DASALA: 3EMI25 @

0-70 parte 1 o
®

o Exercicio: | 1 Ocultar Resultados

No (ltimo trimestre, 18 de 80 pedidos foram
entregues antes do prazo gragas aos ajusles nos

motores. Qual a porcentagem de entregas

= o)

adiantadas ?

Esta tela permite criar e gerenciar os exercicios que serao usados nas
atividades de "Resolugao de Problemas”.

Ao criar ou editar uma "Lista de Atividades", vocé sera direcionado para uma tela de
gerenciamento onde podera detalhar cada exercicio.

e 8.1. Nome da Lista de Atividades: Este € o titulo do seu conjunto de exercicios. Ele
pode ser alterado a qualquer momento clicando no botao de alterar (icone de lapis).

8.2. Adicionar Exercicio: Clique neste botdo para incluir um novo exercicio a sua
lista. Uma mesma lista pode conter varias questdes, e vocé pode adicionar quantas
forem necessarias.

8.3. Ordem de Resolugao dos Exercicios: A ordem em que 0s exercicios serao
apresentados aos alunos (seja na sequéncia em que foram criados aqui ou de forma




aleatoria) sera definida posteriormente, nas configuragdes da atividade de "Resolugéo de
Problemas".

° 8.4. Gerenciar um Exercicio Especifico: Cada exercicio adicionado possui seus
proprios controles:

o Editar: Permite adaptar o enunciado do problema, alterar dados ou corrigir
informacoes.

o Excluir: Remove permanentemente apenas este exercicio da lista.

Atencao: Para excluir a "Lista de Atividades" inteira, & necessario retornar a pagina
anterior (pagina 12) de criagao da sequéncia.

e 8.5. Inserir e Gerenciar Resultados: Para cada exercicio, vocé pode inserir uma ou
mais respostas corretas. Cada resultado adicionado também pode ser editado ou
excluido individualmente, oferecendo flexibilidade para questdbes com multiplas
solugdes.

9. Inserir uma nova atividade na sequéncia: Este menu suspenso é o seu principal
controle para adicionar novos passos a aula. Para construir sua sequéncia, clique neste
campo e selecione o tipo de atividade que deseja adicionar:

Inserir uma nova atividade a lista da sequéncia do tipo: | NENHUMA ATIVIDADE v

NENHUMA ATIVIDADE

ELABORACAO DE PROBLEMAS
RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Elaboracao de Problemas

Desafia os alunos a criarem seus proprios problemas. A atividade ocorre
em duas fases: primeiro, a elaboracao livre dos enunciados; em

seguida, a proposicgao e validacao dos resultados para os problemas
criados.

Resolucao de Problemas

Nesta atividade, os alunos sao desafiados a resolver exercicios. Vocé
pode utilizar uma de suas "Listas de Atividades" (banco de questdes)
ou, de forma ainda mais interativa, usar os proprios problemas que
foram elaborados pelos estudantes na etapa anterior.

Ao selecionar uma das opgées, o sistema exibira o painel de configuragcao correspondente,
permitindo que vocé detalhe as regras e o conteudo daquela etapa especifica.
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CRIANDO UMA ATIVIDADE DE ELABORAR

Entenda como a atividade funciona na pratica para os alunos.

£] Entendendo a Dinamica da Atividade

A "Atividade de Elaboracao" transforma seus alunos em protagonistas. Em vez de apenas resolverem
problemas, eles irao criar, debater e validar suas proprias questdes matematicas em um ambiente
colaborativo.

« Ponto de Partida: Vocé fornece um contexto inicial (o "Texto da Tela Inicial") com dados e uma
situacao-problema.

» Fase1-0 "Caos Criativo": Em grupos e com apelidos de matematicos para garantir um ambiente
seguro, os alunos usam o chat para debater e criar liviemente seus proprios problemas com base no
cenario que vocé propos.

» Fase 2 - Validacao: Apos a criacao, os grupos devem propor e validar coletivamente as respostas
para os problemas que eles mesmos elaboraram, exercitando o pensamento critico.

Seu papel como professor € o de mediador, observando as interacoes e guiando os alunos neste
processo criativo.

Veja como configurar a atividade onde os alunos criardo seus proprios
problemas.

Ment3c

Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado

ELABORACAO DE PROBLEMAS

Cadigo da sala: 3EMI25

Titulo da atividade:

Arraia Solidario do IFB

Tela Inicial

Texto inicial da atividade:

« Compramos 120 espigas a R$0,70 cada.
« Cozinhar cada espiga gasta 0,09 kWh de energia elétrica.

= A bandeja de canjica custa R$ 3,50 de ingredientes e rende 6 porgdes. >
&~

o No Arraid do IFB Taguatinga, a turma de Eletromecanica ficou responsavel por uma barraca de milho cozido e outra de canjica.

G27/2000

Tempo de duracdo da tela inicial: ~ 00:02:00 @

1. Titulo da Atividade: Defina um nome claro e objetivo para esta etapa. Este sera o
titulo que os alunos visualizarao no inicio da atividade.




2. Tela Inicial (Texto e Duragao): Esta é a primeira tela que os alunos veréo. Ela serve
para apresentar o contexto ou o desafio inicial.

Texto Introdutorio

E a base para a criacao dos alunos, servindo como fonte de dados e
inspiracao durante toda a atividade.

Tempo de Duracao

Define um tempo minimo de visualizacao da tela inicial, garantindo que
todos leiam as instrugoes com atencao.

A imagem a seguir detalha a configuragdo da primeira fase da atividade. Aqui vocé define a instrugdo
principal que guiara os alunos, o tempo disponivel para a criagdo e a mensagem de finalizagédo que
sera exibida quando o tempo esgotar.

Enunciado 1
Texto do Enunciado 1:

@ Crie perguntas envolvendo porcentagem, média ou fracdo sobre vendas, custos ou lucros da barraca.

3/

Tempo de duragdo (Enunciado 1):  00:20:00 @

Mensagem de tempo esgotado (Enunciado 1):

Infelizmente O tempo determinado para a criagdo de problemas matematicos acabou...

Fase 1: Elaboracao dos Problemas

Texto do Enunciado 1:

Escreva aqui a instrugao principal para a criagdo dos problemas. Este texto ficara visivel para os
alunos durante toda a primeira fase.

Tempo de Duracgao da Fase 1:

Defina o tempo total (em horas, minutos e segundos) que os alunos terdo para completar esta fase de
elaboracao.

Mensagem de Tempo Esgotado:
Personalize a mensagem que seréd exibida para os alunos assim que o tempo da Fase 1terminar.

17




Na imagem a sequir, vocé configurara a segunda e ultima fase. O objetivo aqui é instruir os
alunos a proporem respostas para os problemas que criaram e, em seguida, validarem
coletivamente tanto os resultados quanto os proprios enunciados.

Enunciado 2
Texto do Enunciado 2:

Agora crie resultados validos para as questdes gque vocé criou. Depois valide tantos os resultados como a questao elaborada
coletivamente.

F

137/1000
Tempo de duracdo (Enunciado 2):  00:20:00 @

Mensagem de tempo esgotado (Enunciado 2):

Infelizmente o tempo determinado para a criagdo de problemas acabou...

FINALIZAR ATIVIDADE

Fase 2: Proposicao e Validacao dos Resultados

Texto do Enunciado 2:
Escreva a instrucao para a segunda fase. Geralmente, o objetivo aqui é que os alunos criem resultados
validos para os problemas que elaboraram e, em seguida, validem o trabalho do grupo.

Tempo de Duracao da Fase 2:
Defina o tempo total que os alunos terdo para completar esta segunda fase.

Mensagem de Tempo Esgotado:
Personalize a mensagem que sera exibida ao final do tempo da Fase 2.

FINALIZAR ATIVIDADE

Ao clicar em "Finalizar Atividade", todas as configuracdes desta atividade de elaboracao serao salvas e ela serd adicionada a
sUa sequéncia didatica.

Proximo Passo para os Alunos

Apds o término da atividade de elaboracéo, os estudantes passarao por uma etapa final
de reflexdo: a classificacdo da dificuldade do problema gue eles mesmos criaram. A
seguir, detalharemos como esse importante processo funciona.




CLASSIFICAGAO DE DIFICULDADE

Apos a fase de validagédo na atividade de elaboragdo ou resolugéo, a plataforma MENT3C
introduz uma etapa metacognitiva essencial: a classificacao da dificuldade do problema que
0 proprio grupo elaborou ou resolveu.

Como Funciona a Votagao

Ao final da atividade, cada estudante do grupo € apresentado a uma tela de votagao
individual e secreta. Nela, ele deve classificar a dificuldade do problema que ajudou
a criar, escolhnendo uma das cinco opg¢des disponiveis.

. i O Calculo da Dificuldade Percebida
Classificacao de Dificuldade

Os estudantes terdo 30 segundos para

Tempo restante: 27 sequndos responder a classificagdo de Dificuldade.
Como vocé classificaria a dificuldade deste produto? Todas as respostas individuais sao
registradas no banco de dados. O sistema
1 - Muito Facil entdo calcula a média aritmética de todas
as notas atribuidas pelos membros do
2 - Facil grupo.

"Dificuldade Percebida pelo coletivo": um
4 - Diffcil indicador numérico preciso que representa
a percepcao média do préprio grupo sobre
5 - Muito Dificil a complexidade do desafio que eles
criaram ou resolveram. Este dado ¢é
extremamente valioso para o professor ou

pesquisador para analisar a avaliagdo dos
grupos.

A seguir, detalharemos o passo a passo para configurar a Atividade de
Resolucdo. Nesta dindmica, os alunos sao desafiados a resolver
problemas, seja de um banco de questbes criado por vocé ou aqueles
elaborados pelos proprios colegas.




CRIANDO UMA ATIVIDADE DE RESOLVER

Entenda como a atividade funciona na pratica para os alunos.

Entendendo a Dinamica da Atividade

A "Atividade de Resolucdo” propde um novo desafio: convidar os alunos a praticarem a analise critica
sobre o trabalho de seus colegas.

47 Dois Formatos: Vocé pode usar seu préprio banco de questdes para uma revisdo tradicional ou,
de forma mais rica, usar os problemas criados pelos préprios alunos.

Q_ Analise Critica: Ao receber um problema de um colega, a tarefa vai além do calculo. O desafio é
avaliar a qualidade do enunciado, identificar ambiguidades e até mesmo apontar quando um
problema é "insoluvel".

(- Fases Finais: Vocé pode habilitar fases de Classificacdo de Dificuldade & Comentarios,
permitindo que os alunos reflitam e deem feedback sobre o trabalho dos colegas.

Seu papel como professor € o de mediador, observando os debates e incentivando a construcao
coletiva do conhecimento.

Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado

RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Codigo da sala: 3EMI25

Titulo da atividade:

Equacdes com Infinitas Solucdes

37255

1. Titulo da Atividade: Defina um nome claro e objetivo para esta etapa. Este sera o
titulo que os alunos visualizarao no inicio da atividade.

o Tela Inicial

Texto inicial da atividacle:

Encontre o méaximo de pares diferentes de nimeros inteiros (x, y) que satisfacam a equacao linear 2x + 3y = 50.

111/2000

Tempo de duracao da tela inicial: 00:00:30 ® E Texto Introdutério
Este texto serve como um material de apoio para os
2. Tela Inicial (Texto e Duragéo): alunos. Utilize este espago para fornecer farmulas,
Esta é a primeira tela que 0s alunos conceitos-chave ou relembrar dados do problema
verdo. Ela serve para apresentar o anginal,lg'arantlndn que tod_os tenham as informacoes
.. necessarias para a resolugao.
contexto ou o desafio inicial.

Tempo de Duracéao

Define um tempo minimo de visualizagao da tela,
garantindo que os alunos possam ler e absorver o
material de consulta com calma antes de avangar.




A "Atividade de Resolugéo" na plataforma MENT3C vai além de um simples teste de
conhecimentos. Ela é projetada para ser um exercicio profundo de analise critica e
colaboragdo, com duas modalidades principais:

Modalidade 1: Resolvendo o Banco de Questoes do Professor

.‘j Neste formato, os alunos aplicam seus conhecimentos para resolver
exercicios previamente selecionados por vocé. O "Banco de
Questdes" é extremamente flexivel: ele pode conter desde
problemas matematicos simples até os mais complexos, sejam eles
de natureza aberta ou fechada. Vocé pode criar listas com um unico
exercicio ou com centenas deles, e entao selecionar quantos serao
utilizados na atividade, definindo se serdo distribuidos na ordem

original ou de forma aleatéria. E uma excelente maneira de revisar
conteudos, avaliar a compreensao da turma e prepara-los para

desafios futuros.

1° Crie a lista

Lista de Atividades para resolver:

o0
006
)

1. Equacgdes com Infinitas Solugoes

Aquecendo
0-70 parte 1

0-70 parte 2

006
Q06
006

2. Construindo Médias e Medianas

3. Eventos com a Mesma Probabilidade

+ Adicionar Lista de Atividades

Conectando os Pontos: Da Criacao a Selecao

Lembra-se da "Lista de Atividades para Resolver" que aprendemaos a criar na
pagina 137 Ela funciona como seu "Banco de Questbes" particular. Primeiro vocé
cria e popula essa lista, para depois seleciona-la aqui.

2° Crie os exercicios que vao popular essa lista

Ment3c

#m.  Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado

1. Equagdes com Infinitas Solugdes

+ Adicionar Atividade

Exercicio: | 1

Mostrar Resultados |

Encontre o maximo de pares diferentes de nimeros inteiros (x,
y) que satisfacam a equacdo linear 2x + 3y = 50.

e




Na area "Dados do Repositorio de Questoes”, utilize os filtros para encontrar e definir
os problemas que serao resolvidos pelos estudantes:

Dados do Repositério de Questdes

Ano:

2025-1

Salas:

(IEMI25) Mentes Criticas Criativas Cooperativas em Matematica

Repaositorio das questdes:

1. Equacdes com Infinitas Solugdes (lista)

Quantidade de questdes a serem resolvidas:

i § ~

Mesma atividade para todos os grupos: o A ordem da lista é aleatdria:

3. Ano e Sala: Selecione o ano e a sala onde vocé criou a "Lista de Atividades". Isso
garante que vocé possa reutilizar listas que deram certo em outras turmas ou
atividades.

4. Repositorio das Questoes: Este € o0 passo onde vocé escolhe a lista especifica
(seu "Banco de Questdes") que sera utilizada na dindmica.

5. Quantidade de Questdes: Vocé pode definir Quantidade de guestdes a serem resolvidas:
exatamente quantas questdes da lista serdo | 1 v

usadas. E possivel selecionar um ndmero G, .

especifico (ex: 2 de uma lista de 10) ou escolher a R Jamades s grupor @K
opgao "TODAS" para disponibilizar todos os

exercicios da lista selecionada.

Selecione...

2

6. Modalidades de Distribuigao: :

A combinagdo dos seletores "Mesma atividade para todos os grupos" e "A ordem da
lista é aleatéria" oferece trés dindmicas distintas para a sua aula. Entenda cada uma
delas:

Cenario 1: Desafio Padronizado (Padrao)

Mesma atividade para todos os grupos: D A ordem da lista & aleatdria:

Nessa configuracao, todos os grupos recebem exatamente as mesmas
questoes, na mesma ordem em que foram organizadas na sua "Lista de
Atividades". E a modalidade ideal para avaliagcdes ou guando voceé quer

que toda a turma resolva os mesmos problemas de forma sequencial.
22




Cenario 2: Desafio Unico por Grupo

Mesma atividade para todos 0s grupos: A ordem da lista € aleatoria: D

Aqui, cada grupo recebera uma questao diferente da lista, e a
distribuicao sera feita de forma aleatéria. E uma dinamica excelente para
diversificar o trabalho em sala e evitar copias, garantindo que cada
equipe tenha um desafio unico.

A Atencao: Para esta modalidade funcionar, sua "Lista de Atividades" deve
conter um numero de questdes igual ou maior gue a guantidade de grupos na
sala.

Cenario 3: Sorteio para a Turma

Mesma atividade para todos os grupos: D A ordem da lista é aleatoria: O

Nesta ultima configuracao, todos os grupos recebem as mesmas
questdes, porém, a ordem é sorteada aleatoriamente pelo sistema. E
uma otima forma de manter o mesmo nivel de desafio para todos, mas
quebrando a previsibilidade da sequéencia.

© Dica: Para que o sorteio seja significativo, utilize esta opgao em listas que
contenham mais de um exercicio.

Modalidade 2: Resolvendo Problemas Elaborados pelos Colegas

:.5- Esta € a modalidade mais rica e inovadora, onde os grupos recebem os problemas que foram
= ; s = somin
criados por outros colegas na "Atividade de Elaboragdo". A dinamica se aprofunda:

£ O Desafio da Analise Critica: O objetivo vai além de encontrar a resposta. Os alunos
podem se deparar com enunciados ambiguos ou com falta de dados, e o principal trabalho
do grupo passa a ser diagnosticar a qualidade do problema.

ala  Avaliacio por Pares na Pratica: A tarefa se torna um exercicio de avaliacdo de
evidéncias. Comentarios como "falta o preco de venda da por¢ao” sao resultados
valiosos, pois demonstram um profundo engajamento critico.

@ Reflexao Metacognitiva: Ao avaliar o trabalho dos colegas, os alunos desenvolvem uma
nova consciéncia sobre o que constitui um problema bem formulado, refletindo sobre suas
proprias criacoes.




Mesmas Opcoes de Configuragao
a@ Assim como na modalidade anterior, vocé pode selecionar o repositorio dos alunos e definir a
quantidade de questdes e a forma de distribuicio (padrao, desafio Unico ou sorteio).

A Importante: Requisito de Validacao pelo Professor
Para que os problemas elaborados pelos alunos possam ser utilizados nesta modalidade, eles
precisam primeiro ser validados por vocé, o professor criador da atividade. Este processo de
validacao sera detalhado mais adiante no guia.

Fase de Resolugao

Enunciado:

£ncontre o maximo de pares diferentes de nimeros inteiros sejam criativos e explorem o maximo de possibilidades antes que o
tempo acabe.

4

137/1000

Tempo de duracdo da tela:  00:13:00 @

Mensagem de tempo esgotado:
Infelizmente o tempo acabou.

[{i
287255

7. Enunciado: Escreva aqui a instrugdo principal para os alunos. Este texto ficara visivel
durante toda a fase de resolugdo, servindo como guia. Vocé pode, por exemplo, reforgar o
contexto do problema ou dar orientagdes especificas sobre o que espera das respostas.

8.Tempo de Duracao e Mensagem de Tempo Esgotado: Defina o tempo total que os
grupos terdo para discutir e validar suas respostas. Ao lado, personalize a mensagem que
sera exibida automaticamente quando o tempo se esgotar.

o Desabilitar avancar atividade: 0

Tempo minimo para avancar: | 00:10:00 O |

o Habilitar fase de Classificacdo de Dificuldade? o




@ Ferramenta Pedagdgica: O Tempo Minimo para Avancar

Ao ativar a opcao "Desabilitar avancar atividade", vocé transforma o "Tempo de
Duracéao da Tela" em um periodo minimo obrigatério de discussao.

Durante este tempo, o botao para finalizar a atividade ficara desabilitado. Use esta
ferramenta para:
» Garantir Leitura Atenta: Assegura que todos leiam o enunciado e o material de apoio.

» Fomentar a Discusséo: Estimula o debate sobre as estratégias antes da busca pela
resposta.

» Evitar a Pressa: Impede gue os grupos finalizem a atividade impulsivamente com a
primeira solucao encontrada.

10. Habilitar Fase de Classificagao de Dificuldade

Ao ativar esta opgéo, os alunos avaliarao a dificuldade percebida do problema resolvido,
conforme detalhado na pagina 18. Este dado é fundamental para vocé entender a diferenca
entre a sua expectativa e a experiéncia real da turma.

0 Habilitar fase de comentarios? ()

Enunciado da fase de comentéario:

Comente de forma breve o que acharam dessa atividade.

#~
53/255

FINALIZAR ATIVIDADE

Esta € uma etapa poderosa para a avaliacdo por pares. Ative-a para que 0s grupos
escrevam um comentario coletivo sobre a questdo que acabaram de resolver. Utilize o
campo "Enunciado da fase de comentario" para instruir os alunos, pedindo que justifiquem
suas opinides, apontem qualidades ou dificuldades do enunciado elaborado pelo outro
grupo.

11. Habilitar Fase de Comentarios

@ Finalizar Atividade

Ao clicar em "Finalizar Atividade", todas as configuracoes desta atividade de resolucao serao salvas e ela serd adicionada a
sua sequéncia de atividades.




A Lista de Atividades da Sequéncia

Aqui, cada atividade que vocé criou (seja de elaboragdo ou resolugédo) aparece como um
item em uma lista ordenada. Vocé tem total controle sobre cada uma delas:
Lista de atividades da sequéncia:
Duraggo Totak 02:03:00

Ordem: 1

resolver — Conhecendo a aplicagéo MENT3C -
Duragdc: 00:07:00 i e @

rezolver — Q1 Produtividade Solidario
Duragde: 00:12:00

00

Orderm: 2

resolver — Q2 Onus da manutencio -
Duracdo: 00:10:00 CONCLUIDA e @

elaborar — Arraia Solidario do IFB 5=
Duracice 00:42:00 e @

resolver — Resolvendo Questoes dos Pares
Duracdcs 00:11:00

CONCLUIDA 0906

resolver — Equacdes com Infinitas Soluctes P
Duraciio: 00:13:00 900

resalver — Construindo Médias e Medianas -
Duragice 00:14:00 CONCLUIDA s e @

resalver — Ewentos com 3 Mesma Probabilidade ° @
Duragdos 00:14:00

=, Salvar ¥ Sar

? Nota da Pesquisa
A sequéncia de atividades mostrada comoc exemplo nesta secdo é a mesma que foi

aplicada na pesquisa de mestrado que deu origem a plataforma MENT3C. Ela
representa um caso de uso real, validado em ambiente académico com estudantes do
Ensino Médio Integrado.

1 Ordem das Atividades @© Status da Atividade

A sequéncia seguira a ordem numerica
definida aqui. Para reordenar as atividades,
basta alterar os nimeros nos campos
"Ordem" e clicar no botao "Salvar” no final da
pagina. O sistema reorganizara a lista
automaticamente.

Esta opcao oferece flexibilidade durante a
aula. Se, por exemplo, vocé perceber que nao
havera tempo para uma atividade planejada,
pode alterar seu status de "Nao Inicializada"
para "Concluida". Isso permite que vocé pule
uma etapa e avance para a proxima sem
precisar excluir a atividade do seu
planejamento.




@ Acédes Individuais
Ao lado de cada atividade, vocé encontrara os icones de gerenciamento que permitem:

« Editar (#"): Voltar para a tela de configuracao daquela atividade especifica para fazer ajustes.
« Excluir (@): Remover permanentemente a atividade da sequéncia.

» Duplicar ((M): Criar uma cépia exata da atividade, ideal para criar variagées do mesmo exercicio.

Lembre-se sempre de clicar em "Salvar" para aplicar quaisquer alteracées feitas na ordem ou
status das atividades.

SALA PROFESSOR

Bem-vindo ao seu "Backstage"

Apos clicar em "Iniciar” na sua sequéncia, vocé nao entra diretamente na atividade com os
alunos. Em vez disso, vocé acessa a sua sala de preparacao particular: o Lobby do Professor.

Pense nesta tela como o seu backstage antes de uma apresentacao. E aqui que vocé, como
diretor da dindmica, tem a visao completa do palco, controla a entrada dos participantes,
organiza os grupos de trabalho e faz os ajustes finais nos apelidos para garantir um ambiente
seguro e criativo. Este & também o seu canal de comunicacgao para dar as boas-vindas e as
ultimas orientagoes antes de dar inicio, oficialmente, a jornada de aprendizado.

(2]

Pré-Teste piloto Teste 2 Permitir a entrada na sala: RKNLAK @

@ Danilo Gonealves da Fonseca

Lista de atividades da sequéndia: ® Henrique Pereira Matos
Grupo 2
Duragio total da sequénaa: DRIE40

Menhum aluno neste grupo
Construgles geométricas .

urbanas

Observando a geometria ot
0 da cidade [Cdpiz) ° o

8]

Prof. Carvalho




ANATOMIA DO LOBBY DE PREPARAGAO

Um guia detalhado de cada ferramenta a sua disposigdo para organizar a
sala antes de iniciar a atividade.

o Titulo e AcOes da
Sequéncia

Identifica o nome da sequéncia que
vocé estd executando. Ao lado,
vocé encontra o botdo de acgao:

= Editar: Leva vocé de volta para a
tela de criagac da seguéncia,
permitindo adaptar ou alterar algo
que achou necessario.

€© oOrganizacao Rapida
Sortear Apelidos: Distribui
aleatoriamente os apelidos pré-

definidos para todos os alunos na
sala.

Distribuir Alunos: Move
automaticamente todos os alunos
da coluna "Alunos sem grupo”,
tentando distribui-los de forma
equilibrada para que os grupos
figuem com a mesma quantidade de
integrantes.

© Painel da Sequéncia

Seu roteiro da aula. Visualize a lista
de atividades, o status de cada uma
e inicie a préxima clicando no icone
de "play" (D).

e Menu de Agdes

Abaixo do painel, este menu & seu
hub de navegacao. Use-o para
acessar rapidamente a tela de
Validacao de Atividades ou a area
de Relatorios.

© controle de Acesso a Sala

Na parte superiar, voce encontra o cédigo da sala para compartilhar com os
alunos e o seletor para "Permitir a entrada", que funciona como a porta de sua
sala virtual.

Sair:Fecha o lobby e retorna para a sua pagina principal.

o Alunos sem Grupo e Acoes Individuais

Nesta coluna sao listados os alunos que ja entraram na sala. Ao clicar nos trés
pontos (i) ao lado do nome de um estudante, um menu de opgdes é exibido:

+ Alterar apelido: Permite editar ou adicionar manualmente um apelido para
aquele aluno especifico.

* Inserir em um grupo: Permite mover o aluno manualmente para um dos grupos
existentes.

= Excluir da sala: Remove o estudante da sala permanentemente.

@ Henrique Pereira Matos m

Alterar apelido
Inserir em um
grupa

Excluir da sala

Cancelar

© Grupos de Trabalho e Controles

Visualize os grupos e utilize as opcoes de gerenciamento, Ao clicar nos trés
pontos (3) de um grupo, vocé pode:

= Editar nome do grupo: Altera o titulo do grupo.
= Excluir grupo: Remove o grupo permanentemente.

» Desabilitar grupo: Esta opgao desativa o grupo temporariamente. E uma fungéo
(til caso o numero de alunos mude entre as atividades. O sistema nao permite
excluir um grupo que ja tenha producbes para nao perder os dados; nesse caso,
use a opgao "Desabilitar".

© Bloquear Chat

O botao "Bloquear Chat", localizado acima dos grupos, desabilita a comunicagao
por texto para todos os estudantes que estao na sala.

€ canal de Comunicacao

Utilize esta area de chat para enviar mensagens e orientacoes para todos os
alunos que estao no lobby antes do inicio da atividade.




SALA ESTUDANTE

Este é o0 "backstage" do aluno, o0 ambiente onde ele aguarda, se comunica e acompanha o
andamento da sequéncia de atividades.

@m. Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado
Pré-Teste piloto Teste 2
Professor: Carvalha Pereira da Silva Santos

Grupo 2
Atividades: ~

o ‘Observando a geometria da cidade {Copia)

Chat

© Informacées da Atividade

Na parte superior, o aluno visualiza o nome da sequéncia, o cédigo da sala, o nome do professor
responsavel e, logo abaixo, o nome do grupo ao qual ele pertence.

‘= Roteiro e Portfolio da Aula
Esta secdo € um painel dindmico que muda de funcdo de acordo com o status de cada atividade:

« Atividade em Andamento: O aluno vé o roteiro de atividades. O botao "Ir para Atividade" so
aparece quando o professor inicia uma etapa. Ele serve para o aluno entrar na atividade ou retornar a
ela caso sua conexao caia ou ele chegue atrasado.

« Atividade Concluida: Assim que uma etapa e finalizada, as setas () ao lado do nome se tornam
ativas. Ao clicar, o aluno pode expandir e visualizar um resumo de toda a producgao do seu grupo
naquela etapa. Isso é incentivado a ser feito como parte da aula, permitindo que os alunos comparem
resultados e reflitam sobre o trabalho realizado.

®) Chat de Comunicacéo

Este é o principal canal de comunicacao entre o aluno, seu grupo e o professor, tanto no "ponto de
encontro” antes da atividade, quanto durante a execucao das tarefas.




INICIANDO UMA ATIVIDADE DE ELABORAR

O de Partida: No Lobby de Preparagao do
professor, ao clicar no botdo "Iniciar", uma
caixa de confirmacdo aparecera. Ao clicar
em "OK", o) sistema transporta Vocé tem certeza que deseja iniciar esta atividade?
instantaneamente vocé e todos os alunos

para as respectivas salas de atividade. Cancelar

www.ment3c.com.br diz

Todos sao direcionados para uma tela que exibe o "Texto de Apoio™ (ou "Tela Inicial") que foi
configurado na criacZo. Este € um momento crucial para garantir que todos os alunos leiam as
instrucoes, os dados do problema e o contexto da atividade com atencao.

Este € o primeiro momento da atividade, onde todos se familiarizam com o contexto antes
de comecar a producéo.

Texto de Apoio

Nao Arraid do IFB Taguatinga, & turma de Eletromecdnica ficou responsavel par uma
barraca de milho cozido & outra de canjica.

« Compramos 120 espigas a RE0,70 cada,

« Cozinhar cada espiga gasta 0,09 KWh de energia elétrica.

« & bandeja de canjica custa RS 3.50 de ingradientes e rende 6 porgdes.

@& Crie perguntas envolvendo porcentagem, média ou fraglio sobre vendas, custos ou
lucros da barraca.

Exernplos-guia (projete rapidamenta)
“Se vendermos 75 % das espigas, quantas ainda sobrariam até fachar a festa?”

“Se 40% das porgdes de canjica forem distribuidas gratuitamente para a comunidade,
quanto deixamos de arrecadar?”

-

Essa é a tela que o aluno vé o Texto de Apoio em uma janela sobreposta, com o
cronémetro indicando o tempo minimo de leitura. Durante este periodo, ele nao pode
fechar a janela, garantindo que o conteudo seja absorvido antes do inicio do trabalho em
grupo.

Visao do professor:

Arraia Solidario do IFB

Tempa 0 atividads
(Texto de Apoio) ° @ 00:01:10
Cédigo da Sala: GGVWOS

Durante o Texto de Apoio, vocé tem total controle sobre o tempo. Na sua tela de mediagéo,vocé

pode: « Avancar para a préxima fase (PP): Se notar que

todos ja entenderam o contexto e o tempo pré-
« Pausar o tempo (@): Caso perceba que os alunos determinado & desnecessario, vocé pode avancar
precisam de mais tempo para ler ou para gue vocé para a fase de producao.
possa dar uma explicacao oral.
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TELAESTUDANTE ATIVIDADE DE ELABORAR

Este é o ambiente onde a colaboragéo, a criacdo e a resolugdo de problemas acontecem.

Ment3c s =

-
Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado Estudlante S

0 3]

Arraia Solidario do IFB  Gupn1  Historico do chat: Simbolos Matematices: J . Chamar Professor: . @8:17:34

(2]

o (D Texto de Apoio @ Crie perguntas envolvendo porcentagem, média ou fragio sobre vendas, custos ou lucros da barraca, e

-

Ment3c: Emile Borel propos alterar o produto: Area de Criagéo e Resultados

"Quantoét+27"
o Quantoé1+207 [ ]

para

"Quantoé1+207" o 9 SEIRE R e

Ment3c: O produto "Quanto € 1 + 20 ? " foi alterado pelos usuarios
online do grupo: Paul Erdés, Emile Borel.

o Emile Borel:

Digite sua mensagem...

o

€@ Barra de Identificacao

Aqui, 0 aluno sempre sabe em qual contexto esta trabalhando, visualizando o Nome da Atividade € o
Nome do seu Grupo.

€ Ferramentas de Apoio

Histdrico do Chat: Abre uma janela com todo o Simbolos Matematicos: Abre uma paleta de
historico de conversas, ideal para revisitar simbolos (£, v, =, etc.) que podem ser
discussoes. Possui filtros por autor ou texto e a inseridos facilmente nas mensagens ou

opgao de "Ocultar mensagens do Sistema" producées, facilitando a escrita de expressoes
para focar apenas no didlogo humano do grupo. matematicas.

Painel de Status e Ajuda
Chamar Professor: Um clique neste botao (M) envia um alerta sonoro e visual para a tela de
mediacéo do professor, informando que o grupo precisa de assisténcia.

Crondémetro: Mostra o tempo restante para o fim da fase. Caso o professor pause a atividade, o
crondmetro principal para e um segundo relogio indica ha quanto tempo a atividade esta pausada.




¥, Area de Interacdo e Producdo

o Feed do Chat: O coragdo da colaboracio. E
neste espaco que a conversa do grupo acontece
e fica registrada.

@) caixa de Mensagem: Identificada com o
nome ou apelido do aluno, é aqui que ele digita
suas contribuicoes para a discussao.

@ Dica Rapida: Responda a Mensagens
Especificas

Para organizar a conversa e responder diretamente a
uma mensagem no feed do chat (7), dé um clique duplo
sobre ela.

A mensagem original sera referenciada na sua caixa de texto,
como no examplo abaixn, facilitando o didlogo em grupo.

Paul Erdfis!
Mensagem de: Ment3c
Baul Erdfis entrow na sala.

RESPOSTA: [Sua resposta aqui]

Quando um aluno propde uma alteragdo em uma
questao ou resposta, o sistema inicia uma votagao
para todos os membros do grupo.

Paul Erdds propds alterar o produto:
“Ouanto£1+27"

para

"Cuanto €1+ 207"

Vocé concorda?

X Cancelar

v Confirmar

Al

e Botao de Agao: O botao "Elaborar Questao”
(ou "Enviar Resultado") pega o texto da caixa de
mensagem e o envia como uma proposta formal
para a area de producao, para ser votado pelo
grupo.

() Areade Criacéo e Resultados: O "palco” da
atividade. E aqui que as propostas formais
(questdes ou respostas) aparecem para serem
debatidas. Qualquer alteragdo ou exclusdo de um
item nesta area precisa ser votada e aprovada
por todos 0s membros do grupo.

Alterando e excluindo Questoes

Na MENT3C, nenhuma acdo importante é
individual. Alterar ou excluir uma proposta exige um
processo de votagdo em grupo, fomentando o
debate e a negociagao.

Da mesma forma, para excluir um item, um aluno

deve fazer a proposta e todos os outros
precisam concordar através de uma votagao.

Vocé deseja excluir o produto:

"Quantoé 1+ 207"7

X Cancelar Ve firmar

v

O Que Acontece a Seguir? Os 3 Resultados da Votacao

Toda proposta de alteracao ou exclusdo pode ter trés desfechos:

Opcido 1: O Tempo Acaba Opciao

Se um ou mais membros nao
votarem dentro do tempo de 30
segundos, a proposta é
cancelada. O sistema informa

Se um aluno
proposta

Discorda

2: Alguém Opcao 3: Todos
Concordam

vota "Cancelar”, a
interrompida. O

Se todos os membros do grupo
votarem em “Confirmar”, a acao

guem nao respondeu,

incentivando a comunicagao.

Ment3c: Tempo de confirmacio
esgotado: 2 participante(s) nio
responderam: Paul Erdés, Emile

sistema entao o incentiva a
justificar sua discordancia no
chat, dando inicio ao debate.

Ment3c: Emite Borel discorda dessa
ALTERACAQ. Por iavor, expligue aos
demais colegas por gue vocé
discorda.

& executada com sucesso e o
sistema registra a alterac&o ou
exclusaa.

Ment3c: O produto "Quanto g 1 + 20
?" foi alterado pelos usuarios onfine
do grupo: Paul Erads, Emile Borel.




A TELA DE MEDIAGAO DO PROFESSOR

Sua torre de controle para monitorar, gerenciar e interagir com a atividade em tempo real.

Arraia Solidario do IFB
Tempa da atividade
(Fase 1de2) o O @ 01638
Cadigo da Sala: GGVWO0S
Enunciado:
@ Crie perguntas envolvendo porcentagem, média ou fragio sobre vendas, custos ou lucros da barraca.

R — P

Grupos Erdés, Emile Borel,

(Ment3c): Paul Erdés propds alterar o

) produto: "Cuanto & 1 + 7" para "Quanto &
Danilo Goncalves da Fonseca 12270

Grupo 1

(Paul Erdos) e
Ricardo Coelho Santos (Emile {Ment3c): Emile Borel discorda dessa
Baorel) ALTERAGAD. Por favor, explique acs demais

Fadisadais colegas por que vocé discorda.

Pedido de Assisténcia: - {Ment3¢): Emile Borel propés alterar o
Quantidade de mensagens: | produto: "Cuanto € 1 + 27 " para "Quanto €
Quantidade de produtos: 2 1T+207

Produtos excluidos: 0
Produtos alterados: 1
Discorddncias: |

(Ment3c): O produto "Cuanto €1+ 207"
foi alterado pelos usudrios online do grupo:

Tempa sem mensagems: 00:3711 Paul Erdds, Emile Borel,

Prof. Carvalho:

Digite sua mensagem...

L6/

Todos os Grupos

@ Painel Superior: Status e Controle

Informacgdes da Atividade: Na parte superiar, vocé visualiza o Titulo, a Fase atual (ex: Fase 1de 2) e
o Cédigo da Sala.

Controles da Dinamica: Os botdes de Play (), Pause (ll) e Avancar Fase (PP) permitem gerenciar o
andamento da atividade. O cronémetro ac lado mostra o tempo restante.

© Enunciado da Fase

A instrucao principal da fase atual fica sempre visivel aqui para sua referéncia, garantindo que vocé
possa orientar os alunos sem precisar sair da tela.




&0 Painel de Comunicacio Direta
A coluna da direita é o seu canal de comunicacao e o feed de eventos da sala.

» (5) Feed de Eventos e Chat Geral: Por padrao, este feed exibe as mensagens de todos os grupos
em tempo real, além dos eventos automaticos do sistema.

= (B) Envio de Mensagens com Filtro: Utilize a caixa de texto para se comunicar, O seletor abaixo é
uma ferramenta poderosa: vocé pode enviar uma mensagem para "Todos os Grupos" ou escolher
um grupo especifico. Ao selecionar um grupo, o chat no feed (5) € automaticamente filtrado,
mostrando apenas as mensagens daquele grupo, permitindo uma conversa focada.

o Painel de Grupos: Monitoramento e Acao

A coluna da esquerda é seu principal painel de monitoramento. Aqui vocé pode:

« Entrar na Sala do Grupo: Ao clicar no nome do grupo, vocé é levado para uma visdo idéntica a do
estudante, onde pode intervir diretamente: alterar ou excluir respostas, e ate validar propostas
unilateralmente.

« Verificar Status Online: O circulo verde ao lado do nome de cada aluno indica que ele esta online.
Se o circulo estiver vermelho, o aluno esta offline.

« Remover um Aluno: Clicando no simbolo de status online, vocé pode remover um estudante da
sala, uma agao util caso ele esteja inativo ou apresente um comportamento que exija essa atitude.

« Analisar Indicadores em Tempo Real: Acompanhe as métricas de cada grupo (quantidade de
mensagens, produtos criados, discordéncias, etc.). Estes dados sao salvos e fardo parte do relatorio
final da atividade.

DE VOLTA A SALA DO ESTUDANTE: FASE 2 DA ELABORAGCAO

Apos a criagao, a tarefa agora é analisar, aprimorar, responder e validar os problemas.
Veja como a interface do aluno se adapta para esta nova etapa.

o e — S
N -

O | U e R S T e S
Ment3c: Paul Erdas propos alterar o produto:

"Quanto e 1 +27"

para

“Quanto e 1 +207"

Emile Borel:

Digite sua mensagem...




Iniciando a Fase 2: Validacao e Respostas

A Fase 2 comeca de duas maneiras: automaticamente, quando o tempo da Fase 1se esgota, ou
quando o professor decide avancar a atividade manualmente. O objetivo agora muda:

quanto os enunciados, e por fim, realizar uma classificagao de dificuldade percebida pelo
grupo.

© Questio em Foco

As guestoes que o grupo elaborou na fase anterior sao agora apresentadas em ordem, uma de cada
vez, com um indicador (ex: "Questao 1de 2 para validar"). Nesta fase, o enunciado do problema

ainda pode ser alterado ou excluido, seguindo o mesmo processo de votacao e consenso em grupo
explicado na pagina 31.

¥ Area de Producio e Validagao

o Criar Resultado: O botdo de acao muda. e Validar: Apés o grupo criar e concordar com
Agora, ao invés de "Elaborar Questao"”, o aluno uma ou mais respostas, um dos integrantes deve
clica em "Criar Resultado" para submeter uma clicar no botdo "Validar". Esta acao inicia o
resposta a questao que estd em foco. processo final de votacao.

A resposta proposta aparece na "Area de
Criacao e Resultados" e tambem pade ser
alterada ou excluida por consenso.

Ao clicar em "Validar", o sistema exibe uma caixa de confirmacao para todos os
membros do grupo. Nesta etapa, o grupo valida simultaneamente a pergunta E a(s)
sua(s) resposta(s). O processo segue as mesmas trés opgoes de resultado (Tempo
Esgotado, Discordancia ou Consenso) detalhadas na pagina 31.

B
Paul Erdés propés validar o resultado: Emile Borel propds validar o produto:
"2t "Quanto &1+ 202"

Vocé concorda? Vocé concorda?

[N A i |

Uma vez que uma questao é validada, o grupo realiza a "Classificagéo de Dificuldade" (conforme
detalhado na pagina 18). Em seguida, o sistema avanca automaticamente para a proxima questao da
lista. O processo se repete até que todas as questdes sejam finalizadas, o tempo da atividade se
esgote, ou o professor encerre a fase de forma unilateral.

35




VALIDANDO AS QUESTOES DOS ESTUDANTES

Sua central de curadoria, onde vocé analisa, aprimora e aprova as produgées dos
alunos para serem usadas na "Atividade de Resolver por Pares”".

=) Como Acessar a Tela de Validacdo

De volta ac Lobby de Preparacgao do professor, acesse o menu Validar

"Acoes" e selecione a opgao "Validar". Isso o levara para a

. - Relaton
tela de gerenciamento de todas as produgoes dos alunos. ones

Escolha uma...

Validar Atividades

Filtrar por Atividade: | Todas as Atividades~  Filtrar por Grupo:  Todos os Grupos ~  Filtrar por Validagdo: Todos os Produtos ~ | o

ID  GRUPO  TEXTO DO FRODUTO  VALIDADO PELO GRUPO  CL AGAD DE DIFIC F AL ' RESULTADOS COMENTARIOS  VALIDAGAD PELO PROFESSOR

425 Grupo1 Quantoél+207 SiM 3.00/5.00 NAO

D Resultado Texto Validada pelo Grupo

SIM COM ALTERACAO

510 21 siM

426 Grupo1 Quantoé2+27

D Resultado Texto

M 4

@ Ferramentas de Filtragem

Utilize os filtros na parte superior para localizar rapidamente as producoes que deseja analisar. Vocé pode
filtrar por Atividade, por Grupo ou pelo Status de Validagao (ex: mostrar apenas os produtos ainda nao
validados).

© Analisando e Comentando

Ocultar/Exibir: Use os botdes para mostrar ou ocultar os Resultados e Comentarios associados a cada
problema, limpando a visualizag&o para focar no que & mais importante no momento.

Feedback Direto: Este € o momento ideal para dar feedback. Ao clicar em "Exibir" nos comentarios, vocé
pode adicionar suas proprias observagoes, orientando o grupo sobre os pontos fortes ou as éreas a serem
melhoradas na questao que eles criaram.




© O Processo de Validagao

Na coluna "Validag3o pelo Professor", vocé tem trés opgoes para cada problema elaborado. Lembre-se:
sistema sé podera utilizar as questées que forem validadas com "SIM" ou "SIM COM ALTERACAQ".

Opcao 1: SIM
Selecione esta opcdo se a questao elaborada pelo estudante esta clara, correta e pronta para ser usada como esta,
mesmo que contenha pequenos erros. Esta escolha preserva a autenticidade da producéo do aluno.

Opgéo 2: SIM COM ALTERAGAO

A escolha mais poderosa para a mediacao. Use-a quando vocé identifica um grande potenclal na questao, mas ela precisa
de ajustes para ficar mais clara, completa ou desafiadora. Ao selecionar esta opgao, um campo se abrira permitindo gue
vocé reescreva o enunciado. O sistema salvard sua versao aprimorada.

Opcao 3: NAD
Utilize para questdes que ndo serdo aproveitadas na atividade de resclugdo por pares, seja por estarem fora do escopo,
conterem erros conceituais graves ou por qualguer outro critério pedagogico.

© O mesmo processo de validacio se aplica aos resultados propostos pelos aluncs para suas proprias questées.

INICIANDO UMA ATIVIDADE DE RESOLVER

Nesta etapa, o foco muda da criagao para a aplicagdo do conhecimento. Veja como a
tela do estudante se adapta para este desafio.

O Foco Agora é Resolver

A estrutura da "Atividade de Resolver" & familiar, mas com uma diferenca fundamental: o
problema apresentado é fixo e ndo pode ser alterado ou excluido pelo grupo. A tarefa consiste
em uma unica fase focada na resolucao, onde os alunos devem colaborar para encontrar e
validar as respostas corretas.

Visao do professor

Ment3c

Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado

Equagdes com Infinitas Solugdes
{Fase 1)
Cadigo da Sala: GGVWOS

Enunciado:

Encontre o maximo de pares diferentes de nimeros inteires sejam cnativos e explorem o maxima de possibilidades antes que o tempo acabe




Visao do Estudante
Ment3c

Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado

Equagées com Infinitas Solucdes  Gupe | Histdrico do chat: T2 Simbolos Matemdticos: § .« chamar Professor:

{8 Taxto da Apaic

o Encontre ¢ maxime de pares diferentes de ndmeros inteiros (x, y) que satisfagam a equagdo linear 2x + 3y
=50,

Ment3c: Emile Borel entrou na sala. Area de Criacio e Resultados

Paul Erdés:

Temipn para llberar Avingar: 70832
Digite sua mansagem...

O Desafio e os Recursos
A Questido (1): O problema a ser resolvido é apresentado de forma clara. Diferente da fase de
elaboracao, este enunciado é fixo.

Texto de Apoio: Assim como antes, o texto de apoio inicial pode ser consultado a qualgquer momento,
servindo como fonte de dados, formulas ou outras informacoes relevantes.

@ Area de Producao e Validacio

A dinamica de colaboracao para criar e refinar as respostas segue o mesmo fluxo:

« 0O botao de acao agora & "Criar Resultado". Os alunos usam o chat para debater e, em seguida,
submetem suas propostas de resposta para a "Area de Criacao e Resultados”.

= As propostas de resultado podem ser alteradas ou excluidas, sempre seguindo o processo de
consenso do grupo.




& Nova Dinamica: Tempo Minimo Obrigatério

Dependendo da configuracao do professor, esta fase pode incluir um "Tempo para Liberar Avancar”.
Durante este periodo, indicado pelo cronémetro em vermelho, o botdo "VALIDAR" fica desabilitado.

Esta ferramenta pedagogica garante um tempo minimo de debate, incentivando os alunos a explorarem diferentes
estratégias antes de validarem a primeira resposta que encontrarem.

Apos o tempo em vermelho se esgotar, o botdo "VALIDAR" é liberado, e o processo de validacao final

da(s) resposta(s) pode ser iniciado, seguindo as mesmas regras de consenso ja explicadas na pagina
34.

Apos a resolugao de cada problema, o professor pode habilitar até duas etapas
opcionais para aprofundar a reflexao e coletar dados.

(D Tento de Apoio  Comente de farma breve o que acharam dessa atividade.

Encontre o maximo de pares diferentes de nimeros inteiros (x, y) que satisfacam a Area de Criagéo & Resultados
equacao linear 2x + 3y = 50.

Nenhum comentario
Ment3c: Emile Borel prapds validar o resultado:

"% 10y 20"

Ment3c: O resultado "x 10y 20" foi validado pelos usuarios online do
grupo: Paul Erdés, Emile Borel.

Emile Borel:

Digite sua mensagem... Criar Comentdrio

¥, Fase Opcional: Comentarios do Grupo

Se habilitada pelo professor, esta fase permite que o grupo escreva um feedback coletivo sobre a
guestao que acabaram de resolver. O botao de acao muda para "Criar Comentario”.

Feedback para os Pares

Ao resolver uma questdo elaborada por outro grupo, o comentario serve como um feedback direto para os
colegas, apontando qualidades ou dificuldades.

Feedback para o Professor

Ao resolver uma questdo do "Banco de Questdes”, o comentario se torna um feedback valioso para vocé,
permitindo visualizar as diversas opinides da turma sobre o problema proposto.




¥y Fase Opcional: Classificacao de Dificuldade

Se habilitada, esta € a ultima etapa interativa para o aluno apds resolver uma questao. Conforme ja
detalhado na pagina 18, o grupo classifica a dificuldade percebida, fornecendo dados importantes

sobre a experiéncia da turma.

3 O Fim da Atividade

Apds a conclusao de uma questao (e suas fases opcionais), o sistema verifica se a atividade de
"Resolver" continua. Ela se encerra sob uma das seguintes condicoes:

+ Todas as questdes foram resolvidas: O sistema avanca para a proxima da lista. Se nao houver mais
questoes, a atividade termina.

« O tempo acabou: O cronémetro geral da atividade, definido pelo professor, chega ao fim.

« Intervencao do Professor: O professor finaliza a atividade de forma unilateral através da sua tela de

mediacao.

40



O PORTFOLIO DO ESTUDANTE: REVENDO E REFLETINDO

Apods a conclusao, a Sala do Estudante se transforma em um portfélio interativo
para analise e reflexao sobre o trabalho realizado.

Ment3c

Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado

Mentes Criticas Criativas Cooperativas em Matematica (Copia)

Professor: Carvalho Pereira da Silva Santos
Grupo 1

Grupe 1 10/08205, 184316
Quanto 14207 Quanto a2 =27
UL SRS Comentarios 300/ 500 LNl Comentarios W0 1.00/5.00

Marhum resultads {aitras grupo. Karhum raultacks autren rupcs).

Resultados do meu gropa: Resultados do meu grupe:

Grpo 1 Grspo b
21 4

DS 202650 SVAS M08

“0) Acessando o Histérico de Producées

De volta a "Sala do Estudante”, ao lado de cada atividade concluida, o aluno vera uma seta (v).
Ao clicar nela, a secdo se expande, revelando um resumo detalhado de toda a produgio do seu
grupo naguela etapa.

@, Analisando a Producao do Grupo

Dentro do card expandido, o aluno pode revisitar cada problema que seu grupo elaborou ou resolveu e
analisar os seguintes dados:

« Resultados do Meu Grupo: Visualiza a(s) resposta(s) final(is) que o grupo validou.

« Meédia de Dificuldade: Vé a nota (de 1a 5) que o proprio grupo atribuiu a dificuldade daquela
guestao durante a fase de classificacao.

®, Feedback Externo e Reflexao Individual

A reflexao continua mesmo apos a atividade ter terminado:

« Comentarios de Outros Grupos e do Professor: Ao clicar no botdo "Comentarios", o aluno pode ler
todos os feedbacks que sua producao recebeu, seja de outros colegas (na atividade de resolver por
pares) ou do professor.

« Adicionar Novos Comentarios: A qualquer momento, o aluno pcde inserir novos comentérios. Uma
diferenca importante € que, nesta fase, o comentario é individual e identificado com seu nome real,
nao mais em nome do grupo ou com o apelido. E um espaco para a reflexao pessoal e para continuar o
didlogo sobre o trabalho realizado.




RELATORIO PROFESSOR

A secao de relatérios da plataforma MENT3C representa o culminar da experiéncia de
aprendizado colaborativo. Ela foi concebida ndao como uma ferramenta de avaliagao
tradicional, focada apenas em notas e resultados finais, mas como um poderoso painel
analitico projetado para tornar visiveis os processos complexos e frequentemente
intangiveis da aprendizagem em grupo. Este recurso transforma a vasta quantidade de
dados gerados durante as atividades — cada mensagem, cada proposta, cada alteragao
e cada discordancia — em um panorama detalhado do engajamento estudantil. O
objetivo é ir além da resposta correta, permitindo ao educador analisar como os
estudantes chegaram a essa resposta, revelando as nuances do pensamento critico, da

criatividade e da cooperagao em agao.
Acgoes:

.. Escolha uma...
=] Como Acessar os Relatorios

No Lobby de Preparacao, acesse o menu "Acoes" e selecione a opcao "Relatérios"”, Escolheums.

Isso o levara para a tela de visualizacao e geragio de todos os dados capturados na Validar

sequéncia. .
Relatorios

Transformando a atividade em dados: a ferramenta de analise para o professor-pesquisador.

Ment3c¢ fote  gm

4m. Mentes Criticas Criativas em trabalho Compartilhado Administrador &=

Mentes Criticas Criativas Cooperativas em Matematica 3EMI25

Grupo: Grupe | Y Estudantes do grupo Ocultarlista =  Mostrar ObservagBes ™

Gerar Relatério PDF ’ ¥
Observagoes: ~

Atividade 1: O grupo completou todas as etapas do tutorial sem
acionar o sininho, apesar de relatar dificuldades com o sistema, que
tonsideraram “paia”. A nota média de complexidade foi 375 de 5,
provavelmente atribuida ao uso da plataforma, e nan a atvidads
em si. O estudante escolhido demonstrou ter mair iniciativa dentro
do grupo nessa atividade. Atvidade 2: O grupo apesar da curva de
aprendizagem com a aplicagio na atividade tutorial parecau ter
facilidade de resclver o primeiro exercicio dentro da aplicagdo

R e S L T e LAy o L L

*0s nomes dos estudantes foram ocultados para garantir o anonimato de pesquisa

#'h Visao Geral e Suas Observacoes

A tela inicial dos relatorios oferece uma visdo geral dos participantas € um espago
para suas proprias anotacdes, essenciais para a analise qualitativa.

Lista de Estudantes: Visualize todos os Campo de Observacoes: Utilize este

participantes do grupo e suas espaco para registrar suas percepcoes

informacgdes. Vocé pode ocultar a lista ou  sobre a dinamica do grupo, como

expandir para ver detalhes de cada dificuldades, insights e o clima geral da

aluno. atividade. Suas anotagoes ficam salvas e
farao parte do relatério final.
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. Geracao de Relatérios em PDF

A ferramenta permite exportar um relatorio completo em PDF. A grande vantagem esta
na flexibilidade dos filtros:

* Filtrar por Atividade: Selecione "Todas as Atividades" ou escolha uma ou mais
atividades especificas para focar sua analise.

* Filtrar por Grupo: Gere um relatério com os dados de todos os grupos ou selecione
grupos especificos para uma analise comparativa.

Gerar Relatorio PDF

[ ] Todas Atividades
[ ] 1. Conhecendo a aplicagio MENT3C
[_] 2. Q1 Produtividade Solidario
[ ] 3. Q2 &nus da manutencio
| 4. Arrai4 Solidario do IFB
[ ] 5. Resolvendo Questdes dos Pares
[ ] 6. Equacdes com Infinitas Solugoes
[ ] 7. Construindo Médias e Medianas

[ ] 8. Eventos com a Mesma Probabilidade

C] Todos Grupos
[ | Grupo 1
[ ] Grupo 2
[ ] Grupo 3
[ ] Grupo 4
[] Grupo 5
[] Grupo 6
[ ] Grupo 7
Grupo 8 (desativado)

Demonstracdo (desativado)

Gerar PDF




@& Analise Detalhada dos Dados

A verdadeira poténcia do MENT3C esta na profundidade dos dados que ele captura, permitindo uma anélise que vai
além do certo e errado.

Comparativo de Grupos e Indicadores

A plataforma gera graficos comparativos para cada indicador (mensagens, resultados, discordancias, etc.), permitindo que vocé
visualize de forma rapida qual grupo foi mais produtivo, qual teve mais conflito ou qual ficou mais tempe em siléncio. Essa visao
quantitativa é o ponto de partida para aprofundar a analise qualitativa.

Analise de Producdes, Comentarios e Dificuldade

Vocé pode revisitar cada questao, ver as respostas e 0s comentarios de cada grupo, e analisar a média de dificuldade percebida por
eles. Isso permite cruzar dados: um grupo achou uma questao "facil", mas a resolveu de forma incorreta? Outro achou "dificil", mas a
debateu intensamente e chegou & resposta certa?

Transcricdo Completa das Conversas

O relatdrio inclui a transcricao completa do chat de cada grupo, com data e hora. Este & um material riquissimo para a analise de
contelido, permitindo que vocé entenda o processo de construgao do conhecimento, a dialética do erro, as mediagdes e as
contradicdes que emergiram no didlogo.

© Como visto na pesquisa de mestrado, € a articulacao entre esses diferentes dados (quantitativos e qualitativos) que permite uma
compreensao profunda do desenvolvimento do pensamento critico e criative, transformando cada atividade em uma valiosa
oportunidade de pesquisa-acao.

Atividades: >

0 Conhecendo a aplicagdo MENTIC ¥

€ o1 Produtividade Solidarie ¥ o

© 2 6nus da manutengao =

O e solidarin da FE. =

¢ total inicslmente determinada: 004200

Tempo restante total que n#o foi executada: 00:06:56

Tempo total no qual a atividade ficou parada: 00:00:14 4
c0 total real da 00:3517

Duracdo total executada pelo Grupo 1: 00:35:17 Frodutos Beluidos & Produtos Alterados

Indicadores da Atividade

Chamadas Mensagens
@y

1

Fesuffados Becluidos
3

a

a Resultodos Alterades
a

L‘:} Maiar Tempo s/ Msg {3) w Grupn Finalizau?
0o:10:11 Mo

Comparar Indicadores entre os Grupos

o

1. Para iniciar a analise detalhada, selecione uma das atividades na lista clicando
na seta para baixo (). A tela se expandira, revelando um painel completo com dados
quantitativos e qualitativos.

2. Indicadores de Tempo Analise a gestdo do tempo pelo grupo, com dados sobre a
duracgao total, tempo nao utilizado e tempo em que a atividade esteve pausada




3. Conversas da Atividade: acesse a transcricdo completa do chat. Este é
um material riquissimo para entender o processo de construcdo do
conhecimento, a dialética do erro e as mediacbes que ocorrerem. Aqui €
possivel filtrar mensagens e ocultar mensagens do sistema.

Histérico de Conversas Fechar X

Filtrar por: | Autor ou texto... Ocultar mensagens do Sistema
&

ag

572025, 31313 PM
Ment3c
Blaise Pascal criou uma nova resposta: " R$12,00

51712025, 314:07 PM
Wisley (Blaise Pascal)
36x2,00= R$72,00

5/17/2035, 3:14:15 PM
Ment3c

Blaise Pascal criou uma nova resposta: "R$72,00"
SATF/2025, 3:14:50 PM

Ment3c
Tempo de validacdo esgotado: 1 participante(s) ndo responderam.

4. Esqueca os relatorios tradicionais. O MENT3C oferece uma analise profunda
dos processos de aprendizagem. Visualize o engajamento, identifique padrdes e
entenda a dindmica de cada grupo para além do "certo" e "errado”.

Comparativo de Grupos

Produtos
(3 Armais solidsrio do IF8
INDICADORES

Chamados

Mensagens

- y B Grupo 1
*

i W Grupoz
Produtos Excluidos A Grupo 3
Produtos Alterados > W Gupod
B Supo s

Resultados
W Grupos
Resultados Exclufdos W Grpa 7

Resultados Alterados
Discordéncias

Maior Tempo s/ Msg (s}
Grupo Finalizou?

Duragae Executada




Decifrando os Indicadores-Chave

Cada métrica no relatério oferece uma visao Unica sobre a dindmica de colaboragéo
do grupo. Entender esses indicadores € a chave para transformar dados em insights
pedagogicos.

° ™ Mensagens : O principal indicador do volume de dialogo e interagao.
Um alto numero de mensagens sugere um debate ativo, enquanto um baixo
numero pode indicar tanto uma resolugdo rapida quanto uma falta de
comunicacgao.

° 2 Discordancias: Um forte termémetro do pensamento critico. Este
numero registra quantas vezes o0s estudantes questionaram propostas,
indicando que nao houve uma aceitacido passiva das ideias, mas sim um
processo de analise e negociagao.

° . Produtos & Resultados: Mede a capacidade do grupo de
transformar a discussdo em acgdes concretas. Os numeros de itens criados,
alterados e excluidos revelam o quao dinamico foi o processo de construgao e
refino das ideias.

° ® Maior Tempo s/ Msg: Aponta os maiores periodos de inatividade
no chat. Intervalos curtos podem significar momentos de reflexao individual, mas
periodos muito longos podem ser um sinal de desengajamento ou dificuldades.

o Analise Comparativa:

= A Turma em Perspectiva, Com gréaficos intuitivos, compare o desempenho dos grupos e transforme dados
quantitativos em insights pedagoégicos.

+ Um grupo com muitas discordancias e produtos alterados nao falhou; pelo contrario, provavelmente passou por um
intenso processo de negociagao e pensamento critico. Os dados contam a historia da aprendizagem.




6]

Grupo 1 17/05/1025 114058 e v Grpod 17093095 511 Gmpo {  17/15/2058 15251 v A

Se caso forem cozides BO espigas quanios Wh de energia eiétrica guentas espigas restam se B0% forem vendidas e cada porcio de canjica for vendida por RS 200, quanto
zerag gactos? amecadarmos por bandejz

Resultados ®3100/500
LHERNE  Comentanos  W275/500 Resiiitados m 2757500
e rEseliado (EUros grupas) Prof Danilo: 071025 111200

Pergunta muito bem elaboradal Els explora porcentagem Prof Danilo: D3/07/2025 T1:1443
Resulados do Grupo 1. de um jeitc pratico e faci de visualizar no contexto da Pergurta direta = importants para calcular o faturamento

introcs: dz barracal
Grupo | o v S Ediae Esickiir
Cozinkar 80 espigas vai gastar 7200 Wh de energia elétrica

11051205 20127 LI/ 500 gl s comentatia ‘ Grupo 2 12/0T/ 225, 055738
4 questdo complicadinha
-

Druktar itedos do Grupo 1

Grupn 2: 1172075 DESRS
cada bandeja custa 3,50 para produgén, = produz 6

= . pargdes, cada porgio por 2 reais, portanta 2,00.6-350= 12-
L 35-85
17/05/2085, 12002 W 3.00 /500 -]

Digits a1 fonantrie

Deubar mauttades do Grugn 1

Sawar Cancelsr

FResuftados do Grupo 12

Gruga 1 oV
R§12,00
17/05/2028. 11:13:42 757500

Oouhar sesuliadis 4o Grupo |

7= Analisando as Producoes Finais

Abaixo dos indicadores, o relatorio exibe cada produto final (a questao ou resposta validada). Aqui
vocé pode:

« (5) Identificar a Autoria: Veja se a questao foi proposta por um grupo ou se € uma "Atividade do
Professor™".

« (6) Entender a Validacao: Os icones indicam se o produto foi validado pelo grupo (@), por vocé (
@), ou por vocé com alteragoes (/). Clicar no icone amarelo alterna entre a versao original do aluno
e a sua versao aprimorada.

s (7) Explorar Resultados e Comentarios: Alterne entre as abas para ver as respostas de outros
grupos ou para ler todos os comentarios, incluindo seus proprios feedbacks e as reflexdes dos
colegas.

« (8) Ocultar/Mostrar Respostas: Expanda ou recolha a lista de respostas do grupo criador ou da
atividade do professor

» (9) Continuar o Feedback: Mesmo ap6s o fim da atividade, vocé pode inserir novos comentarios,
complementando a avaliacao e continuando o dialogo com os alunos.

O relatério da MENT3C € muito mais do que um simples registro de notas. Diferente de uma
pontuagdo de teste, que € um Unico ponto de dados estatico, este relatério € um artefato narrativo
rico e multifacetado. Ele conta a histéria da jornada intelectual de um grupo, completa com seu
didlogo auténtico, seus rascunhos, suas revisdes, seus debates e o feedback que receberam. Essa
natureza narrativa o torna uma ferramenta de avaliagdo e comunicagdo potente, com diversas
aplicagbes praticas.




CONSIDERAGOES FINAIS

Ao chegarmos ao final desta jornada, € com gratiddo e humildade que
refletimos sobre a proposta do guia MENT3C. O cerne desta abordagem reside na
simplicidade de cultivar mentes criativas, criticas e colaborativas, um convite a
transformagao, mesmo que minima no cenario do ensino de matematica.

Ao explorarmos os conceitos fundamentais, como elaboragao e resolugao de
problemas, ndo estamos apenas apresentando uma sequéncia de atividades
isoladas, mas sim atividades compartilhadas em uma perspectiva que visa
enriquecer a experiéncia educacional. A MENT3C nao é uma solugao isolada, mas
um instrumento que se molda as necessidades do educador, reconhecendo a
diversidade e singularidade de cada sala de aula.

As atividades em sua simplicidade organizada, destaca-se como um guia
amigavel, uma trilha a ser percorrida com flexibilidade e adaptabilidade. Este guia,
longe de ser prescritivo, € um convite a experimentagcdo, a descoberta de novas
formas de engajar os estudantes e educadores no universo desafiador da
matematica.

Em ultima analise, a MENT3C é mais do que uma aplicacdo web; é uma
proposta para repensar o ensino e aprendizado, incorporando uma abordagem
participativa e colaborativa. Ao abracar a MENT3C, estamos abrindo portas para um
ambiente educacional mais dinamico, onde a jornada de aprendizado é construida
coletivamente, promovendo ndo apenas o entendimento matematico, mas também
habilidades valiosas para a vida.

Este guia é, portanto, uma modesta contribuicdo para a comunidade
educacional, uma ferramenta que busca inspirar e, a0 mesmo tempo, aprender com
as experiéncias unicas de cada educador. Em um espirito de colaboragdo e
aprendizado continuo, a MENT3C se apresenta como uma possibilidade para
transformar salas de aula em espacos vibrantes de descoberta e crescimento.
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Ficha de validagdo da Produgéo Técnica Tecnolbgica (PTT) - ProfEPT

PROFEPT

MESTRADO PROFISSIONAL E
ACAD PROFSSIONA

MESTRADO EM EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA | PROFEPT
COORDENAGAO ACADEMICA NACIONAL | CAN - GESTAO 2022/2025

IDENTIFICAGAO

Instituicido Associada: Instituto Federal de Brasilia — IFB

Discente: Danilo Gongalves da Fonseca

Produto/Processo Ment3c: Mentes Criticas e Criativas em trabalho Compartilhado
Educacional:

Dissertacao: Ment3c: uma estratégia digital para desenvolvimento do

pensamento critico e criativo em matematica com o uso de
atividades compartiihadas de elaboracdo e resolugdo de

problemas

Orientador (a): Mateus Gianni Fonseca

Area de Concentragao: Educacéo Profissional e Tecnolégica

Linha de Pesquisa: Praticas educativas em Educagédo Profissional e Tecnoldgica
(EPT)

Macroprojeto Macroprojeto 1

TIPOS DE PRODUTOS TECNICO TECNOLOGICOS

PTT1: Material didatico/instrucional
PTT2: Curso de formagao profissional
PTT3: Tecnologia social

X PTT4: Software/Aplicativo
PTT5: Evento Organizados
PTT6: Relatdrio Técnico
PTT7: Acervo
PTT8: Produto de comunicagéo
PTT9: Manual/Protocolo
PTT10: Carta, mapa ou similar

CRITERIOS

Sim Nao
A pesquisa X
Aderéncia A linha de pesquisa do Programa X

Area de Ensino - 46



Ficha de validagdo da Produgéo Técnica Tecnolbgica (PTT) - ProfEPT

Area de concentragdo do Programa X
Ao macroprojeto X

O PE pode ser repetido, mesmo com adaptacdes, em X

Replicabilidade diferentes contextos daquele em que ele foi produzido?

Registro Possibilidade de registro/depdsito de propriedade X
intelectual

IMPACTO

X Alto - PTT gerado no Programa, aplicado e transferido para um sistema, no qual

seus resultados, consequéncias ou beneficios sdo percebidos pela sociedade.
Médio - PTT gerado no Programa, aplicado no sistema, mas néo foi transferido
para algum segmento da sociedade.
Baixo - PTT gerado apenas no ambito do Programa e nao foi aplicado nem
transferido para algum segmento da sociedade.

IMPACTO - DEMANDA

X Demanda espontanea
Demanda contratada
Demanda por concorréncia (ex. Edital)

IMPACTO - OBJETIVO DA PESQUISA
Experimental
Sem um foco de aplicagao inicialmente definido

X Solugéo de um problema previamente identificado

ABRANGENCIA TERRITORIAL
Local
Regional
X Nacional
Internacional
INOVACAO
X Alto teor inovativo (desenvolvido com base em conhecimento inédito).
Médio teor inovativo
Baixo teor inovativo
Sem inovagao aparente
COMPLEXIDADE (Mais de um item pode ser marcado)
X O PE é concebido a partir da observagao e/ou da pratica do profissional e esta
atrelado a questao de pesquisa da dissertacao.

X A metodologia apresenta clara e objetivamente a forma de aplicagao e analise do PE

Area de Ensino - 46



Ficha de validagdo da Produgéo Técnica Tecnolbgica (PTT) - ProfEPT

X Ha uma reflexdo sobre o PE com base nos referenciais tedrico e tedrico-metodolégico
empregados na respectiva dissertagao.

X Ha apontamentos sobre os limites de utilizagdo do PE.

APLICABILIDADE
PE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de protétipo/piloto, mas nao foi
aplicado durante a pesquisa.
PE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de protétipo/piloto e foi aplicado
durante a pesquisa, exigivel para o mestrado.

X PE foi aplicado em diferentes ambientes/momentos e tem potencial de replicabilidade
face a possibilidade de acesso e descrigao.

ESTAGIO DA TECNOLOGIA
Piloto/protétipo
Em teste

X Finalizado/implantado
Nao se aplica

ACESSO
PE sem acesso.
PE com acesso via rede fechada.

X PE com acesso publico e gratuito.
PE com acesso publico e gratuito pela pagina do Programa.

PE com acesso por Repositorio institucional com acesso publico e gratuito.

PANORAMA SOBRE A ABRANGENCIA E/OU A REPLICABILIDADE DO PTT

O produto foi gerado a partir da pesquisa desenvolvida junto a estudantes do EMI do IFB.
Entretanto, por ser um recurso digital com acesso via internet, pode ser utilizado com dinamica
similar em diferentes espacos e com diferentes modalidades de ensino.

Até 255 caracteres

DESCRIGAO DO TIPO DE IMPACTO DO PTT

O produto contribui para a educagao basica, uma vez que estimula foi elaborado com a
finalidade especifica de desenvolver o pensamento critico e criativo em matematica dos
estudantes. Além disso, ainda pode ser utilizado para estratégias de formagéo inicial e
continuada de professores, na medida que sua aplicagdo demanda o aprofundamento de
conceitos como de pensamento critico e criativo em matematica e elaboragéo e resolugéo de
problemas.
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Ficha de validagdo da Produgéo Técnica Tecnolbgica (PTT) - ProfEPT

Até 255 caracteres

ASSINATURA DOS MEMBROS DA BANCA

Documento assinado digitalmente

H MATEUS GIANNI FONSECA
PreSIdente da banca g “b Data: 01/10/2025 17:53:43-0300

Membro interno

Verifique em https://validar.iti.zov.br
Documento assinado digitalmente

“b SIMONE BRAZ FERREIRA GONTIJO
g Data: 02/10/2025 08:29:58-0300

PrOfEPT/IA verifique em https://validar.iti.gov.br

Documento assinado digitalmente

Membro externo g “b CLEYTON HERCULES GONTIIO

Data: 01/10/2025 17:58:44-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Data da defesa 3UIYI2U25

Ficha elaborada a partir de:

1.

Documento de Area Ensino CAPES. Disponivel em: https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-
conteudo/ORIENTACOES REGISTRO PRODUCAQ_TECNICA TECNOLOGICA ENSINO.pdf.
Acesso em 08 nov. 2022.

RIZZATTI, et al. Os produtos e processos educacionais dos programas de poés-graduagao
profissionais: proposicbes de um grupo de colaboradores. ACTIO, Curitiba, v. 5, n. 2, p. 1-17,
mai./ago. 2020. Disponivel em: http://profqui.sites.uff.br/wp-
content/uploads/sites/334/2020/09/ArtigoOs-Prod.-Educ.-dos-PPG-profissionais.pdf. Acesso em
08 nov. 2022.
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