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Elementos em 6
Roteiro do professor

Objetivo

Este roteiro objetiva auxiliar o professor no planejamento e condu¢ao de uma atividade ludica
utilizando o jogo “Elementos em 6.

Descricio

“Elementos em 6”’foi adaptado de um jogo pré-existente chamado “Pega em 6 para abordar
alguns temas iniciais da quimica relacionados as particulas atdmicas. E um jogo de cartas em que os
jogadores irdo escolher elementos para enfileirar em uma ordem relativa a quantidade de proétons,
néutrons ou elétrons deste. Aquele que tiver a sexta carta de uma fileira deve comprar as cinco
anteriores. As cartas possuem um numero de pontos atrelado a elas, e aquele que ao final do jogo
obtiver menos pontos, € o vencedor.

As  regras  detalhadas do  “Elementos em 67 estdo  disponiveis em

B Elementos em 6 - Relatorio.pdf

Publico alvo

O jogo foi pensado para alunos que estdo comecando a aprender quimica e a serem
apresentados a estrutura dos 4&tomos e ions.

Tépicos abordados / conhecimentos prévios necessarios

1. Numero atomico e sua relagdo com as particulas atdmicas;
2. Numero de massa e sua relagdo com as particulas atomicas;
3. lons: cétions, anions e sua relagdo com a quantidade de elétrons.

Esses sdo os assuntos fundamentais sem os quais sera impossivel jogar apropriadamente.
Outros conceitos que podem contribuir para um aproveitamento do jogo sdo:

Tabela periddica: grupos e periodos;
Isotopos;

Raio atomico;

Distribuig¢ao eletronica;

Modelo quantico.

M e


https://drive.google.com/file/d/1A-opQrsMTeaXVx7oaXQMYRbQ9WWgjti_/view?usp=drive_link
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Possibilidades educacionais

A proposta pedagogica principal pensada para o jogo ¢ que ele seja uma ferramenta de
avaliagdo. Autores como Cavalcanti e Soares (2009) ressaltam a potencialidade de atividades ludicas
com este fim. Neste material, um olhar mais examinatorio — pensando aqui na distingdo entre
avaliacdo e exame feita por Luckesi (2002) — pode se dar quando o professor ¢ chamado apdés uma
fileira atingir sua sexta carta para verificar se a ordem estd correta e intervir caso esteja errada. Ja a
avaliacdo propriamente dita nos termos de Luckesi se da tanto observacdo durante o desenrolar do
jogo, em que o professor pode se atentar na manipulagdo dos conceitos quimicos ali envolvidos, na
argumentacdo, na participagdo e no pensamento estratégico dos alunos quanto no momento da
intervencdo para corregdo da ordem da fileira, analisando se o grupo conseguird corrigi-la
apropriadamente.

Para saber mais

e Pegaem 6: 0 jogo inspirador
e Artigo base sobre o 1idico no ensino de quimica
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