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CARTA AO LEITOR

Esse material, apresentado como Produto Educacional, é parte integrante
de nossa pesquisa de Dissertagdo de Mestrado intitulada A utilizagdo do
aplicativo "Matematicas” no contexto da gamificagdo, como proposta de ensino
da matematica em uma turma do nono ano do ensino fundamental, desenvolvida
no Programa de Mestrado Profissional em Matemdtica em Rede Nacional -
PROFMAT, da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ), sob

orientagdo do Professor Dr. Orlando dos Santos Pereira.

Nosso Produto Educacional consiste em uma sequéncia diddtica pensada
especialmente para o 9° ano do Ensino Fundamental, com foco na integragdo entre
os conteldos curriculares da Matemdtica e o uso de tecnologias digitais, mais
especificamente o aplicativo Matemdticas. O objetivo é oferecer ao professor uma
proposta que possa tornar as aulas mais interativas, contextualizadas e
envolventes, utilizando ferramentas que dialogam com a realidade dos estudantes

da cultura digital.

Este material pode ser aplicado por professores que atuam diretamente com
turmas de 9° ano, mas também pode ser (til a estudantes de licenciatura e de
cursos de pés-graduagdo na drea de ensino de Matemadtica, como inspiragdo para
projetos de ensino e praticas pedagdgicas inovadoras. A proposta aqui apresentada
organiza os conteldos de forma bimestral, alinhando-os as habilidades da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e sugerindo atividades prdticas com o
aplicativo, além de momentos de discussdo, resolugdo de problemas e avaliagdes

processuais.



A linguagem adotada neste material € mais préoxima e direta, com a intengdo
de facilitar a leitura e o uso em sala de aula. Nossa intengdo foi construir uma
proposta acessivel, mas com fundamentagdo tedrica consistente, que valorize
tanto a agdo ativa do aluno no processo de aprendizagem quanto a mediagdo critica

do professor.

Esperamos que este recurso educacional possa inspirar novas possibilidades
diddticas, favorecer o uso critico das tecnologias digitais e, principalmente,

contribuir para uma aprendizagem mais significativa da Matemadtica.



SEQUENCIA DIDATICA

INTRODUCAO

Esta sequéncia diddtica visa auxiliar professores de matemdtica do 9° ano
do Ensino Fundamental na abordagem dos conteddos curriculares, integrando o uso
do aplicativo Matemadticas o qual pode ser baixado pela PlayStore através do link:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.companyname.MaturaMatema

tyka. O aplicativo oferece uma vasta gama de exercicios e jogos que podem
complementar as aulas fradicionais, tornando o aprendizado mais interativo e
dindmico. A estrutura bimestral proposta busca alinhar os conteddos com as
habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Vale ressaltar, que os conteldos que vamos abordar sdo aqueles que podem
ser encontrados no aplicativo e que tais conteddos ndo correspondem
necessariamente a série em questdo e, por isso, recomendamos que as buscas aos
conteldos no app, sejam feitas pela guia "Temas" e ndo, "Séries".

Quando se fala no ensino de matemadtica, especialmente em temas como
Geometria, fungbes e aritmética, o uso das tecnologias digitais pode ajudar
bastante na compreensdo dos conteldos. Isso acontece porque, por meio dessas
ferramentas, o aluno consegue visualizar algo mais concreto e ligado ao que o
professor estd ensinando, o que dé mais sentido ao que estd sendo aprendido’.

Devemos frisar também que, para atender aos professores de forma mais
geral, optamos por trazer uma estrutura baseada em bimestres e com contetdos
curriculares sugeridos de acordo com a BNCC, haja vista que determinadas redes

de ensino adotam curriculos préprios e estruturas diferentes da bimestral tais

! Lima e Rocha (2022).



como trimestral ou semestral. Cabendo nestes casos, uma adaptagdo da sequéncia
a realidade de cada professor.

Para incluir de vez as novas tecnologias no dia a dia da escola, algumas
propostas foram pensadas e adaptadas com esse objetivo, orientando o uso dessas
ferramentas no ensino. Esse debate jd aparece desde 1998 nos Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCN)?, que destacam a importéncia de buscar novas formas
de ensinar matemdtica. O documento sugere, por exemplo, o uso de softwares e
jogos digitais como aliados no processo de aprendizagem, jd que essas ferramentas
ajudam o aluno a desenvolver mais autonomia, além de estimular o raciocinio, a
criatividade, a fomada de decisdes e a capacidade de refletir sobre o que esta

fazendo.

2 Brasil (1998).



Estrutura Bimestral

1° Bimestre

Antes de comegarmos com as atividades deste bimestre, vale a pena bater
um papo rdpido sobre a importancia de trabalhar educagdo financeira com os alunos
do 9° ano. Esse tema, que até pouco tempo atrds era quase exclusivo dos adultos,
passou a ganhar espago has escolas gragas a ideia de que lidar com dinheiro faz
parte da vida - e quanto mais cedo a gente aprende, melhor.

Desde 2010, o Brasil conta com a Estratégia Nacional de Educagdo
Financeira (ENEF), uma iniciativa que defende a inclusdo desses conhecimentos no
ensino bdsico para formar cidaddos mais conscientes e preparados para tomar

decisSes financeiras no dia a dia3.

. Conteldos:

Nimeros Reais: racionais e irracionais, representagdo na reta numérica;
poténcias com expoentes fraciondrios; notagdo Cientifica; porcentagens e

aplicagoes sucessivas (educagdo financeira).

. Habilidades da BNCC:

(EFO9MAOQ1) Reconhecer que, uma vez fixada uma unidade de comprimento,
existem segmentos de reta cujo comprimento ndo é expresso por nimero racional
(como as medidas de diagonais de um poligono e alturas de um tridngulo, quando se

toma a medida de cada lado como unidade); (EFO9MAQ2) Reconhecer um nimero

3 Forte et al. (2020).



irracional como um ndmero real cuja representagdo decimal é infinita e ndo
periddica, e estimar a localizagdo de alguns deles na reta numérica; (EFO9MAO3)
Efetuar cdlculos com ndmeros reais, inclusive poténcias com expoentes
fraciondrios; (EFO9MAO4) Resolver e elaborar problemas com ndmeros reais,
inclusive em notagdo cientifica, envolvendo diferentes operagées; (EFO9MAO5)
Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de aplicagdo
de percentuais sucessivos e a determinagdo das taxas percentuais,
preferencialmente com o uso de tecnologias digitais, no contexto da educagdo

financeira.

. Uso do Aplicativo Matemadticas:

Utilizar os mddulos de "Nimeros" e "Porcentagens" para a prdtica de
exercicios e resolugdo de problemas. Explorar as funcionalidades de "cdlculos com
nimeros reais" e "poténcias" para fixagdo dos conceitos. Propor desafios com

notagdo cientifica e porcentagens, utilizando os problemas do aplicativo.

2° Bimestre

. Conteldos:

Fungbes: relagdes de dependéncia entre varidveis, representagdes
numérica, algébrica e grdfica. Razdo entre grandezas de espécies diferentes
(velocidade, densidade demogrdfica). Proporcionalidade direta e inversa, escalas,
divisdo em partes proporcionais e taxa de variagdo. Fatoragdo de expressoes

algébricas e produtos notdveis. Equagdes polinomiais do 2° grau.

. Habilidades da BNCC:



(EFO9MAOQ06) Compreender as fungdes como relagées de dependéncia univoca
entre duas varidveis e suas representagées numérica, algébrica e grdfica e utilizar
esse conceito para analisar situagdes que envolvam relagées funcionais entre duas
varidveis. (EFO9MAOQ7) Resolver problemas que envolvam a razdo entre duas
grandezas de espécies diferentes, como velocidade e densidade demogrdfica.
(EFO9MAQ8) Resolver e elaborar problemas que envolvam relagdes de
proporcionalidade direta e inversa entre duas ou mais grandezas, inclusive escalas,
divisdo em partes proporcionais e taxa de variagdo, em contextos socioculturais,
ambientais e de outras dreas. (EFO9MAQ9) Compreender os processos de
fatoragdo de expressdes algébricas, com base em suas relagdes com os produtos
notdveis, para resolver e elaborar problemas que possam ser representados por

equagdes polinomiais do 2° grau.
. Uso do Aplicativo Matemadticas:

Explorar os médulos de "Algebra" e "Equacdes" para a prdtica de fatoracéo
e resolugdo de equagbes do 2° grau. Utilizar os problemas do aplicativo que
envolvam proporcionalidade e taxas de variagdo.

3° Bimestre
. Conteldos:

Geometria Plana: dngulos formados por retas paralelas e transversais.

Relagdes entre arcos, dngulos centrais e dngulos inscritos na circunferéncia.

Semelhanga de tridngulos. Relagdes métricas do tridngulo retdngulo e Teorema de
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Pitdgoras. Construgdo de poligonos regulares. Ponto médio de um segmento de

reta e distancia entre dois pontos no plano cartesiano.

Habilidades da BNCC:

(EFO9MA10) Demonstrar relagdes simples entre os dngulos formados por
retas paralelas cortadas por uma transversal. (EFO9MA11) Resolver problemas
por meio do estabelecimento de relagdes entre arcos, dngulos centrais e dngulos
inscritos na circunferéncia, fazendo uso, inclusive, de softwares de geometria
dindmica. (EFO9MA12) Reconhecer as condigdes necessdrias e suficientes para
que dois tridngulos sejam semelhantes. (EFO9MA13) Demonstrar relagdes
métricas do tridngulo retdngulo, entre elas o teorema de Pitdgoras, utilizando,
inclusive, a semelhanga de tridngulos. (EFO9MA14) Resolver e elaborar problemas
de aplicagdo do teorema de Pitdgoras ou das relagdes de proporcionalidade
envolvendo retas paralelas cortadas por secantes. (EFO9MA15) Descrever, por
escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo para a construgdo de um
poligono regular cuja medida do lado é conhecida, utilizando régua e compasso,
como também softwares. (EFO9MA16) Determinar o ponto médio de um segmento
de reta e a distdncia entre dois pontos quaisquer, dadas as coordenadas desses
pontos no plano cartesiano, sem o uso de férmulas, e utilizar esse conhecimento
para calcular, por exemplo, medidas de perimetros e dreas de figuras planas

construidas no plano.

Uso do Aplicativo Matemadticas:

Explorar os médulos de "Geometria" para a prdtica de exercicios sobre

dngulos, triangulos e circunferéncia.  Utilizar as funcionalidades de "geometria

analitica" para a prdtica de ponto médio e distancia entre pontos.
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4° Bimestre

Conteldos:

Grandezas e Medidas: unidades para medidas muito grandes ou muito
pequenas. Volumes de prismas e cilindros retos. Probabilidade: eventos
independentes e dependentes. Estatistica: andlise e identificagdo de elementos
em grdficos, construgdo de graficos (colunas, setores, linhas). Pesquisa amostral

e comunicagdo de resultados (relatdrio, tabelas, grdficos).

Habilidades da BNCC:

(EFO9MA17) Reconhecer vistas ortogonais de figuras espaciais e aplicar
esse conhecimento para desenhar objetos em perspectiva. (EFO9MA18)
Reconhecer e empregar unidades usadas para expressar medidas muito grandes ou
muito pequenas, tais como distdncia entre planetas e sistemas solares, tamanho de
virus ou de células, capacidade de armazenamento de computadores, entre outros.
(EFO9MA19) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de volumes de
prismas e de cilindros retos, inclusive com uso de expressdes de cdlculo, em
situagbes cotidianas. (EFO9MA20) Reconhecer, em experimentos aleatdrios,
eventos independentes e dependentes e calcular a probabilidade de sua ocorréncia,
nos dois casos. (EFO9MA21) Analisar e identificar, em grdficos divulgados pela
midia, os elementos que podem induzir, ds vezes propositadamente, erros de
leitura, como escalas inapropriadas, legendas ndo explicitadas corretamente,
omissdo de informagdes importantes (fontes e datas), entre outros. (EFO9MA22)
Escolher e construir o grafico mais adequado (colunas, setores, linhas), com ou sem

uso de planilhas eletrdnicas, para apresentar um determinado conjunto de dados,
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destacando aspectos como as medidas de tendéncia central. (EFO9MA23) Planejar
e executar pesquisa amostral envolvendo tema da realidade social e comunicar os
resultados por meio de relatério contendo avaliagdo de medidas de tendéncia
central e da amplitude, tabelas e grdficos adequados, construidos com o apoio de

planilhos eletrénicas.

. Uso do Aplicativo Matemadticas:

Explorar os modulos de "Geometria Sdlida" para a prdtica de exercicios

sobre volumes de prismas e cilindros.

Objetivos Gerais da Sequéncia Didatica

> Desenvolver o raciocinio ldgico-matemadtico dos alunos.

> Promover a compreensdo e aplicagdo dos conceitos matemdticos do 9° ano
do Ensino Fundamental.

» Estimular o uso de tecnologias digitais como ferramenta de aprendizagem.

> Fomentar a autonomia e o engajamento dos alunos na resolugdo de
problemas.

> Preparar os alunos para os desafios matemdticos do Ensino Médio.

Metodologia Geral

A metodologia a ser empregada nesta sequéncia diddtica serd baseada em

uma abordagem hibrida, combinando aulas expositivas, atividades prdticas com o
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aplicativo Matemdticas, discussdes em grupo e resolugdo de problemas. O
professor atuard como mediador, orientando os alunos ho uso do aplicativo e na
compreensdo dos conceitos.

Quando se usam metodologias ativas, as aulas ganham uma nova cara: deixam
de ser sé exposigdo de conteldo e passam a ser momentos mais dindmicos e
significativos, especialmente para os alunos que ja estdo imersos na cultura
digital*. O uso do ensino hibrido, por exemplo, tem mostrado bons resultados, jd
que os estudantes se envolvem mais com o conteldo, entendem melhor o que estdo
aprendendo e conseguem lembrar disso por mais tempo. Além disso, esse tipo de
abordagem costuma despertar mais interesse e engajamento nas atividades

escolares®.

Avaliagdo Geral

A avaliagdo serd continua e processual, considerando a participagdo dos
alunos nas atividades, o desempenho na resolugdo de problemas (tanto no aplicativo
quanto em atividades propostas), a compreensdo dos conceitos e a capacidade de
aplicar o conhecimento em diferentes contextos. Serdo utilizados diferentes

instrumentos avaliativos, como:

Observagdo da participagdo e engajamento.
Andlise do desempenho nas atividades do aplicativo.
Resolugdo de listas de exercicios e problemas.

Trabalhos em grupo e apresentagdes.

YV V VYV VYV V¥V

Testes e provas bimestrais.

4 Moran (2017).
5 Bacich e Moran (2015).
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A avaliagdo formativa e a somativa costumam ser vistas como opostas, mas
muitos estudiosos, como Hoffmann (2018), Luckesi (2011) e Vilas Boas (2020)
concordam que o ideal é combinar as duas. Ou seja, além de verificar os
resultados que os alunos alcangam no fim de uma disciplina, é fundamental
acompanhar todo o processo de aprendizagem ao longo do caminho. Esse
acompanhamento permite ajustar os conteldos e as estratégias de ensino,
contribuindo para que o aluno realmente compreenda o que estd aprendendo e

tenha uma aprendizagem mais significativa.

Detalhamento das Atividades e Metodologias por Bimestre

1° Bimestre: Nimeros e Porcentagens

Atividades:

Exploragdo de Nidmeros Reais no Aplicativo:

Objetivo:

Familiarizar os alunos com a representagdo de nilmeros racionais e
irracionais na reta numérica e realizar cdlculos com poténcias fraciondrias.
Metodologia:

Tniciar com uma breve revisdo tedrica sobre nimeros reais. Em seguida, os
alunos, individualmente ou em duplas, explorardo a segdo de "Nimeros" do
aplicativo Matemadticas. O professor propord desafios especificos, como localizar

ndmeros irracionais na reta numérica e resolver exercicios de poténcias com
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expoentes fraciondrios. O aplicativo fornecerd feedback imediato e solugdes
passo a passo.
Recursos:

Aplicativo Matemdticas, cadernos, lousa.

Notacdo Cientifica e Problemas:

Objetivo:

Aplicar a notagdo cientifica na resolugdo de problemas envolvendo
grandezas muito grandes ou muito pequenas.
Metodologia:

Apresentar exemplos de uso da notagdo cientifica em contextos reais
(distancias astrondmicas, tamanho de virus). Os alunos utilizardo o aplicativo para
resolver problemas que envolvam operagdes com nimeros em notagdo cientifica. O
professor pode criar problemas adicionais que simulem situagdes do cotidiano ou
de outras disciplinas.

Recursos:

Aplicativo Matemadticas, artigos cientificos simplificados, calculadoras.

Porcentagens e Educagdo Financeira:

Objetivo:

Compreender e aplicar porcentagens em situagdes de educagdo financeira,
incluindo aumentos e descontos sucessivos.
Metodologia:

Discussdo em sala sobre conceitos de juros, descontos e acréscimos. Os
alunos resolverdo problemas propostos no aplicativo na segdo de "Porcentagens”,

focando em cendrios de compras, investimentos e dividas. O professor pode
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propor um projeto de "orgamento pessoal" onde os alunos utilizem o aplicativo para
simular diferentes situagdes financeiras.
Recursos:

Aplicativo Matemdticas, planilhas simples, noticias sobre economia.

2° Bimestre: Algebra e Funcdes

Atividades:

Fungdes e suas Representagoes:

Objefivo:

Compreender o conceito de fungdo e suas diferentes representagdes
(numérica, algébrica e grdfica).

Metodologia:

Introduzir o conceito de fungdo com exemplos prdticos. Se o aplicativo
Matemdticas possuir um modulo de fungdes, os alunos o utilizardo para explorar
grdficos e tabelas de diferentes tipos de fungées. Caso contrdrio, o professor
pode usar ferramentas online complementares (como o GeoGebra) para
visualizagdo e, em seguida, propor exercicios de identificagdo de padrdes e
relagdes no aplicativo.

Recursos:

Aplicativo Matemadticas, GeoGebra (ou similar), cadernos.

Proporcionalidade e Taxa de Variagdo:
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Objetivo:

Resolver problemas que envolvam proporcionalidade direta e inversa,
escalas e taxas de variagdo.
Metodologia:

Apresentar situagdes-problema que envolvam proporcionalidade (receitas,
mapas, velocidade média). Os alunos utilizardo o aplicativo para resolver exercicios
relacionados a esses temas. O professor pode propor a criagdo de um "mini-
projeto" onde os alunos calculem a taxa de variagdo de algum fenémeno real (ex:
crescimento populacional, consumo de energia).

Recursos:

Aplicativo Matemadticas, mapas, receitas, dados reais.

Fatoragdo e Equagdes do 2° Grau:

Objetivo:

Compreender os processos de fatoragdo de expressdes algébricas e
resolver equagdes polinomiais do 2° grau.
Metodologia:

Revisar produtos notdveis e introduzir os métodos de fatoragdo. Os alunos
praticardo a fatoragdo e a resolugdo de equagdes do 2° grau utilizando a segdo de
"Algebra" e "Equacdes" do aplicativo. O professor pode propor a criacdo de
problemas que resultem em equagdes do 2° grau, incentivando os alunos a
utilizarem o aplicativo para verificar suas solugdes.

Recursos:

Aplicativo Matemdticas, cadernos, lousa.
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3° Bimestre: Geometria

Atividades:

Angulos e Retas Paralelas:

Objetivo:

Demonstrar relagdes entre dngulos formados por retas paralelas cortadas
por uma transversal.
Metodologia:

Utilizar o aplicativo Matemdticas ou softwares de geometria dinamica para
visualizar e manipular retas e dngulos. Os alunos resolverdo exercicios de
identificagdo e cdlculo de angulos. O professor pode propor a observagdo de
exemplos de dngulos em construgées e objetos do cotidiano.

Recursos:

Aplicativo Matemdticas, softwares de geometria dinamica, tfransferidor.

Tridngulos e Teorema de Pitdgoras:

Objetivo:

Reconhecer semelhanga de tridngulos e aplicar o Teorema de Pitdgoras e
relagdes métricas no tridngulo retangulo.
Metodologia:

Apresentar o conceito de semelhanga de tridngulos e suas aplicagdes. Os
alunos resolverdo problemas no aplicativo que envolvam semelhanga e o Teorema
de Pitdgoras. O professor pode propor atividades prdaticas de medigdo em sala de
aula ou no pdtio da escola para aplicar o Teorema de Pitdgoras em situagdes reais.
Recursos:

Aplicativo Matemdticas, réguas, fitas métricas.
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Geometria Analitica Plana:

Objetivo:

Determinar ponto médio e distdncia entre dois pontos no plano cartesiano.
Metodologia:

Introduzir o plano cartesiano e as coordenadas de pontos. Os alunos
utilizardo o aplicativo para praticar a determinagdo de ponto médio e distdancia
entre pontos. O professor pode propor a criagdo de figuras geométricas no plano
cartesiano e o cdlculo de seus perimetros e dreas utilizando os conceitos
aprendidos.

Recursos:

Aplicativo Matemadticas, papel quadriculado, réguas.

4° Bimestre: Grandezas, Probabilidade e Estatistica

Atividades:

Volumes de Sélidos Geométricos:

Objetivo:

Resolver problemas que envolvam medidas de volumes de prismas e cilindros
retos.
Metodologia:

Revisar as férmulas de volume de prismas e cilindros. Os alunos resolverdo
problemas no aplicativo que envolvam o cdlculo de volumes. O professor pode
trazer para a sala de aula objetos com formato de prismas e cilindros para que os
alunos realizem medigdes e calculem seus volumes.

Recursos:



20

Aplicativo Matemdticas, objetos com formatos geométricos, réguas.

Probabilidade:

Objetivo:

Reconhecer eventos independentes e dependentes e calcular a
probabilidade de sua ocorréncia.
Metodologia:

Realizar experimentos aleatérios simples em sala de aula (langamento de
dados, moedas). Os alunos utilizardo o aplicativo para simular eventos e calcular
probabilidades. O professor pode propor a andlise de noticias que apresentem
dados probabilisticos.

Recursos:

Aplicativo Matematicas, dados, moedas, noticias.

Estatistica e Andlise de Grdaficos:

Objetivo:

Analisar e construir grdficos adequados para apresentar dados,
identificando possiveis erros de leitura.
Metodologia:

Apresentar diferentes tipos de grdficos (colunas, setores, linhas) e discutir
suas aplicagdes. Os alunos analisardo grdficos divulgados pela midia, identificando
elementos que podem induzir a erros. Podem ainda, utilizar planilhas eletranicas.
Recursos:

Aplicativo Matemdticas, jornais, revistas, planilhas eletronicas.
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Materiais Complementares e Avaliagdes

1° Bimestre

Materiais Complementares:

Listas de exercicios com problemas contextualizados envolvendo nimeros
reais, notagdo cientifica e porcentagens;

Textos e artigos sobre educagdo financeira para discussdo em sala;

Desafios extras no aplicativo Matemdticas para os alunos que demonstrarem

maior facilidade.

Avaliagoes:

Avaliagdo Diagndstica:
No inicio do bimestre, para verificar o conhecimento prévio dos
alunos sobre os temas.  Atividades no Aplicativo:
Registro do desempenho dos alunos nas atividades propostas no
Matemadticas.
Resolucdo de Problemas:
Avaliagdo da capacidade de aplicar os conceitos em situagoes-
problema.
Participagdo em Debates:
Observagdo do engajamento e da compreensdo dos temas de
educagdo financeira.
Teste Bimestral:

Prova escrita com questdes abertas e de miltipla escolha.
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2° Bimestre

Materiais Complementares:

Exercicios adicionais sobre fungées, proporcionalidade e equagdes do 2°
grau;

Graficos e tabelas de dados reais para andlise de proporcionalidade e taxas
de variagdo;

Problemas de aplicagdo de fatoragdo em diferentes contextos.

Avaliagoes:

Observagdo Continua:

Acompanhamento do desenvolvimento dos alunos nas atividades e
discussaes:;

Atividades no Aplicativo: Verificagdo do progresso e acertos nas segdes de
dlgebra e equagdes;

Mini-projeto: Avaliagdo da capacidade de aplicar os conceitos de
proporcionalidade em um projeto pratico.

Teste Bimestral: Prova escrita abrangendo fungdes, proporcionalidade e

equagdes do 2° grau.

3° Bimestre

Materiais Complementares:

Fichas de exercicios com problemas de geometria plana e analitica;



23

Construgdes geométricas com régua e compasso para aprimorar a
compreensdo;
Problemas desafiadores envolvendo o Teorema de Pitdgoras e semelhanga

de tridngulos.

Avaliagoes:

Resolugdo de Exercicios:
Avaliagdo da corregdo e do raciocinio na resolugdo de problemas de
geometria.
Atividades no Aplicativo:
Desempenho nas se¢des de geometria.
Trabalho em Grupo:
Apresentagdo de solugdes para problemas complexos de geometria.
Teste Bimestral:
Prova escrita com foco em dngulos, tridngulos, Teorema de Pitdgoras e

geometria analitica.

4° Bimestre

Materiais Complementares:

Listas de exercicios sobre volumes de sélidos, probabilidade e estatistica;
Noticias e reportagens com grdficos e dados estatisticos para andlise
critica;

Sugestdes de pesquisas amostrais para os alunos realizarem.

Avaliagoes:
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Atividades no Aplicativo:

Acompanhamento do desempenho nas segdes de geometria sélida e
probabilidade e estatistica.
Andlise Critica de Grdficos:

Avaliagdo da capacidade de identificar erros e interpretar informagdes em
graficos.
Relatério de Pesquisa Amostral:

Avaliagdo da organizagdo, andlise e comunicagdo dos resultados da pesquisa.
Teste Bimestral:

Prova escrita final, abordando volumes, probabilidade e estatistica.
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CONVERSA FINAL COM O LEITOR

Chegando ao fim deste material, queremos deixar aqui algumas palavras mais
diretas para vocé, que acompanhou esta proposta de sequéncia diddtica e estd
pensando em aplicd-la em sua sala de aula, ou mesmo adaptd-la ds suas realidades.

Sabemos que a rotina escolar é desafiadora, e que nem sempre o tempo, os
recursos ou a estrutura colaboram. Por isso, esta proposta foi pensada para ser
flexivel: os conteldos, atividades e sugestdes de uso do aplicativo Matemdticas
podem (e devem!) ser ajustados conforme a dindmica da sua turma, o tempo
disponivel e os objetivos que vocé, professor(a), pretende alcangar.

Nossa recomendagdo € que, ao utilizar esta sequéncia, vocé experimente,
adapte, combine com outras prdticas que ja funcionam com seus alunos. O
aplicativo € um recurso a mais, ndo substitui o professor, mas pode ser um 6timo
aliado para tornar a aula mais envolvente e ajudar os estudantes a se conectarem
com os conceitos matemdticos de forma mais concreta e préxima do seu cotidiano.

Além disso, vale lembrar que o uso das tecnologias digitais no ensino da
Matemdtica ndo se trata apenas de "modernizar" a aula, mas de promover uma
mudanga no jeito de ensinar e aprender, incentivando a autonomia, o raciocinio
logico, a criatividade e a participagdo ativa dos alunos.

Esperamos que este material contribua com o seu trabalho e que, a partir
dele, novas ideias surjam, ganhem forma e cheguem até os estudantes de modo

inspirador. Boa aula e boa Matemadtical
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