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- PREFACID

A educacdo atual, de forma geral, vivencia a
experiéncia de unir dois grandes cenarios. De um
lado a tradicao pedagdgica e do outro a inovacao
tecnoldgica, mas a convergéncia de ambos cria
novas possibilidades para o ensino e a
aprendizagem. Dentro desse macrocenario,
encontra-se a educacdo médica que, por sua vez,
também remonta a necessidade de repensar as
praticas docentes, adotando ferramentas capazes
de potencializar o pensamento critico e reflexivo
dos futuros profissionais. Este manual pratico
surgiu desse contexto e com o objetivo de
integrar o conceito sélido da Taxonomia de Bloom
com a poténcia avassaladora da Inteligéncia
Artificial para auxiliar os docentes na classificacao
de instrumentos avaliativos.

Por meio da experiéncia profissional na area da
educacgdo, foi possivel identificar os dificuldades
enfrentadas pelos professores nas constantes
mudancas tecnoldgicas que estdao invadindo o
campo de atuacdo, mas em paralelo, é possivel
vislumbrar um desejo de acompanhar e melhorar
a praxis. Como esperado, se percebe uma certa
hesitacdo quando se traz a tona os conceitos e
aplicabilidade de Inteligéncia como ferramenta,
trazendo um primeiro olha de complexas ou
desconectadas do contexto educacional.
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'-'-j-No entanto, quando implantadas com a
perspectiva de auxiliador do professor, essas
possibilidades tecnologias se mostram
ferramentas relevantes para o trabalho docente.
Esta publicacdao resulta de uma reflexdao sobre
esse potencial, com o objetivo de mostrar como a
Inteligéncia Artificial pode ser empregada para
aumentar a eficacia e a precisdo do processo de
avaliacdo, especificamente, na classificacdo de
questdes objetivas com base na Taxonomia de
Bloom.

A experiéncia apresentada neste manual mostra
como a Taxonomia de Bloom, que é uma
referéncia reconhecida na categorizacdao de
objetivos de aprendizagem, pode ser aplicada por
um sistema de Inteligéncia Artificial para
classificar questdes objetivas, trazendo um
conceito subjetivo para wuma entrega de
informacdo rapida e objetiva. Dessa forma, o
professor pode experimentar de uma ferramenta
que pode otimizar tempo para sua reflexdao de
alinhamento pedagdgico entre o famoso tripé
educacional: planejamento, execucao e avaliagdo.

Cada capitulo foi desenvolvido para auxiliar na
compreensao sobre o uso da Inteligéncia Artificial
na educacao, fornecendo uma base soélida de
parametro na educac¢do que se perpetua ao longo
da histéria educacional.
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“.". " .Com isso, se espera que este material seja um
recurso pratico e inspirador, que incentive os
docentes a refletir sobre o alinhamento

educacional e implantar ferramentas inovadoras
que possam auxiliar em uma praxis exitosa.

Que este trabalho possa incentivar a reflexao, a
experimentacao e o constante aprimoramento

das praticas pedagdgicas.

Rocicleide de Lima Lopes.
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INTRODUCAD

O cenario educacional contemporaneo esta
inserido em um contexto de mudancas rapidas,
marcado pela presenca crescente da tecnologia
digital e, mais recentemente, pela ascensdo da
Inteligéncia Artificial (IA) como recurso de apoio
ao ensino e a aprendizagem. Nesse ambiente, o
papel do docente exige constante atualizacdao de
praticas pedagdgicas, com vistas a potencializar
o desenvolvimento, demandando “uma mudanca
de mentalidade por parte dos docentes, que
precisam desenvolver novas competéncias para
utilizar essas ferramentas de forma significativa e
ética” (Bodeldo, 2025, n.p.).

Entre as ferramentas mais consolidadas no
ambiente educacional, destaca-se a Taxonomia
de Bloom (TB), “cuja finalidade é auxiliar a
identificacdo e a declaracao dos objetivos ligados
ao desenvolvimento cognitivo” (Ferraz e Belhot,
2010, p. 421), organizando os processos cognitivos
de forma hierdrquica e progressiva e auxiliando
na elaboracdo de objetivos, atividades e
avaliacdes alinhadas as metas de aprendizagem.
Voltando ao cenario tecnolégico atual, pode-se
perceber uma atmosfera que traz ao docente
uma certa inseguranca com “perspectivas que se
abrem a respeito de substitui¢cdes deste trabalho
por maquinas treinadas para responderem
questdes elaboradas por humanos” (Aruda, 2024,
p.2). O fato é que o docente se percebe em um




ambiente novo, sem muita assisténcia e tendo
que se moldar as praticas consolidadas como a TB
e 0 novo universo da IA, afinal a “rapida evolucao
tecnolégica e a «crescente demanda por
habilidades do século XXI exigem mudancas
significativas nos métodos  de ensino
tradicionais” (Araujo, 2024, p. 192), como ilustrado
abaixo.

A A impacta os métodos de ensino tradicionais

Sem assisténcia

Sem muita assisténcia

O

Ambiente novo Moldar praticas
Docente se percebe em um Tendo que se moldar as
ambiente novo préticas consolidadas

Figura 1: AIAimpacta os métodos de ensino tradicionais
Fonte: Préprio autor pelo Napkin Al

Dessa forma, este manual nasce da necessidade
de oferecer um guia pratico para docentes que
desejam compreender como unir TB e IA em seus
contextos de ensino. Seu propésito é fornecer
orientacdes simples, mas fundamentadas, para o
uso dessas ferramentas de maneira articulada,
fomentando o uso entre elas, principalmente, no
que se refere a classificagdo de questdes
objetivas para uma reflexdo sobre o alinhamento

=
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com os objetivos desenhados no planejamento.

A proposta ndo é substituir o julgamento critico e
reflexivo do professor, mas fornecer apoio
metodoldgico e tecnoldgico.

Assim, espera-se que este manual sirva como
ponte entre teoria e pratica, apresentando de
forma  acessivel conceitos fundamentais,
orientacdes metodoldgicas e exemplos aplicados,
de modo a fortalecer a acdao docente em um
cenario educacional cada vez mais desafiador e
inovador.
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AVALIACAD DE
APRENDIZAGEM

A avaliacdo da aprendizagem se faz parte
integrante do processo educativo, nao podendo
ser reduzida a um instrumento de selecao,
classificagdo ou aprovac¢do. Sobre esse olhar
antigo da avaliacdo, Luckesi (2002, n.p.) afirma que
“a avaliacdo da aprendizagem ndo é e ndao pode
continuar sendo a tirana da pratica educativa,
gque ameaca e submete a todos”. Essa abordagem
aponta para a necessidade de repensar a
avaliacdo como instrumento de constru¢do, e ndo
apenas de classificacao. Dessa forma, a avaliacao
torna-se um processo mediador da
aprendizagem: ela deve acompanhar o percurso
do sujeito, oferecer feedback e permitir ajustes
no ensino. Luckesi (s.d., p. 71.) em outro estudo
seu, reforca essa concepc¢do ao afirmar que, a
avaliacdo “adquire seu sentido na medida em que
se articula com um projeto pedagdgico e com seu
consequente projeto de ensino”, trazendo a
perspectiva de alinhamento pedagdgico.

Avaliagdo Alinhada

#Awaliacho significativa integrada ao
Ensing

Projeto Pedagdgico Projeto de Ensino

Visiio orientadora para o
ensing

Estratégias e atividades de
sala de aula

Figura 2: Alinhamento entre avaliagdo, projeto pedagdgico
e projeto de ensino
Fonte: Préprio autor pelo Napkin Al




Essa articulacdo implica que a avaliacdo esteja
integrada ao planejamento, execu¢do e ao
momento de reflexdo docente-estudante. Em
oposicdo a uma pratica meramente quantitativa,
orientada a notas ou médias, a proposta é que a
avaliacdo atue para suportar o desenvolvimento
cognitivo e formativo dos aprendentes.

A avaliacdao de aprendizagem deve contemplar
dimensdes diagndsticas, formativas e somativas,
priorizando a qualidade da aprendizagem e a
autonomia do estudante. Outra analise
complementar é apresentada por Neto e Aquino
(2009, p. 224) ao afirmarem que “significa pensar
em tomada de decisGes dirigidas a melhorar o
ensino e, consequentemente, a aprendizagem
dos alunos”.

Avaliagéo Melhoria da |=,
Formativa Aprendizagem
Avaliacdo

Somativa

Figura 3: Tipos de avaliagao para melhoria de aprendizagem
Fonte: Préprio autor pelo Napkin Al

Esse prisma, leva o discurso a um ambiente de
reflexdo sobre a avaliacdo de aprendizagem e sua
relevancia no processo de ensino-aprendizagem,
afinal “refletir sobre como direcionar a avaliacao
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para esse caminho supde pensar no objetivo de
avaliar, perguntar-se sobre as fung¢bes da
avaliacdo” Neto e Aquino (2009, p. 224).
Considerando essa necessidade, esse manual
busca apresentar, de forma objetiva e pratica,
uma possibilidade de melhoria das avalia¢bes
objetivas, trazendo essa reflexdao para além de
uma simples nota. Dessa forma, a
instrumentalizacao de ferramentas que auxiliem
nessa tarefa apresenta a possibilidade de
pensamento critico e reflexivo da aplicacao de
avaliacdes que compdem o processo de ensino-
aprendizagem em todos os niveis de ensino,
auxiliando o docente nessa analise.
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TAXONOMIA DE BLODM

A Taxonomia de Bloom (TB) é um referencial
amplamente utilizado para estruturar objetivos
de aprendizagem e orientar processos de ensino
e avaliagcdo. Ela foi criada em 1956 com o intuito de
demonstrar aspectos cognitivos, afetivos e
psicomotores  (Ortiz e Dorneles,  2018),
proporcionando uma visao ampla do individuo no
processo de ensino-aprendizagem. Sendo assim,
a TB abrange aspectos amplos da aprendizagem,
como ilustra a imagem a seguir sobre os trés
principais dominios indicados pelos autores
supracitados.
O

QOGNITIVO

dominios da

Taxonomia de Bloom

Figura 4: Trés areas ou dominios da Taxonomia de Bloom.
Fonte: Préprio autor.

Ainda segundo esses autores, a TB é “uma
maneira de classificar os niveis de aprendizado
para formar resultados instrucionais
mensurdveis” (Ortiz e Dorneles, p. 20, 2018).



Em 2001 a Taxonomia de Bloom foi revisada por
Krathwohl e Anderson (2001) e, com o processo de
revisao feita pelos pesquisadores, a taxonomia
teve uma maior énfase no que tange a efetividade
do processo educacional, ampliando o alcance
desse planejamento para além da atividade em si.
Com a revisdo, os pesquisadores propuseram
uma reorganizacao, interferindo principalmente
nos itens superiores da taxonomia.

Com isso, para o dominio cognitivo, os autores
estabeleceram um conjunto de seis categorias,
cujo objetivo €& orientar o planejamento
educacional nos niveis: Recordar, Entender,
Aplicar, Analisar, Avaliar e Criar. O nivel mais
basico é o Recordar, por exigir dos alunos a
retomada de conceitos ja apreendidos, enquanto
o nivel mais complexo é o Criar, que exige a
combinacao de diferentes fontes de
conhecimento (Dorodchi, Dehbozorgi e Frevert,
2017).

Hierarquia de Habilidades Cognitivas

Criar

Avaliar
< T —T<)

& Analisar

e S -

Aplicar
< S

Entender
S -
PYpYpY Recordar

Figura 5: Hierarquia de habilidades cognitivas.
Fonte: Préprio autor pelo Napkin Al
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Assim, a taxonomia, além de auxiliar no
planejamento educacional, “é um modo de
classificar os niveis de aprendizado para formatar
resultados instrucionais mensuraveis” (Ortiz et.
al, 2020).

Auxilia no planejamento

de aulas
-
&

Classifica niveis de

aprendizado

Figura 6: Interacdo entre planejamento e avaliacao.
Fonte: Préprio autor pelo Napkin Al

Essa relacdo insere o professor dentro de uma
reflexdo positiva da aplicabilidade da TB nas
avaliacdes, mas também pode inserir ele em um
cenario novo e que, sem instru¢cdes minimas,
pode ser dificil seu uso. Pensando nisso, o
proximo capitulo apresenta instrucdes gerais de
como usar essa ferramenta para uma
classificagdao clara de questdes.
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COMO USARA
TAXONOMIA DE BLODM?

Antes de saber como usar, é importante se
conhecer todos os niveis que esse dominio
cognitivo, o qual se trata esse manual, traz como
definicdo. Para isso, Ferraz e Belhot (2010, p. 429)
apresenta um quadro bem claro com essas
definicdes.

1. Lembrar: Relacionado a reconhecer e reproduzir ideias e contetidos. Reconhecer requer distinguir e selecionar
uma determinada informagio ¢ reproduzir ou recordar estd mais relacionado 4 busca por uma informagio
relevante memaorizada. Representado pelos seguintes verbos no genindio: Reconhecendo ¢ Reproduzindo.

2. Entender: Relacionado a estabelecer uma conexdo entre o novo ¢ o conhecimento previamente adgquindo. A
informagio ¢ entendida quando o aprendiz consegue reproduzi-la com suas “priprias palavras™. Representado
pelos seguintes verbos no genindio: Interpretando, Exemplificando, Classificando, Resurmindo, Inferindo,
Comparando e Explicando.

3. Aplicar: Relacionado a executar ou usar um procedimento numa situagio especifica ¢ pode também abardar
aaplicagio de um conhecimento numa situagsio nova. Representado pelos seguintes verbos no gerindio:
Executando e Implementando.

4. Analisar: Relacionado a dividir a informagio em partes relevantes ¢ irelevantes, importanies ¢ menos
importantes ¢ entender a inter-relagfio existente entre as partes. Representado pelos seguintes verbos no gerindio:
Diferenciando, Organizando, Atribuindo ¢ Concluindo.

5. Avaliar: Relacionado a realizar julgamentos baseados em critérios ¢ padries qualitativos e quantitativos ou de
eficiéncia ¢ eficicia. Representado pelos seguintes verbos no gerindio: Checando ¢ Criticando.

6. Criar: Significa colocar elemenios junio com o objetivo de criar uma nova visio, uma nova solugdio, estruiury
ou modelo utilizando conhecimentos ¢ habilidades previamente adquiridos, Envalve o desenvolvimento de ideias
novas ¢ onginais, produtos ¢ métodos por meio da percepgiio da interdisciplinaridade e da interdependéncia de
conceitos, Representado pelos seguintes verbos no genindio: Generalizando, Plancjando ¢ Produzindo.

Tabela 1: Estrutura do processo cognitivo na taxonomia de
Bloom -revisada.
Fonte: Ferraz e Belhot (2010, p. 429).

Nessa tabela, pode-se perceber a apresentac¢do
de alguns verbos como referéncia para o
reconhecimento e classificacdo, conforme os
niveis da TB.

Em um outro estudo, é possivel identificar que,
mesmo na versao original da TB, ja se existia o
conceito de vinculo com os verbos indicativos
para se classificar sequndo o dominio cognitivo.



Nivel Desempenho Amostra de Verbos
O aluno ird recordar ou reconhecer | escreva, liste, rotule, nomeie,
Co — informagdes, _idéias. ¢ principios na | identifique, cite ¢ defina.
forma (aproximada) em que foram
aprendidos.
O aluno traduz, compreende ou inter- | explique, traduza, ordene,
C N preta informacio com base em conhe- | diferencie, resuma, parafra-
OMPreensio | cimento prévio. seie, descreva e ilustre,
O aluno seleciona, transfere, e usa da- | use, desenvolva, compute, re-
Aplicagio dos e principios para compl'et_ar um | solva, demonstre, aplique e
problema ou tarefa com um minimo de | construa.
supervisio.
O aluno distingue, classifica, e rela- | analise, classifique, catego-
ice ciona pressupostos, hipiteses, evidén- | rize, deduza e separe.
Andlise ;
cias ou estruturas de uma declaracdo ou
questio.
O aluno cria, integra ¢ combina idéias | cne, proponha,  formule,
p— num produto, plano ou proposta, novos | modifique, planeje, elabore
i para ele. hipitese(s), invente, projete
¢ desenvolva.
O aluno aprecia, avalia ou critica com | julgue, argumente, compare,
Avaliagio base em padrdes e critérios especificos. c_untra.a;c.. .recomeude. cri-
tigue ¢ justifique.
Tabela 2: Resumo da Taxonomia de Bloom original

Dominio cognitivo.
Fonte: Lima (2009, p. 29).

Em um outro estudo, refor¢cando ainda mais esse
conceito de que os verbos sao indicativos diretos
do nivel cognitivo que a questdao avalia, se
apresenta alguns verbos em forma de tabela
periddica. Nessa tabela, ha ligacdo com o nivel
cognitivo esta indicado com cores, conforme a
legenda e a distribuicdo realmente lembra uma
tabela peridédica, trazendo uma perspectiva visual
nova e atrativa para se construir possibilidades
ainda mais viaveis para sua aplicagao.
Veja abaixo a construcdo feita por
Dorneles (2018, p. 21).
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Lembrar | Analisar E -Crt
El emender [ Avaliar m
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Figura 7: Tabela periédica taxonomia de Bloom.
Fonte: Ortiz e Dorneles (2018, p. 21).

Esses autores ainda afirmam que essa tabela “foi
obtida da fundacdao Citizen de pesquisa que
desenvolve atividades e solucdes para o
ambiente educacional digital, ela produziu uma
tabela periédica usando os verbetes da
taxonomia de Bloom adaptada para o meio
digital” (Ortiz e Dorneles, 2018, p. 21).

Pode-se concluir que os estudos evidenciam que
a forma mais simples de se classificar questdes,
por exemplo, de uma avaliacdo é ter o olhar
atento aos verbos que indicam ac¢do efetiva do
estudante na execucdo da tarefa solicitada. Dessa
forma, a identificacdo desses verbos e a
intencionalidade em usa-los, trara clareza ao se
classificar questdes seqgundo a TB.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NA EDUCACAQ

O crescente aprimoramento dos modelos de
Inteligéncia Artificial Generativa (IA-G), como
ChatGPT, tem promovido mudancas profundas
em diversas areas, incluindo os processos

de ensino, aprendizagem e avaliacao. O ChatGPT
€ um ambiente virtual precursor que foi iniciado
desde 2025, de forma gratuita, chegando hoje a
uma versdao bem mais robusta e melhorada
(Rodrigues; Rodrigues, 2023).

Esses modelos de linguagem, como ChatGPT,
chegou inovando porque ele mesmo gera
respostas em forma de texto, mas ndo prevé
alucinacdo entre verdadeiras e falsas (Lima;
Serrano, 2024).

No entanto, o uso da IA-G, especialmente na
educacdo, exige uma certa anadlise critica.
Segundo Lima e Serrano (2024), é essencial
necessario identificar que, mesmo com muitos
investimentos, ha um certo viés, ainda se buscam
progressos e a critica sobre seu uso pelos
usuarios devem ter alta relevancia nesse
processo.

Contudo, a adocdo dessas tecnologias pode
apresentar riscos, especialmente no que diz
respeito a forma como os usuarios humanos
interagem com as respostas geradas por IA.
Figueiredo et al. (2023), sobre o uso da IA na
educac¢do, afirma ser muito importante uma
abordagem equilibrada e cuidadosa.



Considerando esses aspectos diversos na
ponderacdo do uso da IA na educacdo, é sempre
importante ressaltar os principios éticos que
envolve a relacdo maquina-humano. Nesse
sentido, o pensamento critico sobre esses
aspectos se sobressaem a discussao do que deve
ser aplicado ou ndo, mas traz uma perspectiva de
equilibrios para bons resultados no ambiente
educacional e processo de ensino-aprendizagem.
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IR E TB: EXPERIENCIA DO
ESTUDO REALIZADO

O objeto de estudo da pesquisa desenvolvida no
programa de mestrado abordou a aplicabilidade
da Inteligéncia Artificial para a classificacdao de
questdes objetivas, seqgundo a Taxonomia de
Bloom.

Esse estudo buscou avaliar essa relacdo e seus
resultados para compreender essa relacao. Nos
proximos capitulos, abordaremos de forma
resumida, como foi essa pesquisa e seus
resultados obtidos até a conclusao desse manual.
E importante ressaltar que o relato dessa
experiéncia tem o objetivo de reforgar essa
relacdo entre Taxonomia de Bloom e Inteligéncia
Artificial e os detalhes da pesquisa, na integra,
estardo disponiveis na efetivacao da publicacao
da dissertacdo, objetivo inicial dessa pesquisa, e
em um artigo que sera publicado em breve,
também vinculado a conclusdo desse mestrado.



IA ETB: METODOLOGIA
D0 ESTUDO

O estudo foi realizado em duas fases com a
participacdo de professores da area da saude e
que tinham vinculo com a Instituicdao de Ensino
guem que a pesquisa foi realizada.

Abaixo se apresenta o fluxograma que ilustra os
passos metodolégicos aplicados durante a
pesquisa.

FLUXOGRAMA METODOLOGICO DA CLASSIFICAGAO DE ITENS POR TAXONOMIA DE BLOOM

l FASE1 —b‘ Selacio da 200 dens aplicados
*

Quatro professores analisaram 100 itens,
ficando duas andlises para cada item

v
' J |

uiz

Realizou a ravisio dos ilens classificados sua andlise, foi definido o padric-oura
pelos professores e fez sua classificagdo. da classificaciio.

v
[ validaggo |

O desempenho obtido foi quantificado por
—| meio de diversas méiricas estalisticas

Foi realizade o ranamento de um modelo de
linguagem generativa para classificar itens, a
partir dos classificados por humanos.

Figura 8: Fluxograma metodolégico da classificacdo de itens
por Taxonomia de Bloom - Fase 1.
Fonte: Préprio autor.

Nessa primeira fase, questdes  foram
selecionadas e professores analisaram, conforme
sua propria compreensdo e posteriormente, um
juiz, vendo as analises, fazia uma classificacao.
Por fim, foi realizado uma espécie de valida¢do
das questdes, pois com o padrao-ouro definido,
um modelo de IA foi treinado e o melhor
desempenho obtido, foi analisado por métricas
estatisticas para efetivar a a validacao.



| Juiz I 50 itens foram selecionados aleatoniamente,
luiz fez nova andlise dos 50 itens e classificou dos 200 iniciais
novamente, mas dessa ver, sem ver a andlise l
dos professores.

Queatro noves professores fizeram a classificacio de
30 itens, dos 50 selecionados, seguindo cinco ¢lapas,

| Professores classificaram 15 itens sem ajuda |

| Professores classificaram os mesmos itens com 1A |
[

| Professores escolheram a classificagdo final (sua ou |A) |

Professores classificaram 15 novos itens com IA primeiro

Professores classificaram esses 15 itens finais, sem ajuda |

m‘m

Professores Foi realizada
responderam nova andlise
a Escala SUS estatistica

Figura 9: Fluxograma metodolégico da classificacdo de itens
por Taxonomia de Bloom - Fase 2.
Fonte: Préprio autor.

Nessa segunda fase, novos professores foram
convidados a classificar questdes, mas dessa vez,
seguindo cinco etapas, conforme descritas na
imagem e o juiz fez uma nova analise, mas dessa
vez, as cegas. ApoOs isso, os professores
respondiam uma escala para mensurar a
aplicabilidade do modelo de IA usado e fornecido
para essa fase e uma nova analise estatistica foi
realizada para metrificar os resultados.
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IA E TB: RESULTADOS DO
ESTUDO

O estudo apresentou que o modelo de Ia usado
apresentou bons resultados no mapeamento dos

niveis Aplicar, Lembrar e Avaliar.
Em termos mais medianos, o modelo se mostrou moderado
ao se classificar questdes do tipo Entender, apresentando
uma tendéncia a classificar questdes de outras categorias
como esta. Ja o desempenho mais fraco mapeado com o uso
do modelo, foi o nivel Analisar.

Entender

Tendéncia a

classificar questdes
de outras categorias

Fraco comao esta Forte
Analisar Aplicar,
Desempenho mais Lembrar,
fraco mapeada Avaliar

Apresentou bons
resultades no
mapeamento

Figura 10: Desempenho do modelo de IA no mapeamento de
niveis de aprendizado.
Fonte: Préprio autor pelo Napkin Al

Mesmo com essa curva bem mapeada
estatisticamente, o intervalo de confianca se
demontrou em um conceito elevado, totalizando
95%. Isso demonstrou uma concordancia "muito
boa" entre as classificacbes da IA e o padrao-ouro
que foi mapeado pelos professores que
participaram da pesquisa e o juiz que atuou nas
duas fases.




MODELO DE IR USADD
NA PESQUISA

O modelo de IA-G usado nessa pesquisa foi o
ChatGPT Pro. Ele foi usado como base para a
construcao de um modelo de classificador
questdes. Este modelo, depois dos testes
realizados na fase 1, foi disponibilizado aos
professores para a pesquisa ser realizada de
forma uniforme na fase 2.

Todos os resultados apresentados foram
testados usando esse classificador, o qual, com
muito prazer, também disponibilizados nesse
manual para o teste pessoal de todos os leitores.
Contudo, mais uma vez, é importante se ressaltar
que, esse classificador ndao busca substituir a
analise humana das questdes, principalmente,
considerando a subjetividade que essa
interpretacdao corresponde, mas auxiliar o
professor nessa tarefa e trazer um pensamento
reflexivo sobre tal assunto.

e Classificador de questdes objetivas usado
no estudo relatado na experiéncia
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MATERIAIS
COMPLEMENTARES

Ao longo do Programa de Pés-graduacao do
Mestrado e desenvolvimento da pesquisa, foram
construidos produtos educacionais relacionados
ao objeto de estudo.

Com o intuito de fomentar a busca por tais
conhecimentos por parte de professores,
estudiosos e interessados, esse capitulo se
destina a divulgacao de materiais ja construidos e
que podem auxiliar na pratica docente.

» Infografico sobre Dominios da Taxonomia
de Bloom

e Fanzine sobre tipos de questdes objetivas
mais comuns




e Artigo: A Aplicagcdo da Taxonomia de Bloom:
Uma Revisdao Bibliografica Focada no
Dominio Cognitivo - Revista Interagir
Aceito em 21 de agosto de 2025 e aguardando
publicacao.

» Podcast criado com auxilio da Inteligéncia
Artificial sobre o artigo acima.

e Repositério da dissertacdao em que o
produto de pesquisa foi o artigo do relato
apresentado nesse manual.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esse manual apresenta de forma objetiva e
simples alguns aspectos relevantes que
compdem o cenario da educac¢do, além de novas
possibilidades que o mundo contemporaneo
impde aos professores e pessoas envolvidas no
processo de ensino-aprendizagem.

Além disso, o relato de experiéncia de uma
pesquisa realizada usando a IA como ferramenta
na classificacdo de questdes, sequndo a TB traz
mais importancia a esse instrumento.

Embora o compilado de todas as informacdes
contidas nesse manual sejam muito relevantes,
nenhum aspecto aqui apresentado objetiva
excluir a analise critica e reflexiva do professor
nesse percurso pedagdgico até a avaliacgao.

A anadlise critica e os aspectos éticos sempre deve
acompanhar as rela¢gdes humano-maquina para
se ter um equilibrio saudavel e eficaz.

Espera-se que esse manual fomente, ainda mais,
reflexbes sobre o auxilio de ferramentas que
favorecam a atuacdo assertiva do professor no
ambiente educacional, trazendo um prisma
critico no pedagdgico.

Que o esse instrumento desenvolvido seja util
para o conhecimento basico sobre a Taxonomia
de Bloom, como pode ser primariamente usada e
sua relacdo com ferramentas novas como
Inteligéncia Artificial.
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