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CARTA AO LEITOR 

Caro(a) leitor(a), 

É com grande entusiasmo que compartilhamos o nosso recurso educacional: 

O site ProfBet – uma plataforma online desenvolvida para o auxílio de educação 

matemática. Ele simula uma casa de apostas online, com um jogo interativo e de 

fácil acesso. 

Esse material, apresentado como recurso educacional, é parte integrante de 

nossa pesquisa de Dissertação de Mestrado intitulada Porque nunca apostar em 

jogos de azar em plataformas online, em uma Escola Municipal de Japeri, RJ, 

desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em Matemática em Rede 

Nacional – PROFMAT, da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ), 

sob orientação do Professor Dr. Montauban Moreira de Oliveira Júnior e 

coorientação da Professora Dra. Eulina Coutinho Silva do Nascimento. 

Vivemos um momento em que os jogos de aposta, principalmente em 

ambientes digitais, estão cada vez mais presentes na rotina de jovens e adultos. O 

crescimento das plataformas de apostas online, muitas vezes apoiadas por 

publicidade intensa e promessas falsas de lucro rápido, tem se tornado um 

verdadeiro risco social. Foi a partir dessa preocupação que surgiu a ideia de criar 

o ProfBet. 

O site ProfBet, que pode ser acessado pelo link https://profbet-

game.vercel.app, simula uma casa de apostas com um jogo chamado Jogo das Cores. 

Ao acessar a plataforma, o usuário se depara com uma experiência muito 

semelhante à de sites reais de apostas, mas com um propósito totalmente 
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diferente: educar. O objetivo aqui é mostrar, de forma prática e envolvente, como 

esses jogos são estruturados para beneficiar a banca e não o jogador. 

Ao utilizar o Jogo das Cores, o participante é levado a fazer apostas 

baseadas em escolhas aparentemente simples, mas que, com o tempo, revelam seu 

verdadeiro caráter: são jogos desequilibrados, projetados com desvantagens 

matemáticas claras para o usuário. Essa dinâmica permite que o jogador perceba, 

através da vivência direta, como as chances nunca estão realmente a seu favor. 

Diferente das plataformas comerciais que incentivam a continuidade do 

vício, o ProfBet oferece um ambiente seguro, livre de riscos financeiros, onde o 

prejuízo é apenas simbólico, mas o aprendizado é real. A proposta é clara: 

transformar um problema social em uma poderosa oportunidade de reflexão e 

aprendizado matemático. 

Para os educadores, o ProfBet se apresenta como uma ferramenta prática, 

acessível e atual. Pode ser utilizada em sala de aula, em projetos interdisciplinares 

ou até mesmo em conversas informais com alunos e famílias. Afinal, além dos 

conceitos matemáticos como probabilidade, valor esperado e análise combinatória, 

o jogo propicia discussões éticas e sociais fundamentais para a formação cidadã. 

Esperamos que esta plataforma não apenas ajude na compreensão 

matemática por trás dos jogos de azar, mas que também contribua para 

conscientizar sobre os perigos que essas práticas representam, especialmente 

para os mais jovens, que muitas vezes se tornam alvo fácil desse mercado. 

Mais do que uma simples simulação, o ProfBet é um convite à reflexão. 

Queremos que essa ferramenta chegue às escolas, às famílias e a todos que 

desejam compreender melhor os riscos e as armadilhas por trás dos jogos de 

aposta online. 
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Convido você, com carinho e confiança, a conhecer o ProfBet. Acesse 

https://profbet-game.vercel.app. Que essa experiência seja não apenas educativa, 

mas também transformadora. 
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1 INTERFACE DO PROFBET 

O acesso à plataforma ProfBet é totalmente gratuito e pode ser feito 

diretamente pelo navegador. Não é necessário realizar nenhum tipo de instalação 

de software, o que torna a ferramenta extremamente acessível e prática tanto 

para professores quanto para estudantes. Basta digitar o link https://profbet-

game.vercel.app e, em poucos segundos, o usuário já estará diante da interface do 

jogo. O ProfBet pode ser acessado em dispositivos com sistema iOS, Android ou 

Windows. Isso significa que é possível jogar tanto em celulares e tablets quanto 

em computadores, pronto para explorar essa ferramenta educacional interativa. 

Ao entrar no site, o usuário se depara com uma tela de fundo claro, tendo 

no centro da tela, o título “ProfBet” em destaque. Logo abaixo do título, há dois 

botões chamativos com a indicação “Sou Jogador” ou “Sou Administrador”, 

convidando o usuário a iniciar a simulação. 

Figura 1: Acesso ao Site ProfBet 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 
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O administrador funcionará como o servidor do jogo. É ele quem terá acesso 

aos resultados, podendo ter apenas um administrador por jogo. Portanto, ele 

deverá clicar em “Sou Administrador”. Os restantes dos jogadores deverão clicar 

em “Sou Jogador” e terão a função básica de jogadores de partida. 

Ao clicar em “Sou Jogador”, o usuário é direcionado para uma tela de login. 

Nela aparece uma caixa para colocar o nome de usuário. 

Figura 2: Login 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

Após o usuário colocar seu nome de usuário, ele é redirecionado para uma 

tela de espera, informando que o início do jogo está sendo condicionado pelo 

Administrador. Nessa tela já há a informação de que o jogador irá possuir 5 fichas.  
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Figura 3: Aguardando o início 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

Após todos os jogadores acessarem a plataforma, o Administrador pode dar 

início ao jogo. Ele só será iniciado após o Administrador clicar no botão verde 

“Começar Jogo”. Em sua tela aparecem todos os usuários que entraram no sistema, 

bem como seu número de fichas, que nesse momento é zero. 

Figura 4: Administrador 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 
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2 FUNCIONAMENTO DO SITE 

O Jogo das Cores é o principal elemento da plataforma ProfBet. A dinâmica 

é simples e intencionalmente semelhante aos jogos de apostas online: o jogador 

tem duas opções de cores para apostar (vermelho e azul) e deve escolher uma 

delas, definindo uma ficha (valor em dinheiro fictício) para apostar. Após a escolha, 

o sistema "sorteia" uma das duas cores como vencedora e o jogador descobre se 

ganhou ou perdeu com base em sua escolha. 

A cada rodada, o saldo do jogador é atualizado automaticamente. Se a cor 

apostada for a mesma que a sorteada, o valor apostado é somado uma ficha. Caso 

contrário, o valor é perdido. Esse funcionamento simples e direto permite que o 

jogador repita várias rodadas em sequência, simulando a experiência de apostas 

reais e incentivando a percepção sobre ganhos e perdas. 

O grande diferencial do Jogo das Cores, e também sua mensagem mais 

importante, está por trás do seu algoritmo de decisão. Diferente de jogos justos 

baseados em sorteios aleatórios, o ProfBet utiliza uma lógica que favorece 

sistematicamente a “casa”, ou seja, a plataforma. A cada rodada, o sistema 

identifica qual cor recebeu menos apostas entre os usuários e define essa cor 

como a vencedora. 

Isso significa que o jogo não é justo nem equilibrado. Quanto mais jogadores 

apostarem em uma mesma cor, menores são as chances de essa cor vencer, 

justamente porque o algoritmo age de forma a minimizar os pagamentos e 

maximizar as perdas. Essa simulação é proposital e didática: ela mostra de forma 

clara e prática como muitos jogos de azar online são estruturados com mecanismos 

que prejudicam o jogador, mesmo quando tudo parece baseado na sorte. 
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Ao perceber esse padrão após algumas tentativas, o jogador é levado a 

refletir sobre como as plataformas de apostas reais podem manipular resultados 

ou criar sistemas com vantagem estatística permanente, o que torna 

extremamente difícil sair ganhando no longo prazo. Assim, o ProfBet cumpre seu 

papel de conscientizar por meio da experiência prática e do choque com a realidade 

matemática por trás das apostas. 
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3 COMEÇANDO O JOGO 

Após o Administrador dar início ao jogo, a tela dos jogadores é direcionada 

para a votação. Nessa tela aparecem o nome do jogador, seu número de fichas e a 

palavra “Vote”, com dois botões chamativos: VERMELHO e AZUL. 

Figura 5: Votação 

 

Fonte: Elaborada pelo autor 

Enquanto os jogadores votam, a tela do administrador fica inerte, 

informando apenas que os jogadores estão votando.  
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Figura 6: Aguardando votação 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

Cada jogador dará seu voto. Ao votar, aparecerá na tela o seu voto e a 

informação de que você precisa aguardar a votação de todos os outros jogadores 

restantes. 

Figura 7: Voto 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 
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Após todos os jogadores votarem, os votos são automaticamente 

contabilizados e os resultados já são atualizados na tela do Administrador. 

Figura 8: Votos dos Jogadores 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

Note que, coincidentemente, todos os jogadores votaram no vermelho. Logo, 

como o algoritmo do jogo funciona para dar vitória à cor menos escolhida, então 

nessa rodada a vitória foi da cor azul. Nesse momento o Administrador já possui 

5 fichas, oriundas das apostas de todos os jogadores que perderam nessa rodada. 

Um botão de “Baixar relatório” fica disponível para o Administrador fazer o 

download do andamento das rodadas para consulta posterior.  

Enquanto isso, na tela do jogador aparece a mensagem de vitória ou derrota 

na rodada. A nova rodada inicia quando todos os jogadores clicam em “Próxima 

rodada”. 
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Figura 9: Resultado do jogador 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 
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4 ANDAMENTO DO JOGO 

 O jogo se desenvolve com o passar das rodadas. Vitórias, derrotas, vitórias, 

derrotas.... Os jogadores vão alternando os resultados, somando ou perdendo 

fichas.  

Figura 10: Voto dos Jogadores 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

Observe que na segunda rodada houve 2 votos em vermelho e 3 votos em 

azul. Portanto, a cor vitoriosa da rodada é vermelho. 3 fichas foram perdidas para 

a banca, enquanto 2 usuários saíram vitoriosos, portanto ganharão 1 ficha cada. 

Nesse caso, 2 perdedores pagam os 2 vitoriosos e sobra uma ficha, obviamente 

para a banca. Enquanto o administrador tinha 5 fichas na rodada passada, nessa 

rodada possui 6 fichas. 
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Já na tela dos jogadores é atualizado o número de fichas. Quem perdeu mais 

uma rodada, agora possui 3 fichas. 

Figura 11: Resultado de derrota 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

Ao clicar em próxima rodada, as fichas são atualizadas. 

Figura 12: Fichas atualizadas 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 
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 Já os vencedores recuperaram a ficha que perderam na rodada anterior. 

Figura 13: Resultado de vitória 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

Da mesma maneira, as fichas são atualizadas ao clicar em próxima rodada. 

Figura 14: Fichas atualizadas 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 
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5 ELIMINANDO UM JOGADOR 

 Um jogador sai da partida quando perde todas as suas fichas. 

Figura 15: Jogador eliminado 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

 

Figura 16: Jogador eliminado 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 
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O jogo continua com os jogadores restantes.  

Figura 17: Jogadores restantes 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



20 
 
 

6 ACABANDO O JOGO 

 O jogo é finalizado quando todos os jogadores perdem suas fichas. Como o 

algoritmo do jogo é programado para favorecer a banca, inevitavelmente isso 

acontecerá. 

Figura 18: Partida encerrada 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 

Note que, ao final do jogo, todas as 25 fichas oriundas das 5 fichas 

provenientes dos 5 jogadores que jogaram a partida foram destinadas à banca. A 

partida então se dá como finalizada e o relatório fica disponível para Download. 

Um arquivo no formato .txt fica disponível na pasta Downloads de seu dispositivo. 
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Figura 19: Relatório 

 

Fonte: Elaborado pelo autor 
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CONVERSA FINAL COM O LEITOR 

Chegar até aqui foi uma jornada de muito esforço, pesquisa e dedicação. Sou 

profundamente grato por ter tido a oportunidade de desenvolver um trabalho que 

une matemática, educação e um tema tão urgente na sociedade atual. Criar o 

ProfBet foi mais do que concluir uma etapa acadêmica: foi a realização de um 

propósito pessoal de contribuir com algo significativo para a educação e a 

consciência social. 

Acredito sinceramente que o ProfBet tem potencial para impactar 

positivamente a vida das pessoas. Ao proporcionar uma vivência prática e reflexiva 

sobre os jogos de azar, a plataforma estimula o pensamento crítico e ajuda a 

desmistificar a ideia de que é possível “ficar rico apostando”. Mais do que ensinar 

matemática, essa ferramenta busca formar cidadãos mais conscientes, informados 

e preparados para lidar com os riscos que o mundo digital oferece, especialmente 

no que diz respeito às apostas online. 

Recomendo especialmente aos educadores que explorem o ProfBet como 

recurso pedagógico em suas práticas. Seja em aulas tradicionais de Matemática, 

em projetos interdisciplinares com áreas como Sociologia, Filosofia ou Educação 

Financeira, ou até mesmo em momentos de lazer educativo com os alunos, a 

plataforma oferece uma experiência rica em conteúdo e reflexão, promovendo 

discussões fundamentais sobre comportamento, tomada de decisão e os impactos 

sociais do jogo, tudo isso de forma acessível, interativa e próxima da realidade dos 

estudantes. 

Convido você, leitor (a), a experimentar o ProfBet. Use, compartilhe, leve 

para a sala de aula ou para rodas de conversa. Acesse https://profbet-

game.vercel.app e veja como a matemática pode ser uma grande aliada na prevenção 
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de problemas sociais. Que essa ferramenta possa tocar muitas vidas e, quem sabe, 

ajudar alguém a tomar uma decisão mais segura no futuro. 
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     ANEXO A - FOLHA DE APROVAÇÃO 
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