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CARTA AO LEITOR
Caro(a) leitor(a),

E com grande entusiasmo que compartilhamos o nosso recurso educacional:
O site ProfBet - uma plataforma online desenvolvida para o auxilio de educagdo
matemadtica. Ele simula uma casa de apostas online, com um jogo interativo e de

fdcil acesso.

Esse material, apresentado como recurso educacional, € parte integrante de
nossa pesquisa de Dissertagdo de Mestrado intitulada Porque nunca apostar em
jogos de azar em plataformas online, em uma Escola Municipal de Japeri, RJ,
desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em Matemdtica em Rede
Nacional - PROFMAT, da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ),
sob orientagdo do Professor Dr. Montauban Moreira de Oliveira Junior e

coorientagdo da Professora Dra. Eulina Coutinho Silva do Nascimento.

Vivemos um momento em que os jogos de aposta, principalmente em
ambientes digitais, estdo cada vez mais presentes na rotina de jovens e adultos. O
crescimento das plataformas de apostas online, muitas vezes apoiadas por
publicidade intensa e promessas falsas de lucro rdpido, tem se tornado um
verdadeiro risco social. Foi a partir dessa preocupagdo que surgiu a ideia de criar

o ProfBet.

O site ProfBet, que pode ser acessado pelo link https://profbet-

game.vercel.app, simula uma casa de apostas com um jogo chamado Jogo das Cores.

Ao acessar a plataforma, o usudrio se depara com uma experiéncia muito

semelhante a de sites reais de apostas, mas com um propésito totalmente



diferente: educar. O objetivo aqui € mostrar, de forma prdtica e envolvente, como

esses jogos sdo estruturados para beneficiar a banca e ndo o jogador.

Ao utilizar o Jogo das Cores, o participante é levado a fazer apostas
baseadas em escolhas aparentemente simples, mas que, com o tempo, revelam seu
verdadeiro cardter: sdo jogos desequilibrados, projetados com desvantagens
matemdticas claras para o usudrio. Essa dinamica permite que o jogador perceba,

através da vivéncia direta, como as chances nunca estdo realmente a seu favor.

Diferente das plataformas comerciais que incentivam a continuidade do
vicio, o ProfBet oferece um ambiente seguro, livre de riscos financeiros, onde o
prejuizo é apenas simbdlico, mas o aprendizado é real. A proposta é clara:
transformar um problema social em uma poderosa oportunidade de reflexdo e

aprendizado matemdtico.

Para os educadores, o ProfBet se apresenta como uma ferramenta pradtica,
acessivel e atual. Pode ser utilizada em sala de aula, em projetos interdisciplinares
ou até mesmo em conversas informais com alunos e familias. Afinal, além dos
conceitos matemdticos como probabilidade, valor esperado e andlise combinatéria,

0 jogo propicia discussdes éticas e sociais fundamentais para a formagdo cidada.

Esperamos que esta plataforma ndo apenas ajude na compreensdo
matemdtica por trds dos jogos de azar, mas que também contribua para
conscientizar sobre os perigos que essas prdticas representam, especialmente

para os mais jovens, que muitas vezes se tornam alvo fdcil desse mercado.

Mais do que uma simples simulagdo, o ProfBet é um convite a reflexdo.
Queremos que essa ferramenta chegue ds escolas, das familias e a todos que
desejam compreender melhor os riscos e as armadilhas por trds dos jogos de

aposta online.



Convido vocé, com carinho e confianca, a conhecer o ProfBet. Acesse

https://profbet-game.vercel.app. Que essa experiéncia seja hdo apenas educativa,

mas também transformadora.



1 INTERFACE DO PROFBET

O acesso a plataforma ProfBet é totalmente gratuito e pode ser feito
diretamente pelo navegador. Ndo é necessdrio realizar nenhum tipo de instalagdo
de software, o que torna a ferramenta extremamente acessivel e prdatica tanto

para professores quanto para estudantes. Basta digitar o link https://profbet-

game.vercel.app e, em poucos segundos, o usudrio jd estard diante da interface do

jogo. O ProfBet pode ser acessado em dispositivos com sistema iOS, Android ou
Windows. Isso significa que é possivel jogar tanto em celulares e tablets quanto

em computadores, pronto para explorar essa ferramenta educacional interativa.

Ao entrar no site, o usudrio se depara com uma tela de fundo claro, tendo
no centro da tela, o titulo "ProfBet” em destaque. Logo abaixo do titulo, ha dois
botdes chamativos com a indicagdo "Sou Jogador” ou "Sou Administrador”,

convidando o usudrio a iniciar a simulagdo.

Figura 1: Acesso ao Site ProfBet

Prof B.‘

et

ProfBet

Sou Jogador

Sou Administrador

Fonte: Elaborado pelo autor



O administrador funcionard como o servidor do jogo. E ele quem terd acesso
aos resultados, podendo ter apenas um administrador por jogo. Portanto, ele
deverd clicar em "Sou Administrador”. Os restantes dos jogadores deverdo clicar

em “"Sou Jogador” e terdo a fungdo bdsica de jogadores de partida.

Ao clicar em "Sou Jogador”, o usudrio é direcionado para uma tela de login.

Nela aparece uma caixa para colocar o nome de usudrio.

Figura 2: Login

Digite seu nome:

Seu nome

Fonte: Elaborado pelo autor

Apds o usudrio colocar seu home de usudrio, ele é redirecionado para uma
tela de espera, informando que o inicio do jogo estd sendo condicionado pelo

Administrador. Nessa tela ja hd a informagdo de que o jogador ird possuir 5 fichas.



Figura 3: Aguardando o inicio

Jogador Jogador 1

Aguardando o inicio do jogo pelo administrador...

Fichas: 5

Fonte: Elaborado pelo autor

Apés todos os jogadores acessarem a plataforma, o Administrador pode dar
inicio ao jogo. Ele sé serd iniciado apés o Administrador clicar no botdo verde
"Comecar Jogo". Em sua tela aparecem todos os usudrios que entraram no sistema,

bem como seu nimero de fichas, que nesse momento é zero.

Figura 4: Administrador

Administrador

Fichas: O

Jogadores

Jogador 1
Jogador 2
Jogador 3
Jogador 4
Jogador 5

Comecar jogo

Fonte: Elaborado pelo autor



2 FUNCIONAMENTO DO SITE

O Jogo das Cores é o principal elemento da plataforma ProfBet. A dinamica
¢ simples e intencionalmente semelhante aos jogos de apostas online: o jogador
tem duas opgdes de cores para apostar (vermelho e azul) e deve escolher uma
delas, definindo uma ficha (valor em dinheiro ficticio) para apostar. Apés a escolha,
o sistema "sorteia" uma das duas cores como vencedora e o jogador descobre se

ganhou ou perdeu com base em sua escolha.

A cada rodada, o saldo do jogador é atualizado automaticamente. Se a cor
apostada for a mesma que a sorteada, o valor apostado é somado uma ficha. Caso
contrdrio, o valor é perdido. Esse funcionamento simples e direto permite que o
jogador repita vdrias rodadas em sequéncia, simulando a experiéncia de apostas

reais e incentivando a percepgdo sobre ganhos e perdas.

O grande diferencial do Jogo das Cores, e também sua mensagem mais
importante, estd por trds do seu algoritmo de decisdo. Diferente de jogos justos
baseados em sorteios aleatdrios, o ProfBet utiliza uma légica que favorece
sistematicamente a “casa”, ou seja, a plataforma. A cada rodada, o sistema
identifica qual cor recebeu menos apostas entre os usudrios e define essa cor

como a vencedora.

Isso significa que o jogo ndo é justo nem equilibrado. Quanto mais jogadores
apostarem em uma mesma cor, menores sdo as chances de essa cor vencer,
justamente porque o algoritmo age de forma a minimizar os pagamentos e
maximizar as perdas. Essa simulagdo € proposital e diddtica: ela mostra de forma
clara e pratica como muitos jogos de azar online sdo estruturados com mecanismos

que prejudicam o jogador, mesmo quando tudo parece baseado na sorte.
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Ao perceber esse padrdo apds algumas tentativas, o jogador é levado a
refletir sobre como as plataformas de apostas reais podem manipular resultados
ou criar sistemas com vantagem estatistica permanente, o que torna
extremamente dificil sair ganhando no longo prazo. Assim, o ProfBet cumpre seu
papel de conscientizar por meio da experiéncia prdtica e do choque com a realidade

matemadtica por trds das apostas.
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3 COMECANDO O JOGO

Apds o Administrador dar inicio ao jogo, a tela dos jogadores é direcionada
para a votagdo. Nessa tela aparecem o nome do jogador, seu nimero de fichas e a

palavra "Vote", com dois botdes chamativos: VERMELHO e AZUL.

Figura 5: Votagdo

Jogador Jogador 1

Fichas: 5

Vote

Fonte: Elaborada pelo autor

Enquanto os jogadores votam, a tela do administrador fica inerte,

informando apenas que os jogadores estdo votando.
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Figura 6: Aguardando votagdo

Administrador

Fichas: 0

Jogadores

Rodada 1

« Jogador 1 - votando. ..
« Jogador 2 - votando. ..
« Jogador 3 - votando. ..

Jogador 4 - votando. ..
Jogador 5 - votando. ..

Fonte: Elaborado pelo autor

Cada jogador dard seu voto. Ao votar, aparecerd na tela o seu voto e a

informagdo de que vocé precisa aguardar a votagdo de todos os outros jogadores

restantes.

Figura 7: Voto

Jogador Jogador 1

Voceée votou

Fichas: 5

vermelho

Aguardando os outros jogadores...

Fonte: Elaborado pelo autor
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Apés todos os jogadores votarem, os votos sdo automaticamente

contabilizados e os resultados jd sdo atualizados na tela do Administrador.

Figura 8: Votos dos Jogadores

Administrador

Fichas: 5

Jogadores

Rodada 1

« Jogador 1 - votou em vermelho

« Jogador 2 - votou em vermelho
Jogador 3 - votou em vermelho

Jogador 4 - votou em vermelho
Jogador 5 - votou em vermelho

Baixar relatorio

Fonte: Elaborado pelo autor

Note que, coincidentemente, todos os jogadores votaram no vermelho. Logo,
como o algoritmo do jogo funciona para dar vitéria a cor menos escolhida, entdo
nessa rodada a vitéria foi da cor azul. Nesse momento o Administrador jd possui
5 fichas, oriundas das apostas de todos os jogadores que perderam nessa rodada.
Um botdo de "Baixar relatério” fica disponivel para o Administrador fazer o

download do andamento das rodadas para consulta posterior.

Enquanto isso, na tela do jogador aparece a mensagem de vitéria ou derrota
na rodada. A nova rodada inicia quando todos os jogadores clicam em “Préxima

rodada”.



Figura 9: Resultado do jogador

Jogador Jogador 1

Vocé perdeu!

Resultado: Azul!

Fonte: Elaborado pelo autor
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4 ANDAMENTO DO JOGO

O jogo se desenvolve com o passar das rodadas. Vitdrias, derrotas, vitérias,
derrotas.... Os jogadores vdo alternando os resultados, somando ou perdendo

fichas.

Figura 10: Voto dos Jogadores

Administrador

Fichas: 6

Jogadores

Rodada 2

+ Jogador 1 - votou em vermelho
Jogador 2 - votou em azul
Jogador 3 - votou em azul

Jogador 4 - votou em azul
Jogador 5 - votou em vermelho

Baixar relatorio

Fonte: Elaborado pelo autor

Observe que na segunda rodada houve 2 votos em vermelho e 3 votos em
azul. Portanto, a cor vitoriosa da rodada é vermelho. 3 fichas foram perdidas para
a banca, enquanto 2 usudrios sairam vitoriosos, portanto ganhardo 1 ficha cada.
Nesse caso, 2 perdedores pagam os 2 vitoriosos e sobra uma ficha, obviamente
para a banca. Enquanto o administrador tinha 5 fichas na rodada passada, nessa

rodada possui 6 fichas.
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Jd na tela dos jogadores é atualizado o nimero de fichas. Quem perdeu mais

uma rodada, agora possui 3 fichas.

Figura 11: Resultado de derrota

Jogador Jogador 2

Vocé perdeu!

Resultado: Vermelho!

Fonte: Elaborado pelo autor

Ao clicar em proxima rodada, as fichas sdo atualizadas.

Figura 12: Fichas atualizadas

Jogador Jogador 2

Fichas: 3

Vote

Fonte: Elaborado pelo autor
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Jd os vencedores recuperaram a ficha que perderam na rodada anterior.

Figura 13: Resultado de vitéria

Jogador Jogador 5

Vocé ganhou!

Resultado: Vermelho!

Fonte: Elaborado pelo autor

Da mesma maneira, as fichas sdo atualizadas ao clicar em préxima rodada.

Figura 14: Fichas atualizadas

Jogador Jogador 5

Fichas: 5

Vote

Fonte: Elaborado pelo autor



5 ELIMINANDO UM JOGADOR

Um jogador sai da partida quando perde todas as suas fichas.

Figura 15: Jogador eliminado

Jogador Jogador 2

Suas fichas acabaram!

Fim de jogo.

Voltar ao inicio

Fonte: Elaborado pelo autor

Figura 16: Jogador eliminado

Jogador Jogador 4

Suas fichas acabaram!

Fim de jogo.

Fonte: Elaborado pelo autor
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O jogo continua com os jogadores restantes.

Figura 17: Jogadores restantes

Administrador

Fichas: 11

Jogadores

Rodada 5

« Jogador 1 - votou em azul
« Jogador 3 - votou em vermelho

« Jogador 5 - votou em azul

Baixar relatorio

Fonte: Elaborado pelo autor



20

6 ACABANDO O JOGO

O jogo é finalizado quando todos os jogadores perdem suas fichas. Como o
algoritmo do jogo é programado para favorecer a banca, inevitavelmente isso

acontecerd.

Figura 18: Partida encerrada

Administrador

Fichas: 25

Jogadores

=% Partida encerrada!

Todos os jogadores perderam.

Baixar relatorio

Fonte: Elaborado pelo autor

Note que, ao final do jogo, todas as 25 fichas oriundas das 5 fichas
provenientes dos 5 jogadores que jogaram a partida foram destinadas da banca. A
partida entdo se dd como finalizada e o relatorio fica disponivel para Download.

Um arquivo no formato .txt fica disponivel na pasta Downloads de seu dispositivo.



L

jogo_das_cores.html

Arguivo Editar Exibir
hodada 1

- Jogador 1 votou em vermelho

- Jogador 2 votou em wvermelho

- Jogador 3 votou em vermelho

- Jogador 4 votou em vermelho

- Jogador 5 votou em vermelho
Resultado: wvenceu azul
Rodada 2

- Jogador 1 votou em vermelho

- Jogador 2 votou em azul

- Jogador 3 votou em azul

- Jogador 4 votou em azul

- Jogador 5 votou em vermelho
Resultado: wvenceu vermelho
Rodada 3

- Jogador 1 votou em vermelho

- Jogador 2 votou em azul

- Jogador 3 votou em azul

- Jogador 4 votou em azul

- Jogador 5 votou em vermelho
Resultado: venceu vermelho
Rodada 4

- Jogador 1 votou em vermelho

- Jogador 2 votou em azul

- Jogador 3 votou em azul

- Jogador 4 votou em azul

- Jogador 5 votou em azul
Resultado: wvenceu vermelho
Rodada 5

- Jogador 1 votou em azul

Ln 1, Col 1 2.078 caracteres

Figura 19: Relatério

relatorio.txt #

Texto sem formatagdo

Fonte: Elaborado pelo autor
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CONVERSA FINAL COM O LEITOR

Chegar até aqui foi uma jornada de muito esforgo, pesquisa e dedicagdo. Sou
profundamente grato por ter tido a oportunidade de desenvolver um trabalho que
une matemdtica, educagdo e um tema tdo urgente na sociedade atual. Criar o
ProfBet foi mais do que concluir uma etapa académica: foi a realizagdo de um
propdsito pessoal de contribuir com algo significativo para a educagdo e a

consciéncia social.

Acredito sinceramente que o ProfBet tem potencial para impactar
positivamente a vida das pessoas. Ao proporcionar uma vivéncia prdtica e reflexiva
sobre os jogos de azar, a plataforma estimula o pensamento critico e ajuda a
desmistificar a ideia de que € possivel "ficar rico apostando”. Mais do que ensinar
matemdtica, essa ferramenta busca formar cidaddos mais conscientes, informados
e preparados para lidar com os riscos que o mundo digital oferece, especialmente

no que diz respeito as apostas online.

Recomendo especialmente aos educadores que explorem o ProfBet como
recurso pedagdgico em suas prdticas. Seja em aulas tradicionais de Matemadtica,
em projetos interdisciplinares com dreas como Sociologia, Filosofia ou Educagdo
Financeira, ou até mesmo em momentos de lazer educativo com os alunos, a
plataforma oferece uma experiéncia rica em conteddo e reflexdo, promovendo
discussdes fundamentais sobre comportamento, tomada de decisdo e os impactos
sociais do jogo, tudo isso de forma acessivel, interativa e préxima da realidade dos

estudantes.

Convido vocé, leitor (a), a experimentar o ProfBet. Use, compartilhe, leve

para a sala de aula ou para rodas de conversa. Acesse https://profbet-

game.vercel.app e veja como a matemdtica pode ser uma grande aliada na prevengdo
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de problemas sociais. Que essa ferramenta possa tfocar muitas vidas e, quem sabe,

ajudar alguém a tomar uma decisdo mais segura ho futuro.
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ANEXO A

FOLHA DE APROVACAO
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AVALIACAO DO RECURSO/PROCESSO EDUCACIONAL PARA BANCA DE DEFESA FINAL

Titulo do produto: Site ProfBet
Discente: Felipe da Silva Bernardo

Data da defesa: 19/08/2025

Titulo da Dissertacio: POR QUE NUNCA APOSTAR EM JOGOS DE AZAR EM PLATAFORMAS ONLINE

Orientador: MONTAUBAN MOREIRA DE OLIVEIRA JUNIOR

ASPECTOS AVALIADOS DO RECURSO/PROCESSO EDUCACIONAL(PE)

Complexidade - Compresnds-se come uma
propriedade  deo  produto/processe  educacional
relacionada  as etapas de alaboragdo,
dezenvolvimento  efou  wvalidagio do  produto
educacional. Mais de um item pede ser marcado

(30} O PE & concebido a partir da cbeervacds e'ou da pritica do
profissional e estd atrelade A questio de pesquisa da dizsertagdo.
(30 & metodologia apresenta clara e objetivamente a forma de
aplicagdo 2 andlize do PE.

(30) Hi uma reflex3o sobre o PE com base nos referenciais tedrico e
tedrico-metodoldgico empregadoes na respectiva dissertagdo.

(30) Hi zpontamentos sobre oz limites de utilizag&o do PE.

Impacte - Forma como o produto educacional fol

utilizado e/on aplicado nos sistemas educacionas,

culturaiz, de saide ou CT&I E importante destacar
ze 3 demanda foi espontinea ou contratada.

{ JProtatipo/Piloto nfo utilizade no sisterna relacionado a pratica
profissional do discente.

(30 Prototipo/Piloto com aplicacdo no sistema Educacional no siztema
relacionado & pratica profissional do discents.

Aplicabilidade - Estd relacionado 2o potencial de
facilidade de zcesso e compartilhamento que
produte educacional possul, para que seja acessado
e utilizado de forma integral /ou parcial
Diferentes sistemas.

) RE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de
protatipo/piloto, mas ndo fod aplicado durante a pesquisa.

(3} BE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de
protatipo/pilote & foi aplicado durante & pesquisa.

{ ) RE foi aplicado em diferentes ambientes/momentos e tem
potencial.

Acesso —relaciona-se a forma de acesso do RE.

{ ) RE nio se aplica.

{ )RE com acesso via rede fechada.

(20} BE com acesso piblico e grahuto.

{31 BE com acesso piblico & grahnto pela pagina do proerama.
(30 RE com acessopor Repositdno mmstitucional - nacional ou
intermacional - com acesso piblico e sratmto

Aderéncia - Compreende-ze como a origem do
produte educacional zpresentar origens nas
atividades oriundas das linhas e projetos de
Pesquisas do programa em avaliaggo.

() Sem clara aderéncia s linhas de pesquisa ou projetos de
pesquiza do programa de pos-graduagdo stricto sensu ac qual esta
filizdo.

(3} Com clara aderéncia as linhas de pesquisa ou projetos de pesqmsa
do programa de pos-graduacdo stricto sensu ao qual estd filiado.

Inovacdo - RE € criado a partir de algo novo ou da
reflexio & modificagio de algo j2 existente
revigitads de forma movadora & onginal.

{ JRE de alto teor inovader (desenvolvimento com base em
conhecimento inédito)

() RE com médio teor inovador (combinacfo e/on compilagde de
conhecimentos pré-estzbelecidos)

{1 BE com baixo teor movador (adaptago de conhecimento
existente).

Breve relato sobre abrangéncia e/ou replicabilidade do produto ou processo:

O recurso educacional € parte integrante de nossa pesquisa de Dissertacdo de Mestrado Profissional em
Matematica em Rede Nacional — TFRE] O nosso BE. o site ProfBet que pode ser acessado pelo link
hitps:/‘profbet-game vercel.app. simula uma casa de apostas com um jogo chamado Jogo das Cores. Pode ser

uvsado por professores de matematica de forma pratica e envelvents, para mostrar como esses jogos sfo
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estruturados para beneficiar a banca, e ndo o jogador.
Agrinatura doz membroz da banca:

Presidente da banca: Montauban Moreira de Oliveira Janmior
Membros internos: Euling Coutinho Silva do Nascimento
Membros externos: Gladson Octaviano Antimes




MINISTERIO DA EDUCACAD
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO RAS
SISTEMA INTEGRADO DE PATRIMONIO, ADMINISTRACAOE FOLHA DE ASSINATU

UFR RJ CONTRATOS

FROPOSTA DE PRODUTO N* ficha de recurse educacional/2025 - ICE (12.28.01.23)
(N® do Documenta: 8)

(N do Protocolo: NAO PROTOCOLADO)

(Assinade digitalmente em 25/082025 14:08 ) (Assinade digitalmente em 25082025 11:40 )
EULINA COUTINAHO SILVA DO NASCIMENTO MONTAUBAN MOREIRA DE QLIVEIRA JUNOR
PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR
Deptd (12.28.01.00.00.00.63 Deped (12.25.01.00.00.00.63)

Matricula #5507348 Mumriculn: #282238]

{Assinade digitalmente em 25082025 13:07 )
GLADSON OCTAVIANG ANTUNES
ASSINANTE EXTERNG
CFF: #2204 7-2=

Visualize o documento origingl em hitps Sipacaghri br/docwmnentos” informands seu nivners: 8, ano: 2023, fipo:
PROPOSTA DE FRODUTO, data de emissdo: 25082025 e o cédigo de verificagdo: 9b7eT02255




