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Resumo

Este trabalho apresenta dois jogos educacionais, “Pizza Egipcia: Juntando Fatias, Des-
cobrindo Fracoes” e “Encomendas do Faraé: Dividindo Paes como Egipcios”, que visam
promover a compreensao das fragoes por meio de uma abordagem lidica e historica,
utilizando o método de divisao egipcio e seu sistema de representagao de fragoes (fra-
goes egipcias). Os jogos foram elaborados inicialmente para o piblico-alvo do ensino
fundamental anos finais e tém como objetivo desenvolver habilidades como raciocinio
légico e resolucao de problemas. Além disso, os jogos permitem que os alunos revi-
sem conceitos matematicos sobre fragoes, como adigao, simplificacdo, comparacao e
equivaléncia. O trabalho estd organizado em introducao, capitulos dedicados a cada
jogo e conclusao, com anexo contendo arte conceitual para auxiliar na aplicagdo e

desenvolvimento dos jogos.

Palavras-chave: Fracao. Fracoes Egipcias. Jogos Educativos.



Abstract

This work presents two educational games, “Egyptian Pizza: Joining Slices, Discov-
ering Fractions” and “Pharaoh’s Orders: Dividing Bread like Egyptians”, which aim
to promote understanding of fractions through a playful and historical approach, us-
ing the Egyptian division method and its system of fraction representation (Egyptian
fractions). The games were initially designed for the target audience of final years
of elementary school and aim to develop skills such as logical reasoning and problem-
solving. Additionally, the games allow students to review mathematical concepts about
fractions, such as addition, simplification, comparison, and equivalence. The work is
organized into an introduction, chapters dedicated to each game, and a conclusion,
with an annex containing conceptual art to assist in the application and development

of the games.

Keywords:Fraction. Egyptian Fractions. Educational Games.



1 Introducao
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Figura 1 — Capa dos jogos educativos. Fonte: autor e gerado por inteligéncia artificial.

Ao analisar a matematica como pratica social que se desenvolveu ao longo da his-
toria, percebemos que muitos conceitos atuais tiveram suas raizes em ideias iniciais
provenientes de civilizagoes antigas, como ocorreu no Antigo Egito. Ao explorar esses
conhecimentos, é possivel entender melhor como os conceitos matematicos se desen-
volveram e evoluiram. As fragOes egipcias (representagao de quociente divisdes nao
inteiros como soma de fragoes unitarias distintas) sio um exemplo de como a matema-
tica foi utilizada de forma pratica para resolver problemas do cotidiano, muitas vezes
ligados a divisdo justa de recursos. Este produto educacional busca proporcionar aos
alunos o uso desses métodos milenares dos antigos egipcios de forma pratica e ludica,
revisando e aprofundando simultaneamente os conceitos atuais sobre fragoes.

Para isso, foram desenvolvidos dois jogos educacionais inicialmente pensados para
serem aplicados no ensino fundamental anos finais, mas nada impede que sejam vivenci-
ados em outros niveis de escolarizacao, como o ensino médio. Ambos sao voltados para
o ensino de fragoes, utilizando as fragoes egipcias e seus conceitos basicos. O primeiro
jogo educacional, “Pizza Egipcia: Juntando Fatias, Descobrindo Fracoes”, trabalha a
representacao das fragoes proprias em fragoes egipcias por meio de sobreposicao das

fragoes unitdrias distintas (sdo as pecas intituladas “fatias egipcias”). O segundo jogo
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educacional, “As Encomendas do Faraé: Dividindo Paes como os Egipcios”, trabalha a
divisao no método egipcio através do recorte de papéis em formato de paes circulares,
se baseando na divisao pratica dos egipcios, em distribuigao de recursos de forma justa,
influenciando assim sua representacao em fragoes egipcias. Os dois jogos educativos
visam reforcar e revisar conceitos de fracoes ja estudados em sala, logo, é recomendado
que sejam aplicados em turmas onde os conceitos de fragoes, como soma e simplificacao,
ja tenham sido previamente abordados para potencializar os resultados e a dinamica
dos jogos. Espera-se que os alunos sejam habilitados aos contetdos trabalhados no

6° e 7° ano do Ensino Fundamental Anos Finais, sobre fra¢oes, alinhados com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL., 2018):

1. (EFO6MAO02) Reconhecer o sistema de numeragao decimal, como o que prevale-
ceu no mundo ocidental, e destacar semelhancas e diferencas com outros sistemas,
de modo a sistematizar suas principais caracteristicas (base, valor posicional e
fungao do zero), utilizando, inclusive, a composigao e decomposi¢ido de niimeros

naturais e nimeros racionais em sua representagao decimal.

2. (EFO6MAOQT) Compreender, comparar e ordenar fragoes associadas as ideias de

partes de inteiros e resultado de divisdo, identificando fra¢oes equivalentes.

3. (EFO7TMAO08) Ler, compreender, comparar e ordenar fragoes associadas as ideias

de partes de inteiros, resultado da divisao, razao e operador.

4. (EFO6MA10) Resolver e elaborar situagoes problema que envolvam adigdo ou

subtracao com numeros racionais positivos na representacao fracionaria.

5. (EFO7TMAO1) Resolver e elaborar problemas com ntimeros naturais, envolvendo
as nogoes de divisor e de multiplo, podendo incluir maximo divisor comum ou
minimo multiplo comum, por meio de estratégias diversas, sem a aplicacao de

algoritmos.

6. (EFO7TMA11) Compreender e utilizar a multiplicacdo e a divisdo de nimeros

racionais, a relagao entre elas e suas propriedades operatorias.

7. (EF07TMA12) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operac¢oes com

numeros racionais.
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Objetivos

Objetivo Geral

Desenvolver competéncias matematicas e habilidades criticas nos alunos, promo-
vendo a compre- ensao das fragoes por meio de uma abordagem ludica e historica,
utilizando fragoes egipcias para desenvolver habilidades como raciocinio légico e re-
solugao de problemas, enquanto os alunos aprendem a decompor fragdes proprias em

fragoes egipcias e revisam conceitos sobre fracoes de forma pratica e interativa, alinhada
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL., 2018).

Objetivos Especificos

o Compreender e diferenciar as fragoes préprias e fragoes unitarias.

o Comparar fragoes com base em suas representagoes visuais e numeéricas.

o Reconhecer de fragoes equivalentes utilizando a decomposi¢ao em fragoes egipcias.
o Usar o pensamento critico para justificar escolhas e estratégias.

o Compreender e aplicar o sistema egipcio de fragoes unitarias, explorando sua
utilidade na divisao equitativa de recursos e comparando a notagao moderna

com a notagao egipcia (hierdglifos).

o Relacionar a matematica ao contexto historico do Egito Antigo, reconhecendo

como as fragoes eram aplicadas no cotidiano.

o Trabalhar em equipe para chegar a solucoes coletivas, discutindo e validando

diferentes estratégias.

1.1 Organizacao

O presente trabalho esta organizado da seguinte forma: a Introdugao apresenta os
dois jogos, “Pizza Egipcia: Juntando Fatias e Descobrindo Fragoes” e “Encomendas do
Fara¢: Dividindo Paes como Egipcios”, e sua motivagao para usar as fracoes egipcias
no ensino de fragoes no Ensino Fundamental - Anos Finais. O Capitulo 2 é dedicado ao
jogo “Pizza Egipcia”, onde apresentamos a estratégia do jogo, instrucoes e dindmica. O
Capitulo 3 é direcionado ao jogo “Encomendas do Fara¢”, onde serao apresentadas suas
instrugoes e dindmica. Por fim, temos a Conclusao e o Anexo, onde disponibilizamos
toda a arte conceitual para auxiliar na aplicagao e no desenvolvimento dos jogos, assim

como fundamentacgao tedrica e regras de ambos, com exemplos ilustrativos.



2 Pizza Egipcia: Juntando Fatias, Desco-

brindo Fracoes

O jogo educativo “Pizza Egipcia: Juntando Fatias, Descobrindo Fragoes” foi de-
senvolvido como recurso educacional interativo para auxiliar no ensino e na revisao de
conteudos sobre fragoes. A dindmica do jogo consiste em decompor fragdes préprias em
somas de fragoes unitarias distintas (fragoes egipcias) por meio da sobreposicao de fra-
¢oes em forma de pizza pelas fatias das fragoes unitarias (pegas intituladas como “fatias
egipcias”). Para elaboragao do material e verificagdo das fragoes em fragoes egipcias,
tanto de decomposi¢ao quanto visualmente, utilizamos os sites (BORTOLOSSI; FER-
NANDES, 2016), onde é analisada a decomposicao de fragoes em fragdes egipcias pelo
método desenvolvido por Fibonacci e Sylvester, e (THEATER, 2023), para visualizacao
grafica da decomposicao. Por meio desse material, os alunos podem aprender sobre
fragoes de forma concreta e engajadora, valorizando a eficiéncia e utilizacdo de co-
nhecimentos, desenvolvendo habilidades matematicas e raciocinio. Além disso, o jogo
promove o trabalho em equipe e a comunicacao, habilidades essenciais para o sucesso

em qualquer area.

2.0.0.1 Instrucdes Do Jogo

Ao iniciar o jogo, é recomendével realizar a contextualizacao histérica sobre as
fragoes egipcias, sendo fundamental deixar claro aos alunos que a nossa representagao
moderna de fragbes nao era utilizada pelos antigos egipcios. Eles representavam as
fragoes como soma de fragdes unitarias distintas, que, na matematica moderna, sao
conhecidas como fragdes unitarias, ou seja, fragdes cujo numerador é 1 e o denominador
¢ um numero inteiro positivo (%) Disponibilizamos em anexo o material tedrico para
o professor aplicar em suas turmas antes da aplicacdo dos jogos, além de fornecer
exemplos, dindmicas e regras de ambos os jogos.

Sugerimos ao professor, nessa etapa de exemplificacdo e orientagao para o jogo, que
sejam expostas imagens de pizzas representando fragoes em nossa notacao moderna
e das “fatias egipcias”, que sdo as fra¢Oes unitarias em formato de fatias de pizza,
como podemos observar na Figura 3. E importante enfatizar que cada “fatia egipcia” e
fracdes em pizzas representam fracoes unitarias ou somatorio dessas fragoes. Com um
exemplo pratico, utilizando os materiais que compoem o jogo que facilitard o processo
de compreensao do processo de decomposicao de fragoes em fragoes egipcias. Exemplo

de decomposicao de fracao em fragoes egipcias:
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E essencial que se realize o procedimento de soma e simplificagao de fragoes, pois

esses procedimentos de calculo fardao parte do jogo intitulado “Verificacao”, onde os
alunos irao por a prova se a decomposicao encontrada realmente estd correta ou nao.
Esse serd um momento em que os alunos revisarao esses assuntos mateméaticos que sao
pouco enfatizados apos o 6° e 7° ano do Ensino Fundamental. Em seguida, verificarao
graficamente com as pecgas do jogo, mostrando como a pega de % cobre parte do todo, a

peca de i complementa e a peca de é completa a fracao %, como ilustrado na Figura 2.

Verificagcao Grafica:

Figura 2 — Exemplo patico decomposicao de fragao em fracoes egipcias. Fonte: Autor

Observagao: Ficara a critério do professor fornecer mais exemplos. Porém, recomen-
damos que as decomposig¢oes apresentadas para fins didaticos nao sejam utilizadas pelos
alunos durante o jogo, incentivando-os a buscar solugoes alternativas, o que fortalecera

seu pensamento logico e criatividade.

Fatias Egipcias Pizzas

Cada fatia representando Cada pizza representa as fragbes 2/3, 3/4 e
respectivamente as fragdes unitarias: 4/5 e sédo compostas por soma de fragdes

112,113, 1/4, 1/5, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9, 1/10, | Unitanas iguais:
1411 e 1112. 23 =13+ 113,

34=14+1/4 +1/4e
4/5=1/5+1/5+1/5+1/5

Figura 3 — Exemplo visuais das fragoes unitaria. Fonte: Autor
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Dinamica do Jogo

Para garantir uma melhor participatividade, sugerimos dividir a sala em grupos
de no maximo trés alunos, o que permitirda maior interacao e envolvimento de todos
durante o jogo. Em seguida, realize a distribuicao das “fatias egipcias” para cada grupo
e pega aos alunos que comparem as fatias, sobrepondo uma fatia a outra. Questione-os
sobre a relagdo entre o denominador e o tamanho das fatias. Com esse experimento e
questionamento, espera-se que os alunos concluam que, quanto maior o denominador,
menor sera a fracao unitaria. Essa percepc¢ao do tamanho de cada fatia sera 1util durante
as atividades, facilitando as escolhas que cada grupo precisara fazer ao preencher as
pizzas (fracoes) com as “fatias egipcias” (fragoes unitarias distintas).

Ao todo, o jogo disponibiliza 14 pizzas que representam fragoes proprias, as quais
serao distribuidas no bird do professor ou em mesas especificas, caso seja necessario.
Cada grupo escolherda uma pizza para iniciar a atividade e uma folha para registrar
suas solugoes (titulada como “Papiro do Grupo”). Os alunos deverao cobrir a pizza
que representa a fracao escolhida por eles com as “fatias egipcias” disponiveis. Em
seguida, realizarao a “Verificagdo”, por meio da soma e simplificagdo das fragoes, para
comprovar se a decomposicao encontrada corresponde a fracao ilustrada na pizza. Em
caso afirmativo, o grupo conseguiu representar a fracao escolhida em fragoes egipcias;
nesse momento, os alunos registrarao a resposta em seu “Papiro”, como ilustrado na
Figura 4.

O jogo foi planejado com duragao de duas aulas de 50 minutos, podendo ser ajustado
de acordo com a necessidade da turma. A dindmica do jogo se caracteriza por meio
de rodadas e troca das pizzas: quando todos os grupos terminarem a decomposicao e
registro de sua solugao, o grupo 1 passard sua pizza para o grupo 2, o grupo 2 para
o grupo 3, e assim sucessivamente, até que todos os grupos tenham trocado as pizzas
entre si. Apds a realizacao da troca de pizzas entre os grupos, considera-se concluida

uma rodada. Recomendamos que o jogo seja realizado em 4 rodadas.

Competicao: Pontuacdo e Desempenho

Os grupos pontuarao com base na exatidao da decomposicao e na justificativa das

escolhas em cada rodada.

Critério Faraonico

1. Se o grupo acerta na primeira tentativa: 5,0 pontos.
2. Se o grupo acerta na segunda tentativa: 3,0 pontos.

3. Se o grupo levar trés ou mais tentativas: 2,0 pontos
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Figura 4 — Decomposicao de fracoes em fragoes egipcias. Fonte: autor

« Pontos extras serao dados para grupos que encontrarem mais de uma decompo-
sicao valida. A sugestao é que a cada decomposi¢ao extra valida some 1,0 ponto

a mais na atual rodada.

+ Ao final do jogo, o grupo com mais pontos ganhard um brinde (o brinde fica a

critério do professor).

A Tabela 1 apresenta as solugoes esperadas que os alunos podem encontrar durante
a realizacao do jogo. Embora outras solu¢ées possam ser encontradas, a “Verificagdo”
¢ um passo importante e indispensavel para a validacao da solugao apresentada pelos

alunos.

Finalizacao

Ao final das rodadas, espera-se que cada grupo tenha realizado a decomposicao de
4 fragoes diferentes. O professor pode encerrar a atividade com uma discussao sobre
as estratégias usadas e as dificuldades encontradas na decomposi¢do das fragoes em

fragoes egipcias. Em seguida, pedird que cada grupo cole seu “papiro” com as suas
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Tabela 1 — Decomposicoes Esperadas das Fragoes em Fragoes Egipcias. Fonte: autor.

respectivas solu¢oes em uma cartolina no formato de pergaminho. Esse pergaminho

serd fixado na lousa intuindo socializar as solugoes e estratégias de cada grupo.

Sugestdo para o Professor

Sugerimos que, durante ou apés o jogo, o professor faca os seguintes questionamen-

tos:

1. Foram encontradas mais de uma representacao para uma mesma fragdo em fragoes

egipcias? Se sim, quais foram?

2. Como o tamanho das fatias influenciou sua escolha das fragoes unitarias? Vocé

acredita que ha uma relacdo com o valor do denominador de cada fatia?

3. Houveram algumas fragoes diferentes mas com a mesma decomposicao em fracoes

unitarias distintas? O que isso nos diz sobre fragoes equivalentes?

4. Como vocé pode usar fragoes egipcias para comparar fragoes e determinar qual

é maior ou menor?

5. Qual foi a parte mais desafiadora da atividade? Como vocé superou esse desafio?

A importancia dessas perguntas é estimular a autorreflexdo sobre os conhecimentos
matematicos necessarios para a realizacao dos procedimentos e a dindmica do jogo,
identificar quais conhecimentos mateméaticos foram mais relevantes para os alunos e
avaliar coletivamente quais conceitos sobre fracdes os alunos melhor compreenderam

ao longo do jogo.
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Materiais para execucao e elaboracdo do jogo

Toda a parte de arte conceitual, incluindo “Pergaminhos dos grupos”, “Pizzas”
(representagao das fragoes) e “Fatias Egipcias” (fragoes unitarias), estd disponivel em

anexo. Segue a lista de materiais necessarios para a aplicacao do jogo:

1. Impressao e confeccao das 11 “Fatias Egipcias” (fragbes unitérias com denomi-

nadores de 2 a 12) distintas entre si para cada grupo.
2. Lapis, caneta e cartolina.

3. Impressao dos “Papiro do Grupo” em papel A4 para anotacdes das solucoes

encontradas.
4. Lousa e lapis de quadro.

5. Opcional: Data-show e slide com fundamentagao tedrica (disponivel em anexo

com link para download em formato editavel).

6. Ferramentas digitais opcionais para verificacdo das solugoes encontradas pelo
professor ou alunos: celulares, tablets ou computadores com links e aplicativos
interativos de fragoes. Sugestoes incluem “Fraction Circles” (link para aplicativo
online disponivel em (THEATER, 2023)) e/ou pagina virtual com links disponi-
veis em (BORTOLOSSI; FERNANDES, 2016)).
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3 As Encomendas do Farad: Dividindo Paes

como os Egipcios

O jogo educacional “As Encomendas do Farad: Dividindo Paes como os Egipcios”
¢ uma atividade lidica e interativa que combina matematica com contexto histérico,
sendo uma complementacao do jogo educacional anterior, “Pizza Egipcia: Juntando
Fatias, Descobrindo Fragoes”. Ambos os jogos compartilham o objetivo de desenvolver
habilidades matematicas e raciocinio l6gico nos alunos, mas com estratégias diferen-
tes e complementares. Enquanto o jogo “Pizza Egipcia” se concentra em decompor
fragoes préprias em somas de fragoes unitdrias distintas (fragoes egipcias), o jogo “As
Encomendas do Fara¢” permite o conceito de divisao de fragoes de maneira pratica e
engajadora, com desafios que os alunos devem resolver para dividir alimentos (paes)
entre os “trabalhadores do faraé”. Isso é feito de maneira inspirada no método egipcio
de divisao e representacao das fragoes em fragdes egipcias (soma de fragoes unitarias
distintas) por meio dos recortes de “paes” em formatos circular.

Para verificacao das fragoes em fragoes egipcias, tanto na decomposicao em soma
de fragoes unitdrias distintas quanto na verificagao grafica, utilizamos os sites (BOR-
TOLOSSI; FERNANDES, 2016) e (THEATER, 2023), respectivamente, auxiliando na
confeccao e producao dos materiais necessarios para o desenvolvimento e aplicagao do
jogo educacional. Com a abordagem pratica e interativa, esperamos que o jogo “As
Encomendas do Farad” seja um recurso pedagdgico 1til para os professores que desejam
revisar e aprofundar o ensino de fragdes para seus alunos, especialmente na educacao

bésica.

3.0.0.1 Instrucdes Do Jogo

No inicio do jogo, é recomendavel realizar uma breve contextualizacdo histérica
sobre as fragoes egipcias, destacando que os egipcios representavam fragbes como soma
de fragbes unitarias distintas (%, com n sendo um nimero inteiro positivo). Sugerimos
que o professor inicie com um exemplo do método de divisao egipcia, que servira de
modelo para os alunos resolverem as atividades no decorrer do jogo, onde em anexo
esta disponivel a fundamentagao tedrica e exemplos para serem aplicados antes do jogo.
Sugestao para o professor expor antes do jogo: dividir 3 “paes” para 4 “trabalhadores
egipcios”, ou seja, realizar a decomposicao de % em fragoes egipcias, como ilustrado na
Figura 5.

O processo de divisao do egipcio é feito por etapas, onde sao priorizadas a distri-
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1° Passo: Divida dois paes pela metade e
distribua uma fatia de 1/2 péao para cada

Exemplo: Dividir 3 pdes uma das 4 pessoas.

para 4 pessoas (3/4):

Figura 5 — Exemplo de distribuicao de 3 paes para 4 pessoas. Ilustracdo elaborada
pelo autor, utilizando elementos graficos proveniente da plataforma (GUA-
VANABOY, 2000) (personagem egipcio).

buicao das maiores partes, ou seja, as maiores fragoes unitarias no processo, mas todas
distintas entre si. Voltando ao exemplo, os dois primeiros “paes” serao repartidos ao
meio e distribuidos entre os 4 “trabalhadores”, cada um recebendo % de “pao”, restando
assim um “pao” para ser dividido. O préximo passo se baseia em dividir o “pao” que

restou para 4 e distribuir como observamos na Figura 6.

2° Passo: Divida o pdo restante em 4 partes
iguais (1/4 cada) e distribua uma fatia para
cada trabalhador.

1
4

Figura 6 — Exemplo de distribuicao de 3 paes para 4 pessoas. Ilustracao elaborada
pelo autor, utilizando elementos graficos proveniente da plataforma (GUA-
VANABOY, 2000) (personagem egipcio).

O professor ird expor o resultado final, que % = % + }1, como ilustrado na Figura 7.
Neste instante, serd feito o momento de “Verificagdo”, onde o professor ira, através

da decomposicao encontrada, expor para os alunos que se trata da mesma fracao que

estava representada no problema (%), ou seja,

+ +

NN
B~ =
0O | v~
ool b
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Esse processo de verificar a decomposicao terda que ser feito pelos grupos durante a

resolucao das atividades do jogo.

Verificacio: Ao final, cada uma das 4
pessoas recebeu: 1/2 +1/4 de péo.

Figura 7 — Exemplo de distribuicao de 3 paes para 4 pessoas. Ilustragdo elaborada
pelo autor, utilizando elementos graficos proveniente da plataforma (GUA-
VANABOQY, 2000) (personagem egipcio).

Algumas divisoes exigirao multiplas etapas, pois o método egipcio prioriza obter as
maiores fragoes unitarias possiveis em cada passo. A verificacio final é fundamental
para confirmar o sucesso da distribuicao. Apos realizar as divisdes e verificar a distri-
bui¢ao com éxito, mostre aos alunos como transcrever a solu¢ao na escrita convencional

e em hierdglifos egipcios, como ilustrado na Figura 8.
Escril)as: Fulano, Beltrano e Cicrano

—
11f

Figura 8 — Representacao de % na escrita moderna e em hierdglifos. Fonte: Autor.

Dinamica do Jogo

Com o objetivo de garantir uma experiéncia mais dindmica e participativa, reco-
mendamos dividir a sala em grupos compostos por até trés alunos. Dessa forma, havera
maior interacgao e envolvimento de todos durante o jogo, que terd uma duragao de duas
aulas de 50 minutos, podendo ser ajustado de acordo com a necessidade da turma.
Cada grupo receberd imagens de 12 “trabalhadores egipcios” e 1 “mesa egipcia” que
servira como tabuleiro, onde serdo postos os “trabalhadores” e os “paes”. A quantidade

de “paes” sera ajustada de acordo com o problema sorteado. As imagens dos “paes”
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em papel ficarao na mesa do professor ou em locais designados; durante o jogo, um
integrante de cada grupo podera se levantar e pegar o niimero de paes necessarios para
realizar a divisao proposta.

Todos os grupos resolverao o mesmo problema de divisao, que serd sorteado por
meio de um “pergaminho”, onde estarao escritos quantos paes deverao ser divididos
entre os trabalhadores do “fara¢”, contendo as solugoes esperadas. Assim, o professor
podera utilizar essas solucoes para corrigir as respostas dadas pelos alunos e terd uma

orientacao para recortar os “paes” conforme ilustrado na Figura 9. Com o “pergami-

rao Pccliu para: cliviclirvﬁ Pﬁcs t:-;ﬂ:r;:'—!:—x_‘,ssoas.

Solu(.éo cspcrac"a: Cac]a pcssoa reccbe 2 + Vs de um Pﬁ

Como rccortar:

o Divida2 pacs Pcia metade — 4 fatias (Yacada).
o Divida i pao em &y partes iguais — 4 fatias (% cada).

Figura 9 — Pergaminho com os problemas de divisao que serao sorteados. Fonte: Autor.

nho” sorteado, todos os grupos deverao realizar as divisoes dos paes seguindo o método
egipcio, recortando os “paes” com o auxilio de régua ou tesoura sem ponta. Assim,
dividirao a quantidade de paes em fragoes egipcias (soma de fragoes unitarias distintas)
e verificarao se alcancaram o éxito ou nao por meio da checagem do resultado. Em
seguida, registrarao a solucao no “Papiro do Grupo”, preferencialmente tanto na nota-
¢ao moderna quanto na egipcia (hierdglifos). Para melhor esclarecimento, considere a

seguinte situacao hipotética do jogo:

12) Sorteio do Pergaminho:

O professor sorteia um pergaminho, ex.: Dividir 3 “paes” entre 4 “trabalhadores”.

29) Divisao do Paes:

o Um integrante do grupo se dirige ao bird do professor e recolhe 3 “paes” para seu

grupo fazer a divisao.

o Em seguida sao posicionados 4 “trabalhadores egipcios” sobre a “mesa egipcia”

(tabuleiro) para auxiliar visualmente a distribui¢do dos “paes”.

e Solugao esperada ¢ que cada “trabalhador” recebera % de pao (notagao moderna)

~ . ~ z L l l
e sua representacao equivalente em fragao egipcia: 5t 7
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32) Recortando os Paes

o Os paes de papel serao circulos que podem ser divididos em fatias usando tesouras

sem ponta ou régua

e Ao dividir, por exemplo, 1 pao em 4 fatias, os alunos desenham linhas no circulo

criando 4 partes iguais. Em seguida fazem o recorte dessas fatias.

ST
N~—

o Os alunos podem escrever as fragoes correspondentes em cada fatia (ex.:

4°) Verificacao Matematica
Antes de registrar no papiro, o grupo deve:

- oo 11
1. Somar as fragoes egipcias encontradas (ex.: 5 + 7).

2. Conferir se o total corresponde com a notacao moderna se necessario realizar

simplificacdo da fracao (3 + 1 = 2).

Concluidas todas as etapas, o grupo podera anotar a solu¢ao em seu papiro, como
ilustrado na Figura 8. O sorteio do proximo “Pergaminho” com a situacao problema de
divisao s6 acontecerd apods todos os grupos validarem suas respostas; entao, o professor

sorteard um novo desafio.

Critérios de Pontuacao

Os grupos pontuarao com base na exatidao da decomposicao e na justificativa das
escolhas em cada rodada.
Rigor Faraodnico:
« 1 ponto por resposta correta na notagao moderna.
e 1 ponto por decomposicao egipcia correta.

e 1 ponto extra se a soma verificadora estiver certa.

Ao errar na verificagdo perde se o ponto extra, mas pode corrigir.

Sugestdo para o Professor

Sugerimos que, durante ou apds o jogo, o professor faca os seguintes questionamen-

tos:
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1. E possivel obter diferentes formas de decompor a mesma fracio em fracoes egip-

i S N 31,1 1y e
clas (Ex.: { =3+ 7 ou § =3+ 5+ )7 Qual versdo foi mais tutil para

distribuir os paes?
2. Iniciar cortando os paes pela metade (%) facilita ou nao no processo de divisao?

3. Houve dificuldade ao dividir paes com denominadores impares (Ex.: 2 paes para

5 pessoas)? Qual foi a estrategia que seu grupo utilizou resolveu?

4. Como seu grupo decidiu qual fracao unitaria usar primeiro em cada situagao

problema? Todos concordavam com estratégia que deveriam seguir?

5. Qual foi a parte mais desafiadora da atividade? Como vocé superou esse desafio?

A importancia dessas perguntas é estimular a reflexao critica sobre os conhecimentos
matematicos necessarios para a realizacao e a dinamica do jogo, destacando, assim, os
conceitos matematicos mais relevantes para os alunos e discutir em grupo quais dos

conceitos sobre fragoes foram melhor compreendidos ao longo da atividade.

Materiais para execucao e elaboracdo do jogo

Todo o material de arte conceitual, incluindo “Pergaminhos dos Grupos”, “Tra-
balhadores Egipcios”, “Problemas Em Pergaminhos”, “Mesa Egipcia” e “Paes”, esta

disponivel em anexo. Logo, serao necessarios:

1. Impressao e confeccao 10 “Problemas em Pergaminhos”.
2. Uma “Mesa” e doze “Trabalhadores Egipcios” para cada grupo.

3. Impressao e confecgdo em quantidade “paes” circulares (impressdo em quanti-
dade).

4. Tesouras sem ponta pelo menos um por grupo.
5. Lapis, caneta e cartolina.

6. Impressao dos “Papiro do Grupo” em papel A4 para anotacgdes das solugoes

encontradas.
7. Lousa e lapis de quadro. 8. Recipiente para o sorteio dos “pergaminhos”.

8. Opcional: Data-show e slide com fundamentagao tedrica (disponivel em anexo

com link para download em formato editavel).
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9. Ferramentas digitais opcionais para verificacdo das solugbes encontradas pelo
professor ou alunos: celulares, tablets ou computadores com links e aplicativos
interativos de fragoes. Sugestoes incluem “Fraction Circles” (link para aplica-
tivo online disponivel em (THEATER, 2023))) e/ou péagina virtual com links
disponiveis em (BORTOLOSSI; FERNANDES, 2016).

Pés-jogo: O Banquete do Farad

Ap6s a resolugao dos problemas de divisdao, é hora de celebrar o sucesso com um
banquete digno do Farad! Nesta etapa, os grupos trabalharao juntos para criar uma

exposicao visual das resolugoes dos problemas resolvidos.

1. Montagem do Banquete: Cada grupo cola seus paes recortados em um cartaz,
mostrando como dividiram os alimentos. Ao lado da representacdo visual, os

grupos expoem suas solugoes em fragoes egipcias.

2. Exposicao no Mural: Os cartazes sao entao colados na parede, criando um
grande mural intitulado “O Grande Banquete do Faraé”. Os grupos transitam
pela sala para analisar as solugoes dos outros, comparando abordagens e resul-
tados, aproveitando a oportunidade para aprender com os colegas e apreciar a

diversidade de solugoes.

Materiais Necessarios:
o Cartolina.
o Caneta, lapis, borracha, régua tesoura sem ponta, cola e fita adesiva.

» Canetas coloridas, fitas decorativas, lapis de pintura (opcional para ornamentar).
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4 Conclusoes

O presente produto educacional apresentou duas propostas de jogos educativos,
“Pizza Egipcia: Juntando Fatias, Descobrindo Fragdes” e “As Encomendas do Farao:
Dividindo Paes como Egipcios”, que visam revisar os contetidos sobre fragoes de forma
lidica e pratica, utilizando fragoes egipcias e incentivando a abordagem historica da
matematica egipcia. O primeiro jogo educativo permite que os alunos, por meio da
sobreposicao de pecas distintas que representam fragdes unitérias (“fatias egipcias”),
decomponham fragoes proprias em fra¢oes egipcias de modo pratico e dindmico, seguido
de verificagao matematica do resultado. O segundo jogo complementa o primeiro, pois,
por meio do recorte de papéis em formato de “paes”, os alunos aplicam o método de
divisao egipcia, que influenciou na representagdo do quociente de divisoes nao inteiras
em soma de fragdes unitarias distintas pelos antigos egipcios. Em ambos os jogos, os
alunos revisaram os contetdos de fragoes previstos para as séries do 6° e 7% ano no
Ensino Fundamental Anos Finais, alinhados com a (BRASIL., 2018), ao mesmo tempo
estimulando o pensamento légico e dedutivo, relevante para o ensino de matematica e
outras areas do conhecimento.

Com a utilizagdo de uma abordagem histérica e ludica, espera-se que o aluno en-
tenda a matematica como uma pratica social que se modificou ao longo do tempo e que
cada povo a utilizou de forma diversificada na busca de solugdes praticas ou tedricas,
vivenciadas e refletidas no seu dia a dia. Entender métodos antigos adotados por esses
povos, como as fragoes egipcias, contribui para o desenvolvimento matematico e cultu-
ral, além de refletir sobre como ideias basicas podem ser utilizadas para revisar assuntos
mais elaborados. Dessa forma, espera-se que o material e as sugestoes presente nesse
trabalho possam contribuir para a construcao e o aprofundamento de conhecimentos
matematicos no ensino basico, referente ao ensino de fragbes. Recomenda-se, porém,
que esses jogos sejam aplicados em turmas onde os conceitos de fragoes ja tenham sido
previamente abordados, para potencializar os resultados e a dinamica na realizacao dos
jogos.

Desejamos que os recursos pedagdgicos apresentados possam ser uteis aos professo-
res que buscam estratégias diversificadas para ensinar e revisar conteidos sobre fragoes,
inspirando novas praticas pedagogicas e contribuindo para a melhoria do ensino de fra-
¢oes e outros conteudos. Além disso, promover a divulgacao e valorizagao da histéria
da matematica, para que ela seja utilizada nao apenas como leitura complementar ou
introducao a capitulos, mas também como uma ferramenta para entender e aplicar
conceitos matematicos desenvolvidos ao longo da histéria, que serviram de base para

o desenvolvimento matematico atual.
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ANEXO A - Fundamentacao tedrica e

instrucao para os jogos educacionais

Este anexo apresenta material em formato de slide para auxiliar professores na apli-
cacao de jogos educacionais, apresentando regras e dinamicas do produto educacional.
Além disso, oferece fundamentacao tedrica sobre o sistema de numeracao e fracoes egip-
cias, enfatizando seu método pratico de divisdo de recursos e introduzindo de forma
ludica as fragoes egipcias. No préprio anexo, esta disponivel o link para download
do arquivo em formato PDF e PowerPoint. Nosso objetivo é fornecer subsidios para
professores e alunos melhorarem a compreensao das regras e dindmicas dos jogos, com

fundamentagao tedrica e histoérica.
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Revisando o sistema de

-~ O', %
numeracao egipcia =7\

O sistema de numeragao cgipcio é basecado em simbolos que

representam Poténcias de 10, como 1, 10, 100, até 1 000 000. Ec}cs

usavam esses simbolos para formar nameros maiores, somando-os. &
For cxcmp]o, para rcprcscntar o numero 1 240, cles usariam um
simbglo para 1 00O, dois simbolos para 200 e quatro simbolos para
40. imPorl':antc notar que cada simbolo n3o Podia ser repetido mais
de 9 vezes. | diferente do nosso sistema, que é Posicionaﬂnquanto
o dos antigos Cgipcios cra aditivo, Pois cclics ndo usavam a Posiqéo

dOS algaﬁsmos Para dctcminar o valor, mas sim a soma CIOS simbolos.

eu sabio sudito, observe atentamente as tabelas e imagens
abaixo para que possa entender melhor os sesreclos da
numeracao egl'Pcia!

R X ee NNNN (1240
vi 1000 + 200 + 40
i NNNNN, (2050)
= e s m
¥4 _’)’h’_ W i ee n il (1567217)
1000 000 + 500 000 + 60 000 +7 000 + 200 + 10+ 7
Classe Namero Hierdgiif ignifi S de nt cd I Sistema de numeragdo egipcio
decimal Egipcio indo-arabico
Unidade 1 I Barra vertical 5 Illll
Dezena 10 n Alga 30 ﬂ ﬂ ﬂ
come 1w e | = & oo
Mithar 1000 I Flor de Ibtus 12 ‘ ennlil
Dezena de 1240 ieennnn
milhar 10 000 \ Dedo
Centena de o ! 1; nﬂnﬂﬂ
milhar 100 000 h Sapo 587017 &kh»“\;liie@-n"ﬂl

Unidade de m Deus com as . 3. W\ 111 M

mithao 1000 000 méos levantadas

2000000 LPEJ
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Numerais em
Embora o motivo Prcci SO hieréglifos Motivacoes para as escolhas de numerais segundo Imhausen (1927) p.19

egipcios
da CSCO“‘Ia CIC cada E o mais basico, o simples trago para representar uma unidade, é usado ndo apenas no
2 % = I Egito, mas também em uma variedade de outras culti , possivelmente originado de
thl‘ Oél; o no sistema CIC marcas em uma régua de contagem.

~ . - O renomado egiptélogo britanico Alan H. Gardiner (1879-1963), interpretou o simbolo do
numeracao Cg'PC'O nimero 10 como uma “algema para gado sem barra transversal”. Essa analise

- fundamenta-se no fato de que a variante deste signo com barra transversal funciona como
Pcrmancg:a lnCCI"tO, deog ou na palavra egipcia mdt ("estabulo”), enquanto a forma sem a
barra atua como fonograma no plural mdwt (“estabulos”). A razdo pela qual este simbolo
especifico foi lhido para rep taror | dez p ece incerta, embora
Gardiner sugira uma possivel conexdo com a pratica de agrupar dez animais sob uma
mesma algema.

estudiosos como

lmhauscn aprcscntam

O simbolo que representa 100, uma corda de medigdo, possiveimente aponta para uma
corda de medigdo que foi usada para medir o comprimento de um campo, que pode ter
tido um comprimento padrdo de 100 cévados.

A planta de Iétus branco, o fonog de XA, é frequent te retratada nas
representagdes egipcias como um elemento presente em paisagens, como ornamento e,
muitas vezes, com significado simbdlico em rituais ou atos religiosos. Possivelmente, sua
frequéncia (aparentemente ainda pode ser encontrada nos canais de irrigagdo egipcios
atuaimente) na paisagem pode ter resultado em seu uso como um simbolo para o nimero
1 000.

\ O hieréglifo de um dedo com valor de 10 000 sé é plausivel se a construgdo numérica

Possivcis#’ustiﬁ cativas

paraasc ccao de cada

simbolo, ilustradas na

Figura ao lado.

egipcia, semelhante a moderna construgdo inglesa, utilizou um conceito de ‘pacote’ de
milhares, ou seja, 'dez mil'. Assim, a ideia de 10 dedos, cada um valendo 1 000, torna o
uso do dedo como representagdo bastante plausivel.

O simbolo e para 100.000, um girino, provavelmente ndo precisa de muita explica¢do para

quem ja viu um lago de desova de sapos e a multiddo de girinos se desenvolvendo a partir
dele.

Finalmente, o maior dos simbolos numéricos egipcios, representando 1 000 000, é o deus
sentado Heh. Heh era um dos oito deuses primitivos, supostamente carregando o céu sob

a terra. A sua representagdo é frequentemente encontrada nas paredes do templo, vasos

e joias, onde supostamente concederia milhdes de anos de vida.

Fracoes Egipcias 7~
As Fraq.écs cgipcias constituem um sistema de represcentacdo de quantidadcs

fracionarias Positivas por meio da soma de fracdes unitarias distintas, ou scja,

1 2 >
Fraqc”)cs da forma =, em que N é um numero natural, sendo = a dnica excecao
n 9

ndo unitana juc os cgipcios utilizavam. (Cada fracao unitaria Possui um

denominador distinto, garantinclo que nenhum termo se rcpita. FPor cxcmplo, a

¢ 4 o
quantldadc E POCIC sScr cxprcssa cm Frac;f:io cgnpcna COomo:

4 1 1 1

L O CD
- NN
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A matematica cgipcia revela uma regra gcral para escrita das
2 1 : -
fracdes, com excecdo parazcparaz, que recebiam simbolo

Q especial para o representar como ilustrado na Fi ura abaixo.
Py P 3
1 1

=- O=_—.
LPE5 en 102
1l

i
O ou L =735
T 2

2
™ =3
As Fraq.c”)cs cgiPcias cram rcPrcscntaclas de uma forma diferente da &

ClUC usamaos !"I(?jﬁ. E_m VCZ C]C cscarcver o numcraclor c O dcnominador,

o0s CgiPCiOS usavam um simbolo CSPCCial sobrc o numero. FOF CXCmPlO,

1 ST
a ‘:ra(;?;io 2 €@ rcprcscntada como uma “Partc” dividida em 12 Partcs

Iguais. | 5 ) — Farte
i n' l — % Doze em Herééifo echios E

iQJogo I~ ducacional

Fizza Egipcia: Jun’cando I"atias,
@? 2 Descobrindo Iracdes

i gipcias Juntando F’nb’v
Dc scobrindo [ racdes

H(jc, vamos cxPlorar o jogo chamado
“Fiua Egipcia”! Nclc, vocés vao aprcnclcr
sobre fracdes de uma forma Prética e
divertida. O objctivo é dccompor fracoes
em somas de {:ra(;é')cs unitdras, como os
antigos cgl'Pcios faziam. Vamos trabalhar
em cquipc, desenvolver  habilidades
matematicas e l(’)gicas, e descobrir juntos
como as fracdes Podcm ser usadas de
forma criativa.
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@) Fragées

unitarias %\

Fatias Egipcias

Pizzas

ARR B A

HAAA
AdA

s 7

/ \ ;2,‘3?%‘ _:-_s'l
! % I/ A @ 3 ;_

\fﬂ

Cada fatia representando
respectivamente as fra¢des unitarias:

111 e 1112.

112,113, 1/4, 115, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9, 1/10,

Cada pizza representa as fragdes 2/3, 3/4 e
4/5 e s@o compostas por soma de fragdes
unitarias iguais:

213 =1/3 + 1/3,
l4=14+1/4+1/4e

m 4/5=15+1/5+1/5+1/5
QDecomPonc’o a Frac;ao
T T m Fragoes ngpcxas a

Vamos utilizar as “Fatlas Egnpcnas \/)

Ja o C‘X(‘"’IP O abalxo

rcprcsentando cm Frac;ocs (‘SIPCIaS

ara CIC‘COI'H or as Frac;oes ClUC‘ cac]a Plua esta
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%\/C rl{:l cacao

Q Dcpois de 5obrcpor as “I"atias Egipcias” na Pizza e verificar se tudo esta correto,
vamos realizar a partc mais imPortantc: a “Vcrificat;éo”! Nela, faremos a soma

dessas Frac;(”)cs e verificaremos se corrcsponcle, a Fraqéo que esta rcPrcscntacla na
Pizza. Se tiver sucesso, Parabéns! Vocé acabou de escrever a {:rat;éo em Fraq.écs

cgipcias. cha o cxcmplo abaixo: JAS

adi

VERIFICAGAO:

i
3ttt @
(1]

4. 3 BTG )

2T 127673

; »;‘Escrms: ulano, Cic
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% Matcnal para os grupos: %

Fapnm do Gmpo

o Agora cada grupo

% I scolhe uma Fizza
y _.\ p N ™ |
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Agora faca dccomposigéo S

chois a verificacao

12)

ZQ) VERIFICAGAO:
ah at At

4 3

EERN
L
Quanclo todos os grupos rcsPonc]crcm, ?
troquem as Pizzas entre si. .
=N

Cada troca de
Pizzas
rcPrCSCntaré
uma rodada, ¢ o
jogo tera4
rodadas no
total.

¥
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@ £ (ritério [Taradnico =

1.9e0 grupo acerta na Primcira tentativa: 5,0 pontos.

2. Sc O grupo acerta na scguncla tentativa: 3,0 Pontos.

3. 9eo0 grupo levar trés ou mais tentativas: 2,0 pontos

e Pontos extras serdo dados para grupos que encontrarem mais
de uma dccomposigéo valida. 5ugcstéo a cada dccomposigéo

extra valida somara 1,0 a mais na atual rodada.

e Ao final do, o grupo com mais pontos ganharé um brinde.

&
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Q

em Prética!
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Vocé deve estar se Perguntanclo...
o7~

FPor que os antigos

cgipcios rchscntava as

Fragécs dessa forma tio

diferente utilizando soma

de fracses unitarias
distintas (fracses

cgipcias)?

No\®.

SL20

Os antigos egipcios tinham uma forma diferente de representar
Frac;ﬁes! [ nquanto nés usamos nimeros para representar o
?nﬂlmcro de partes em que o “todo” foi dividido) e o
numerador (nt’nmcro de Parl:cs tomadas do “toclo”), os cgipcios
usavam uma abordagcm baseada na ordem (ordinal). Por exemplo, a
Frag.é’o 1/12 signi{:icava que algo (“todo”) foi dividido em 12 partes
iguais, ou seja, 12,22 ... 112¢ 122 todas iguais entre si. |sso ajuclava a
garantir que a distribuicdo dessas partes fosse feita de Formajusta.
Quer saber como eles faziam isso? \Vamos ver alguns chmplos!

denominador
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i@ I:?‘):l Obscrvaqé’o "aradnica

cgipcios Erioriza que, em cada ct:zra

da distribuicao, scja feita de modo

que as pessoas obtenham as
maiores fracdes unitarias Possivcis e

- Jogo I” ducacional
As [T ncomendas do [Taras: Dividindo
O 05 E_giPci

Fé es com
oS L AN O T ST 7N L.

S

N LN AN Z
Y5 —

ncomendas do [Tarad: I
o FPacs como os E sipcios|

/O método de divisdo Prética dos\

que cada uma scja diferente entre si)

/N




O jogo “As [T ncomendas do [Faraé: Tz

D%viclindo FPaes como os E,gipcios” ' e e e T i
é uma atividade divertida que e :
combina matematica com historia.
Nclc, vocé aprcnclcré sobre como
os cgl'Pcios antigos faziam divisdes e

rcPrcscntavam Frag.é")cs de uma
maneira diferente da que usamos
|'|ojc. Vocé recebera desafios para
resolver Problcmas Pra'ticos de
divisdo de paes entre os trabalhadores do farad, o que ajuclaré a
desenvolver suas habilidades matematicas e a entender melhor como os
cgipcios antigos pensavam sobre as fracdes. E_spcramos que vocé se divirta

é e aprcncla muito com ele. g
1 dr

Dinamica do Jogo O
o
Inicialmente, a turma sera dividida em

grupos de 3 escribas (alunos).

40



¥ Dinamica do Jogo O

Voc&sjavcns escribas
terdo resolver o

E O Pro"&ssor(a) 'cr para toclos os :

escribas que est3o na aala: ¢ Problcma cligxo dofaras!

L2f

rro’:tssor sorteia um Pcngaminho.

ks

Exemplo o Profcssor(a) ler

o seguinte Prob!ema:

O

e, O faraé ordenou para que
scja dividido 3 Pécs entre
4 trabalhadores! @

41



o)
ke

Frimeiramente devemos
Dividir dois paes Pc'a
metade e distribuir meia fatia

de (1/2) pao para cada
trabalhador.

p

Logo em scguida com o pdo
que sobrou rcpartimos em+4
partes iguais (1L/4) e
distribua uma fatia para cada
trabalhador.

42



o)

Ao final, cada um
recebera meio (1,/2)
e quarta parte (1,/4)
de Péo.

T odo bom escriba

deve fazer a
verificacdo de sua

rcsposta!
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N
= I °
RS P SHp

[Fapim do GWPO Tmﬂ:aﬂhadoms Mesa
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1) Rcsposta correta na notagao moderna: 1,0 Ponto.
2) DccomPosigéo cngcia correta: 1,0 ponto.
3) Ponto extra (1,0) se vcri{:icac;éo estiver certa.

Obscrvac;éo: Ao errarna vcrificac;éo Pcrclc se o Ponto extra,

Gy

mas Poc]c corrigir!

. A

Vamos colocar

Q

em Prética!
] \
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ANEXO B - Pizza Egipcia: Juntando

Fatias, Descobrindo Fracoes

Este anexo apresenta os elementos graficos desenvolvidos para a elaboracao e apli-
cacao do jogo educacional “Pizzas Egipcias: Juntando Fatias e Descobrindo Fracoes”.
Esses elementos sao: Capa do 1° Jogo Educacional®, destinada a ilustracdo e divulga-
¢ao do material; Fragoes em Pizzas, representadas em formato circular, com a notagao
moderna de fracoes préprias; Fatias Egipcias?, pecas que representam fracoes unitarias
utilizadas para sobrepor as fragoes dispostas no formato de pizza; e, por fim, o Papiro

do Grupo?, que serve como registro das respostas durante a atividade.

Capa do 1° Jogo Educacional. Imagens geradas pelo ChatGPT com base em instrugoes do autor.
Imagens criadas utilizando PowerPoint e Paint, com base no modelo grafico disponivel em (TOM-
SON;, 2018).

Folha de respostas destinada aos alunos. Fonte: autor.



CAPA DO 1°JOGO EDUCACIONAL

Pizza Egipcia: Juntando Fatias

Descobrind Fragies
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Fatias Egipcias (Fragoes Unitarias)
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ANEXO C - As Encomendas do Faraé:

Dividindo Paes como os Egipcios

Este anexo apresenta os elementos graficos desenvolvidos para a elaboracao e apli-
cacao do segundo jogo educacional “Encomenda do Faraé: Distribuindo Paes e Des-
cobrindo Fracoes”. Os elementos sdo: Capa do 2° Jogo Educacional®, utilizada para
ilustrar e divulgacao do material; Paes?, representacoes que compoem as pecas centrais
do jogo; Mesa Egipcia®, que funciona como superficie de disposicao dos elementos du-
rante a atividade; e Trabalhadores Egipcios?, figuras que simbolizam os participantes

que sao empregadas para dinamizar a interagdo no jogo durante a reparticao dos paes.

Capa do 2° Jogo Educacional. Imagens geradas pelo ChatGPT com base em instrugoes do autor.
Imagens criadas utilizando PowerPoint e Paint. Fonte: autor.

Tabuleiro do jogo. Fonte: autor.

Tlustragao elaborada pelo autor, utilizando elementos graficos provenientes da plataforma (GUA-
VANABOY, 2000).
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CAPA DO 1°JOGO EDUCACIONAL

Pizza Egipcia: Juntando Fatias

Descobrind Fragies
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Fatias Egipcias (Fragoes Unitarias)
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