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Resumo
Este trabalho apresenta dois jogos educacionais, “Pizza Egípcia: Juntando Fatias, Des-
cobrindo Frações” e “Encomendas do Faraó: Dividindo Pães como Egípcios”, que visam
promover a compreensão das frações por meio de uma abordagem lúdica e histórica,
utilizando o método de divisão egípcio e seu sistema de representação de frações (fra-
ções egípcias). Os jogos foram elaborados inicialmente para o público-alvo do ensino
fundamental anos finais e têm como objetivo desenvolver habilidades como raciocínio
lógico e resolução de problemas. Além disso, os jogos permitem que os alunos revi-
sem conceitos matemáticos sobre frações, como adição, simplificação, comparação e
equivalência. O trabalho está organizado em introdução, capítulos dedicados a cada
jogo e conclusão, com anexo contendo arte conceitual para auxiliar na aplicação e
desenvolvimento dos jogos.

Palavras-chave: Fração. Frações Egípcias. Jogos Educativos.



Abstract
This work presents two educational games, “Egyptian Pizza: Joining Slices, Discov-
ering Fractions” and “Pharaoh’s Orders: Dividing Bread like Egyptians”, which aim
to promote understanding of fractions through a playful and historical approach, us-
ing the Egyptian division method and its system of fraction representation (Egyptian
fractions). The games were initially designed for the target audience of final years
of elementary school and aim to develop skills such as logical reasoning and problem-
solving. Additionally, the games allow students to review mathematical concepts about
fractions, such as addition, simplification, comparison, and equivalence. The work is
organized into an introduction, chapters dedicated to each game, and a conclusion,
with an annex containing conceptual art to assist in the application and development
of the games.

Keywords:Fraction. Egyptian Fractions. Educational Games.
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1 Introdução

Figura 1 – Capa dos jogos educativos. Fonte: autor e gerado por inteligência artificial.

Ao analisar a matemática como prática social que se desenvolveu ao longo da his-
tória, percebemos que muitos conceitos atuais tiveram suas raízes em ideias iniciais
provenientes de civilizações antigas, como ocorreu no Antigo Egito. Ao explorar esses
conhecimentos, é possível entender melhor como os conceitos matemáticos se desen-
volveram e evoluíram. As frações egípcias (representação de quociente divisões não
inteiros como soma de frações unitárias distintas) são um exemplo de como a matemá-
tica foi utilizada de forma prática para resolver problemas do cotidiano, muitas vezes
ligados à divisão justa de recursos. Este produto educacional busca proporcionar aos
alunos o uso desses métodos milenares dos antigos egípcios de forma prática e lúdica,
revisando e aprofundando simultaneamente os conceitos atuais sobre frações.

Para isso, foram desenvolvidos dois jogos educacionais inicialmente pensados para
serem aplicados no ensino fundamental anos finais, mas nada impede que sejam vivenci-
ados em outros níveis de escolarização, como o ensino médio. Ambos são voltados para
o ensino de frações, utilizando as frações egípcias e seus conceitos básicos. O primeiro
jogo educacional, “Pizza Egípcia: Juntando Fatias, Descobrindo Frações”, trabalha a
representação das frações próprias em frações egípcias por meio de sobreposição das
frações unitárias distintas (são as peças intituladas “fatias egípcias”). O segundo jogo
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educacional, “As Encomendas do Faraó: Dividindo Pães como os Egípcios”, trabalha a
divisão no método egípcio através do recorte de papéis em formato de pães circulares,
se baseando na divisão prática dos egípcios, em distribuição de recursos de forma justa,
influenciando assim sua representação em frações egípcias. Os dois jogos educativos
visam reforçar e revisar conceitos de frações já estudados em sala, logo, é recomendado
que sejam aplicados em turmas onde os conceitos de frações, como soma e simplificação,
já tenham sido previamente abordados para potencializar os resultados e a dinâmica
dos jogos. Espera-se que os alunos sejam habilitados aos conteúdos trabalhados no
6º e 7º ano do Ensino Fundamental Anos Finais, sobre frações, alinhados com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL., 2018):

1. (EF06MA02) Reconhecer o sistema de numeração decimal, como o que prevale-
ceu no mundo ocidental, e destacar semelhanças e diferenças com outros sistemas,
de modo a sistematizar suas principais características (base, valor posicional e
função do zero), utilizando, inclusive, a composição e decomposição de números
naturais e números racionais em sua representação decimal.

2. (EF06MA07) Compreender, comparar e ordenar frações associadas às ideias de
partes de inteiros e resultado de divisão, identificando frações equivalentes.

3. (EF07MA08) Ler, compreender, comparar e ordenar frações associadas às ideias
de partes de inteiros, resultado da divisão, razão e operador.

4. (EF06MA10) Resolver e elaborar situações problema que envolvam adição ou
subtração com números racionais positivos na representação fracionária.

5. (EF07MA01) Resolver e elaborar problemas com números naturais, envolvendo
as noções de divisor e de múltiplo, podendo incluir máximo divisor comum ou
mínimo múltiplo comum, por meio de estratégias diversas, sem a aplicação de
algoritmos.

6. (EF07MA11) Compreender e utilizar a multiplicação e a divisão de números
racionais, a relação entre elas e suas propriedades operatórias.

7. (EF07MA12) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operações com
números racionais.
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Objetivos

Objetivo Geral

Desenvolver competências matemáticas e habilidades críticas nos alunos, promo-
vendo a compre- ensão das frações por meio de uma abordagem lúdica e histórica,
utilizando frações egípcias para desenvolver habilidades como raciocínio lógico e re-
solução de problemas, enquanto os alunos aprendem a decompor frações próprias em
frações egípcias e revisam conceitos sobre frações de forma prática e interativa, alinhada
à Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL., 2018).

Objetivos Específicos

• Compreender e diferenciar as frações próprias e frações unitárias.

• Comparar frações com base em suas representações visuais e numéricas.

• Reconhecer de frações equivalentes utilizando a decomposição em frações egípcias.

• Usar o pensamento crítico para justificar escolhas e estratégias.

• Compreender e aplicar o sistema egípcio de frações unitárias, explorando sua
utilidade na divisão equitativa de recursos e comparando a notação moderna
com a notação egípcia (hieróglifos).

• Relacionar a matemática ao contexto histórico do Egito Antigo, reconhecendo
como as frações eram aplicadas no cotidiano.

• Trabalhar em equipe para chegar a soluções coletivas, discutindo e validando
diferentes estratégias.

1.1 Organização
O presente trabalho está organizado da seguinte forma: a Introdução apresenta os

dois jogos, “Pizza Egípcia: Juntando Fatias e Descobrindo Frações” e “Encomendas do
Faraó: Dividindo Pães como Egípcios”, e sua motivação para usar as frações egípcias
no ensino de frações no Ensino Fundamental - Anos Finais. O Capítulo 2 é dedicado ao
jogo “Pizza Egípcia”, onde apresentamos a estratégia do jogo, instruções e dinâmica. O
Capítulo 3 é direcionado ao jogo “Encomendas do Faraó”, onde serão apresentadas suas
instruções e dinâmica. Por fim, temos a Conclusão e o Anexo, onde disponibilizamos
toda a arte conceitual para auxiliar na aplicação e no desenvolvimento dos jogos, assim
como fundamentação teórica e regras de ambos, com exemplos ilustrativos.
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2 Pizza Egípcia: Juntando Fatias, Desco-
brindo Frações

O jogo educativo “Pizza Egípcia: Juntando Fatias, Descobrindo Frações” foi de-
senvolvido como recurso educacional interativo para auxiliar no ensino e na revisão de
conteúdos sobre frações. A dinâmica do jogo consiste em decompor frações próprias em
somas de frações unitárias distintas (frações egípcias) por meio da sobreposição de fra-
ções em forma de pizza pelas fatias das frações unitárias (peças intituladas como “fatias
egípcias”). Para elaboração do material e verificação das frações em frações egípcias,
tanto de decomposição quanto visualmente, utilizamos os sites (BORTOLOSSI; FER-
NANDES, 2016), onde é analisada a decomposição de frações em frações egípcias pelo
método desenvolvido por Fibonacci e Sylvester, e (THEATER, 2023), para visualização
gráfica da decomposição. Por meio desse material, os alunos podem aprender sobre
frações de forma concreta e engajadora, valorizando a eficiência e utilização de co-
nhecimentos, desenvolvendo habilidades matemáticas e raciocínio. Além disso, o jogo
promove o trabalho em equipe e a comunicação, habilidades essenciais para o sucesso
em qualquer área.

2.0.0.1 Instruções Do Jogo

Ao iniciar o jogo, é recomendável realizar a contextualização histórica sobre as
frações egípcias, sendo fundamental deixar claro aos alunos que a nossa representação
moderna de frações não era utilizada pelos antigos egípcios. Eles representavam as
frações como soma de frações unitárias distintas, que, na matemática moderna, são
conhecidas como frações unitárias, ou seja, frações cujo numerador é 1 e o denominador
é um número inteiro positivo ( 1

n
). Disponibilizamos em anexo o material teórico para

o professor aplicar em suas turmas antes da aplicação dos jogos, além de fornecer
exemplos, dinâmicas e regras de ambos os jogos.

Sugerimos ao professor, nessa etapa de exemplificação e orientação para o jogo, que
sejam expostas imagens de pizzas representando frações em nossa notação moderna
e das “fatias egípcias”, que são as frações unitárias em formato de fatias de pizza,
como podemos observar na Figura 3. É importante enfatizar que cada “fatia egípcia” e
frações em pizzas representam frações unitárias ou somatório dessas frações. Com um
exemplo prático, utilizando os materiais que compõem o jogo que facilitará o processo
de compreensão do processo de decomposição de frações em frações egípcias. Exemplo
de decomposição de fração em frações egípcias:
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1
3 + 1

4 + 1
12 = 4

12 + 3
12 + 1

12 = 8
12 = 2

3 .

É essencial que se realize o procedimento de soma e simplificação de frações, pois
esses procedimentos de cálculo farão parte do jogo intitulado “Verificação”, onde os
alunos irão pôr à prova se a decomposição encontrada realmente está correta ou não.
Esse será um momento em que os alunos revisarão esses assuntos matemáticos que são
pouco enfatizados após o 6º e 7º ano do Ensino Fundamental. Em seguida, verificarão
graficamente com as peças do jogo, mostrando como a peça de 1

3 cobre parte do todo, a
peça de 1

4 complementa e a peça de 1
12 completa a fração 2

3 , como ilustrado na Figura 2.

Verificação Gráfica:

Figura 2 – Exemplo pático decomposição de fração em frações egípcias. Fonte: Autor

Observação: Ficará a critério do professor fornecer mais exemplos. Porém, recomen-
damos que as decomposições apresentadas para fins didáticos não sejam utilizadas pelos
alunos durante o jogo, incentivando-os a buscar soluções alternativas, o que fortalecerá
seu pensamento lógico e criatividade.

Figura 3 – Exemplo visuais das frações unitária. Fonte: Autor
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Dinâmica do Jogo

Para garantir uma melhor participatividade, sugerimos dividir a sala em grupos
de no máximo três alunos, o que permitirá maior interação e envolvimento de todos
durante o jogo. Em seguida, realize a distribuição das “fatias egípcias” para cada grupo
e peça aos alunos que comparem as fatias, sobrepondo uma fatia à outra. Questione-os
sobre a relação entre o denominador e o tamanho das fatias. Com esse experimento e
questionamento, espera-se que os alunos concluam que, quanto maior o denominador,
menor será a fração unitária. Essa percepção do tamanho de cada fatia será útil durante
as atividades, facilitando as escolhas que cada grupo precisará fazer ao preencher as
pizzas (frações) com as “fatias egípcias” (frações unitárias distintas).

Ao todo, o jogo disponibiliza 14 pizzas que representam frações próprias, as quais
serão distribuídas no birô do professor ou em mesas específicas, caso seja necessário.
Cada grupo escolherá uma pizza para iniciar a atividade e uma folha para registrar
suas soluções (titulada como “Papiro do Grupo”). Os alunos deverão cobrir a pizza
que representa a fração escolhida por eles com as “fatias egípcias” disponíveis. Em
seguida, realizarão a “Verificação”, por meio da soma e simplificação das frações, para
comprovar se a decomposição encontrada corresponde à fração ilustrada na pizza. Em
caso afirmativo, o grupo conseguiu representar a fração escolhida em frações egípcias;
nesse momento, os alunos registrarão a resposta em seu “Papiro”, como ilustrado na
Figura 4.

O jogo foi planejado com duração de duas aulas de 50 minutos, podendo ser ajustado
de acordo com a necessidade da turma. A dinâmica do jogo se caracteriza por meio
de rodadas e troca das pizzas: quando todos os grupos terminarem a decomposição e
registro de sua solução, o grupo 1 passará sua pizza para o grupo 2, o grupo 2 para
o grupo 3, e assim sucessivamente, até que todos os grupos tenham trocado as pizzas
entre si. Após a realização da troca de pizzas entre os grupos, considera-se concluída
uma rodada. Recomendamos que o jogo seja realizado em 4 rodadas.

Competição: Pontuação e Desempenho

Os grupos pontuarão com base na exatidão da decomposição e na justificativa das
escolhas em cada rodada.

Critério Faraônico
1. Se o grupo acerta na primeira tentativa: 5,0 pontos.

2. Se o grupo acerta na segunda tentativa: 3,0 pontos.

3. Se o grupo levar três ou mais tentativas: 2,0 pontos
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Figura 4 – Decomposição de frações em frações egípcias. Fonte: autor

• Pontos extras serão dados para grupos que encontrarem mais de uma decompo-
sição válida. A sugestão é que a cada decomposição extra válida some 1,0 ponto
a mais na atual rodada.

• Ao final do jogo, o grupo com mais pontos ganhará um brinde (o brinde fica a
critério do professor).

A Tabela 1 apresenta as soluções esperadas que os alunos podem encontrar durante
a realização do jogo. Embora outras soluções possam ser encontradas, a “Verificação”
é um passo importante e indispensável para a validação da solução apresentada pelos
alunos.

Finalização

Ao final das rodadas, espera-se que cada grupo tenha realizado a decomposição de
4 frações diferentes. O professor pode encerrar a atividade com uma discussão sobre
as estratégias usadas e as dificuldades encontradas na decomposição das frações em
frações egípcias. Em seguida, pedirá que cada grupo cole seu “papiro” com as suas
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Nº Frações Equivalentes Decomposição em frações unitárias
1 2

3 = 4
6 = 6

9
1
2 + 1

6
2 3

4 = 6
8

1
3 + 1

4 + 1
6 ou 1

2 + 1
4

3 3
5 = 6

10
1
4 + 1

6 + 1
10 + 1

12 ou 1
2 + 1

10
4 4

5 = 8
10

1
2 + 1

5 + 1
10

5 5
6

1
2 + 1

3 ou 1
3 + 1

4 + 1
12

6 5
8

1
4 + 1

6 + 1
12 + 1

8 ou 1
2 + 1

8
7 4

9
1
3 + 1

9
8 7

8
1
2 + 1

4 + 1
8

9 7
10

1
4 + 1

5 + 1
6 + 1

12 ou 1
2 + 1

5
10 7

12
1
3 + 1

4
11 5

12
1
3 + 1

12

Tabela 1 – Decomposições Esperadas das Frações em Frações Egípcias. Fonte: autor.

respectivas soluções em uma cartolina no formato de pergaminho. Esse pergaminho
será fixado na lousa intuindo socializar as soluções e estratégias de cada grupo.

Sugestão para o Professor

Sugerimos que, durante ou após o jogo, o professor faça os seguintes questionamen-
tos:

1. Foram encontradas mais de uma representação para uma mesma fração em frações
egípcias? Se sim, quais foram?

2. Como o tamanho das fatias influenciou sua escolha das frações unitárias? Você
acredita que há uma relação com o valor do denominador de cada fatia?

3. Houveram algumas frações diferentes mas com a mesma decomposição em frações
unitárias distintas? O que isso nos diz sobre frações equivalentes?

4. Como você pode usar frações egípcias para comparar frações e determinar qual
é maior ou menor?

5. Qual foi a parte mais desafiadora da atividade? Como você superou esse desafio?

A importância dessas perguntas é estimular a autorreflexão sobre os conhecimentos
matemáticos necessários para a realização dos procedimentos e a dinâmica do jogo,
identificar quais conhecimentos matemáticos foram mais relevantes para os alunos e
avaliar coletivamente quais conceitos sobre frações os alunos melhor compreenderam
ao longo do jogo.
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Materiais para execução e elaboração do jogo

Toda a parte de arte conceitual, incluindo “Pergaminhos dos grupos”, “Pizzas”
(representação das frações) e “Fatias Egípcias” (frações unitárias), está disponível em
anexo. Segue a lista de materiais necessários para a aplicação do jogo:

1. Impressão e confecção das 11 “Fatias Egípcias” (frações unitárias com denomi-
nadores de 2 a 12) distintas entre si para cada grupo.

2. Lápis, caneta e cartolina.

3. Impressão dos “Papiro do Grupo” em papel A4 para anotações das soluções
encontradas.

4. Lousa e lápis de quadro.

5. Opcional: Data-show e slide com fundamentação teórica (disponível em anexo
com link para download em formato editável).

6. Ferramentas digitais opcionais para verificação das soluções encontradas pelo
professor ou alunos: celulares, tablets ou computadores com links e aplicativos
interativos de frações. Sugestões incluem “Fraction Circles” (link para aplicativo
online disponível em (THEATER, 2023)) e/ou página virtual com links disponí-
veis em (BORTOLOSSI; FERNANDES, 2016)).
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3 As Encomendas do Faraó: Dividindo Pães
como os Egípcios

O jogo educacional “As Encomendas do Faraó: Dividindo Pães como os Egípcios”
é uma atividade lúdica e interativa que combina matemática com contexto histórico,
sendo uma complementação do jogo educacional anterior, “Pizza Egípcia: Juntando
Fatias, Descobrindo Frações”. Ambos os jogos compartilham o objetivo de desenvolver
habilidades matemáticas e raciocínio lógico nos alunos, mas com estratégias diferen-
tes e complementares. Enquanto o jogo “Pizza Egípcia” se concentra em decompor
frações próprias em somas de frações unitárias distintas (frações egípcias), o jogo “As
Encomendas do Faraó” permite o conceito de divisão de frações de maneira prática e
engajadora, com desafios que os alunos devem resolver para dividir alimentos (pães)
entre os “trabalhadores do faraó”. Isso é feito de maneira inspirada no método egípcio
de divisão e representação das frações em frações egípcias (soma de frações unitárias
distintas) por meio dos recortes de “pães” em formatos circular.

Para verificação das frações em frações egípcias, tanto na decomposição em soma
de frações unitárias distintas quanto na verificação gráfica, utilizamos os sites (BOR-
TOLOSSI; FERNANDES, 2016) e (THEATER, 2023), respectivamente, auxiliando na
confecção e produção dos materiais necessários para o desenvolvimento e aplicação do
jogo educacional. Com a abordagem prática e interativa, esperamos que o jogo “As
Encomendas do Faraó” seja um recurso pedagógico útil para os professores que desejam
revisar e aprofundar o ensino de frações para seus alunos, especialmente na educação
básica.

3.0.0.1 Instruções Do Jogo

No início do jogo, é recomendável realizar uma breve contextualização histórica
sobre as frações egípcias, destacando que os egípcios representavam frações como soma
de frações unitárias distintas ( 1

n
, com n sendo um número inteiro positivo). Sugerimos

que o professor inicie com um exemplo do método de divisão egípcia, que servirá de
modelo para os alunos resolverem as atividades no decorrer do jogo, onde em anexo
está disponível a fundamentação teórica e exemplos para serem aplicados antes do jogo.
Sugestão para o professor expor antes do jogo: dividir 3 “pães” para 4 “trabalhadores
egípcios”, ou seja, realizar a decomposição de 3

4 em frações egípcias, como ilustrado na
Figura 5.

O processo de divisão do egípcio é feito por etapas, onde são priorizadas a distri-
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Figura 5 – Exemplo de distribuição de 3 pães para 4 pessoas. Ilustração elaborada
pelo autor, utilizando elementos gráficos proveniente da plataforma (GUA-
VANABOY, 2000) (personagem egípcio).

buição das maiores partes, ou seja, as maiores frações unitárias no processo, mas todas
distintas entre si. Voltando ao exemplo, os dois primeiros “pães” serão repartidos ao
meio e distribuídos entre os 4 “trabalhadores”, cada um recebendo 1

2 de “pão”, restando
assim um “pão” para ser dividido. O próximo passo se baseia em dividir o “pão” que
restou para 4 e distribuir como observamos na Figura 6.

Figura 6 – Exemplo de distribuição de 3 pães para 4 pessoas. Ilustração elaborada
pelo autor, utilizando elementos gráficos proveniente da plataforma (GUA-
VANABOY, 2000) (personagem egípcio).

O professor irá expor o resultado final, que 3
4 = 1

2 + 1
4 , como ilustrado na Figura 7.

Neste instante, será feito o momento de “Verificação”, onde o professor irá, através
da decomposição encontrada, expor para os alunos que se trata da mesma fração que
estava representada no problema (3

4), ou seja,

1
2 + 1

4 = 4
8 + 2

8 = 6
8 = 3

4 .
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Esse processo de verificar a decomposição terá que ser feito pelos grupos durante a
resolução das atividades do jogo.

Figura 7 – Exemplo de distribuição de 3 pães para 4 pessoas. Ilustração elaborada
pelo autor, utilizando elementos gráficos proveniente da plataforma (GUA-
VANABOY, 2000) (personagem egípcio).

Algumas divisões exigirão múltiplas etapas, pois o método egípcio prioriza obter as
maiores frações unitárias possíveis em cada passo. A verificação final é fundamental
para confirmar o sucesso da distribuição. Após realizar as divisões e verificar a distri-
buição com êxito, mostre aos alunos como transcrever a solução na escrita convencional
e em hieróglifos egípcios, como ilustrado na Figura 8.

Figura 8 – Representação de 3
4 na escrita moderna e em hieróglifos. Fonte: Autor.

Dinâmica do Jogo

Com o objetivo de garantir uma experiência mais dinâmica e participativa, reco-
mendamos dividir a sala em grupos compostos por até três alunos. Dessa forma, haverá
maior interação e envolvimento de todos durante o jogo, que terá uma duração de duas
aulas de 50 minutos, podendo ser ajustado de acordo com a necessidade da turma.
Cada grupo receberá imagens de 12 “trabalhadores egípcios” e 1 “mesa egípcia” que
servirá como tabuleiro, onde serão postos os “trabalhadores” e os “pães”. A quantidade
de “pães” será ajustada de acordo com o problema sorteado. As imagens dos “pães”
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em papel ficarão na mesa do professor ou em locais designados; durante o jogo, um
integrante de cada grupo poderá se levantar e pegar o número de pães necessários para
realizar a divisão proposta.

Todos os grupos resolverão o mesmo problema de divisão, que será sorteado por
meio de um “pergaminho”, onde estarão escritos quantos pães deverão ser divididos
entre os trabalhadores do “faraó”, contendo as soluções esperadas. Assim, o professor
poderá utilizar essas soluções para corrigir as respostas dadas pelos alunos e terá uma
orientação para recortar os “pães” conforme ilustrado na Figura 9. Com o “pergami-

Figura 9 – Pergaminho com os problemas de divisão que serão sorteados. Fonte: Autor.

nho” sorteado, todos os grupos deverão realizar as divisões dos pães seguindo o método
egípcio, recortando os “pães” com o auxílio de régua ou tesoura sem ponta. Assim,
dividirão a quantidade de pães em frações egípcias (soma de frações unitárias distintas)
e verificarão se alcançaram o êxito ou não por meio da checagem do resultado. Em
seguida, registrarão a solução no “Papiro do Grupo”, preferencialmente tanto na nota-
ção moderna quanto na egípcia (hieróglifos). Para melhor esclarecimento, considere a
seguinte situação hipotética do jogo:

1º) Sorteio do Pergaminho:
O professor sorteia um pergaminho, ex.: Dividir 3 “pães” entre 4 “trabalhadores”.

2º) Divisão do Pães:
• Um integrante do grupo se dirige ao birô do professor e recolhe 3 “pães” para seu

grupo fazer a divisão.

• Em seguida são posicionados 4 “trabalhadores egípcios” sobre a “mesa egípcia”
(tabuleiro) para auxiliar visualmente a distribuição dos “pães”.

• Solução esperada é que cada “trabalhador” receberá 3
4 de pão (notação moderna)

e sua representação equivalente em fração egípcia: 1
2 + 1

4 .
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3º) Recortando os Pães

• Os pães de papel serão círculos que podem ser divididos em fatias usando tesouras
sem ponta ou régua

• Ao dividir, por exemplo, 1 pão em 4 fatias, os alunos desenham linhas no círculo
criando 4 partes iguais. Em seguida fazem o recorte dessas fatias.

• Os alunos podem escrever as frações correspondentes em cada fatia (ex.: 1
4).

4º) Verificação Matemática
Antes de registrar no papiro, o grupo deve:

1. Somar as frações egípcias encontradas (ex.: 1
2 + 1

4).

2. Conferir se o total corresponde com a notação moderna se necessário realizar
simplificação da fração (1

2 + 1
4 = 3

4).

Concluídas todas as etapas, o grupo poderá anotar a solução em seu papiro, como
ilustrado na Figura 8. O sorteio do próximo “Pergaminho” com a situação problema de
divisão só acontecerá após todos os grupos validarem suas respostas; então, o professor
sorteará um novo desafio.

Critérios de Pontuação

Os grupos pontuarão com base na exatidão da decomposição e na justificativa das
escolhas em cada rodada.

Rigor Faraônico:
• 1 ponto por resposta correta na notação moderna.

• 1 ponto por decomposição egípcia correta.

• 1 ponto extra se a soma verificadora estiver certa.

• Ao errar na verificação perde se o ponto extra, mas pode corrigir.

Sugestão para o Professor

Sugerimos que, durante ou após o jogo, o professor faça os seguintes questionamen-
tos:
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1. É possível obter diferentes formas de decompor a mesma fração em frações egíp-
cias (Ex.: 3

4 = 1
2 + 1

4 ou 3
4 = 1

2 + 1
6 + 1

12)? Qual versão foi mais útil para
distribuir os pães?

2. Iniciar cortando os pães pela metade (1
2) facilita ou não no processo de divisão?

3. Houve dificuldade ao dividir pães com denominadores ímpares (Ex.: 2 pães para
5 pessoas)? Qual foi a estrategia que seu grupo utilizou resolveu?

4. Como seu grupo decidiu qual fração unitária usar primeiro em cada situação
problema? Todos concordavam com estratégia que deveriam seguir?

5. Qual foi a parte mais desafiadora da atividade? Como você superou esse desafio?

A importância dessas perguntas é estimular a reflexão crítica sobre os conhecimentos
matemáticos necessários para a realização e a dinâmica do jogo, destacando, assim, os
conceitos matemáticos mais relevantes para os alunos e discutir em grupo quais dos
conceitos sobre frações foram melhor compreendidos ao longo da atividade.

Materiais para execução e elaboração do jogo

Todo o material de arte conceitual, incluindo “Pergaminhos dos Grupos”, “Tra-
balhadores Egípcios”, “Problemas Em Pergaminhos”, “Mesa Egípcia” e “Pães”, está
disponível em anexo. Logo, serão necessários:

1. Impressão e confecção 10 “Problemas em Pergaminhos”.

2. Uma “Mesa” e doze “Trabalhadores Egípcios” para cada grupo.

3. Impressão e confecção em quantidade “pães” circulares (impressão em quanti-
dade).

4. Tesouras sem ponta pelo menos um por grupo.

5. Lápis, caneta e cartolina.

6. Impressão dos “Papiro do Grupo” em papel A4 para anotações das soluções
encontradas.

7. Lousa e lápis de quadro. 8. Recipiente para o sorteio dos “pergaminhos”.

8. Opcional: Data-show e slide com fundamentação teórica (disponível em anexo
com link para download em formato editável).
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9. Ferramentas digitais opcionais para verificação das soluções encontradas pelo
professor ou alunos: celulares, tablets ou computadores com links e aplicativos
interativos de frações. Sugestões incluem “Fraction Circles” (link para aplica-
tivo online disponível em (THEATER, 2023))) e/ou página virtual com links
disponíveis em (BORTOLOSSI; FERNANDES, 2016).

Pós-jogo: O Banquete do Faraó

Após a resolução dos problemas de divisão, é hora de celebrar o sucesso com um
banquete digno do Faraó! Nesta etapa, os grupos trabalharão juntos para criar uma
exposição visual das resoluções dos problemas resolvidos.

1. Montagem do Banquete: Cada grupo cola seus pães recortados em um cartaz,
mostrando como dividiram os alimentos. Ao lado da representação visual, os
grupos expõem suas soluções em frações egípcias.

2. Exposição no Mural: Os cartazes são então colados na parede, criando um
grande mural intitulado “O Grande Banquete do Faraó”. Os grupos transitam
pela sala para analisar as soluções dos outros, comparando abordagens e resul-
tados, aproveitando a oportunidade para aprender com os colegas e apreciar a
diversidade de soluções.

Materiais Necessários:

• Cartolina.

• Caneta, lápis, borracha, régua tesoura sem ponta, cola e fita adesiva.

• Canetas coloridas, fitas decorativas, lápis de pintura (opcional para ornamentar).
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4 Conclusões

O presente produto educacional apresentou duas propostas de jogos educativos,
“Pizza Egípcia: Juntando Fatias, Descobrindo Frações” e “As Encomendas do Faraó:
Dividindo Pães como Egípcios”, que visam revisar os conteúdos sobre frações de forma
lúdica e prática, utilizando frações egípcias e incentivando a abordagem histórica da
matemática egípcia. O primeiro jogo educativo permite que os alunos, por meio da
sobreposição de peças distintas que representam frações unitárias (“fatias egípcias”),
decomponham frações próprias em frações egípcias de modo prático e dinâmico, seguido
de verificação matemática do resultado. O segundo jogo complementa o primeiro, pois,
por meio do recorte de papéis em formato de “pães”, os alunos aplicam o método de
divisão egípcia, que influenciou na representação do quociente de divisões não inteiras
em soma de frações unitárias distintas pelos antigos egípcios. Em ambos os jogos, os
alunos revisaram os conteúdos de frações previstos para as séries do 6º e 7º ano no
Ensino Fundamental Anos Finais, alinhados com a (BRASIL., 2018), ao mesmo tempo
estimulando o pensamento lógico e dedutivo, relevante para o ensino de matemática e
outras áreas do conhecimento.

Com a utilização de uma abordagem histórica e lúdica, espera-se que o aluno en-
tenda a matemática como uma prática social que se modificou ao longo do tempo e que
cada povo a utilizou de forma diversificada na busca de soluções práticas ou teóricas,
vivenciadas e refletidas no seu dia a dia. Entender métodos antigos adotados por esses
povos, como as frações egípcias, contribui para o desenvolvimento matemático e cultu-
ral, além de refletir sobre como ideias básicas podem ser utilizadas para revisar assuntos
mais elaborados. Dessa forma, espera-se que o material e as sugestões presente nesse
trabalho possam contribuir para a construção e o aprofundamento de conhecimentos
matemáticos no ensino básico, referente ao ensino de frações. Recomenda-se, porém,
que esses jogos sejam aplicados em turmas onde os conceitos de frações já tenham sido
previamente abordados, para potencializar os resultados e a dinâmica na realização dos
jogos.

Desejamos que os recursos pedagógicos apresentados possam ser úteis aos professo-
res que buscam estratégias diversificadas para ensinar e revisar conteúdos sobre frações,
inspirando novas práticas pedagógicas e contribuindo para a melhoria do ensino de fra-
ções e outros conteúdos. Além disso, promover a divulgação e valorização da história
da matemática, para que ela seja utilizada não apenas como leitura complementar ou
introdução a capítulos, mas também como uma ferramenta para entender e aplicar
conceitos matemáticos desenvolvidos ao longo da história, que serviram de base para
o desenvolvimento matemático atual.
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ANEXO A – Fundamentação teórica e
instrução para os jogos educacionais

Este anexo apresenta material em formato de slide para auxiliar professores na apli-
cação de jogos educacionais, apresentando regras e dinâmicas do produto educacional.
Além disso, oferece fundamentação teórica sobre o sistema de numeração e frações egíp-
cias, enfatizando seu método prático de divisão de recursos e introduzindo de forma
lúdica as frações egípcias. No próprio anexo, está disponível o link para download
do arquivo em formato PDF e PowerPoint. Nosso objetivo é fornecer subsídios para
professores e alunos melhorarem a compreensão das regras e dinâmicas dos jogos, com
fundamentação teórica e histórica.
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ANEXO B – Pizza Egípcia: Juntando
Fatias, Descobrindo Frações

Este anexo apresenta os elementos gráficos desenvolvidos para a elaboração e apli-
cação do jogo educacional “Pizzas Egípcias: Juntando Fatias e Descobrindo Frações”.
Esses elementos são: Capa do 1º Jogo Educacional1, destinada à ilustração e divulga-
ção do material; Frações em Pizzas, representadas em formato circular, com a notação
moderna de frações próprias; Fatias Egípcias2, peças que representam frações unitárias
utilizadas para sobrepor as frações dispostas no formato de pizza; e, por fim, o Papiro
do Grupo3, que serve como registro das respostas durante a atividade.

1 Capa do 1º Jogo Educacional. Imagens geradas pelo ChatGPT com base em instruções do autor.
2 Imagens criadas utilizando PowerPoint e Paint, com base no modelo gráfico disponível em (TOM-

SON, 2018).
3 Folha de respostas destinada aos alunos. Fonte: autor.
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Fatias Egípcias (Frações Unitárias) 
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Papiro do Grupo:___          

Escribas: ______________________ 

______________________________

___ 
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ANEXO C – As Encomendas do Faraó:
Dividindo Pães como os Egípcios

Este anexo apresenta os elementos gráficos desenvolvidos para a elaboração e apli-
cação do segundo jogo educacional “Encomenda do Faraó: Distribuindo Pães e Des-
cobrindo Frações”. Os elementos são: Capa do 2º Jogo Educacional1, utilizada para
ilustrar e divulgação do material; Pães2, representações que compõem as peças centrais
do jogo; Mesa Egípcia3, que funciona como superfície de disposição dos elementos du-
rante a atividade; e Trabalhadores Egípcios4, figuras que simbolizam os participantes
que são empregadas para dinamizar a interação no jogo durante a repartição dos pães.

1 Capa do 2º Jogo Educacional. Imagens geradas pelo ChatGPT com base em instruções do autor.
2 Imagens criadas utilizando PowerPoint e Paint. Fonte: autor.
3 Tabuleiro do jogo. Fonte: autor.
4 Ilustração elaborada pelo autor, utilizando elementos gráficos provenientes da plataforma (GUA-

VANABOY, 2000).
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Fatias Egípcias (Frações Unitárias) 
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Papiro do Grupo:___          

Escribas: ______________________ 

______________________________

___ 
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