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RESUMO

Nestes cinco anos atuando como professora de Historia do Ensino Fundamental, hd uma
realidade que me incomoda fortemente: a dificuldade que muitos alunos tém de aprender
Historia. A pergunta “por que preciso aprender isso?” surge constantemente, demonstrando que
o que foi ensinado nao fez sentido. Buscando respostas para essas dificuldades, esta dissertacao
analisa os desafios enfrentados por alunos do 7° ano no aprendizado de Histéria, destacando
como praticas centradas na memorizagdo de datas e nomes contribuem para uma compreensao
superficial da disciplina. Em vez de problematizar o passado, os estudantes tendem a reproduzir
informagdes sem desenvolver o pensamento histdrico. O estudo propde, como alternativa, o uso
das histérias em quadrinhos (HQs) como ferramenta pedagdgica para promover uma
aprendizagem significativa e fomentar a consciéncia historica. A pesquisa envolveu a producgao
de HQs sobre o encontro entre europeus e povos originarios durante as Grandes Navegacoes,
incentivando os alunos a explorar aspectos sociais e culturais desse contexto. A atividade
permitiu a expressdo criativa, o exercicio da empatia e o desenvolvimento de interpretagdes
proprias. Fundamentada em autores como Jorn Riisen e Maria Auxiliadora Schmidt, a proposta
considera a aprendizagem historica como processo de articulag@o entre experiéncias prévias e
novos conhecimentos, orientando o aluno a constru¢do de sentidos sobre o passado. A
consciéncia historica, nesse sentido, envolve a capacidade de refletir criticamente sobre as
narrativas historicas e sua relevancia para o presente. O trabalho também se apoia em
pesquisadores que investigam o uso de HQs na educacdo, como Waldomiro Vergueiro, Paulo
Ramos, Daniel Camurca, Marcelo Fronza e Tulio Vilela, cujas contribui¢cdes evidenciam o
valor formativo das narrativas visuais. Esses autores demonstram que as HQs, ao aliarem
linguagem visual e textual, favorecem o engajamento dos estudantes e tornam o contetdo mais
acessivel. A produ¢do de HQs revelou-se, portanto, um recurso ludico e eficaz para ampliar o
entendimento historico e a capacidade argumentativa dos alunos.

Palavras-chave: Ensino de historia; consciéncia historica; aprendizagem significativa; historia

em quadrinhos.



ABSTRACT

Over five years teaching History in middle school, a persistent concern has been the difficulty
many students face in learning the subject. The recurring question, “Why do I need to learn
this?” signals a disconnection between content and meaning. This dissertation investigates the
learning challenges of 7th-grade students, emphasizing how traditional practices focused on
memorization lead to a superficial grasp of historical knowledge. Rather than problematizing
the past, students often replicate information without developing historical thinking. As an
alternative, this study proposes the use of comic books (HQs) as a Historical sources to foster
meaningful learning and historical consciousness. The research involved students creating
comic books about the encounter between Europeans and Indigenous peoples during the Age
of Exploration, encouraging them to explore social and cultural dimensions of the period. This
activity promoted creativity, empathy, and interpretative autonomy. Grounded in theorists like
Jorn Riisen and Maria Auxiliadora Schmidt, the work views historical learning as a process of
connecting prior experiences with new knowledge, guiding students to construct meaning from
the past. Historical consciousness in this sense, includes the ability to critically reflect on
historical narratives and their relevance to the present. The study also draws on scholars such
as Waldomiro Vergueiro, Paulo Ramos, Daniel Camurga, Marcelo Fronza, and Tulio Vilela,
who highlight the educational value of comic books. These visual narratives, combining images
and text, enhance student engagement and accessibility. Comic production thus emerges as an
enjoyable and effective strategy for deepening historical understanding and argumentative

skills.

Keywords: History teaching; historical consciousness; meaningful learning; comic books.



LISTA DE IMAGENS

Imagem 1 —Vocé Sabia Especial Turma Da MONICa..........ccccviieriieieiieeniie e 58
Imagem 2 — Atividade Educativa Turma Da MOnicCa..........ccceeeveeeiiieeiiie e 59
Imagem 3 — Atividades Estados da Agua Turma Da MoONica...............c.oveeveeeeveeeeeeeereseeeeeneenn. 60
Imagem 4 — O Tucano Ecologista Em: Coleta Seletiva De LiX0........cccoevvveerieeiiienieeieenneene. 62
Imagem 5 — Capa do LIVIO MAUS ......oeeviiieeiiieciie ettt etae e e e e e es 64
Imagem 6 — Crescimento do emprego PreCArio........ccvveevieeiiiieciie et 72
Imagem 7 — Perfis de Aprendizagem Modelo VARK...........coovieiiiiiiiniiieiieiiceeeeeeee 87
Imagem 8 — Como Construir Histéria Em Quadrinhos —Orientagdes Para A Atividade ......... 100
Imagem 9 — Como Construir Histéria Em Quadrinhos —Orientagdes Para A Atividade (2).....101

Imagem10 — Como Construir Historia Em Quadrinhos —Orientagdes Para A Atividade (3)...102

Imagem11 — Como Construir Historia Em Quadrinhos —Orientagdes Para A Atividade (4)...103

Imagem12 — A histdria contada pela perspectiva dos povos Maias...........cceeeveeeveenieenieennnnnn. 106
Imagem13 — As caracteristicas da sociedade dos Maias...........ccceeeeeiiienieiiienieeieesie e 107
Imagem14 — A expedicdo de Colombo para a AMETICA..........cevveeruireiiierieeieeeieeeie et 109
Imagem15 — Os preparativos Para @ VIAZEM.........ecveeeveerreenreenreenreesseesseesseesseesseessseenseesseens 111
Imagem16 — OS PrIMEITOS CONTALOS. .....cciuuieererieeriieeeiieeertieeeieeeetteesteeesaeeesereessnreeennneesnneeennns 112
Imagem17 — As consequéncias da COlONIZAGA0. .........eeeruviieiiereiiieeie e e e 113
Imagem18 — A passagem do tempo em contetidos 1lustrados...........ccceeeereerenieneinienienene 115
Imagem19 — As caracteristicas da América dominada por espanhois..........cocceveeveevieniennenne 116
Imagem 20 — Os estudantes sdo os personagens na HQ..........cccceeeiiieniieeniieecnieecieeeee e 118
Imagem 21 — Recordando-se das aulas de HiStOria............coccvvveriieeniieeiieeciceccecee e 119
Imagem 22 — Explicando COMO aCONEECEU. ......ccueruiiriiriirieniiiieeieeie ettt 120
Imagem 23 — Uma narrativa pela perspectiva dos povos OTigINArios. ........cecveveerueevereeneennnenn 121
Imagem 24 — Rememoragdo da chegada dos €UIro€uUS..........cceeeviiieecieeeiieeniieeeie e 122
Imagem 25 — Conclusao sobre os efeitos da colonizagao feita pelos povos originarios......... 123
Imagem 26 — Criatividade e contetido hiStOTICO.........eeouieriieiieiieeiieie e 124

Imagem 27 — Os estudantes fazem parte da hiStOria..........ccccecveveeriiiinieiiiiinececee 126



2.1

2.2
2.3

3.1
3.2
33
3.4

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7

SUMARIO

INTRODUGAO ..ot 15
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA E A FORMACAO DO
PENSAMENTO HISTORICO DOS ALUNOS DO 7°ANO ........cccceuunen... 20

Dificuldades de aprendizagem ligadas as praticas e métodos tradicionais

naturalizados emsalade aula................c..coii 20
Conhecimentos prévios como ponto de partida .................coccccoeviiiniiinnnnnne 40
Sentidos e significados, como o estudante interpreta a historia.................... 44
HISTORIA EM QUADRINHOS EM SALADE AULA............cccoevvennn... 52
Historia e Evolucao das HQS................ooooiiiiiiii e 52
Potencial Pedagogico das HQS.............cccoovieiiiiiiiniiieceeeeee e 56
Inclusao das Historias em Quadrinhos no Ambiente Escolar....................... 66
Desafios e Resisténcias na Utilizacao de HQs na Educacao.......................... 80

CONTANDO HISTORIAS POR MEIO DAS HQS: ENCONTROS
PROMOVIDOS PELA EXPANSAO MARITIMA E COMERCIAL A

PARTIR DO SEC. XV......ooiiiimriiiriiieeiesessessessssessssessssssssssassssesssseseens 84
A Sala de Aula como Espaco de Investigacido da Aprendizagem.................. 84
Planejamento, orientacdes e elaboracgao da atividade.................................. 95
O Planejamento...............cooooiiiiiiiieiiie et et 96
Orientacoes e Elaboracio da Atividade..................ccccoooeoiiiiiniiiiiicee 99
Aplicacio da atividade e Analise das HQS...............cccooiiiiiiiiiiiniiiniee 104
Critérios de Avaliagao.................ccooiiiiiiiiiiie e 127
Analise dos resultados.................cooiiiiiiiiiiii 129
CONCLUSAQ ......covvviiiiieietiieeieeeise et 135

REFERENCIAS ..o s s s s s s s 138



1 INTRODUCAO

Desde 2019, atuo como professora. Sou formada em Pedagogia pela Universidade
Estadual do Rio de Janeiro e graduada em Histéria e Geografia pela Universidade Claretiano.
Iniciei minha atuagao na educacao em 2020, lecionando para todas as turmas do Ensino Médio
e do Ensino Fundamental II da escola, sendo uma turma por série, durante os anos de 2020 e
2021. Essa experiéncia ocorreu em razao da escassez de professores na cidade de Tabatinga,
localizada no interior do Amazonas, na fronteira com Leticia, na selva amazodnica colombiana,
e com Santa Rosa, no Peru.

Em 2022, mudei-me para a cidade de Fortaleza, no Ceara, onde comecei a ministrar
aulas de Geografia para turmas do 6° ano do Ensino Fundamental. Desde 2023, leciono Histéria
para todas as quatro turmas do 7° ano do Ensino Fundamental, com média de 28 a 29 alunos
por turma, variando conforme a presenca de estudantes com necessidades especiais, o que
influencia na composi¢@o das salas. Também dou aulas para trés turmas do 2° ano do Ensino
Médio, com a mesma média de alunos, em uma escola publica federal.

A problematica central do estudo esté relacionada as dificuldades que os estudantes
do 7° ano enfrentam na construgdo do pensamento historico, especialmente aquelas decorrentes
de praticas e métodos tradicionais de ensino que, muitas vezes, priorizam a memorizacao de
fatos e uma abordagem descontextualizada. O estudo destaca que essas praticas podem
contribuir para a formacdo de concepgdes equivocadas, esteredtipos € uma compreensiao
limitada do passado, o que prejudica o desenvolvimento de uma compreensdo critica,
interpretativa e contextualizada da historia pelos alunos.

Além disso, o estudo busca compreender de que maneira as concepgdes prévias,
experiéncias pessoais e diferentes formas de aprender dos estudantes influenciam na sua
aquisi¢ao de conhecimentos histdricos, destacando a necessidade de praticas pedagogicas que
valorizem a diversidade de aprendizagens e promovam uma relagdo mais significativa com o
conteudo. Assim, identifica-se a problematica de que métodos tradicionais podem limitar o
potencial de desenvolvimento do pensamento historico, dificultando uma aprendizagem que
seja ativa, contextualizada e capaz de envolver o aluno de forma mais critica e engajada com a
historia.

O conceito de aprendizagem significativa refere-se a construgdo do conhecimento
em que novas informagdes sdo integradas de maneira relevante a estrutura cognitiva do

individuo. A diversificacdo das abordagens pedagogicas permite que os alunos relacionem a
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histéoria com suas experiéncias, ressignifiquem os conteidos e desenvolvam multiplas
interpretagdes sobre o mesmo periodo histdrico.

Para atingir esses objetivos, serao apresentados diferentes estimulos didaticos e
variados métodos de avaliagdo da aprendizagem, entendidos como possibilidades de
intervengdo pedagdgica. Entre os principais questionamentos abordados nesta pesquisa,
destacam-se a andlise das dificuldades de aprendizagem em Histéria e a observagao de como o
uso de metodologias diversificadas pode contribuir para a formagao do pensamento historico,
promovendo uma aprendizagem mais eficaz e contextualizada.

As dificuldades de aprendizagem podem afetar diferentes areas do desempenho
escolar e estar associadas a fatores ligados ao desenvolvimento de fungdes cognitivas, bem
como a aspectos pedagogicos, emocionais e socioculturais, foco deste estudo. Reconhecer e
enfrentar essas dificuldades ¢ essencial para promover um ensino de Historia mais inclusivo e
eficaz, que considere as diversas necessidades dos estudantes.

A pratica docente ¢ uma atividade complexa, que envolve muito mais do que
simplesmente transmitir contetidos. Como afirma Circe Bittencourt (2004) ¢ o professor quem
transforma o saber ensinado em saber aprendido, acdo fundamental na produgdao do
conhecimento. Essa transformacdo ocorre nas relagdes cotidianas entre professores e alunos,
mediante a constru¢do conjunta de conteudos, métodos e formas de avaliacao. “Dar aula” exige
o dominio de saberes disciplinares, curriculares, da formacdo profissional e da experiéncia
préatica, todos interligados e heterogéneos.

Para que o processo de ensino e aprendizagem seja bem-sucedido, € necessario que
o estudante consiga conectar os conteudos aos conhecimentos que ja possui, dando sentido ao
que lhe ¢ ensinado. A utilizagdo de metodologias diversas, como o uso de fontes primarias,
debates, dramatizacdes e projetos interdisciplinares, pode tornar o aprendizado mais concreto e
significativo, facilitando a compreensao e a aplicagdo dos conceitos historicos.

A escola tem se configurado, cada vez mais, como um ambiente desafiador. Nesse
contexto, torna-se imprescindivel que o professor amplie e valorize a participacao e a interacao
dos alunos nas atividades de aprendizagem, assumindo ndo apenas a fun¢ao de mediador, mas
a de agente essencial na constru¢do do conhecimento. Sua atuagdo transcende a mediacao, ao
orientar, instigar reflexdes, promover o desenvolvimento de competéncias e habilidades,
consolidando-se como elemento-chave na formacao dos estudantes e no aprimoramento de sua
trajetdria intelectual e social.

O pensamento historico estd permeado por significados subjetivos, histérias

individuais e olhares pessoais, influenciados pelo ambiente em que o aluno vive e por suas
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experiéncias sociais e culturais. Por isso, métodos Unicos, que visam provocar 0S mesmos
resultados em todos os estudantes, perdem eficacia. O ensino clama por novos olhares, por
diferentes formas de promover a aprendizagem e por estratégias que levem em conta as
particularidades dos alunos.

Priorizar uma aprendizagem significativa ndo significa excluir totalmente a
abordagem mecanica. Ambas podem ser complementares: a abordagem mecanica ¢ necessaria
quando o aluno se depara com o novo; a medida que aprende, esse conhecimento adquire
sentido. Segundo Ausubel (2003), a aprendizagem significativa ocorre quando novas
informagdes se conectam de forma substantiva e ndo arbitraria ao conhecimento prévio,
permitindo uma compreensdo mais profunda e duradoura.

Dessa forma, os novos contetidos tornam-se relevantes e significativos para o
aprendiz. O ensino e a aprendizagem, portanto, sdo fendmenos culturais que vao além da escola
e devem ser orientados pelos valores éticos e pelas questdes praticas da vida, e ndo apenas por
aspectos tedricos ou cognitivos. O professor pode se aproximar de seu aluno, conhecer sua
realidade e expectativas, o que, juntamente a afetividade, pode transformar suas vidas e resgatar
sua cidadania ao se perceber protagonista no processo de ensino e aprendizagem (Carvalho,
2018, p. 157)

A partir dessas reflexdes, esta pesquisa tem como objetivo desenvolver agdes
didatico-pedagogicas que utilizem a producdo de historias em quadrinhos como ferramenta
metodologica e como forma de criagdo de fontes historicas, a fim de identificar as dificuldades
de aprendizagem dos alunos do 7° ano do Ensino Fundamental, promovendo, ao mesmo tempo,
a formacao do pensamento historico e uma aprendizagem significativa.

Para alcancar essa finalidade, foram definidos alguns objetivos especificos que
nortearam o desenvolvimento deste trabalho. Em primeiro lugar, buscou-se defender a
centralidade do professor como figura essencial no processo educativo, destacando sua
responsabilidade intelectual, pedagogica e social na condugdo dos processos de ensino e
aprendizagem, fundamentais para a formagao critica e integral dos alunos. Também se propds
questionar quais conhecimentos, habilidades e competéncias sdo exigidos do professor de
Historia para enfrentar as demandas do contexto escolar e social contemporaneo.

Outro aspecto importante foi analisar como os alunos constroem sentidos sobre os
conteudos ensinados, investigando como essa construcdo pode influenciar positiva ou
negativamente suas trajetorias escolares e pessoais. Além disso, a pesquisa se propos a discutir

a necessidade de diversificacdo dos métodos e processos avaliativos, com vistas a desenvolver

17



uma aprendizagem mais significativa e criar um ambiente de avaliacdo mais acolhedor e
inclusivo.

O estudo propos inicialmente uma pesquisa bibliografica com autores que discutem
a formagao do pensamento histérico e a aprendizagem significativa. Essa etapa teve como
objetivo descrever conceitos-chave e planejar a¢des pedagogicas voltadas a realidade dos
alunos do 7° ano. A pesquisa dialoga especialmente com as ideias de Jorn Riisen, Circe
Bittencourt, Maria Auxiliadora Schmidt e David Ausubel.

A partir dessas bases teoricas, foram estruturadas propostas pedagdgicas que
valorizam as experiéncias dos alunos, estimulam seu envolvimento efetivo e contribuem para
o desenvolvimento da consciéncia historica por meio da producao de historias em quadrinhos.

O primeiro capitulo discute sobre a necessidade de reconfiguragdo das praticas
pedagdgicas no ensino de Historia, enfatizando abordagens inovadoras e contextualizadas, que
considerem as experiéncias, os saberes prévios ¢ as identidades dos estudantes. Parte-se do
principio de que a aprendizagem histdrica se torna mais significativa quando os conteudos estao
articulados ao cotidiano, as vivéncias pessoais, as dimensdes afetivas e as multiplas
interpretagdes da realidade. Defende-se, assim, a ruptura com métodos tradicionais, pautados
pela linearidade e descontextualizagdo, e a adocdo de praticas que promovam a participacao
ativa, a valorizacao da pluralidade de narrativas e o didlogo com questdes contemporaneas. Tais
praticas contribuem para a formagao de sujeitos criticos e conscientes de seu papel social.

O segundo capitulo discute a trajetoria das historias em quadrinhos e seu potencial
como recurso pedagdgico no ensino de Historia. Entende-se como recurso pedagdgico qualquer
material ou ferramenta que auxilia no processo de ensino e aprendizagem, porém a atividade
desenvolvida com HQ também pode ser considerada uma fonte historica, uma vez que expressa
as interpretacdes, percepcdes e representagdes dos estudantes sobre os acontecimentos do
passado, revelando tanto seus conhecimentos quanto suas visdes de mundo, e permitindo,
assim, a analise dos sentidos atribuidos a Histéria no contexto escolar.

Com uma linguagem hibrida que articula texto e imagem, as HQs tém raizes antigas
e foram moldadas por diversas influéncias culturais. Apesar da resisténcia que ainda enfrentam
no meio escolar, este capitulo argumenta que as HQs favorecem a compreensdo de contetudos
histéricos, despertam o interesse dos alunos e possibilitam abordagens mais criticas e criativas
do passado. Ao integrar multiplas linguagens, as HQs promovem uma aprendizagem
significativa, ampliando o entendimento historico e fortalecendo a conexdo entre passado e

presente.
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O terceiro capitulo apresenta uma investigagdo com estudantes do 7° ano, focada na
expressao da consciéncia histdrica por meio de narrativas graficas. A analise das produgdes dos
alunos busca compreender como suas representagdes revelam percepgdes sobre o passado,
destacando elementos que constroem sentidos intersubjetivos, interculturais e conectados as
suas realidades sociais, fortalecendo a identidade histdrica dos sujeitos. O capitulo também
aborda dificuldades enfrentadas pelos estudantes, como a tendéncia a recorrer a descrigdes
convencionais, influenciadas pela inseguranga frente as propostas criativas. Ao mesmo tempo,
evidencia-se o potencial das HQs como fontes historicas, ao conectar os conteudos historicos
as vivéncias dos alunos. Ressalta-se a importancia da continuidade das praticas docentes, da
valorizagdo das diferengas individuais e da superacdo de visdes baseadas na “tabula rasa”,
reconhecendo os saberes prévios dos estudantes para promover uma educagdo mais critica,
personalizada e reflexiva.

Assim, a estrutura deste trabalho visa refletir, em conjunto, sobre possibilidades
pedagogicas mais significativas para o ensino de Historia, com énfase na valorizagdo das
experiéncias dos estudantes ¢ no uso de fontes historicas que favoregam a construcao da
consciéncia historica. Ao articular a necessidade de repensar praticas tradicionais, o potencial
das HQs como linguagem educativa e a analise de uma experiéncia concreta, o estudo busca
contribuir para o debate sobre metodologias que promovam o engajamento dos alunos,
respeitem suas singularidades e estimulem a construgdo de sentidos historicos a partir de suas
realidades. Este trabalho se insere, portanto, no campo das investigagdes que articulam teoria e
pratica docente, ampliando as possibilidades de mediagao no processo de ensino-aprendizagem
da Historia, especialmente por meio de narrativas visuais como estratégias para o

desenvolvimento do pensamento histérico e da identidade dos estudantes.
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2 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA E A FORMACAO DO PENSAMENTO
HISTORICO DOS ALUNOS DO 7° ANO

2.1 Dificuldades de aprendizagem ligadas as praticas e métodos tradicionais naturalizados

em sala de aula

As causas das dificuldades de aprendizagem em Historia podem variar de aluno
para aluno, mas as motivagdes mais comuns estdo relacionadas ao fato de que o ensino dessa
disciplina envolve conceitos e ideias abstratas, como causas ¢ consequéncias, além das
mudangas sociais, politicas e culturais ao longo do tempo. Alguns alunos podem encontrar
dificuldades em compreender esses conceitos € em estabelecer relagdes entre eles e os eventos
historicos, assim como em atribuir significado a esses processos.

Atualmente, ¢ inviavel falar de educagdo sem considerar as novas tecnologias e suas
implicacdes para o ensino, por exemplo. A realidade da maioria dos estudantes envolve acesso
continuo a informagdes em um periodo curto, com o celular se tornando uma fonte rapida e
indiscutivel, na opinido deles. No entanto, isso se torna complexo em um contexto de
descredibilizacdo da historia, em que muitos recorrem a narrativas desonestas. Portanto, ¢
fundamental que os educadores estejam em constante formagdo para enfrentar esses desafios.
Carvalho (2018) afirma que mesmo estando presos em recursos e praticas conservadoras, ¢ cada
vez maior a preocupacdo dos professores em inserir géneros textuais diversos € recursos
tecnoldgicos atuais em suas praticas de ensino visando, desta forma, aumentar a participagdo
dos alunos devido a identificacao deles com estas.

O uso de celulares, computadores, tablets e aplicativos disponiveis oferece aos
professores uma grande lista de oportunidades para tornar suas aulas mais condizentes com as
exigéncias do atual publico discente. Por exemplo, no ensino de histéria pode-se utilizar
aplicativos interativos para explorar linhas do tempo, realizar debates online ou acessar fontes
primdrias digitalizadas, enriquecendo o aprendizado e engajando os alunos de maneira mais
eficaz.

Porém, Circe Bittencourt (2004) destaca que o uso dos métodos tradicionais exige
uma reflexdo critica e constante. Esse modelo foi historicamente construido a partir da
concepcdo de que ensinar significa apenas transmitir conhecimento, enquanto aprender se
resume a repeticao fiel do que foi ensinado. Tal perspectiva sustenta a ideia equivocada de que
o aluno ndo possui saberes prévios relevantes sobre o contetido apresentado em sala de aula,

tratando-o como um recipiente vazio a ser preenchido pelo saber do professor.
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Carvalho (2018) afirma que uma visao tradicional do ensino, que também pode ser
denominada modelo auténomo de letramento, reproduz a cultura dos grupos dominantes,
desvalorizando aquilo que nao ¢ considerado util para alcangar a erudi¢do ou a escolarizagao.
Promovendo uma grande divisdo entre letrados e iletrados. Ainda ¢ um modelo bastante
presente nas praticas de ensino de muitos professores, que atribuem muita importancia a
determinados conteudos e se colocam na posicdo de detentores absolutos do saber,
desconsiderando o conhecimento de mundo e as preferéncias de seus alunos.

Para Fonseca e Jesus (2022) essa ldgica transmissiva, enraizada nas praticas
escolares desde o século XIX, muitas vezes permanece vigente mesmo com a introdugdo de
tecnologias educacionais no cotidiano escolar. Quando os instrumentos tecnoldgicos sao
utilizados apenas como meios para facilitar ou acelerar a transmissao do conteudo, sem
provocar rupturas na forma de ensinar, acabam por reforgar a estrutura do método tradicional.
Nesse caso, a inovagao ocorre superficialmente, mantendo-se inalterada a l6gica instrucionista,
que desconsidera a construgdo ativa do conhecimento pelo estudante. Ou seja, por mais que os
recursos sejam atualizados, o ensino continua pautado em uma concepcao limitada de saber
histérico, entendido apenas como a capacidade de absorver informagdes previamente
organizadas e transmitidas.

Essa postura compromete a efetiva aprendizagem, pois ignora a importancia das
relagdes entre os saberes dos alunos e o conhecimento escolar, restringindo o papel formativo
da disciplina de Histéria e esvaziando seu potencial critico e emancipador. Para Carvalho
(2018) os varios tipos de letramento aos quais as pessoas sdo expostas tém relevancia para o
ensino, pois demonstrardo o conhecimento de mundo e as preferéncias dos alunos.

O uso adequado desse recurso pode contribuir de forma significativa para o
processo de aprendizagem, atuando como ferramenta de estimulo ao letramento e a participacao
dos estudantes por meio de atividades ludicas, interativas e dindmicas. Fontes histéricas como
imagens, videos, musicas, quizes online, debates virtuais e aplicativos educativos possibilitam
a ampliacdo do espaco-tempo da aprendizagem, promovendo uma integracao dos conteudos
que ultrapassa os limites da sala de aula fisica.

Entretanto, conforme aponta Bittencourt (2004), quando incorporada apenas para
aperfeigoar a transmissao de conteudos, sem questionar os fundamentos metodoldgicos que
orientam essa pratica, corre-se o risco de apenas reforgar ainda mais a logica tradicional de
ensino, de que ensinar ¢ transferir conhecimento e aprender € repeti-lo exatamente como foi
transmitido, desconsiderando os saberes prévios dos estudantes e seu papel ativo no processo

de construcao do conhecimento.
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Logo, torna-se importante que a utilizagdo de quaisquer praticas que tragam
inovagdo para a aula de Historia desde que elas estejam articuladas a uma proposta pedagdgica
que valorize a aprendizagem como um processo de interpretacao, expressao e didlogo. Ou seja,
mais do que a necessidade de memorizar informagdes ou reproduzir dados historicos, ¢
essencial que o estudante tenha espaco para expor suas impressoes, interpretagdes e conclusdes,
desenvolvendo sua consciéncia historica. Isso implica reconhecer o aluno como sujeito do
processo de aprendizagem, capaz de estabelecer relagdes entre os conteudos estudados e a
realidade vivida no presente.

A verdadeira inovacdo pedagdgica ndo estd no instrumento em si, mas na
intencionalidade da pratica que o orienta, uma pratica que convida o aluno a refletir, questionar,
argumentar e dar sentido ao que aprende, em vez de apenas decorar o que lhe ¢ apresentado.

Os atuais métodos de ensino tém de se articular as novas tecnologias para que
a escola possa se identificar com as novas geragdes, pertencentes a “cultura
das midias”. As transformagdes tecnoldgicas tém afetado todas as formas de
comunicacdo e introduzido novos referenciais para a producdo do
conhecimento, e tal constatacdo interfere em qualquer proposta de mudanga
dos métodos de ensino (Bittencourt, 2004, p. 107).

A analise continua sobre as praticas pedagdgicas e a disposi¢do para inovar sao
fundamentais para transformar os desafios em oportunidades. Os usos de metodologias
variadas, pode criar um ambiente de aprendizagem dinamico e inclusivo, onde todos os alunos
tém a oportunidade de alcancar seu pleno potencial.

No dia a dia, € possivel perceber que muitos alunos que enfrentam dificuldades na
disciplina de Historia ndo conseguem encontrar sentido no que estdo aprendendo. Ao observar
e comparar diferentes tipos de aula, fica evidente que as escolhas do professor exercem grande
influéncia nesse processo. Para compreender melhor o que os alunos ja sabem sobre os
conteidos que serdo trabalhados, bem como sua capacidade de criar narrativas e pensar
criticamente, ¢ interessante iniciar as aulas de Historia com um breve didlogo.

Em uma dessas experiéncias, com turmas do sétimo ano, conversamos sobre as
sociedades pré-colombianas e a chegada dos europeus. Durante a conversa, notamos que muitos
alunos traziam ideias preconcebidas, carregadas de estereotipos. Essa constatacdo despertou
nossa curiosidade: como esses estudantes, que ainda ndo haviam estudado o tema em
profundidade, formaram tais concepgdes?

Os alunos ndo chegam a escola sem saber Historia; eles ja possuem nogoes

historicas formadas a partir de suas experiéncias cotidianas, da midia, da familia e de outras
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fontes. O trabalho do professor consiste em reconhecer essas ideias prévias e, a partir delas,
construir conhecimentos histéricos mais elaborados e criticos (Schmidt, 2004, p. 143).

Como professor e responsavel por orientar na formacao do pensamento historico,
ficamos nos perguntando: quais escolhas devemos fazer para ajudar os alunos a reconhecer as
falhas em seu conhecimento e, a0 mesmo tempo, como tornar as aulas sobre os temas que eles
j& possuem opinides mais interessantes e enriquecedoras? Percebo que o aprendizado de
Historia, muitas vezes, ¢ acompanhado de conhecimentos superficiais e pouco relevantes, que
ndo permitem aos estudantes se identificarem com o conteudo nem desenvolverem um
entendimento mais profundo.

Desapegar-se da simples assimilagdo de informagdes, com vistas a utilizar os
pressupostos teoricos do conhecimento académico para desenvolver
ferramentas cognitivas, possibilita tornar mais eficiente a comunicacdo em
sala de aula. Uma cena de um filme, ou um trecho de um documentario, em
dadas circunstancias, sdo elementos suficientes para o desdobramento de uma
série de questionamentos e trabalhos para apropriacao, por parte dos alunos,
da cultura da humanidade construida socio-historicamente (Fonseca; Jesus,
2022, p. 152).

Desta forma, busca-se desconstruir a ideia de que a Historia se resume a uma
descri¢do fixa do passado, um conjunto de eventos acabados, imunes a novos questionamentos
ou interpretagdes. Essa visao cristalizada, centrada ainda na crenga de que para saber Historia,
necessariamente, o estudante precisa decorar os nomes € os acontecimentos, frequentemente
distantes da realidade dos alunos, contribui para que muitos encarem a disciplina como
superficial, limitada & repeti¢do daquilo que ¢ ensinado pelo professor, sem espaco para
reflexdes ou construcao de sentido. O servigo para desfazer estas concepcoes € muito dificil e
trabalhoso.

Esses obstaculos se tornam ainda mais evidentes quando consideramos o processo
de ensino e aprendizagem da Histdria, que se baseia na constru¢do do pensamento historico.
Esse pensamento envolve a compreensao de multiplas temporalidades, a analise critica das
fontes, a identificacdo de continuidades e rupturas, bem como o entendimento das diversas
interpretacdes sobre os acontecimentos historicos.

A formagdo do pensamento histdrico espera que o estudante va além da
memorizagao de fatos para construir uma compreensao critica do passado e de sua relagao com
o presente. No entanto, quando as praticas pedagogicas permanecem centradas na transmissao
de conteudos de forma expositiva e descontextualizada, o desenvolvimento desse tipo de

pensamento fica comprometido.
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Carvalho (2018) classifica o papel do professor como o de um mediador entre os
conhecimentos histéricos e os saberes dos alunos, criando pontes que possibilitam a
compreensao e a ressignificacdo do passado em relagdo ao presente. Essa mediagao, segundo
ele, exige sensibilidade, escuta ativa e disposi¢ao para reconhecer o aluno como sujeito ativo
do processo de aprendizagem. No entanto, a atuacdo do professor vai além de apenas facilitar
0 acesso ao conhecimento: os professores também sdo formadores de pensamento critico,
responsavel por estimular a curiosidade, o questionamento e a construcao de sentidos a partir
das experiéncias vividas pelos estudantes.

Ao selecionar contetidos, propor estratégias de ensino e construir ambientes de
aprendizagem significativos, hé influencia diretamente na forma como o aluno se relaciona com
a Historia. Interpreta, contextualiza e da sentido as fontes histdricas, ajudando os a desenvolver
competéncias analiticas e a compreender a complexidade dos acontecimentos humanos. O
professor ¢ agente fundamental na formacdo de cidaddos conscientes, capazes de analisar o
mundo ao seu redor e intervir de maneira critica e reflexiva na realidade e, desta forma, a aula
de Historia pode se tornar um espago mais acessivel, inclusivo e significativo, favorecendo o
desenvolvimento do pensamento histérico e contribuindo para a formacao de sujeitos criticos e
atuantes na sociedade.

Pensar o ensino de Historia a partir dos conhecimentos e das experiéncias dos
alunos, bem como de sua participagdo ativa no processo educativo, ¢ uma perspectiva
valorizada também nas obras de Riisen (2011; 2012), Schmidt (2020) e Bittencourt (2004).
Esses autores destacam a importancia de abrir espaco para que as narrativas histdricas partam
da cultura juvenil e infantil, utilizando a multiperspectividade historica como ponto de partida
para controvérsias interpretativas e pluralidade de sentidos, que, por sua vez, constituem
identidades historicas.

Fronza (2020) também ressalta a relevancia da relagdo entre pensamento historico
e vida pratica, defendendo que o ensino de Historia deve capacitar os alunos a aplicarem
conceitos histéricos em seu cotidiano. Parte-se do principio de que as criangas atribuem sentido
ao que aprendem a partir de suas vivéncias e conhecimentos prévios, estabelecendo uma logica
baseada em suas experiéncias pessoais. Ao se depararem com objetos antigos, por exemplo,
buscam compreendé-los a luz de praticas conhecidas, num exercicio que amadurece e se torna
mais sofisticado a medida que adquirem novos conhecimentos e experiéncias.

Segundo Riisen (2011), o aprendizado histoérico ndo se resume ao processo
cognitivo; ele também ¢ determinado por aspectos emocionais, estéticos, normativos e

interesses individuais. Para a construcdo da aprendizagem historica, o autor propde trés
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operagdes fundamentais: a experiéncia, que amplia o conhecimento sobre realidades do passado
e do presente; a interpretacdo, como apropriagdo subjetiva e constru¢do de sentidos para o
tempo; € a orientagdo, que organiza e aplica esse conhecimento na vida pratica, consolidando a
identidade histdrica dos sujeitos.

Ainda conforme Riisen (2012), a didatica da Historia deixa de ser vista apenas como
a ciéncia da transmissdo de conhecimentos académicos e passa a ser entendida como “ciéncia
do aprendizado histérico”. Ele define a aprendizagem historica como “o processo de formagao
da identidade e orientagdo historicas mediante as operagdes da consciéncia historica” (Riisen,
2012, p. 16-72). Para tanto, a didatica da Historia deve considerar trés fatores decisivos: a
consciéncia histérica espontdnea dos individuos, a historiografia critica e o ensino
sistematizado no ambiente escolar. Riisen (2012, p. 9) adverte que, frequentemente, o ensino
enfatiza excessivamente o conhecimento empirico, em detrimento das competéncias
interpretativas e orientadoras.

Nesse sentido, Bittencourt (2004) afirma que cabe ao professor de Histéria
capacitar o aluno a captar e valorizar a diversidade de pontos de vista, ensinar a formular
problemas e a inseri-los em contextos mais amplos. Segundo a autora, “o professor pode
oferecer a seu aluno a apropriagdo do conhecimento historico existente, através de um esforgo
e de uma atividade com a qual ele retome a atividade que edificou esse conhecimento”
(Bittencourt, 2004, p. 57).

No contexto do ensino de Histdria, torna-se imprescindivel analisar sobre os
processos por meio dos quais os estudantes constroem seu aprendizado, considerando ndo
apenas o conteudo apreendido, mas também as formas como esse saber ¢ ressignificado em
suas experiéncias cotidianas. A aprendizagem historica deve ir além da simples transmissao de
fatos, buscando promover o desenvolvimento de uma consciéncia critica e contextualizada.

Ao lidar em sala de aula com a necessidade de transposi¢do de contetidos a
funcdo didatica, o graduando pode perceber as interfaces disciplinares
indispensaveis para a compreensdo da realidade e das relagdes sociais
historicamente produzidas, mobilizando os referenciais da matriz disciplinar
(que especificam a Historia) sem abandonar o transito interdisciplinar
(Fonseca; Jesus, 2022 p. 114).

A consideragao apresentada por Fonseca e Jesus (2022) sobre os graduandos aplica-
se perfeitamente também aos docentes ja formados e com experiéncia em sala de aula. Isso
porque a relacdo humana ndo € fixa ou imutavel; ela varia conforme o contexto, a realidade
social, o género, o espaco e até mesmo o tempo historico. Nesse sentido, ¢ essencial

compreender que a linguagem utilizada no Ensino Médio, por exemplo, pode se tornar pouco
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acessivel para alunos do sexto ou sétimo ano. Ter essa nocao ¢ indispensavel para adaptar a
comunicagdo e garantir que a mensagem seja compreendida pelos estudantes. Afinal, se ndo
falarmos a mesma “lingua” dos alunos, dificilmente conseguiremos estabelecer uma conexao
verdadeira, e sem compreensao, nao ha aprendizagem possivel. Manter essa sintonia e buscar
constantemente uma correspondéncia entre os sentidos que ensinamos e aqueles que os alunos
atribuem ao que aprendem é, portanto, um dos passos mais importantes do processo educativo.

Quando o docente precisa transformar o conteudo académico ou cientifico em algo
que possa ser ensinado de forma acessivel aos alunos, ou seja, ao fazer a transposicao de
contetidos a funcdo didatica!, ele comega a compreender melhor o processo de ensino. Nesse
processo, percebemos que o conteudo de Histdria, por si s6, ndo é suficiente. E necessario
articular o conhecimento com outras areas, como Sociologia, Geografia, Filosofia, etc. para
entender melhor o mundo real e as relacdes sociais construidas ao longo do tempo.

Perceber a importancia de articular os referenciais especificos da matriz disciplinar,
sem se limitar apenas a eles, com uma escuta sensivel aos conhecimentos prévios dos alunos,
construidos em suas vivéncias cotidianas, ¢ muito relevante para o processo de ensino e
aprendizagem. Somado a isso, reconhecer a necessidade de dialogar com outras areas do saber
favorece uma abordagem interdisciplinar, capaz de enriquecer o trabalho em sala de aula. Essa
combinagdo amplia a compreensdao da realidade e das relacdes sociais historicamente
construidas, contribuindo para uma aprendizagem mais significativa, critica e contextualizada.

A diversificagdo das praticas pedagogicas, nesse sentido, constitui um elemento
muito bom para a ampliag@o das possibilidades de aprendizagem. Ao incorporar a investigagao
histérica como base das estratégias didaticas na aula, cria-se um ambiente mais dindmico e
significativo, que estimula a formagao de sujeitos criativos, criticos, reflexivos e colaborativos.
Tais sujeitos demonstram maior capacidade para atuar em grupo, resolver problemas e se
posicionar de maneira autdnoma diante das questdes sociais e histdricas que os cercam.

Entretanto, ¢ possivel observar, ainda hoje, a permanéncia de abordagens didaticas
tradicionais que privilegiam a memorizagdo mecanica como principal forma de ensino. Essa
pratica, muitas vezes dissociada da realidade dos alunos, restringe o desenvolvimento pleno de

suas competéncias e compromete a constru¢do de um conhecimento historicamente relevante.
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Ao negligenciar a dimensao formativa do ensino de Historia, tais métodos limitam a capacidade
dos estudantes de compreenderem criticamente o passado e suas implicagdes no presente.

Circe Bittencourt (2004) afirma que as praticas escolares do século XIX, centradas
na memorizagdo de nomes, fatos e datas, evidencia um modelo pedagdgico que associava o
sucesso escolar a repeticdo mecanica e a fidelidade ao contetido apresentado nos livros
didaticos. Esse paradigma historico ndo apenas estruturou o ensino de Historia por décadas,
como também consolidou uma cultura pedagogica resistente a mudanca. A énfase na
memorizagdo como sinonimo de “saber Historia” acabou se naturalizando entre muitos
docentes, sendo transmitida de geragdo em geracao como pratica legitima e eficaz.

Essa heranca educacional contribui para que, ainda hoje, muitos professores
mantenham-se vinculados a métodos tradicionais que privilegiam a repeti¢do e a reproducao de
conteudos, em detrimento de praticas mais dialdgicas, criticas e investigativas. A familiaridade
com esse modelo e a auséncia de formacgao continuada voltada para metodologias investigativas
muitas vezes geram resisténcia a adogao de estratégias pedagogicas que favorecam a constru¢ao
significativa do conhecimento por parte dos estudantes.

Consequentemente, mesmo diante de avangos tedricos e metodoldgicos na area da
educacdo, observa-se uma permanéncia de praticas conservadoras que limitam o
desenvolvimento do pensamento critico, da autonomia intelectual e da capacidade reflexiva dos
alunos. Essa resisténcia evidencia ndo apenas a for¢a das tradicdes escolares, mas também a
necessidade de reflexdo sobre o papel do professor como mediador do conhecimento e agente
de transformagao no espago escolar.

Ensinar historia, portanto, requer criatividade, imagina¢do e sensibilidade para
integrar o aluno como protagonista do processo. A participagdo ativa estimula o sentimento de
pertencimento, fortalece o engajamento e proporciona uma aprendizagem mais consciente,
capaz de desenvolver a autocompreensao e a capacidade de agdo no presente. Como destaca
Schmidt (2020, p. 50), o ato de narrar historicamente a propria vida e a vida do outro pode se
manifestar em diferentes formas culturais, como quadrinhos, musicas, filmes, blogs, redes
sociais e jogos, sendo essas expressdes reconhecidas como artefatos da cultura historica no
contexto escolar.

Portanto, a adaptagao dos métodos de ensino as capacidades e experiéncias dos
alunos € indispensavel para que possam reorganizar novos conhecimentos, atribuindo-lhes
significado a partir de suas vivéncias. A aprendizagem significativa, proposta por David
Ausubel (2003), reforca essa ideia ao destacar a importancia dos conhecimentos prévios no

processo de aquisicdo de novos saberes.
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A possibilidade de um didlogo vivo entre as dimensdes temporais e entre sujeitos
do passado e os jovens contemporaneos ¢, conforme Fronza (2020), uma das finalidades de
uma didatica humanista da Historia, que busca resgatar narrativas esquecidas ou silenciadas
pela historia tradicional.

A dificuldade de aprendizagem ¢ um assunto amplo que engloba uma série de
condi¢des que dificultam a capacidade de uma pessoa em aprender de maneira eficiente ou em
um ritmo tipico. Além disso, dificuldades em areas como resolug¢ao de problemas, organizagao,
memoria e aten¢ao também podem influenciar o desempenho, mesmo nado estando diretamente
relacionadas ao ensino de historia.

Corinne Smith (2007) define dificuldades de aprendizagem como “problemas
neurolégicos que afetam a capacidade do cérebro para entender, recordar ou comunicar
informacdes” e afirma que o ponto em comum entre as criangas com essas dificuldades ¢ o
desempenho significativamente abaixo do esperado. No entanto, este trabalho ndo tem como
objetivo aprofundar a discussdo sobre as dificuldades de aprendizagem de origem orgénica ou
neurolégica. Embora esse seja um campo relevante e amplamente estudado, a proposta aqui ¢
compreender as dificuldades de aprendizagem a partir de fatores pedagdgicos, metodologicos
e contextuais, com foco nas praticas escolares e na media¢ao docente, especialmente no ensino
de Historia.

O foco esta nas dificuldades de aprendizagem especificamente em historia, que
podem estar relacionadas aos métodos e praticas em sala de aula, com a finalidade de
compreender como ¢ possivel ao professor identificar essas dificuldades e decidir quais agdes
ele deve empregar para auxiliar na formac¢ao do pensamento histdrico e no desenvolvimento de
uma aprendizagem significativa. Segundo (Ausubel, 2003) a aprendizagem significativa ¢ um
processo de construgdo do conhecimento em que novas informacdes e conceitos sio
relacionados e integrados de forma significativa a estrutura cognitiva do individuo. Nesse tipo
de aprendizagem, os novos conteudos sdo conectados a conhecimentos prévios, tornando-se
relevantes e adquirindo sentido para o aprendiz.

A justificativa para a dificuldade de aprender historia pode variar de pessoa para
pessoa, mas as motivagdes mais comuns estao ligadas ao fato do seu ensino envolver conceitos
e ideias abstratas, como causas e consequéncias, mudancas sociais, politicas e culturais ao longo
do tempo. Alguns alunos podem ter dificuldade em entender os conceitos complexos e abstratos
e ainda ter que relaciond-los aos eventos historicos. A didatica no ensino de historia deve

preocupar-se com seu papel na escrita e na compreensdo. E muito importante perceber como os
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alunos desenvolvem o aprendizado, o que estdo entendendo e como utilizam o que ¢ ensinado
positiva, ou negativamente, em suas vidas.

Por meio da adogao de metodologias diversificadas o professor tem a oportunidade
de romper com o padrao tradicional de ensino, no qual todos os contetidos sdo apresentados de
forma expositiva, utilizando recursos como data-show, escrita no quadro ou leitura de textos
do livro didatico de maneira repetitiva e ciclica. A diversidade de metodologias sugere que o
professor ofereca aos alunos diferentes formas de aprender, tornando o processo de ensino mais
dinamico e adaptado as necessidades de cada estudante.

O docente tem um papel fundamental na formagao do pensamento historico e na
promogao dessa uma aprendizagem. Porém, para que isso acontega € necessario, inclusive, que
ele conheca as ferramentas disponiveis e as praticas pedagogicas que podem auxiliar nessa
nobre missdo. O debate, o didlogo, a reflexdo, a participagdo ativa dos alunos, a conexa@o entre
os conteudos e a aplicagdo efetiva do conhecimento sdo elementos que enriquecem a aula.

Basicamente, a destituicdo de sentidos que organizam a narrativa sobre o
passado a partir de uma premissa fundante do aprendizado de modelos,
pressupondo estruturas normativas para orientar os comportamentos
presentes, esta desfeita sob os efeitos da modernizacao sociotécnica e cultural
no século XX. (Fonseca; Jesus, 2022, p. 23)

Com a modernizagdo social, tecnologica e cultural ocorrida no século XX, houve
um rompimento com os sentidos tradicionais que organizavam a narrativa sobre o passado com
base em modelos fixos e normativos. Durante muito tempo, o ensino de historia partia da ideia
de que determinados acontecimentos, personagens ou valores deveriam servir como exemplos
a serem seguidos, orientando comportamentos presentes e formando identidades coletivas
baseadas em um padrdo considerado ideal. No entanto, esse modelo foi desestabilizado pelas
transformagdes culturais, politicas e tecnoldgicas que marcaram o século XX, tornando
evidente que o passado ndo pode mais ser ensinado como uma sucessao linear e fechada de
verdades absolutas.

Diante desse cenario, tornou-se urgente para o docente de Historia repensar suas
praticas e se adequar as novas exigéncias de ensino. Isso significa abandonar uma postura
transmissiva e conteudista para assumir o papel de mediador do conhecimento, promovendo o
desenvolvimento da consciéncia histdrica dos alunos por meio do didlogo, da problematizagao
e da valorizacdo da multiplicidade de vozes e perspectivas.

E necessério estimular os estudantes a refletirem criticamente sobre o passado,

reconhecendo os diferentes modos de experiencid-lo e interpreta-lo, aproximando a

aprendizagem da historia das vivéncias e realidades do presente. O desafio do ensino historico,
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portanto, passa a ser o de possibilitar aprendizagens significativas que contribuam para a
construcdo de sujeitos capazes de compreender a complexidade do mundo em que vivem para
atuar de forma consciente nele. A necessidade dessas abordagens emerge pelo fato de
compormos uma sociedade cada vez mais mediatizada, na qual a difusdo de formas
diferenciadas de comunicagdo virtual compde mecanismos através dos quais os sujeitos
estabelecem relagcdes entre si e o mundo, referenciando sua constru¢do de significados
(Fonseca; Jesus, 2022).

O pensamento histérico vem permeado de significados subjetivos, de historias
individuais e olhares pessoais, carregados de influéncias do ambiente em que o aluno vive, suas
experiéncias sociais e culturais, ¢ se formard a partir da interpretacio de cada um. Ao
compreender isso, a ado¢do de métodos inicos, que possuem como objetivo principal provocar
o mesmo resultado em todos os alunos perde sua eficacia, pois, o ensino estd “gritando” por
novos olhares, novas significagdes e diferentes formas de promover o conhecimento para que
a consciéncia historica seja gerada.

Por isso, o ensino e a aprendizagem sdo considerados, no mais amplo sentido, como
fenomenos e processos fundamentais na cultura humana que nao estao restritos apenas a escola,
a sua trajetoria deve ser orientada pela moral e pelos problemas praticos da vida e ndo somente
pelos problemas tedricos ou empiricos da cogni¢cao metodica.

Ao entender isso, € interessante o professor utilizar como ponto de partida para a
sua pratica os conhecimentos dos alunos, aqueles conhecimentos que eles trazem de casa, que
aprendem quando estdo no convivio com a familia ou em sua comunidade, adquiridos pela
observagdo e repeticdo, ou seja, fora da escola. Certificando-se, periodicamente, de que os
alunos compreendem o que esta sendo discutido, o professor contribui para a construcao de um
ambiente no qual o compartilhamento de saberes se torna o cerne da relacdo ensino-
aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento de um sentimento de pertencimento ao espago
escolar e de participagdo ativa nos estudos. Deve deixar que o aluno por si sé perceba que €
capaz de entender conceitos, pelo menos a comegar entender o mundo a partir se sua propria
realidade.

Os saberes proporcionados pelo senso comum muitas vezes sdo ignorados,
desconsiderado por nao ter um carater empirico. A exemplo disso, certa vez, uma aluna do
segundo ano do Ensino Médio, durante uma aula sobre Historia do Brasil, mais especificamente
no contexto da Confederagdo do Equador, compartilhou que gosta demasiadamente de
frequentar museus e amava visitas guiadas aos lugares historicos sempre que conhecia novos

locais. Devido a esse habito, tinha escutado diversas versdes da historia nacional, permeadas
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por significados e memdrias presentes apenas nas narrativas locais, enriquecidas com detalhes
que, muitas vezes, ndo sao mencionados nos livros didaticos ou nas aulas de historia, e que, por
vezes, apresentam informagdes diferentes daquelas ensinadas na escola.

A estudante relatou que, certa vez, tentou compartilhar com a turma conhecimentos
adquiridos em uma destas visitas a um museu, mas inicialmente a professora nao lhe deu a
oportunidade. Quando a estudante insistiu e comegou a falar sobre o que tinha escutado falar
sobre Barbara de Alencar, em sua participagdo na Revolucao de 1817 e na Confederacao do
Equador, foi interrompida pela docente, que alegou falta de tempo e de relevancia para as
provas.

Desencorajada, a aluna passou a se restringir ao conteido das aulas e livros,
perdendo o interesse em discutir e problematizar aquilo que tinha vivenciado. O relato evidencia
que, ao priorizar as avaliagdes e ignorar o conhecimento da estudante, aquela professora limitou
sua contribui¢do e participagao critica, além de desperdicar uma oportunidade de enriquecer a
aula.

A aprendizagem originada da curiosidade e das vivéncias, precisa ser estimulada e
valorizada, pois a multiperspectividade historica ¢ muito importante na abordagem do ensino
de historia, uma vez que, ela considera multiplas perspectivas e interpretacdes sobre eventos
histéricos. No lugar de apresentar uma unica versao “oficial” da historia, essa abordagem
reconhece e explora diferentes pontos de vista e interpretagdes, refletindo a complexidade e a
diversidade das experiéncias humanas.

Parte-se do pressuposto de que a formagao do pensamento historico constitui
um processo sistematico da relagdo com o conhecimento especifico, que
envolve multiplos aspectos. Um dos aspectos a serem destacados é o de que
toda interpretagdo do mundo, toda forma de conhecimento do real, esta situada
na e a partir das relagdes sociais, isto ¢é, relacdes entre sujeitos em contextos
historicos” (Schmidt, 2020, p. 10)

Schmidt sugere que o pensamento histérico se constréi de forma sistematica,
envolvendo o conhecimento especifico e as relagdes sociais em contextos historicos. Isso
mostra que a interpretacdo da realidade ¢ influenciada por contextos e interagdes sociais,
moldando a compreensdo dos individuos sobre o mundo. Deste modo, o ensino de historia deve
ir além da transmissao de fatos e reconhecer as historias vividas pelas pessoas no cotidiano.

A docente, ao nao incorporar essas praticas, perdeu uma grande oportunidade de
demonstrar aos alunos duas ligdes importantes: a primeira ¢ o valor da historia local, que vai
além do tradicional presente nos livros didaticos, ao explorar as historias de pessoas “comuns”

que desempenham papéis significativos nas transformagdes sociais. A segunda foi a chance de
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motivar ndo apenas a participacao ativa da aluna em questao, mas também dos outros estudantes
que poderiam se sentir encorajados a compartilhar suas experiéncias e contribuir para o
processo de aprendizagem.

A motivagdo historia ¢ uma das operacdes mentais da consciéncia historica
propostas por Riisen (2016). As metodologias de ensino devem ser planejadas de forma a
despertar o interesse dos alunos, conectando o contetido historico a realidade e experiéncias dos
estudantes, o que torna a aprendizagem mais rica e significativa.

A desmotivagdo desempenha papel significativo na dificuldade em aprender
historia, pois, sem interesse ou envolvimento, os alunos tendem a enxergar o conteudo como
irrelevante ou desconectado de suas realidades. Riisen (2016) afirma que ndo héa experiéncia
que ndo tenha algum significado, ela ¢ um desafio para o individuo e para a geragao de sentido.
Isto, de maneira que o sentido € definido em parte pelo seu presente e em parte pelo seu passado.
Quando eles ndao se sentem motivados, a absor¢do ¢ a retencdo das informacdes sdo
comprometidas, e a capacidade de desenvolver um pensamento historico critico ¢ reduzida.

A falta de motivagdo, provocada pela desvalorizagao dos seus conhecimentos,
levou a estudante do segundo ano, mencionada anteriormente, a diminuir a participacdo em sala
de aula, limitando a oportunidade de questionar, interpretar e construir narrativas histéricas. O
que também cria um ciclo negativo em que a desmotivacdo alimenta a dificuldade de
aprendizado, resultando em uma compreensdo superficial e descontextualizada da histoéria, o
que vai impactar diretamente na formacao de uma consciéncia histérica critica e reflexiva.

As escolhas do professor sdo essenciais para a criagdo de um ambiente de
aprendizagem motivador. Quando os alunos se sentem motivados e engajados, eles sdo mais
propensos a desenvolver um pensamento critico € uma compreensdo mais profunda dos
contetdos historicos. Portanto, esta diretamente relacionada a qualidade do ensino e a
capacidade do docente de criar ligagcdes relevantes entre o contetido historico e a vida dos
estudantes, o que colabora para um aprendizado eficaz.

A aprendizagem historica necessita levar a um sentido de compromisso
historico, onde se percebe que, na fungdo de orientacdo, o que esta em jogo na
identidade propria do aluno, ¢ a interpretacdo com os outros, pautada no
respeito a dignidade humana. Trata-se de um principio metodologico
fundamental, o de que ensinar histdria significa contribuir para que jovens e
criangas aprendam a narrar a historia de tal forma que nela e com ela, possam
encontrar reconhecimento, sem o qual ndo gostariam de ser ou de poder ser
(Schmidt, 2020, p. 25).

A citagdo de Schmidt (2020) enfatiza a importancia de um ensino histérico que

promova um compromisso historico e respeito pela dignidade humana, permitindo que os
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alunos se reconhecam e se conectem com a histdria. Isso implica que o ensino deve estimular
os alunos a narrar e interpretar a histéria de forma que fortaleca sua identidade e compreensao
pessoal.

Ao criar um ambiente que valorize essas interacdes e reconheca a importancia das
experiéncias individuais, os professores podem combater a aprendizagem mecanica dos
métodos tradicionais. Ao promover uma abordagem mais reflexiva e integrada, ¢ possivel
desenvolver um ensino mais significativo que contribua para o crescimento integral dos alunos
€ para uma compreensao mais profunda da historia.

As teorias tradicionais focam na aceitacdo, ajuste ¢ adaptacdo, sem incentivar um
olhar critico ou uma reflexdo sobre o que foi aprendido. Em contrapartida, a aprendizagem
significativa oferece mais vantagens, pois enriquece a estrutura cognitiva do aluno, permitindo
que os conhecimentos prévios sirvam de base para a assimilagdo de novas aprendizagens que
podem ser alcangadas por diversos meios, seja pela descoberta ou pela repetigao.

Para haver aprendizagem significativa sdo necessarias duas condigdoes. Em
primeiro lugar, o aluno precisa ter disposi¢ao para aprender: se o individuo
quiser memorizar o conteudo arbitréria e literalmente, entdo a aprendizagem
serda mecanica. Em segundo, o conteido escolar aprendido tem que ser
potencialmente significativo, ou seja, ele tem que ser logica e
psicologicamente significativo: o significado ldgico depende somente da
natureza do conteudo, e o significado psicoldgico ¢ uma experiéncia que cada
individuo tem. Cada aprendiz faz uma filtragem dos conteudos que tém
significados ou ndo para si proprio (Ausubel, 2003, p. 38).

Embora a aprendizagem significativa e a abordagem mecanica ndo sejam
necessariamente opostas, elas se complementam, haja vista que a abordagem mecanica se torna
inevitavel quando o estudante se depara com a necessidade de aprender algo desconhecido para
ele e, a medida que o tempo passa, o estudante adquire novas ideias € 0 novo conhecimento
gradualmente ganha significado.

Quando falo em métodos tradicionais estamos nos referindo principalmente aqueles
modelos reproduzidos nas salas de aula no século XIX, nos quais havia um grande predominio
de memorizagdo e supervalorizagdo da capacidade de saber de cor nomes, fatos e datas,
repetindo igual estava escrito no livro os nos cadernos, ndo sendo permitida qualquer
manifestacdo de interpretacdes diferentes daquela que estava escrita, mesmo que, ao analisar
estas interpretacdes percebesse que elas ndo estivessem erradas.

A critica ‘ao aprender de cor’, da pura repeti¢do, que ndo podemos confundir
com a memorizagao consciente, tem sido, portanto, constante desde o século
XIX. Chamamos a atencdo exatamente a persisténcia de tais criticas ainda em
dias atuais, o que indica tratar-se de um método que se mantém apesar das
argumentagdes que passaram a considera-lo inoperante ou secundario a
aprendizagem. (Bittencourt, 2004, p. 70)
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Isso explica por que uma pessoa que foi escolarizada no século XIX, ao visitar sua
antiga escola hoje, observaria praticas de ensino muito semelhantes as de sua época. O professor
ainda transmite conteudos aos alunos com base no livro didatico, e os estudantes tém o dever
de permanecer em siléncio, recebendo informagdes que muitas vezes ndo se mostram relevantes
ou significativas. No entanto, o visitante notara uma diferenga importante: os alunos de hoje
sdo mais rebeldes e tendem a ndo respeitar um professor que mantém essa postura tradicional,
pois, atualmente, a informacao chega a eles de forma rapida e por meio de diversos recursos,
como o telefone e a internet.

A escola continua fomentando a aprendizagem mecanica, o modelo classico
em que o professor expde (no quadro-de-giz ou com slides PowerPoint), o
aluno copia (ou recebe eletronicamente os slides), memoriza na véspera das
provas, nelas reproduz conhecimentos memorizados sem significado, ou os
aplica mecanicamente a situagdes conhecidas, e os esquece rapidamente,
continua predominando na escola, aceito sem questionamento por professores,
pais e alunos, fomentado pelos exames de ingresso as universidades e exaltado
pelos cursinhos preparatdrios. (Moreira, 2012, p. 25)

Para transformar essa realidade, ¢ indispensavel que professores e alunos reflitam
juntos sobre os acontecimentos do cotidiano e fagcam didlogos com a historia do passado.
Podemos demonstrar que as respostas para diversos questionamentos se encontram na historia,
e, para isso, € necessario conectar o presente ao passado. Mostrar que as interagdes entre
presente e passado estdo em toda parte, nas fontes, nos espagos, nos habitos, nos costumes e
tradi¢des, revela um sentido aos valores e as relacoes existentes dentro das sociedades.

As narrativas constituem importantes estimulos para o desenvolvimento da
consciéncia historica, pois a forma como as historias sdo construidas e transmitidas estabelece
um elo significativo entre quem comunica e quem recebe a mensagem, permitindo um didlogo
com a identidade historica de ambos. Essas narrativas, como produtos da mente humana,
ajudam as pessoas a se situar no tempo de maneira que faga sentido para elas, fortalecendo sua
compreensdo e conexao com o passado.

Para que os estudantes possam organizar os novos conhecimentos em didlogo com
aquilo que ja experimentaram, dando novos significados, se apropriando deles de maneira
qualitativamente nova, recriando-os a partir de suas proprias experiéncias.

Muitos professores ainda insistem em utilizar praticas e objetivos tradicionais,
semelhantes aos que usaram quando eram estudantes, acreditando que, se aprenderam dessa
forma, o modelo deve ser repetido. Porém, ¢ necessario compreender que hoje ¢ muito exigido
além do dominio de contetidos que o habilite a ndo oferecer respostas tnicas, considerando-se

a dinamicidade da producao e disseminacao do conhecimento na atualidade. Ao perceber isso,
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alguns procuram se atualizar e utilizar cada vez mais formas de sair do cotidiano e tornar as
suas aulas mais atraentes para os educandos.

A incorporacao de ferramentas de apoio a aprendizagem enriquece a dindmica das
aulas, diversificando os métodos de ensino por meio de uma variedade de estimulos. Essa
abordagem pedagodgica se reflete na adogdo de diversas estratégias para transmitir informagoes
e conhecimentos aos alunos, visando estimular seus sentidos e habilidades cognitivas. Em
suma, ¢ uma metodologia que busca ampliar as oportunidades de aprendizado.

Para uma aula histérica humanistica, que abre possibilidades narrativas a
partir da cultura dos jovens e das criangas, a multiperspectividade histdrica é
nada menos que o ponto de partida para o confronto de controvérsias
interpretativas e para a pluralidade de formas de geragdo de orientagdo de
sentido que constituem as identidades histéricas desses sujeitos. (Fronza,
2020, p. 51)

Nessa perspectiva, ¢ importante lembrar que a variacdo na metodologia de ensino
desempenha um papel crucial na aprendizagem. A repeti¢do de aulas sempre no mesmo estilo
reduz a possibilidade de alcangar um maior numero de alunos. Nao ¢ raro relatos de que as
aulas de histéria sdo monoétonas, “sem graga”, ou que ddo sono. Aqueles que enfrentam
dificuldades em historia, seja por ndo compreenderem a linguagem utilizada ou por ndo se
adaptarem ao método adotado, continuardo a enfrentar essas barreiras até que uma mudanga
efetiva na abordagem pedagogica seja implementada.

Existem diversas ferramentas pedagogicas que podem auxiliar na formagdo do
pensamento historico, como por exemplo a andlise de fontes primdrias como documentos
histéricos, cartas, didrios, jornais antigos € outros materiais originais que permitem que os
alunos desenvolvam habilidades de analise critica e compreensdo do contexto historico, estudos
de caso, debates e simulacdes histdricas, projetos de pesquisa, mapas e linhas do tempo,
recursos audiovisuais, narrativas e historias orais, jogos educativos.

As visitas aos centros historicos, excursdes a locais historicos ou museus permitem
que os alunos tenham contato direto com o passado, enriquecendo sua compreensiao €
despertando o interesse pela historia. Trabalhos interdisciplinares que integram a histdria com
outras disciplinas, como literatura ou geografia, ajudam os alunos a ver as conexdes entre
diferentes areas do conhecimento e a entender o impacto da historia em diversas esferas.

Os atuais métodos de ensino t€m que se articular as novas tecnologias para
que a escola possa se identificar com as novas geragdes, pertencentes a
“cultura das midias”. As transformacgdes tém afetado todas as formas de
comunicacdo e introduzido novos referenciais para a producdo do
conhecimento, e tal constatacdo interfere em qualquer proposta de mudanga
dos métodos de ensino (Bittencourt, 2004, p. 106).
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Bittencourt (2004) destaca a necessidade de adaptar os métodos de ensino as novas
tecnologias para que a escola possa se alinhar com a cultura das novas geragdes. As
transformagdes tecnoldgicas tém redefinido a comunicagdo e os referenciais para a produgao
do conhecimento, tornando imprescindivel que os métodos de ensino se atualizem para refletir
essas mudangas. Portanto, a integragdo das tecnologias no ensino ndo ¢ apenas uma questao de
modernizagdo, mas uma necessidade para tornar o processo educacional mais relevante,
respondendo as demandas e contextos atuais.

Além disso, as avaliagdes também necessitam de uma abordagem diferenciada,
permitindo que as respostas dos alunos reflitam seus conhecimentos além dos gabaritos
predefinidos. Nesse sentido, a variagdo nos métodos de ensino deve ser acompanhada pela
dinamizacdo da identificacdo da aprendizagem também. Ou seja, as praticas pedagogicas
devem proporcionar aos estudantes oportunidades variadas de se expressar e aplicar o que
aprenderam nas aulas.

Isso significa que as avaliagdes precisam ir além das respostas padrao, permitindo
que os alunos demonstrem sua compreensdo por meio de diferentes formatos, como projetos,
debates, redacdes, apresentagdes ou outras formas criativas. Ao diversificar tanto as
metodologias de ensino quanto as formas de avaliagdo, os professores podem atender melhor
as necessidades individuais dos alunos, estimulando seu engajamento € promovendo uma
aprendizagem mais significativa e inclusiva.

A avaliag@o da aprendizagem significativa implica outro enfoque, porque o
que se deve avaliar é compreensdo, captagdo de significados, capacidade de
transferéncia do conhecimento a situacdes ndo-conhecidas, ndo-rotineiras. A
proposta de Ausubel é radical: para ele, a melhor maneira de evitar a
simulagdo da aprendizagem significativa € propor ao aprendiz uma situacao
nova, ndo familiar, que requeira maxima transformag¢do do conhecimento
adquirido. (Moreira, 2012, p. 24)

Neste contexto, ao planejar uma aula para o sétimo ano sobre o Absolutismo
Monérquico e o Mercantilismo, com a intencdo de utilizar midias como videos e imagens para
proporcionar uma experiéncia visual que reforcasse a aprendizagem, realizei uma sondagem
prévia com os alunos para entender o que eles ja sabiam sobre os palacios € o luxo dos reis
absolutistas na Idade Moderna, e determinar que tipo de material audiovisual seria mais
adequado.

Durante essa sondagem, os alunos expressaram que achavam os filmes de época
muito chatos (para minha tristeza) e que preferiam assistir a recortes de documentarios ou
trechos de produgdes que fossem diretamente ao ponto, ou seja, filmes que mostrassem

objetivamente as imagens relacionadas ao conteudo estudado.
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Com o objetivo de tornar a aula mais interessante, busquei videos em sites como
YouTube e encontrei um video intitulado O paldcio de Versalhes possui 8.000.000 m2? —
Riquezas insanas da antiguidade’. O video do Canal History Brasil, disponivel no Youtube, tem
duragdo de 4:49 minutos, ¢ curto e objetivo, exatamente como os alunos haviam sugerido.

O video O palacio de Versalhes possui 8.000.000 m?? — Riquezas insanas da
antiguidade disponivel no YouTube, ndo ¢ produzido por historiadores. Esse canal ¢ conhecido
por criar conteudos educativos e informativos sobre histdria e arquitetura, mas seus videos
geralmente sdao produzidos por entusiastas € ndo necessariamente por especialistas académicos
na area.

Apesar de ndo ter sido produzido por historiadores, o video se mostrou um recurso
valioso para a aula de Histdria quando utilizado de forma estratégica. Essa efic4cia relaciona-
se ao conceito de 'fascinagdo histérica', proposto por Riisen (2011), que se manifesta quando
criangas e jovens entram em contato direto com documentos e imagens do passado — trata-se
da dimensao estética da cultura histérica. Esses materiais mobilizam um apelo sensivel que
desperta o interesse e a curiosidade dos estudantes. Nesse sentido, o video funcionou como
ponto de partida para suscitar o engajamento dos alunos em relagdo a temas historicos ou
arquitetonicos, prendendo sua atengdo por meio de imagens e dados impactantes.

A estratégia funcionou bem pois a maioria dos alunos ficou entretida e curiosa, e
ao final do video, eles tinham muitas perguntas e comentarios. Nas aulas seguintes, os
estudantes comegaram a fazer conexdes entre as explicagdes e as imagens que haviam visto no
video e sentiram-se incentivados a discutir e analisar o conteudo.

O video foi utilizado como um recurso visual e dinamico para o conteudo que estava
sendo ensinado. Ilustrando aspectos que foram discutidos em sala de aula e tornaram a
aprendizagem mais envolvente.

Em outra oportunidade, no lugar de seguir com as atividades do livro didatico,
ofereci aos alunos a chance de participar de um jogo de perguntas e respostas utilizando o
aplicativo Kahoot!, ja familiar para eles, pois outros professores também o utilizam. Com a
ajuda da internet, disponibilizei um questionario com perguntas sobre o contetido das aulas, as
imagens apresentadas no data-show, o material do livro didatico e o video mostrado em sala.

O Kahoot! ¢ uma plataforma de aprendizado baseada em jogos que permite a
criacdo e compartilhamento de questiondrios interativos, conhecidos como "kahoots". Ele ¢

amplamente utilizado em ambientes educacionais para tornar o processo de ensino mais

2 (0] PALACIO DE VARSALHES POSSUI 8.000.000 M2. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=8 XIBDE6UFNO0>. Acesso em: 29/08/2024.
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envolvente e divertido. Professores e estudantes podem acessar a plataforma via web ou
aplicativo movel. Os questionarios sdo apresentados em um formato de multipla escolha, no
qual os alunos respondem as perguntas em tempo real, usando seus dispositivos.

O Kahoot! incentiva a participagao ativa dos alunos, permitindo que eles respondam
as perguntas de forma competitiva, enquanto o professor monitora o progresso da turma. Além
de questionarios, a plataforma também oferece recursos para pesquisas e discussoes,
proporcionando um ambiente dinamico e interativo que estimula o aprendizado colaborativo.

Os alunos apreciaram muito a atividade, se esforcaram para responder as questoes
e se sentiram motivados a prestar atengdo aos conteudos apresentados. Os resultados foram
além do esperado, pois os estudantes sempre que veem videos sobre os contetidos querem
compartilhar com a turma e perguntam sobre a possibilidade de passar em sala. Também
solicitam mais atividades utilizando o Kahoot!.

As mudangas culturais geradas por essas tecnologias estao criando novos perfis de
aprendizagem e habilidades, tornando fundamental que a educag@o se adapte a essas novas
realidades, oferecem uma capacidade de estabelecer comunicagdes mais pessoais e interativas,
0 que representa uma mudanca significativa em relacdo aos métodos tradicionais.

A informatica e os computadores, segundo alguns especialistas de estudos e
linguagens, revolucionaram ou estdo revolucionando mais do que a televisao
as formas de conhecimento escolar, por sua capacidade e poder de estabelecer
comunicac¢des mais pessoais ¢ interativas. As mudangas culturais provocadas
pelos meios audiovisuais e pelos computadores sdo inevitaveis, pois geram
sujeitos com novas habilidades e diferentes capacidades de entender o mundo”
(Bittencourt, 2004, p. 108).

Para que o planejamento da atividade fosse bem-sucedido, foi essencial conversar
previamente com os alunos, compreender seus interesses e identificar como novas
metodologias poderiam ser implementadas de forma adequada aos seus habitos. Esse didlogo
permitiu substituir um video longo ou um filme, que poderiam tornar a aula cansativa e
mondtona, por um video curto que, apesar da brevidade, conseguiu capturar a atencdo dos
alunos e gerar debates e discussoes. Essa escolha ndo s enriqueceu a aula em questdo, mas
também impactou positivamente as aulas subsequentes, resultando em um ambiente de
aprendizado mais engajado e dinamico.

A dificuldade de aprender historia pode estar relacionada também ao fato de que
essa disciplina exige, em certo grau, a compreensdo de contextos historicos baseados em
acontecimentos, fatos, datas e sujeitos, a leitura e interpretacdo de textos e documentos

historicos, além da capacidade de organizar habilidades especificas para a elaboragdo de textos
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historicos. Se a linguagem utilizada ndo estiver em sintonia com a realidade dos alunos, isso
pode dificultar a compreensdo do contexto historico.

O pensamento historico ¢ uma competéncia importante no ensino de historia, pois
envolve a capacidade de compreender e interpretar o passado de maneira critica e
contextualizada. Desenvolver essa competéncia requer a aplicagdo de diversas habilidades
cognitivas e metodologicas, e adequar a linguagem das aulas proporciona um ambiente de
ensino mais acolhedor.

A aprendizagem histdrica aumenta a competéncia para encontrar significado,
¢ um processo mental de adquirir competéncias historicas através do
processamento e interpretagdo da experiéncia da mudanga temporal do mundo
humano no passado. (Gevaerd; GehrkeSeger, 2020, p. 122)

Sendo assim, entende-se que a aprendizagem histérica envolve mais do que
memorizar eventos passados; trata-se de interpretar e encontrar significado na mudanga
temporal do mundo humano. Esse processo desenvolve competéncias historicas ao exigir que
os alunos analisem e compreendam as transformagdes ao longo do tempo. Assim, a
aprendizagem histérica ndo sé enriquece o conhecimento factual, mas também aprimora
habilidades de pensamento critico e contextualizacdo, permitindo uma compreensao mais
profunda e significativa da historia.

Por essa razao, ¢ essencial promover o dialogo constante com os alunos e valorizar
sua participagao em todas as etapas do ensino, desde o planejamento das aulas até a escolha das
ferramentas pedagogicas, culminando na avaliacdo da aprendizagem.

A identificagdo dos fatores que estdo influenciando no mau desempenho escolar
nem sempre ¢ tao simples e pensar sobre a multiplicidade de olhares para aprendizagem do
discente ¢ de real importancia uma vez que essas dificuldades podem afetar a aquisicao de
habilidades académicas.

Ao considerar a defini¢do de pensamento histérico discutida anteriormente, ¢
possivel observar que a sua formagdao nao depende apenas dos conteudos ministrados e das
habilidades didaticas do professor, mas também de um entendimento sobre como ocorre a
interpretagdo do mundo por parte dos alunos. E importante reconhecer que o contexto em que
o aluno se encontra, suas experiéncias pessoais e toda a sua histéria sdo fatores que influenciam

nos significados que ele atribuird aos conteudos historicos.
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2.2 Conhecimentos prévios como ponto de partida

O primeiro passo para a formac¢ao do pensamento historico consiste em
compreender a importancia de relacionar os contetidos historicos com a vida pratica dos alunos.
Isso implica na necessidade de estabelecer um didlogo entre o conteudo ensinado e os
conhecimentos prévios, a cultura e a realidade que os estudantes trazem para a sala de aula. E
fundamental aprofundar-se no entendimento sobre o que o aluno ja entende, o que ele ja
aprendeu, como adquiriu esses conhecimentos e de que forma eles poderao ser utilizados para

a colaboracdo na formacao do pensamento historico.

O aprendizado histérico seria parcial, quando considerado somente como
processo cognitivo. Ele também ¢é determinado através de pontos de vista
emocionais, estéticos, normativos e de interesses.” (Riisen, 2011, p. 44)

Riisen (2011) apresenta trés operagdes basicas para a construgdo da aprendizagem
histérica; a experiéncia, a interpretacdo ¢ a orientagdo. A experiéncia como processo de
ampliacao do conhecimento sobre diversas experiéncias humanas no passado (memoria) € no
presente (realidade social), a compreensao empirica ocorre por meio do ensino, da experiéncia
e da importancia de diferentes temporalidades no tempo presente.

A interpretacdo ¢ um processo gradual de apropriacdo subjetiva, no qual se atribui
sentido histdrico tanto no tempo presente quanto no passado. Em outras palavras, isso envolve
um manejo consciente da experiéncia social do presente, considerando as diferencas e
mudangas ao longo do tempo. E a orientagdo ¢ a organizagdo, a compreensdo € a agdao do
aprendiz na vida propria dando utilidade aos conhecimentos na realidade social onde vive,
atribuindo engajamento politico a partir da interpretacdo e compreensdo de seu papel como
sujeito (identidade historica).

Riisen (2012) relega ao passado a concepgao de didatica da historia como ciéncia
da transmissdo do conhecimento histérico produzido pela ciéncia da historia, definindo-a
atualmente como “ciéncia do aprendizado historico”. Por aprendizagem historica define como
“o processo de formacdo da identidade e orientacdo histéricas mediante as operagdes da
consciéncia historica” (Riisen, 2012, 16-72). Sobre isso, diz ainda:

A didatica da historia lida com trés fatores decisivos para a aprendizagem
historica. O primeiro fator é a consciéncia historica dos individuos, surgida no
ambito de suas vidas praticas, o decorrer concreto do tempo e nas
circunstancias empiricas da realidade social e do espago em que se encontram.
Essa consciéncia espontanea inicial estd habitada pela tradigdo em que cada
pessoa nasce e cresce. O segundo fator ¢ a historiografia: 0 modo como a
historia, inscrita nas consciéncias e nas vidas dos individuos, € escrita segundo
procedimentos de controle critico. A historiografia é o resultado de uma
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pratica cientifica propria, que lida com fontes, métodos de pesquisa,
concepgdes teoricas, metas e objetivos explicativos, argumentos
demonstrativos, narrativas de sintese. O terceiro fator € o ensino da histoéria,
enquadrado majoritariamente pelo sistema escolar, tal como criado a partir do
projeto iluminista do estado moderno, de prover educacao e formacao. (Riisen,
2012, p.9)

Frequentemente a competéncia para interpretar e orientar ¢ negligenciada em favor
dos componentes do conhecimento empirico. E de suma importincia compreender que o tempo
presente € o ponto de partida para o aprendizado das histérias que integram o cotidiano social.
Logo, as memorias dos alunos e seus conhecimentos prévios sao indispensaveis para dar sentido
aos novos conhecimentos sobre o passado.

Para proporcionar um bom ensino € necessario incluir e respeitar as experiéncias e
conhecimentos dos discentes, o foco da educagao nao pode ser apenas o professor, o contetido,
nem somente o aluno, mas uma relacdo harmonica entre os objetivos da educagdo, as
experiéncias e conhecimentos dos alunos e a sua capacidade de fazer estes fatores dialogarem
entre si.

As narrativas sao estimulos fundamentais para o desenvolvimento da consciéncia
historica. As historias € a maneira como sdo transmitidas constituem formas coerentes de
comunicagdo que dialogam com a identidade histdrica tanto do comunicador quanto do
receptor. Essas narrativas, sendo produtos da mente humana, ajudam as pessoas a se situar no
tempo de uma maneira que faz sentido para elas mesmas.

Para que a aprendizagem ocorra de maneira eficaz, ¢ fundamental que as
metodologias sejam adaptadas as particularidades dos alunos, em vez de esperar que os alunos
se ajustem a elas, como tradicionalmente acontecia.

Os modelos tradicionais de curriculo, por exemplo, ndo se preocupavam em
questionar de forma radical os arranjos educacionais existentes, as formas de dominagdo do
conhecimento ou a estrutura social dominante. Em vez disso, concentravam-se nas formas de
organizagdo e elaboracao do curriculo, o que frequentemente se limitava a uma atividade
técnica e pouco reflexiva.

As teorias tradicionais eram teorias de aceitagdo, ajuste e adaptacdo, ndo permitem,
deste modo, um olhar critico e reflexdo sobre o que era apreendido pelos estudantes. “O
professor pode oferecer a seu aluno a apropriacdo do conhecimento historico existente, através
de um esfor¢o e de uma atividade com a qual ele retome a atividade que edificou esse
conhecimento” (Bitencourt, 2004, p. 57), para que eles possam organizar 0s novos

conhecimentos em didlogo com aquilo que ja experimentaram, dando novos significados, se
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apropriando deles de maneira qualitativamente nova, recriando-os a partir de suas proprias
experiéncias.

O modo cientifico especifico de reconstruir o conhecimento histérico parte da
vida pratica e a ela regressa, de modo tal que passa a interferir na vida dos que
o realizam. Insere-se, neste processo, a produgdo e formagdo da consciéncia
histérica, sempre relacionada, com a vida pratica e, a partir desta relagdo,
explicitando a sua propria natureza, ou seja, a consciéncia historica como a
soma das operagdes mentais constitutivas de interpretagdo da evolugdo
temporal, com a finalidade de uma orientagao intencional no tempo e sobre o
tempo. (Schmidt, 2020, p. 12).

A produgdo e formagao da consciéncia histdrica estdo intimamente ligadas a pratica
cotidiana, e essa relacdo revela a natureza da consciéncia histérica como um conjunto de
operagdes mentais que interpretam a evolugcdo temporal. O objetivo € proporcionar uma
orientacdo intencional tanto no tempo quanto sobre o tempo, integrando o conhecimento
historico de forma significativa e aplicavel a vida pratica.

Na escola ¢ perceptivel que ha, sim, uma mudanga sensivel na postura de alguns
docentes com relagdo aos conhecimentos prévios dos alunos, mas nao € raro também percebé-
lo de forma equivocada. Alguns professores podem confundir os conhecimentos prévios, com
os conteudos estudados previamente, e, deste modo, no lugar de estabelecer um didlogo com a
finalidade de compreender os saberes e usar as informagdes para orientar as suas aulas, eles
simplesmente decidem aplicar uma avaliagdo diagnostica: uma prova escrita, sobre
determinados conteudos, para ser mais especifico, conteudos do periodo (ou ano) anterior ao
atual, para saber se os alunos “aprenderam de verdade”.

Ao receber uma turma do 2° ano do Ensino Médio os alunos afirmavam que as aulas
de historia eram chatas, que ndo entendiam nada, que as provas eram muito complexas e
conteudistas e que no comeco do ano a entdo professora deles aplicou-lhes uma avaliagdo
diagnostica para verificar a aprendizagem que os alunos traziam do ano anterior.

Essa avaliacdo, aplicada pela professora anterior, foi o primeiro passo para que 0s
alunos desenvolvessem uma postura de antipatia e receio em relacdo a mesma. Essa abordagem
gerou duas percepgdes negativas: a de um professor que utiliza avaliagdes tradicionais, focadas
na memorizac¢ao de eventos, nomes e datas, e a de um professor que valoriza respostas prontas
e idénticas ao gabarito.

Ao perguntar para ela qual os objetivos daquela avaliagdo ela respondeu que
precisava saber os “conhecimentos prévios” dos alunos, se eles tinham aprendido e se eram

capazes de responder questdes sobre os conteudos estudados no ano anterior. Logo percebi, que
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ela interpreta que conhecimentos prévios sdo os contetidos trabalhados anteriormente € como
foram memorizados.

Os métodos de ensino estdo, pois associados a um processo mais complexo,
que envolve cuidado nos critérios de selecdo de contetidos, e encontram-se
intimamente ligados a avaliagdo. Uma concepgdo de método de ensino
articulada a relagdo entre Conhecimento prévio, conhecimento cientifico e
conhecimento escolar conduz a formulagdo de métodos de avaliagdo, retoma
a reflexdo sobre o significado do “erro” e assume maior significagdo ao
englobar uma visdo critica (e ndo punitiva) tanto do trabalho do aluno quanto
do trabalho do proprio docente. (Bittencourt, 2004, p. 242).

Uma avaliagdo focada nos resultados, e pior, sem uma finalidade clara, nao valoriza
os conhecimentos prévios dos alunos, pelo contrario, suas impressdes ou o que eles aprenderam
sdo ignorados e o que busca ¢ determinar a capacidade de decorar por meio das respostas em
uma avaliacdo escrita.

A professora anterior, antes de transmitir os documentos ¢ as aulas das turmas,
rotulou os alunos como alunos perdidos, “ninguém sabe nada” afirmou ela. Recebemos uma
turma que estava com medo de eu entrar em sala com mais uma avalia¢do diagnodstica nas maos.
Ao dialogar e tentar perceber o que realmente sabiam, sem aplicar-lhes uma avaliacdo,
percebeu-se que eram capazes de narrar historias, ¢ compreendiam muito do que tinham
estudado no periodo anterior, conheciam diversos conceitos necessarios para seguir seus
estudos.

Sdo alunos capazes de debater e narrar historias, compartilhar os sentidos atribuidos
aos periodos, localizar-se no tempo e relacionar os conteudos a vida pratica. Conseguem
explicitar facilmente o que ndo compreenderam e comparar contextos historicos, causas e
consequéncias.

Fronza (2020) refere-se a um tipo de aula de histéria que valoriza a dimensao
humana e cultural dos alunos. Em vez de focar apenas em fatos e datas, essa abordagem leva
em consideracdo as experiéncias, culturas e perspectivas dos estudantes.

A professora anterior, ao focar apenas em uma avaliacdo para medir os
conhecimentos prévios dos alunos, perdeu a chance de explorar suas perspectivas e sentidos de
forma mais aprofundada. Além disso, ndo aproveitou a oportunidade para estabelecer uma
relagdo mais proxima com os alunos e usar a multiplicidade de perspectivas para promover
debates e reflexdes criticas sobre diferentes interpretagdes do passado.

A reconstrugdo do conhecimento histdrico possui uma relagdo organica com
a praxis. O modo cientifico especifico de reconstruir o conhecimento histérico
parte da vida pratica e a ela regressa, de modo tal que passa a intervir na vida
dos que o realizam (individual e coletivamente) (Schmidt, 2020, p. 12).
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Por compreender a fala de Schmidt, no lugar de uma prova exploramos diferentes
narrativas e perspectivas, dessa forma, os alunos entenderam como a historia influencia e ¢
influenciada por diferentes contextos e experiéncias pessoais. Ao iniciar um novo contetudo,
podemos perfeitamente fazer uma pesquisa rapida sobre especificamente o que vamos estudar,
relembrando conceitos que ja foram estudados. O conhecimento histérico produz sentido
quando permite a reconstru¢do do passado como experiéncia dotada de significado e sua
articulacdo com as orientagdes presentes no agir contemporaneo.

Necessitam ser habeis para direcionar e lidar conscientemente com tais tarefas, e
ter competéncia para transformar seu conhecimento académico em algo ensinavel aos seus

alunos, respeitando ainda os projetos pedagogicos adotados pela sua instituicdo de ensino.

2.3 Sentidos e significados, como o estudante interpreta a historia

Alguns alunos tém dificuldade em perceber a importincia da histéria, o que
dificulta a atribuicdo de sentidos. Ou seja, atribui¢do de significado aquilo o que se esta
estudando e para que a historia se torne atraente para eles, € necessario ao docente dispor de
meios que 0s permita essa percepcao.

Ao refletir juntos, professor e aluno, sobre os acontecimentos do cotidiano e
dialogando com a historia do passado, € possivel demonstrar-lhes que as respostas para os
diversos questionamentos atuais se encontram na histéria, revelando as interacdes entre
presente-passado que estdo, principalmente, nas fontes, nos espacos, nos habitos, nos costumes
e tradicoes, e que estes revelardo sentido aos valores e relagdes existentes dentro das sociedades.

A historia esta em todos os espacos e necessita desse reconhecimento para ser
compreendida.

A narrativa histérica pode ser vista e descrita como operagdo mental
constitutiva. Com ela, particularidade e processualidade da consciéncia da
histéria podem ser explicitadas didaticamente e constituidas como uma
determinada construgdo de sentido sobre a experiéncia do tempo. O
aprendizado historico pode, portanto, ser compreendido como um processo
mental de construgdo de sentido sobre a experiéncia do tempo através da
narrativa historica, na qual a competéncia para tal narrativa surge € se
desenvolve (Riisen, 2011, p. 43).

No cotidiano escolar, como relatado acima, ndo € raro encontrar alunos que
apresentam uma resisténcia a disciplina de Historia por ndo ver sentido em estuda-la. Quando
decidimos ser professora dessa disciplina, nossa inten¢do nunca foi ser apenas uma repetidora

de conteudos, pelo contrario, sempre fomos motivadas pela percep¢dao da importancia do
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conhecimento historico, dos efeitos negativos da falta desse conhecimento e do quanto ele ¢
frequentemente desvalorizado. Essa motivagdo ¢ o que nos impulsiona a tentar mudar essa
realidade para os alunos.

Ao analisar as explicagdes para dificuldades, particularmente, do sétimo ano do
Ensino Fundamental, na formacao do sentido aos contetidos estudados em histdria, percebemos
que havia uma caréncia de conhecimento ligada aos conceitos utilizados na disciplina de
histéria. Conceitos como economia, Estado, religido, hierarquia. Ou seja, era uma caréncia de
vocabulario, que provocava a dificuldade, uma vez que prejudicava a comunicagao.

Como os estudantes podem ter vergonha em perguntar sobre o significado das
palavras na frente da turma, o ideal é conferir se eles conhecem as palavras sempre que um
conceito novo ¢ introduzido, ou mesmo os de sempre quando necessario, passou a fazer parte
da metodologia. Certificar-se de que a comunicacao esta ocorrendo como deve, para que haja
o entendimento, ¢ muito importante, pois nao tem como atribuir sentido aquilo que nao estamos
compreendendo.

Outro passo importante ¢ apresentar o conteudo historico de maneira que este faga
conexao com a realidade dos alunos, relacionando eventos passados com questdes atuais e
proximas ao cotidiano deles. Buscando no conhecimento que eles ja possuem exemplos e
aprendizados que possam servir de ponte para os novos aprendizados.

Incluir diferentes pontos de vista e narrativas sobre um mesmo evento historico,
mostrando que a histdria ndo € Unica e linear, mas composta por multiplas interpretagdes. Usar
exemplos de histdorias com diferentes versdes, como a historia em nivel nacional e a em nivel
local, por exemplo, que, quanto mais proxima, como a local, mais podemos nos aproximar dos
eventos e perceber suas consequéncias.

Permitir que dividam suas histdrias, falem sobre um filme, uma série, uma obra de
arte, uma viagem ou qualquer outra experiéncia que os fagam remeter ao aprendizado que
tiveram sobre determinado assunto os encoraja a pesquisar sobre a historia contada em um
video, filme, livro ou até mesmo, se interessar em compreender monumentos, construcdes
antigas e sitios historicos, por sentirem vontade de dividir com os colegas e o professor essa
“experiéncia no tempo” integrando suas vivéncias ao ensino.

Criar um ambiente de aula no qual os alunos se sintam a vontade para compartilhar
suas ideias, fazer perguntas e discutir suas interpretagdes, ajuda a aprofundar a compreensao do
contetido. Assim como envolvé-los com metodologias que os incluam ativamente no processo

de aprendizagem, como estudos de caso, dramatizagdes, projetos e trabalhos colaborativos.
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Atividades que valorizam a capacidade de construcdo de narrativas, a troca de
informacdes com seus colegas e a expressao do pensamento historico proporcionam a sala de
aula um ambiente acolhedor. Além disso, utilizar formas diferentes de avaliagdo que permite
aos alunos demonstrar, ndo apenas o que memorizaram, mas também como interpretam e
aplicam o conhecimento histérico em diferentes contextos, como Histérias em Quadrinhos,
manchetes de jornais, mapas mentais, jogos ¢ demais atividades desenvolvidas pelos proprios
alunos.

Para que os estudantes sejam capazes de atribuir sentido aos conhecimentos de
historia, ¢ essencial considerar suas experiéncias e evitar a suposi¢cdo de que ja possuem
determinados conhecimentos. Cada conteudo, conceito e aspecto do ensino deve ser tratado
como novo, reconhecendo que nem todos aprendem com a mesma velocidade ou respondem
aos mesmos estimulos. A repeticdo, por sua vez, ¢ uma estratégia valiosa para reforcar o
aprendizado e garantir a compreensao efetiva.

As concepgdes de sentido consistem, pois, em saberes conectados, em
explicacdes abrangentes do mundo, em determinagdes normativas do
direcionamento e de metas do agir no tempo e no espago, na unidade entre a
explicacdo do mundo e inten¢des do agir e, por fim, na formatacdo da
identidade diferenca, de pertencimento e demarcacdo (Rusen, 2015, p. 23).

Como introdugdo as aulas sobre os Povos Indigenas da América, para os alunos do
sétimo ano do Ensino Fundamental, iniciei questionando o que eles sabiam sobre esses povos,
J& que o tema fazia parte do proximo topico de estudos. A principio, ndo houve muitas respostas,
e percebi que a maioria desconhecia o termo. Expliquei, entdo, que “povos pré-colombianos” €
o nome dado aqueles que viviam na América antes da chegada dos europeus. A partir desse
esclarecimento, os alunos prontamente responderam: “Ahhh, os indios!”.

Para aprofundar o dialogo, perguntei: “Se os indigenas ja viviam aqui antes dos
europeus chegarem, entdo, por que, na opinido de voces, esses povos se tornaram minoria nos
dias atuais, sendo dificil encontra-los nos grandes centros do pais?” Esse questionamento tinha
como finalidade avaliar o que os estudantes sabiam e quais impressdes tinham sobre os
acontecimentos decorrentes do periodo da expansdo maritima comercial e da chegada dos
colonizadores europeus a América.

Os estudantes produziram frases como: “eles ndo tinham muito desenvolvimento”,

b1

“os europeus vieram para trazer mais cultura e conhecimento”, “antes os indios viviam em paz
29 ¢

na mata, da caga, da pesca e o europeu veio e destruiu tudo”, “os indios eram fracos e por isso

os europeus os dominaram”. Nesta ultima resposta deu vontade até de chorar! Depois de escuta-
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los, decidimos os caminhos para a pratica. Primeiramente, julgamos importante conhecer como
eles construiam as suas narrativas.

Para abordar a tematica, foi identificada a necessidade de provocar reflexdes nos
estudantes, visando despertar um sentimento de empatia. Por meio de discussdes e do
conhecimento historico, o objetivo foi incentivar os alunos a reavaliar suas convicgdes sobre 0s
povos americanos. E fundamental demonstrar que os indigenas ndo eram povos primitivos ou
fracos, desconstruindo esteredtipos como a visao de que eram preguicosos. Para isso, € essencial
apresentar a divisao do trabalho e o desenvolvimento econdmico que existiam na América antes
da chegada dos europeus, destacando o complexo desenvolvimento dessas sociedades.

Compreender de onde os estudantes trazem suas impressoes de mundo ¢ de suma
importancia para determinar o passo inicial do trabalho. Busca-se, desta forma, desconstruir
equivocos, incentivar a reflexdo sobre a sociedade e a histéria e para promover uma
aprendizagem significativa. Falar sobre os povos, exigiria mais do que expor nomes e citar
herdis, era necessario dialogar e compreender o que eles traziam de “casa” sobre os contetidos
que seriam ministrados, como aprenderam, de onde tiraram suas conclusdes para orienta-los
sob uma nova perspectiva.

Esses jovens utilizam como referéncias para dar sentido aquilo que estdo
aprendendo as suas proprias vivéncias, vao partir de seus conhecimentos no presente para
depois construir a nogao de passado, e ao se relacionarem com novos conhecimentos procuram
uma logica, buscando-a em suas atividades ou relacionando-as com algo semelhante a que ja
tiveram contato antes, o aprimoram, € uma vez que possuem mais conhecimento e experiéncia
sdo capazes de atribuir mais sentido ao que ¢ estudado.

A multiperspectividade historica ¢ fundamental para lidar com controvérsias
interpretativas e para acolher a pluralidade de formas de geracdo de sentido que moldam as
identidades historicas. Ao discutir as diversas versdes apresentadas pelos alunos, questionamos
sobre a origem de suas conclusoes, se elas derivavam de leituras, da escola anterior ou de outras
fontes. Entre as diversas respostas, o que se destacou foi o fato de que suas principais fontes de
informagdo eram as midias, como televisdo (filmes e séries) e internet (especialmente redes
sociais, como videos curtos no Instagram e TikTok). Curiosamente, nenhum dos alunos havia
formado suas opinides por meio de leituras tradicionais.

Existe uma “leitura de mundo” permeada de manipulagdes, de aprendizagens
provenientes dos meios de comunica¢do de massa, e revestida de ideologia,
condicdo que por principio difere essencialmente do conhecimento e do
dominio dos conhecimentos cientificos. Pode-se dizer que existe
“preconceito” sobre o conceito espontaneo. Este é entendido por muitos
especialistas como um conhecimento impregnado de conservadorismo, falso,
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que precisa ser vencido pelo conhecimento racional e objetivo (Bittencourt,
2004, p. 190).

Ao partir dessas informagdes, o desafio agora ¢ utilizar estes conhecimentos, para
ensinar-lhes e fazé-los desconstruir ou reconstruir as impressoes que eles ja possuem, iniciando
uma discussao em sala de aula, partindo de reflexdes que dialogam com os conteudos escolares.
Com o auxilio das ferramentas pedagdgicas como o livro didatico, as imagens e os slides sao
possiveis direcionar o conhecimento partindo das conclusdes que os proprios alunos sdo
capazes de obter quando os forcamos a rever os seus conceitos.

Ao utilizar as proprias falas deles, que determinam que os povos pré-colombianos
nao possuiam desenvolvimento econdmico ou ndo eram civilizados, ou eram selvagens, pode-
se iniciar fazendo-os pensar se acreditam que todos os povos da América eram iguais. Para isso,
utiliza-se diversos recursos didaticos, como videos e imagens, além das leituras proporcionadas
pelo livro didatico, para mostrar-lhes como viviam as sociedades Astecas, Maias, e Incas suas
historias de luta e conhecimento sobre a terra e os astros, seu desenvolvimento econdmico,
militar e religido, demonstrando que nao ha povos inferiores ou superiores.

O importante na aprendizagem conceitual, ¢ que sejam estabelecidas as
relagdes entre o que o aluno ja sabe e o que é proposto externamente - no caso,
por interferéncia pedagogica -, de maneira que se evitem formas arbitrarias e
apresentacdo de conceitos sem significados, os quais acabam sendo
mecanicamente repetidos pelos alunos (Bittencourt, 2004, p. 189)

E de suma importancia, demonstrar que as antigas civilizagdes americanas também
utilizavam os metais, assim como os europeus. Porém, davam sentidos diferentes ao seu uso e
seu desenvolvimento. Tanto existia essa habilidade que se tornou alvo da cobiga dos europeus
que buscavam recursos € metais preciosos para explorar € aumentar a sua riqueza no contexto
do mercantilismo. Explicar que a narrativa de que o homem branco tinha como dever civilizar
os demais povos foi uma falacia desenvolvida por europeus para justificar o seu dominio e
exploracao de regides € povos.

O professor de Historia pode ajudar o aluno a adquirir as ferramentas de
trabalho necessarias; o saber-fazer, o saber-fazer-bem, lancar os germes do
historico. Ele é o responsavel por ensinar o aluno a captar ¢ a valorizar a
diversidade dos pontos de vista. Ao professor cabe ensinar ao aluno a levantar
problemas e a reintegra-los num conjunto mais vasto de outros problemas,
procurando transformar, em cada aula de historia temas em problematicas.
(Bittencourt, 2004, p. 57)

Ensinar ¢, sem duvida, uma das tarefas mais antigas da humanidade e, ainda hoje,
representa um desafio que exige criatividade e imaginacdo. Nao ¢ novidade que a participagao

ativa dos alunos no processo de ensino pode desenvolver um forte sentimento de pertencimento.

48



Quando o aluno compreende seu papel no processo educativo e se sente valorizado na
construcdo de sua propria aprendizagem, ele tem a oportunidade de compartilhar suas
concepgoes e de atribuir significado aos ensinamentos, o que o tira da posi¢cao de mero ouvinte.

Essa participagao ativa ndo so enriquece o processo de ensino-aprendizagem, mas
também fortalece o engajamento dos alunos na construcdo do conhecimento. Uma
aprendizagem consciente contribui para o desenvolvimento da confianga, da autocompreensao,
e da constitui¢do histérica dos estudantes, preparando-os para agir de forma eficaz na vida
pratica.

O ensino de histdria permite uma pluralidade de formas de geragdo de orientacao
de sentido, ha uma variedade de maneiras pelas quais os alunos podem fazer sentido do passado
e construir suas proprias identidades historicas. Ao explorar diferentes narrativas e perspectivas,
os alunos podem entender como a historia influencia e ¢ influenciada por diferentes contextos
e experiéncias pessoais.

A disciplina de Historia, apesar de ser uma ciéncia, ndo pode ser tratada como uma
ciéncia exata que ndo admite multiplas perspectivas, ela deve ter um olhar mais abrangente
sobre os sentidos que os alunos atribuem aos contetidos.

A aula de histéria ¢ o momento que ciente do conhecimento que possui, 0
professor pode oferecer a seu aluno a apropriagdo do conhecimento historico
existente, através de um esforgo ¢ de uma atividade com a qual ele retome a
atividade que edificou esse conhecimento. E também o espago onde um
embate ¢ travado diante do proprio saber: de um lado, a necessidade do
professor ser o produtor do saber de ser participe da producdo do
conhecimento historico, de contribuir pessoalmente. De outro, a opgdo de
tornar-se apenas um eco do que os outros disseram (Schmidt, 2004, p. 57)

Quando os estudantes tém a possibilidade de narrar as historias permite ao professor
conhecer e avaliar os sentidos que atribuiu aos contetidos ministrados, auxiliando a perceber as
dificuldades e os sentidos equivocados que por acaso possam ter atribuido. Dar aos alunos a
chance de expor seus conhecimentos ¢ bom tanto para os alunos quanto para os proprios
professores. Por vezes, foi possivel perceber nas proprias falas dos alunos e a partir delas
determinar os caminhos a seguir para orienta-los.

A narrativa ¢ a forma de expressdo da consciéncia histoérica dos sujeitos que
por isso mesmo, possibilita um construto para que seja possivel compreender
as ideias historicas dos estudantes. Deslocando a discussdo das estratégias
didaticas para uma concepgao de aprendizagem baseada na narrativa historica
dos sujeitos, faz-se possivel fundamentar a autoria do relato do estudante e do
professor historiador, bem como indicar o sincretismo da historia,
principalmente pelo aparecimento das multiplas temporalidades reveladas
pelas respostas e narrativas dos mesmos”. (Fronza, 2020, p. 40)
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A citagdo acima destaca a importancia da narrativa como forma de expressdo da
consciéncia histdrica, conferindo-lhe um papel formativo na compreensao das ideias historicas
dos estudantes. Ao defender uma aprendizagem baseada nas narrativas historicas dos sujeitos,
o autor propoe um deslocamento das praticas puramente técnicas ou instrumentais para uma
abordagem que valoriza os relatos produzidos pelos alunos e pelos professores. Essa
perspectiva vai permitir reconhecer as multiplas temporalidades mobilizadas pelos sujeitos no
processo de aprendizagem, revelando um sincretismo histérico que enriquece a compreensao

do passado.

Aprender histéria € mais que repetir ¢ memorizar eventos, € ter a capacidade
de narrar, explicar e debater, refletir e problematizar sobre o passado, podendo
fazé-lo o a partir do presente como ponto de vista. Ensinar historia significa
contribuir para que jovens e criangas aprendam a narrar a historia, de tal forma
que, nela e com ela, possam encontrar o reconhecimento, sem o qual ndo
gostariam de ser ou de poder ser. (Schmidt, 2020, p. 25)

A concepgao de Riisen (2020) dialoga com o pensamento desenvolvido por Schmidt
(2020), reforcando a ideia de que aprender Historia ndo se resume a memorizacao de eventos,
datas e nomes, mas envolve a capacidade de narrar, explicar, refletir e problematizar o passado
a partir do presente. Ao aproximar essas duas contribuigdes, € possivel perceber a importancia
de praticas pedagogicas que incentivem a producdao de narrativas pelos estudantes como a
criacdo de historias em quadrinhos, por exemplo, entendendo-as ndo apenas como distragdao ou
divertimento, mas como ferramentas significativas para o desenvolvimento do pensamento
historico, da autoria e da identidade dos aprendizes.

Desta forma, ao partir dos conhecimentos do aluno, ¢ possivel reconstruir ou
complementar estes conhecimentos, tem-se a oportunidade de produzir sentido por meio da
interagdo entre os eles e os novos conhecimentos adquiridos, aproveitando efetivamente uma
perspectiva do passado para a formagao do pensamento histdrico.

Nao sdo raros os casos de aprendizagem mecanica ou superficial, na qual os
professores e os estudantes focam exclusivamente nos resultados das avaliagdes, sem se engajar
com o contexto e o significado do que foi ensinado. Essa abordagem fragmentada e
descontextualizada da Historia ¢, muitas vezes, uma das principais causas das dificuldades de
aprendizado na disciplina.

O sentido histérico presente na narrativa de estudante estd relacionado a
interpretagdo de sua experiéncia historica, que se converte em saber histdrico,
orientando e motivando a sua vida pratica (Ribas; Bueno; Becker; Nunes
2020, p. 114).

50



Uma possivel explicagdo para essa resisténcia pode ser a auséncia de atribuicao de
sentido ao contetido histdrico. Sem essa conexdo, o aprendizado se torna uma tarefa arida e
desprovida de relevancia para os estudantes. Isso ocorre, em parte, porque os conteidos sao
apresentados como algo distante e desconectado da vida real, quase como se fossem obras
literarias que devem ser memorizadas, mas nao necessariamente aplicadas ou vivenciadas.

Ao estabelecer uma narrativa, os sujeitos atribuem significados e sentidos,
objetivamente e subjetivamente, construindo sinteses de experi€ncias e
normas que geram uma interpretacdo do curso do tempo, conectando o
passado ao futuro articulando experiéncia, interpretagdo e orientagdo
(Cainelli, 2020, p. 156).

Quando o conhecimento historico ¢ tratado dessa forma, ele ndo € percebido como
um recurso aplicavel na vida dos alunos. Por isso, eles ndo conseguem se reconhecer como
parte da Historia, o que impede a formagdo de uma consciéncia historica. Essa consciéncia é
essencial, pois permite que os alunos compreendam o papel que a Histéria desempenha na
construgdo de suas identidades e na formagao de suas perspectivas sobre o mundo.

Para mudar essa realidade, ¢ fundamental promover uma abordagem pedagogica
que conecte o conteudo histérico a vida pratica dos alunos, fazendo com que eles vejam a
Histéria ndo apenas como um conjunto de eventos passados, mas como uma disciplina viva e
relevante, que ajuda a entender o presente e a projetar o futuro. Isso requer uma reflexao
continua sobre as metodologias de ensino, buscando sempre aproximar o conteudo da realidade
dos estudantes, para que possam atribuir sentido ao que aprendem e desenvolver uma
consciéncia histdrica critica e reflexiva.

Diversificar as praticas em sala de aula, ndo necessariamente significa introduzir
novas tecnologias, ou atividades trabalhosas que custem ao professor um tempo significativo
para a sua elaboracdo; esta mais relacionada ao fato de promover ambientes diversos de
aprendizagem, a fim de alcangar o maior nimero de aprendentes, alternativas para a construgao
de uma educagdo que valorize a subjetividade, que trabalhe visando a inclusdo e a superacao
das diferencas, promovendo um ambiente onde todos possam ter a possibilidade de aprender.

Desta forma, percebendo as mudancgas na sociedade refletidas dentro do ambiente
escolar, ndo modificar as praticas pedagogicas periodicamente ¢ como se questionar de que

forma € possivel alcangar resultados diferentes fazendo sempre as mesmas coisas.
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3 HISTORIA EM QUADRINHOS EM SALA DE AULA

Neste capitulo, tenho o objetivo de descrever a historia da producao de HQs de
forma contextualizada, destacando seu potencial pedagdgico em vez de focar apenas na
trajetoria de suas publicacdes. Além disso, busco compreender por que as historias em
quadrinhos ainda enfrentam resisténcia como ferramenta de aprendizagem e avaliagdo, um fator
que ignora seu potencial para a constru¢do do conhecimento, o incentivo a participagdo ativa
dos alunos no processo avaliativo e a expressao de seu aprendizado. Além de investigar como
as historias em quadrinhos t€m sido utilizadas em sala de aula para promover a aprendizagem
e auxiliar na superagao das dificuldades na compreensao dos contetidos historicos. Também

busquei compreender sua trajetdria e potencial pedagogico.

3.3 Historia e evolucao das HQs

Para compreender o potencial pedagodgico das histérias em quadrinhos ¢
fundamental conhecer sua origem e evolugdo. As HQs, enquanto forma de narrativa visual,
possuem raizes antigas, raizes histdricas profundas, surgindo como um meio de comunicagado
que reflete a sociedade e os contextos culturais nos quais estdo inseridas. Ao longo das décadas,
elas mudaram em resposta a eventos sociais, politicos e econdmicos, e se tornaram um espago
para a expressao de ideias e ideologias, incluindo aspectos de critica social e politica.

Para Santos (2019) a histéria das histérias em quadrinhos tem uma origem que
remete as pinturas rupestres, em sua opinido a “arte sequencial” ¢ uma forma de expressao
artistica que se utiliza do encadeamento de imagens em sequéncia para contar uma historia ou
transmitir informacgdo. Esse termo engloba inclusive o conceito de comunicacao visual. Talvez,
o melhor exemplo da arte sequencial sejam as Historias em Quadrinhos que apresentam um
conjunto de texto e imagem sequenciadas impressas a fim de transmitir informac¢ao e/ou narrar
alguma historia.

Os louros da invengdo das HQs ndo sdo unanimes, na briga pela paternidade
do género disputam ainda alemaes, franceses, suigos, japoneses e até
brasileiros. Apesar da indefini¢do sobre a origem do gé€nero, ndo ha davidas
em relagdo ao papel fundamental da imprensa estadunidense para sua
propagagdo e popularizagdo. (Batista, 2013, p. 3)

O surgimento das Historias em Quadrinhos ¢ um assunto ainda muito discutido,
mas convencionou-se dizer que a primeira Historia em Quadrinho moderna que se tem noticia

foi criada em 1895, pelo norte-americano Richard Outcault, de nome Yellow Kid (Santos, 2019,
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p.13). Nas duas primeiras décadas do século XX, os quadrinhos eram predominantemente tiras
humoristicas, que utilizavam caricaturas, ironia e sarcasmo.

Era um periodo em que se buscava um aspecto mais estilizado no desenho ¢ um
realismo nas representagdes de cenarios e personagens. Yellow Kid era uma série de tiras
veiculadas em jornais de Nova lorque, cujos personagens fixos, os baldes de texto e as agdes
fragmentadas, dentro de uma logica sequencial, sdo elementos fundamentais nas Historias em
Quadrinhos como as conhecemos hoje, e esse ¢ o argumento principal quando colocam Yellow
Kid como a primeira historia em quadrinhos.

Os antincios veiculados nos jornais e revistas aliados ao aumento na qualidade e na
velocidade da impressao acabaram por reduzir o prego desses produtos, aumentando o publico
consumidor, e, com isso, aumentando também a diversidade desse produto que era oferecido a
esse publico.

Com o advento da primeira guerra mundial hd o surgimento dos syndicates,
agéncias que distribuem os quadrinhos principalmente para jornais e revistas, a produgdo se
tornou mais organizada. Essas agéncias contratavam desenhistas e controlavam a venda e a
distribuicdo, mantendo um cddigo de ética nas publicacdes.

O crescimento do mercado de comics estava entrelagado ao crescimento da
imprensa nos EUA, por meio das HQs, os Estados Unidos foram disseminando seus elementos
culturais, embora uma grande crise econOmica, a Grande Depressao de 1929, tenha
desacelerado esse crescimento.

Com a economia em crise, os habitos da sociedade americana mudaram, o que
permitiu a ascensdo da pulp fiction, um tipo de revistas feitas com papel de pouca qualidade,
dedicava-se quase que exclusivamente a historias policiais, faroestes, de fantasia e de ficgao
cientifica, e por conta do papel de baixa qualidade, o custo reduziu, o que tornava essa midia
mais acessivel para a populacdo. O termo ainda era utilizado para diminuir o valor dessas
histérias, caracterizando-as como de pouca qualidade, para entretenimento rapido e sem
grandes pretensdes artisticas.

Nos jornais, suportes onde encontraram um publico cativo, a secdo das HQs era
separada dos suplementos literarios e mesmo que houvesse um material de altissima qualidade,
havia também muito material de qualidade duvidosa. Assim, os quadrinhos,
indiscriminadamente, foram colocados dentro de um mesmo balaio, vinculados a uma
experiéncia de consumo ligeira, sem grandes pretensdes, um género que se opunha a tudo aquilo

considerado arte. (Batista 2013, p.3)
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No contexto da Segunda Guerra Mundial comegam a surgir o que se tornaria o
simbolo das comics as HQs dos super-herois, como o Capitdo América, por exemplo, refletindo
e respondendo a questdes sociais e politicas da época, fazendo com que os quadrinhos
passassem a ser vistos como ferramentas de propaganda ideologica.

Ap0s a guerra, os quadrinhos comecaram a diversificar seus temas e a abordar
questdes mais complexas e sociais, dando espago a super-herdis emblematicos, enquanto
também enfrentavam criticas sobre suas representagoes e contetidos. Com a explosao do género,
a industria das comics consolidou-se e esse produto passou a ser exportado para todo o mundo,
contribuindo assim para a disseminagdo da cultura e valores dos Estados Unidos. Desta forma,
os super-herdis foram usados exaustivamente como propaganda estadunidense durante a
Segunda Guerra Mundial (Santos, 2019).

O nome comics (comico) indicaria, primeiramente, o universo tematico abordado
pelos quadrinhos. Esse horizonte primeiro de significa¢do se esvaziou, tanto que ha, dentro do
género comics, quadrinhos que ndo tem a pretensdo de serem engracados. O universo infantil
seria outra caracteristica atrelada ao género. Essa associacdo se da pela necessidade de repassar
a esse publico conceitos mais simples e menos elaborados, as ilustragdes de um texto, por
exemplo, colaboraram nesse sentido. Todos esses recursos facilitadores o afastam de um
publico maduro (Batista, 2013).

Nas décadas de 1970 a 1990, as histérias comegaram a tocar em temas mais
sensiveis e adultos. A produgdo passou a incluir narrativas mais sombrias e complexas, como
"Watchmen" e "Batman". Elas se tornaram cada vez mais sombrias e realistas, resultando em
uma abundancia de historias violentas e personagens exagerados. Embora isso tenha levado a
vendas massivas, também resultou em uma crise no setor, com a Marvel, por exemplo,
enfrentando faléncia.

Um afastamento gradual dos leitores, que face a qualidade cada vez mais
duvidosa dos roteiros das historias em quadrinhos de super-heroéis, acabavam
por adentrar em outras midias (TV, cinema, Internet, etc) e deixando os
quadrinhos de lado, que além de tudo estavam ficando cada vez mais caros. O
surgimento de inimeras novas comic shops nos Estados Unidos, mais os
aumentos de prego dos quadrinhos, as inimeras edigdes com o niimero #1 na
capa, além das edi¢Oes especiais, acabaram por criar uma bolha na industria.
(Santos, 2019, p. 22)

A Marvel Comics, aproveitando o novo boom dos super-herdis, passou a langar
diversos personagens e equipes, muitos criados por Stan Lee e Jack Kirby. Suas histérias
explicavam a origem e os poderes desses seres por meio da ficcdo cientifica, mas o grande

diferencial estava na forma como esses herois eram retratados: mais humanos, com dilemas,

54



duavidas e conflitos semelhantes aos dos proprios leitores. Essa abordagem criava uma forte
identificacdo entre o publico e os personagens, tornando a leitura mais envolvente e préxima
da realidade de quem a consumia.

Acompanhando a dinamicidade historica, no final da década de 1920, além dos
temas cOmicos, a representagdo dos seres expressos nas HQs apresentava caracteristica
naturalista. Nesse contexto, houve o aparecimento no Brasil, dos gibis e dos super herois, fatos
esses que contribuiram para a popularidade dos quadrinhos entre seus leitores (Vergueiro,
2010).

No Brasil, as HQs também tém uma histoéria rica, com influéncias que vao desde as
publicagdes de tiras em jornais até¢ o desenvolvimento de personagens famosos, como Turma
da Moénica e Batman e Robin na década de 1960. O mercado de quadrinhos brasileiro viu um
crescimento significativo nas ultimas décadas, diversificando seu publico e explorando
questdes culturais e sociais.

A producao académica focada nas historias em quadrinhos comegou a crescer no
Brasil a partir da década de 90 chegando até os dias de hoje com uma maior variedade de
quadrinhos disponiveis no mercado, as HQs passaram a receber uma atengao crescente como
objeto de estudo e tém se integrado mais ao discurso cultural, especialmente com adaptagdes
paraocinemae TV.

As fases ao longo da historia das historias em quadrinhos descritas acima
demonstram como elas evoluiram de uma forma marginalizada de arte demorando para que se
tornassem um importante campo de estudo e uma forma valida de expressdo artistica e cultural.

A ascensdo dos quadrinhos de super-herdis, especialmente nos Estados Unidos, a
partir da década de 1940, fizeram com que personagens de herdis se tornassem simbolos por
que abordavam e refletiam as questdes contemporaneas, revelando um olhar diferente pra este
género textual. Ainda assim, persiste a desvaloriza¢do que recai sobre ele (Correia, 2012).

Santos (2019) reforca a importancia das historias em quadrinhos ndo apenas como
entretenimento, mas como um meio de comunicacdo significativo que contribui para a
compreensdo historica e cultural, mostrando seu potencial como fonte e objeto de pesquisa na
area da educacdo historica.

Recentemente, as HQs tém sido cada vez mais reconhecidas como uma ferramenta
educacional poderosa, com potencial para transmitir conceitos complexos de maneira acessivel
e engajadora. A analise critica das HQs também se tornou um campo de estudo académico,

contribuindo para campos como a Historia Cultural e as Ciéncias Sociais.
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3.2 O Potencial Pedagogico das HQs

As historias em quadrinhos apresentam inimeras vantagens no processo de ensino-
aprendizagem, destacando-se especialmente por sua capacidade de articular elementos visuais
e textuais de maneira integrada, o que contribui para o estimulo ao interesse pela leitura e para
a ampliacdo da compreensdo dos conteudos propostos. Essa conjugacdo de linguagens torna a
experiéncia de leitura mais envolvente e dindmica, favorecendo tanto a expressao de ideias e
emocdes quanto a construgdo de interpretagdes criticas e reflexivas acerca dos temas abordados.

Nesse contexto, a utilizagdo das HQs como fontes historicas pode ser compreendida
como uma estratégia pedagogica eficaz, capaz de promover uma abordagem mais ativa do
conhecimento historico. Ao mobilizar habilidades como o pensamento critico, a criatividade e
a interpretagdo contextualizada de processos historicos, as historias em quadrinhos se
configuram como instrumento valioso para a promoc¢do de uma aprendizagem mais
significativa e participativa.

O reconhecimento institucional da importancia de incorporar diferentes
linguagens e manifestagdes artisticas no processo educativo ganha for¢a com
a promulgacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), em
20 de dezembro de 1996. O texto legal ja apontava, ainda que de forma inicial,
para a necessidade de ampliar os recursos didaticos utilizados nos ensinos
fundamental e médio, incluindo expressdes artisticas diversas, como 0s
quadrinhos, no ambiente escolar (Paiva, 2016, p. 57).

No desenvolvimento desta pesquisa, em determinado momento, ao compartilhar
com um colega o tema investigado, expliquei que o foco do estudo reside na utilizagao das HQs
como ferramenta didatica, com dois objetivos principais: promover uma aprendizagem
significativa e compreender as dificuldades enfrentadas pelos estudantes na construcdo da
consciéncia histérica. Essa abordagem propde uma ruptura com praticas pedagdgicas
tradicionais, frequentemente pautadas na memorizagdo, ao passo que valoriza a construcao de
narrativas visuais como forma de estimular a leitura critica, a ressignificagdo do passado e a
expressao autonoma do conhecimento.

A partir desse didlogo, meu interlocutor demonstrou expressivo interesse pelo tema,
compartilhando, inclusive, uma experiéncia em que participou de uma palestra com um
quadrinista. Na ocasido, o palestrante destacou o potencial dos quadrinhos para diferentes tipos
de campanhas, independentemente do tema tratado, ressaltando o poder de engajamento da
linguagem gréafica e o apelo narrativo como elementos determinantes para sua eficacia

comunicativa. “Por meio das HQs ‘[...] pode-se tratar de qualquer assunto, em qualquer
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disciplina ou grau de ensino. A contribuicdo para a Lingua Portuguesa, Redagdo, leitura e
Educacdo Artistica dispensa comentarios’ (Custodio, 2007, p. 65)”.

Essa troca de experiéncias refor¢ou minha compreensao acerca da versatilidade das
histérias em quadrinhos como ferramenta educacional e de comunicacdo. Sua linguagem
acessivel, aliada a forga expressiva da imagem e a estrutura narrativa sequencial, amplia as
possibilidades pedagogicas e favorece o engajamento dos estudantes com os contetidos
escolares. Motivada por essa reflexao, iniciei uma busca mais sistemdatica por campanhas e
materiais que evidenciem o potencial pedagogico das HQs, reconhecendo nelas ndo apenas um
suporte didatico alternativo, mas também um meio legitimo de constru¢do e disseminac¢do do
conhecimento histdrico.

Nao ¢ incomum observar o uso de historias em quadrinhos em campanhas
educativas e pecas publicitarias, dada sua capacidade de transmitir informag¢des de forma
acessivel, envolvente e visualmente atrativa. Esse recurso comunicativo torna-se especialmente
eficaz ao atingir publicos diversos, incluindo aqueles com dificuldades de leitura ou com menor
letramento textual, favorecendo a compreensdo por meio da articulagdo entre texto e imagem.
A linguagem hibrida das HQs amplia a possibilidade de interlocucdo com diferentes faixas
etarias e contextos socioculturais, o que as torna uma ferramenta estratégica tanto na educagao

quanto em agdes de comunicagao social.
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Imagem 1 — “Vocé Sabia Especial Agua da Turma da Ménica”
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Fonte: S6 Escola, 2025.

A imagem apresentada ilustra uma campanha de conscientizagdo sobre o uso
responsavel da d4gua em nosso planeta, divulgada no site Soescola.com, que disponibiliza uma
variedade de atividades pedagogicas voltadas ao mesmo tema. Tais atividades contemplam
diferentes areas do conhecimento, como Lingua Portuguesa, Matematica, Logica, Ciéncias,
Geografia e Artes, promovendo uma abordagem interdisciplinar e ampliando as possibilidades
de aprendizagem significativa no contexto escolar. Como ¢ possivel perceber nas atividades a

seguir, também disponibilizadas no site:
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Imagem 2 — Atividade educativa Turma da Ménica
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Fonte: S6 Escola, 2025.

A escolha destas imagens visa evidenciar como a estrutura composicional das
historias em quadrinhos, marcada por ilustragdes expressivas, cores vibrantes e sequéncias
narrativas visuais, contribui para captar e manter a atencao do publico. Essa capacidade de
engajamento visual potencializa a eficacia da mensagem veiculada, tornando a campanha nao
apenas mais atrativa, mas também mais memoravel. Além disso, a linguagem dos quadrinhos
favorece a criagdo de vinculos afetivos entre os leitores e os personagens apresentados, o que
pode gerar empatia e promover maior envolvimento com as tematicas abordadas.

A presenca de elementos narrativos e simbolicos nas HQs permite a discussao
critica de questdes sociais, culturais e ambientais de maneira acessivel e provocativa,
estimulando a reflexdo sobre problematicas contemporaneas. Assim, a utilizagdo de quadrinhos
em campanhas educativas revela-se uma estratégia pedagdgica potente, capaz de ampliar o
repertorio dos estudantes e desenvolver o letramento e a oracdo historica essenciais, para uma
leitura critica e a interpretacao multimodal.

Esses recursos ndo apenas complementam o conhecimento adquirido, ajudam a

promover um aprendizado mais significante e também servem como uma forma de avaliar a
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compreensdo dos usudrios, quando utilizadas em atividades educativas se mostram
extremamente versateis: podem ser empregadas para introduzir temas, sistematizar contetidos,
avaliar a aprendizagem ou estimular a producdo criativa dos estudantes. Como podemos

observar nas atividades sobre o tema do uso consciente da dgua a seguir.

Imagem 3 — Atividades Estados da Agua Turma da Ménica
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Fonte: S6 Escola, 2025.

A utilizagdo de histérias em quadrinhos em atividades educativas, como estas
demonstragdes, revela-se especialmente eficaz entre diferentes faixas etarias, notadamente
entre o publico juvenil, por tornar a mensagem mais atrativa ¢ proxima de seu universo
sociocultural. O formato narrativo dos quadrinhos, caracterizado pela articulacao entre texto e
imagem, contribui para capturar a atengao do leitor, promovendo a assimilagdo do contetido de
maneira dinamica, fluida e envolvente. Essa estrutura favorece a construgdo de conexdes
emocionais e contextuais, facilitando a retencdo das informagdes e tornando o processo de
aprendizagem mais ludico e significativo.

De modo geral, as HQs se valem de representagdes que simulam aspectos da

realidade, utilizando recursos narrativos e visuais que permitem aos personagens, sejam eles
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ficticios ou inspirados em figuras historicas, assumirem simbolicamente a representacdo de
ideologias, valores e sentimentos coletivos. Essa caracteristica confere aos quadrinhos um
elevado potencial comunicativo, pois permitem que leitores de diferentes contextos se
identifiquem com as tramas e as mensagens transmitidas.

Além disso, os quadrinhos demonstram grande versatilidade, alcangando publicos
diversos, que variam desde grupos especificos até amplas parcelas da populagdo, inclusive
pessoas com distintos niveis de escolaridade e competéncias leitoras. Sua adaptabilidade as
mais variadas necessidades educacionais os torna uma valiosa ferramenta pedagogica, capaz de
promover inclusdo, estimular o pensamento critico e enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem em multiplos contextos escolares.

As HQs s3o obras em que ha a presenga dos signos linguisticos e visuais, pois nelas
estdo presentes a linguagem verbal e a linguagem ndo-verbal. Nessa direcao, os signos possuem
o papel de auxiliar o homem a interpretar a realidade que o cerca e estdo presentes em toda
parte (Silvério, 2012). Como ¢ possivel perceber no quadrinho a seguir, esse recurso permite a
introducao e a discussdo de temas relevantes de maneira acessivel e chamativa, promovendo a
reflexdo e o debate. Suas qualidades fazem dele uma importante aliada no processo de
aprendizagem.

Bakhtin (2002, p. 33) explicita que: [...] cada signo ideologico € ndo apenas um
reflexo, uma sombra da realidade, mas também um fragmento material dessa realidade. Todo
fendmeno que funciona como signo ideologico tem uma encarnagdo material, seja como som,

como massa fisica, como cor, como movimento do corpo ou como outra coisa qualquer.
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Imagem 4 — O Tucano Ecologista em: Coleta Seletiva de Lixo
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Fonte: Oi arte, 2025.

Os recursos visuais presentes na historia em quadrinhos “O Tucano Ecologista em:
Coleta Seletiva de Lixo”, de Fernando Reboucas, disponivel no site oiarte.com, sio
fundamentais para facilitar a compreensao da mensagem educativa. A utilizagdo de personagens
humanizados, como o tucano, a tartaruga ¢ a minhoca, aproxima o leitor do tema de forma
ludica e atrativa, o que vai chamar a ateng@o especialmente do publico infantil. As cores vivas
e distintas das lixeiras (vermelho, azul, amarelo, verde e marrom) funcionam como elementos
didaticos que refor¢am o aprendizado da coleta seletiva, permitindo a associagdo entre o tipo
de residuo e sua lixeira correta.

Além disso, a organizagdo em quadros sequenciais contribui para uma leitura
estruturada e progressiva, enquanto as expressoes faciais e gestos dos personagens intensificam
o significado dos didlogos. A linguagem simples e os baldes de fala garantem acessibilidade ao
conteudo, favorecendo o entendimento mesmo por leitores em processo de alfabetizagdo. Dessa
forma, a combinagdo entre imagem e texto torna-se uma poderosa ferramenta pedagodgica,

promovendo a educacdo ambiental de maneira clara, envolvente e significativa.



A sua utilizag¢do no ensino de Histéria também deve ser altamente valorizada, pois
contribui para o estimulo ao pensamento critico, permitindo que os alunos analisem
determinados eventos historicos € como eles sdo retratados, discutam e elaborem diferentes
perspectivas, comparem com fontes historicas e reflitam sobre os interesses presentes na
narrativa.

Além disso, assim como demonstrado no produto final desta pesquisa, os
quadrinhos possibilitam a interdisciplinaridade, estabelecendo conexdes entre a Historia e
outras areas do conhecimento, como a Literatura, a Arte ¢ a Sociologia, enriquecendo
significativamente o aprendizado dos estudantes.

Ha varias décadas, as histérias em quadrinhos fazem parte do cotidiano de
criangas € jovens, sendo sua leitura bastante popular entre eles. A inclusdo das
HQs na sala de aula ndo gera qualquer tipo de rejei¢do por parte dos
estudantes, que, em geral, as recebem de forma entusiasmada. Com a
utilizacdo das HQs, os alunos se tornam mais propensos a uma participagio
ativa nas atividades em sala. Além disso, as historias em quadrinhos
aumentam a motivagdo dos estudantes para o contetido das aulas, agucando
sua curiosidade e desafiando seu senso critico (Vergueiro, 2010, p. 21).

As historias em quadrinhos também se configuram como uma fonte historica
relevante para a desmistificagdo de conceitos historicos. Muitas obras nesse formato abordam,
direta ou indiretamente, eventos e processos historicos, oferecendo interpretagdes acessiveis e
visualmente estimulantes que podem contribuir para o aprofundamento da compreensao
histérica por parte dos estudantes. Um exemplo notavel € 4 Revolugdo dos Bichos, de Odyr,
uma adaptacdo em quadrinhos da obra homonima de George Orwell, que reinterpreta, por meio
de uma linguagem visual expressiva, os eventos ligados as transformacdes politicas ocorridas
na Unido Soviética.

Outro exemplo significativo ¢ a classica série Asterix, criada por René Goscinny e
Albert Uderzo. Apesar de seu carater humoristico e ficcional, a obra apresenta inimeras
referéncias a histéria da Roma Antiga e a resisténcia dos povos gauleses frente ao avango do
Império Romano. Essas narrativas, embora muitas vezes permeadas por elementos de fic¢do e
satira, favorecem a aproximagdao dos estudantes com contetdos histéricos complexos,
despertando o interesse e ampliando a capacidade de andlise critica sobre o passado e suas

representagoes.
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Imagem S — Capa do livro ""Maus" — Art Spiegelman
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Fonte: Universo HQ, 2025.

A obra Maus, de Art Spiegelman, ¢ uma premiada graphic novel que retrata a
historia do Holocausto por meio do depoimento do pai do autor, um sobrevivente dos campos
de concentragdo nazistas. Na obra, os judeus sdo representados como ratos e 0s nazistas como
gatos, criando uma metafora visual impactante. Embora esse tipo de narrativa possa utilizar
algumas distor¢des e exageros, seus elementos podem servir como ponto de partida para discutir
esteredtipos e analisar criticamente a relacdo entre fato e ficg@o na representagdo historica. Em
suma as graphic novels sdo uma linguagem dos quadrinhos, com maior profundidade narrativa,
servindo também como recurso poderoso no ensino e na discussdao de temas complexos.

Djota Carvalho (2006, p. 61-2, apud Campos; Assumpgdo, 2009) aponta que as
histérias em quadrinhos que tratam e retratam questdes relativas a Segunda Guerra Mundial e
a Guerra Fria servem para que eu pense a trajetoria da humanidade por outro viés, o qual supera
o discurso oficial. Ao destacar que os quadrinhos foram empregados como propaganda nos
periodos comentados acima, notamos que estes enalteceram os feitos das grandes poténcias

ocidentais em detrimento de seus inimigos e detratores.
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Portanto, o potencial educativo dos quadrinhos foi utilizado por diversos governos
para promover os seus valores e interesses politicos diante de inimigos e ideologias adversas as
suas. Essa postura refor¢a a ideia de que os Estados reconhecem a capacidade pedagogica que
a linguagem dos quadrinhos pode fomentar. (Campos; Assumpgao, 2009. p. 268)

Mais uma vez podemos perceber o quanto as suas narrativas possibilitam a
abordagem de uma ampla gama de assuntos, tornando-as ferramentas praticas ndo apenas para
o ensino da Lingua Portuguesa, o que seria mais aceito, mas também para outras disciplinas,
contribuindo assim para a formagao de leitores mais completos e criticos.

Em suas historias, os autores das HQs expressam diferentes modos de viver,
oferecendo ao leitor leituras significativas com o uso de signos variados que
vao ao encontro do gosto e das necessidades atuais, atrelados as aspiracdes
humanas expressas desde tempos mais antigos, '[...] agugando sua curiosidade
e desafiando seu senso critico' (Vergueiro, 2010, p. 21).

As HQs nao sdo apenas entretenimento, mas também uma ferramenta poderosa para
estimular o pensamento, a curiosidade e a compreensdo da diversidade humana. Seus diversos
autores mostram diferentes modos de vida, refletindo culturas, valores e experiéncias variadas.
As imagens e textos ajudam a contextualizar eventos historicos, sendo utilizadas para criar
narrativas que fazem sentido para o leitor, tornando a experiéncia envolvente, significativa e
mais acessivel, o que tem um valor especial para estudantes que tém dificuldades com grandes
volumes de leituras. Proporcionando uma experiéncia rica que facilita a expressao de ideias e
sentimentos.

Como sdo narrativas, os quadrinhos auxiliam na constru¢ao de linhas do tempo e
na compreensdo da sequéncia dos acontecimentos, favorecendo a identificacdo de relagdes de
causa e consequéncia, elementos essenciais para o desenvolvimento do pensamento historico.
Além disso, a0 mesmo tempo em que representam um espago preferencial de entretenimento
para criancas e jovens, também transmitem mensagens que buscam influenciar
comportamentos, contribuindo para a formacao de criangas e adolescentes em sua preparagao
para a vida adulta. (Vergueiro, 2009)

Certas historias em quadrinhos podem ser uma forma atraente de apresentar
certos temas e assuntos aos estudantes. Mesmo que muitos aspectos como
lugares, épocas, conceitos cientificos ou povos sejam apresentados de forma
superficial, romanceada ou caricata, isso ndo invalida o uso desses quadrinhos
em sala de aula (Vilela, 2009, p.136).

Desenvolver essas narrativas promove o raciocinio critico e a interpretacao visual,
ajudando no desenvolvimento cognitivo dos alunos, funcionam como ferramentas que ajudam

a introduzir e discutir temas relevantes utilizando uma linguagem familiar aos seus autores e
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leitores como forma de aproximacao e expressao daquilo que aprendeu, estimulando a reflexao
e o debate.

Para Fronza (2020) a utilizacao das Histérias em Quadrinhos faz com que o Ensino de
Historia apresente nuances da linguagem nao verbal e verbal para, a partir dai, superar as
limitagdes inerentes ao ensino mecanicista e bancario como o que vivenciamos no Brasil. Nesse
sentido, as HQs podem ilustrar e representar aspectos da vida cultural de grupos do passado e
do presente, registro de periodos histéricos que o médium do artista promove outros pontos de
vista de interpretacdo, analise e caracteriza¢ao. Enfim, pelas narrativas criticas oriundas das
HQs ¢ possivel vislumbrar outras historias sobre a Historia.

Ao se utilizar historia em quadrinhos no ensino de histéria, ¢ também interessante que
os professores procurem propor ¢ desenvolver diferentes tipos de atividades em sala de aula.
Além de permitir a interdisciplinaridade da historia, Lingua Portuguesa e Artes podem
estimular os estudantes a desenvolver a competéncia de representar € comunicar comunicagao
escrita, grafica e pictorica. E também a habilidade de trabalhar em dupla ou em equipe

(Vergueiro, 2004, p. 128).

3.3 Inclusao das Historias em Quadrinhos no Ambiente Escolar

A inclusdo das historias em quadrinhos no ensino educacional brasileiro ja ¢ um
fato. O desafio ¢ compreender sua linguagem e explorar adequadamente suas possibilidades.
Na pesquisa de Fronza (2020), ¢ analisada a maneira como as histdrias em quadrinhos (HQs)
foram inseridas no contexto escolar, ndo como parte dos curriculos oficiais, mas por outros
caminhos que refletem sua valorizacao crescente como recurso pedagogico. O autor considera
as HQs como artefatos da cultura histdrica, isto ¢, produtos culturais capazes de transmitir
visdes sobre o passado, sendo, portanto, relevantes para o ensino de Historia.

Fronza (2020) identificou quatro formas principais pelas quais essas narrativas
graficas passaram a fazer parte da cultura escolar: a primeira se dd quando professores ou
estudantes levam HQs de fic¢do com temas historicos para a sala de aula; a segunda ocorre por
meio da presenca de HQs nos livros didaticos; a terceira forma ¢ a utilizacdo de HQs
paradidaticas, elaboradas com fins educativos; e a quarta consiste na produ¢dao de HQs pelos
proprios estudantes como parte de atividades escolares. Além dessas formas, estudos mais
recentes acrescentam uma quinta: a insercao nas escolas de HQs biograficas, autobiograficas
ou investigativas, que abordam trajetorias de pessoas que vivenciaram grandes eventos da

historia, como a Primeira Guerra Mundial, o Holocausto ou movimentos sociais diversos.
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Complementando a analise de Fronza (2020), que evidencia as formas pelas quais
as historias em quadrinhos ingressaram na cultura escolar por meio de iniciativas espontaneas
de professores, estudantes e materiais didaticos, € nao diretamente por meio dos curriculos
oficiais, ¢ pertinente observar que, nas ultimas décadas, houve uma crescente valorizacao desses
artefatos culturais por parte das diretrizes educacionais brasileiras.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), especialmente nos volumes
dedicados ao ensino de Historia e de Lingua Portuguesa, destacam a importancia da leitura e da
analise critica de diferentes linguagens e suportes textuais, incluindo os textos que articulam
imagem e palavra, como as histdrias em quadrinhos. Tais documentos reconhecem o potencial
desses materiais para promover ndo apenas o desenvolvimento da competéncia leitora, mas
também para favorecer processos de significa¢do historica a partir de elementos da cultura
visual e da producao midiatica.

Essa valorizagdo ganha novos contornos com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que reforca a necessidade de um trabalho pedagdgico pautado na diversidade de
linguagens e géneros textuais, compreendendo as HQs como expressodes legitimas do universo
cultural juvenil. A presenca das historias em quadrinhos nos documentos normativos sinaliza
uma tentativa de romper com uma concepcdo tradicional de cultura escolar centrada
exclusivamente em textos verbais e académicos, abrindo espago para a incorporacao de formas
narrativas plurais, capazes de dialogar com o repertério dos estudantes e fomentar praticas
pedagdgicas mais inclusivas, criticas e significativas.

Em 1996, a Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional tornava o ensino de
Arte obrigatorio nos diversos niveis da educagdo bésica, além de apontar para a necessidade da
insercao de novas linguagens e manifestagdes artisticas nos ensinos fundamental e médio, de
forma transversal, ou seja, perpassando outras disciplinas, ndo apenas a de Arte.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), publicados entre 1997 e 1998, nao
tornam as historias em quadrinhos um género “obrigatério” a ser trabalhado em todas as
disciplinas, mas reconhecem seu valor pedagdgico e sugerem sua utilizacio como um dos
géneros textuais importantes no processo de ensino-aprendizagem, sobretudo nas areas de
Lingua Portuguesa, Artes e Historia.

Nos PCNs de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental (3% e 4* séries), por
exemplo, as HQs sado citadas como um dos géneros textuais que devem ser explorados com os
alunos, com énfase em sua estrutura narrativa, linguagem mista (verbal e ndo verbal), e
potencial de promover letramento critico. A proposta dos PCNs ¢ ampliar o repertorio de leitura

dos alunos, incorporando textos da cultura midiatica e popular, entre eles os quadrinhos.
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Além disso, nas disciplinas como Historia e Artes, os PCNs também mencionam a
importancia de considerar a diversidade de linguagens e fontes, incentivando o uso de materiais
como HQs para analise histdrica, leitura critica de imagens e constru¢ao do conhecimento.

Desta forma, a publicagdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), a partir
de 1997, contribuiu significativamente para a ampliagao do uso das histérias em quadrinhos no
ambiente escolar. Embora ndo as tornem um género obrigatdrio, os PCNs reconhecem as HQs
como um género textual relevante, sugerindo sua utilizacdo pedagogica nas mais diversas
disciplinas, especialmente em Lingua Portuguesa, Artes e Historia.

A mengao as HQs nos PCNs representa um importante avango no reconhecimento
educacional desse tipo de narrativa, sinalizando uma valorizagdo crescente no campo
pedagdgico.

Vém-se uma outra relacdo entre quadrinhos e educagdo, bem mais
harmoniosa. A presenca deles nas provas de vestibular, a sua inclusdo no PCN
(Parametro Curricular Nacional) e a distribuicdo de obras ao ensino
fundamental (por meio do Programa Nacional Biblioteca na Escola) levaram
obrigatoriamente a linguagem dos quadrinhos para dentro da escola e para a
realidade pedagdgica do professor. (Ramos, 2009, p. 13)

Esse reconhecimento tedrico teve continuidade nas politicas publicas de incentivo
a leitura, como o Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), que, a partir de 2006, passou
a incluir obras em quadrinhos voltadas ao ensino fundamental. Inicialmente, tratava-se de
adaptacdes de classicos da literatura, conforme as exigéncias do programa. A partir de 2009,
entretanto, essa inclusdo foi estendida ao ensino médio e passou a contemplar também
produgdes autorais em HQ, sem necessidade de adaptacdo. Esses marcos institucionais indicam
o crescente respeito e valorizagdo das historias em quadrinhos no cenario educacional
brasileiro.

Com o incentivo governamental a presenca dos quadrinhos nas escolas, podemos
entender que o género passou oficialmente de apenas uma leitura inferior e escapista para uma
politica educacional do pais. No entanto, as histérias em quadrinhos ainda encontram muitas
barreiras para entrarem de fato nas salas de aula, como por exemplo, a falta de professores com
formagao técnica para o uso dos quadrinhos e para o desenvolvimento de materiais pedagdgicos
que propiciem atividades que explorem adequadamente a linguagem quadrinistica, que como
qualquer tipo de midia, possui especificidades quanto a sua forma e a sua linguagem.

[...] na utilizagdo de quadrinhos no ensino, € muito importante que o professor
tenha suficiente familiaridade com o meio, conhecendo os principais
elementos da sua linguagem e os recursos que ela dispde para representacdo
do imaginario; domine razoavelmente o processo de evolugdo historica dos
quadrinhos, seus principais representantes e caracteristicas como meio de
comunicacdo de massa; esteja a par das especificidades do processo de
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produgio e distribui¢ao de quadrinhos; e, enfim, conheca os diversos produtos
em que eles estdo disponiveis. (Vergueiro, 2010, p. 29).

Como a produgao cientifica sobre quadrinhos aqui no Brasil ainda ¢ relativamente
pequena, sobretudo a producdo voltada para as tecnicidades dessa linguagem, o professor que
se interessar por adotar praticas educacionais que utilizam quadrinhos terd que, na maioria dos
casos, buscar dominar a linguagem quadrinistica por conta propria, para poder extrair 0 maximo
de possibilidades unicas que as histdrias em quadrinhos oferecem, como midia, podendo assim
ajudar os alunos a se tornarem mais proficientes na leitura dos elementos iconicos e verbais que
caracterizam o género.

Nas ultimas décadas, o campo do ensino de Historia tem se aberto a novas
linguagens e formas de mediacdo do conhecimento historico, reconhecendo a importancia de
recursos que dialoguem com as vivéncias e referéncias culturais dos estudantes. Nesse cenario,
ndo ¢ raro perceber que as histérias em quadrinhos (HQs) tém ganhado espago como
ferramentas potentes de ensino e aprendizagem, especialmente por sua capacidade de articular
texto e imagem de maneira dindmica e acessivel.

Ao mesmo tempo em que apresentam elementos da cultura juvenil, essas narrativas
graficas carregam um potencial critico que pode ser mobilizado em sala de aula para estimular
a construcio do pensamento histérico. E nesse contexto que se insere a presente reflexao.

Com a intengdo de delinear possibilidades metodoldgicas para a insercdo das
historias em quadrinhos como fonte historica no contexto escolar, especialmente no ensino de
Historia, busca-se evidenciar estratégias que favoregam o envolvimento critico e reflexivo dos
estudantes. O objetivo € promover o interesse pelo conteudo histérico por meio de suportes
narrativos visuais que dialogam diretamente com o universo juvenil. Nao se pretende, neste
capitulo, aprofundar os aspectos formais e linguisticos que compdem esse género narrativo,
mas sim destacar seu potencial pedagdgico na pratica docente.

A cognicao historica situada, conforme Schmidt (2009), refere-se a ideia de que o
aprendizado e a compreensdo da Historia ocorrem em contextos especificos, influenciados
pelas experiéncias, conhecimentos prévios e pelo ambiente social e cultural dos individuos. Isso
significa que o ato de pensar historicamente ndo acontece de forma isolada ou apenas como um
exercicio abstrato, mas sim dentro de situagdes concretas que envolvem interagdes com fontes,
narrativas e interpretacdes histdoricas. Dessa forma, o aprendizado da Historia estd sempre
ligado ao contexto no qual o individuo esta inserido, incluindo sua vivéncia, valores e

referéncias culturais.
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Esse conceito reforga a importancia de repensar o papel do ensino de histéria na
escola e de se elaborar estratégias de ensino que conectem o passado ao presente e que
considerem a realidade dos alunos, tornando o aprendizado mais significativo e acessivel.

Como “portadoras de sentido” ou ‘“semiodforas”, as imagens fascinam a
consciéncia historica dos jovens. Elas tém uma func¢do importante na producao
de interpretagdes historicas da experiéncia do tempo e um papel relevante na
constru¢do de modelos interpretativos: podem ser “principios transmissores
de significados e geradores de sentido na interpretagdo temporal”. As imagens
e simbolos interferem na atividade rememorativa da consciéncia historica,
mas nao sdo histérias. A funcdo narrativa das imagens passa a ser mais
objetiva quando figura como um marco para a formagao de uma interpretacao
histérica (Fronza, 2020, p.143).

Essa concepcao ¢ reforcada pelas palavras de Fronza, ao destacar que as imagens
atraem os jovens e influenciam diretamente a maneira como interpretam o passado. A
combinac¢do entre linguagem visual e narrativa impacta significativamente a forma como os
estudantes sentem e compreendem os acontecimentos historicos. As imagens, longe de serem
neutras, sdo portadoras de sentidos, elas carregam interpretagdes, valores, ideias e ideologias.
Ainda que ndo contem historias completas por si sos, elas sugerem significados e orientam a
construcao de sentidos historicos.

Elas servem como gatilhos de memoria, simbolos que ajudam o jovem a construir
interpretagdes do passado, funcionando como “marcos visuais” para organizar € entender
acontecimentos histdricos. Fronza (2020) deixa claro que imagens isoladas ndo sdo narrativas
completas, mas ajudam na formacgdo de sentidos, e precisam estar inseridas em uma narrativa
maior, por exemplo, nos quadrinhos, em um texto histérico ou em uma aula, para cumprirem
uma funcao pedagogica mais completa.

Ele afirma ainda que as imagens ganham um papel mais claro e objetivo na
formag¢ao do pensamento historico quando estdo inseridas dentro de uma narrativa estruturada.
Ou seja, uma imagem dentro de uma historia em quadrinhos sobre a ditadura militar, por
exemplo, contribui muito mais para a construgdo de sentido histérico do que a mesma imagem
isolada e descontextualizada. E preciso entender que para que essas imagens possam contribuir
efetivamente na formacgdo da consciéncia historica, elas precisam estar integradas a uma
narrativa, pois € a partir dessa relacao entre imagem e narrativa que os estudantes conseguem
produzir interpretagdes historicas mais ricas e criticas.

A capacidade imaginativa da cultura juvenil deve se relacionar livremente
com essas experiéncias historicas. Sabe-se que a narrativa grafica é uma das
conceitualizagdes estruturantes das historias em quadrinhos e isto possibilita
que os jovens desenvolvam a capacidade de reconstruir suas ideias na forma
de uma narrativa (Fronza, 2020, p.143).
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A reflexdo e o emprego dos quadrinhos devem ocorrer de forma adequada para que
o resultado do ensino aprendizagem seja eficaz. Um dos maiores desafios para os professores
que estao na sala de aula, ¢ fazer com que os contetidos, na maioria das vezes apresentados na
forma de textos didaticos ou de aulas expositivas, tenham significado para os estudantes.
Iniciativas que parecem faceis, mas sdo complexas, exigem tempo, criatividade e esforgo.

E necessaria uma rapida reflexdo tedrica para o maior entendimento e, por
consequéncia, maior aproveitamento das historias em quadrinhos na sala de
aula, j4 que muitas vezes elas se apresentam como um elemento novo, tanto
para alunos como para professores (Zeni, 2009, p. 211).

Ha diversas possibilidades de utilizagdo das HQs no ensino de Histdria, seja como
fonte historica, objeto de andlise ou suporte didatico. As HQs podem abordar diferentes temas
e contextos, sendo eficazes para discutir formas de governo, movimentos sociais, praticas de
resisténcia, entre outros assuntos relevantes. Como suporte para narrativas historicas, podem
ser empregadas como estratégias de introdugdo, aprofundamento ou revisao de contetdos. Um
exemplo notdvel ¢ o uso da premiada, e j4 mencionada nesta pesquisa, graphic novel Maus, de
Art Spiegelman, para o ensino do Holocausto, possibilitando reflexdes profundas sobre
memoria, trauma ¢ identidade.

Além disso, também funcionam como ferramentas de interpretacdo e
desenvolvimento de habilidades, especialmente quando se propde aos estudantes a identificagao
de representagdes de eventos historicos e a andlise das possiveis intengdes do autor na
constru¢do dessas imagens e narrativas. Considerando essas possibilidades e observando o
crescente uso de imagens nos exames vestibulares, desenvolvi, ao trabalhar com turmas do
ensino médio, no primeiro trimestre de 2025, uma atividade sobre a historia do trabalho
utilizando uma imagem encontrada na internet.

A proposta da atividade foi explorar os elementos verbais e ndo verbais presentes
na imagem, com o objetivo de desenvolver o letramento visual, estimular a andlise critica e
favorecer a construgdo de sentido historico por parte dos estudantes. Foi utilizada uma charge,
que diferentemente de uma HQ, tem como finalidade realizar uma critica ou comentario sobre
um tema atual, geralmente de cunho politico ou social, utilizando-se do humor e da ironia.
Trata-se de uma producao desenvolvida em uma tnica imagem ou quadro, com texto curto ou
até mesmo sem texto.

O objetivo principal da atividade era provocar reflexdes criticas sobre a exploragao
da mao de obra ao longo do tempo, estimulando a identificacdo de permanéncias e rupturas
entre o periodo escravocrata e as atuais condi¢des de trabalho.

A seguir, apresento a imagem utilizada:
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Imagem 6 — Crescimento do Emprego Precario

POR QUEO
TRONCO, NO
LUGAR DO
RELOGIO DE

FAZ PARTE DA
MODERNIZAGAO
TRABALHISTA!

Fonte: Agéncia Sindical, 2025.

Durante esta atividade realizada com as turmas do segundo ano do ensino médio,
foi proposta uma analise de uma charge que apresenta um tronco, instrumento historicamente
associado a punicdo de pessoas escravizadas, inserido em um ambiente de trabalho
contemporaneo. No entanto, ao longo das discussdes em sala, observou-se que a maioria dos
estudantes nao reconheceu o tronco como um simbolo da escravidao, tampouco o associou ao
trabalho for¢ado ou a violéncia sist€émica que caracterizou o regime escravista.

Essa dificuldade revelou um distanciamento em relagao a determinados elementos
simbolicos do passado e uma limitacdo na capacidade de estabelecer conexdes entre os
conteudos histoéricos e os problemas sociais contemporaneos. A atividade evidenciou, portanto,
a necessidade de fortalecer o trabalho com a leitura critica de imagens e com a construcao de
repertorios simbolicos que permitam aos estudantes desenvolver uma compreensdo mais
profunda e contextualizada da Historia.

Além disso, muitos alunos interpretaram o "relégio de ponto" apenas como um
dispositivo utilizado para registrar os horarios de entrada e saida dos funcionarios, sem perceber
a critica embutida na imagem que o colocava ao lado do tronco. A associacdo entre ambos,

como metafora da continuidade das formas de exploracdo do trabalho, passou despercebida por
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grande parte da turma. Esse episddio evidencia a importancia de se trabalhar continuamente,
em sala de aula, a memoria historica da escravidao e suas permanéncias simbolicas e estruturais
no mundo do trabalho. A dificuldade dos estudantes em identificar tais elementos indica ndo
apenas uma lacuna no repertdrio histérico, mas também a urgéncia de praticas pedagogicas que
promovam uma leitura critica da realidade.

Ao ndo reconhecerem esses elementos simbolicos e suas implicagdes histdricas, os
alunos demonstram o quanto ¢ necessario reforgar o ensino critico sobre as diversas formas de
exploragdo laboral, a fim de que marcas do passado ndo sejam esquecidas nem naturalizadas.
A construcao desse olhar exige a constante problematizacdo de imagens, narrativas e discursos
que circulam na sociedade, como forma de combater visdes simplistas ou descontextualizadas
da historia.

Nesse sentido, a utilizagdo da linguagem das historias em quadrinhos foi essencial
para tornar a atividade mais significativa. Os recursos visuais e narrativos presentes na charge
dialogam com o imaginario juvenil e contribuiram para aproximar os conteudos historicos da
realidade dos estudantes. Ao representar o tronco, simbolo de puni¢@o e subjugagdo no periodo
escravocrata, em um cenario contemporaneo de trabalho, a HQ provocou, ainda que
parcialmente, questionamentos sobre as permanéncias ¢ ressignificagdes de praticas de
exploracao ao longo do tempo. Tal abordagem contribui para o desenvolvimento da consciéncia
histérica dos alunos, conforme propde Schmidt (2009), ao estimular a leitura critica do presente
a luz do passado e vice-versa.

Mesmo diante das dificuldades iniciais em reconhecer o simbolismo do tronco, a
mediacao pedagogica possibilitou o desenvolvimento de uma leitura mais critica da imagem,
estimulando o raciocinio histérico e a construcao de sentidos. A combinagao entre texto verbal
e visual, caracteristica marcante das histdrias em quadrinhos, contribuiu significativamente para
ampliar a compreensdo dos estudantes sobre as formas de dominagao e controle do trabalho ao
longo do tempo. Essa abordagem aproximou o contetido da realidade vivida pelos alunos,
promovendo reflexdes importantes sobre a memoria coletiva, a constru¢do da identidade e a
permanéncia de estruturas histdricas no presente.

A funcdo narrativa das imagens ganha um papel crucial ao se tornar um ponto de
referéncia para a construgdo de uma interpretacao historica, conforme afirma Fronza (2020).
Nesse sentido, as historias em quadrinhos (HQs), ao combinar elementos verbais e visuais,
desempenham uma fung¢do central no processo de letramento visual dos estudantes, a0 mesmo

tempo em que estimulam a mobiliza¢do da sua consciéncia historica.
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Ao utilizar essa fonte, os alunos ndo apenas se engajam com os contetdos
historicos de maneira mais acessivel, mas também sao desafiados a interpretar de forma critica
0s processos historicos e a refletir sobre suas repercussoes € permanéncias no contexto atual.

Outra possibilidade bastante significativa de utiliza¢ao das historias em quadrinhos
no ensino de Historia ¢ seu potencial como ponte entre o conhecimento escolar e a cultura
juvenil. A familiaridade dos estudantes com esse tipo de linguagem torna as HQs ferramentas
potentes para abordar temas sensiveis e relevantes, como racismo, desigualdade e identidade,
especialmente quando se recorre a obras contemporaneas que dialogam diretamente com
questdes sociais atuais.

HQs surgem como uma excelente estratégia a ser utilizada por professores em
praticas de letramento, por ser um género proximo a realidade do aluno, com
o qual ele se identifica, além de ser ludico e atrativo, devido a seus ricos
recursos modais que facilitam e instigam a leitura (Carvalho, 2018, p. 150).

Além disso, elas podem ser exploradas como estimulo a produgdo criativa dos
alunos. Ao serem convidados a produzir suas proprias historias em quadrinhos a partir de
conteudos estudados, os estudantes exercitam ndo apenas a compreensao historica, mas também
a capacidade de sintese, a organizagdo narrativa, a criatividade e a empatia histérica. Ao invés
de marginalizar e excluir do contexto de ensino a cultura desses alunos, principalmente daqueles
considerados “problemadticos”, ¢ necessario valoriza-la, resgatando sua autoestima (Carvalho,
2018).

Apos estudar sobre o processo de chegada dos europeus a América, propus aos
alunos do sétimo ano uma atividade em que deveriam criar historias em quadrinhos (HQs)
representando os diferentes pontos de vista envolvidos nesse encontro historico, abordando
tanto os indigenas quanto os europeus, incluindo seus lideres, personagens representativos e
comunidades. O objetivo da atividade era que os estudantes representassem, por meio das
narrativas graficas, como imaginavam que se deram os primeiros contatos, quais tipos de
dialogos poderiam ter ocorrido, como se estabeleceu o processo de dominagdo e de que forma
essa historia poderia ser contada sob as perspectivas tanto dos europeus quanto dos povos
originarios.

Essa pratica pedagdgica foi utilizada mais de uma vez em sala de aula, ou seja, com
turmas do ano de 2023 e 2024 e quero repetir e aperfeicoar para repetir com as de 2025, devido
aos resultados expressivos que ela gerou. A atividade proporcionou diversas formas de
avaliacdo, permitindo a verificagdo da compreensdo dos conteudos abordados, bem como a
analise das narrativas criadas pelos alunos. A produgao das HQs possibilitou uma avalia¢ao das

interpretacdes historicas feitas pelos estudantes, de sua capacidade de adaptacdo criativa, mas
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também revelou a presenca ou a reprodugdo de esteredtipos relacionados ao encontro entre as
culturas. Dessa forma, a atividade ndo apenas estimulou a compreensao do processo historico,
mas também incentivou o desenvolvimento de habilidades criticas e reflexivas, além de permitir
uma analise mais profunda sobre os diferentes olhares para a historia que podem coexistir em
torno de um mesmo evento.

Brioli (2011) define os esteredtipos como categorias simplificadoras ou atalhos
cognitivos que participam dos exercicios de poder. Dispositivos cognitivos que facilitam o
acesso a novas situagoes e informacgdes. Padrdes que correspondem as expectativas normativas
sobre os comportamentos dos atores numa dada sociedade e, nesse sentido, remetem
diretamente aos papéis socialmente definidos sdo, portanto, categorias que estabelecem padroes
de aproximacao e de julgamento, orientando a leitura do que ¢ ou se apresenta como novo a
partir de referéncias prévias.

Aponta que ha diferengas significativas entre o entendimento dos esteredtipos como
simplificadores e sua definicdo como representacdes falsas da realidade. Entender que os
estereotipos sdo distor¢des equivale a vé-los como uma espécie de nuvem de fumaca que
impede o acesso a realidade, mas que, ainda que fique impregnada por algum tempo aos objetos,
podera ser afastada.

As relagdes sociais que vivemos no dia a dia sdo fundamentais para construirmos
quem somos, ou seja, nossa identidade. Dentro dessas relagdes, surgem também os estereotipos,
que sdo formas generalizadas e simplificadas de representar pessoas ou grupos. Esses
estereotipos ajudam, de forma limitada, a “codificar” ou organizar os papéis e comportamentos
que se espera de cada um na sociedade. Nossos pensamentos, valores e julgamentos, ainda
conforme a autora, nao surgem do nada: eles sdao influenciados pelas nossas interagdes com os
outros, pelas normas e pelos discursos que circulam na sociedade.

Por isso, Brioli (2011) afirma que ndo faz sentido separar radicalmente os
estereotipos (como formas de representacdo social) das identidades reais das pessoas pois
ambos estao ligados e sao moldados dentro das mesmas relagdes sociais. Os estereotipos nao
estdo “fora” da realidade das pessoas, mas fazem parte da forma como suas identidades sdo
compreendidas, negociadas e expressas.

E a partir dessas producdes, foi possivel identificar as compreensdes e expressoes
que os estudantes traziam consigo, fundamentadas em experiéncias socioculturais diversas, e,
por meio disso, promover discussdes reflexivas sobre a formagdo e a desconstrugdo de
esteredtipos que fizessem juizos de valor. Essa atividade permitiu, de forma pratica, observar

como os alunos interpretavam o encontro entre os europeus e os indigenas a partir de suas
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proprias vivéncias e contextos, o que gerou debates ricos e significativos sobre as diferentes
narrativas histdricas.

Na minha perspectiva docente, essa proposta mostrou-se extremamente proveitosa,
pois incentivou uma aprendizagem participativa, pautada no desenvolvimento do pensamento
critico, na empatia pelos diferentes pontos de vista e na valorizagdo das multiplas perspectivas
sobre um mesmo evento histdrico. Ao explorar a historia a partir de uma abordagem mais
dinamica e interativa, a atividade possibilitou aos alunos uma compreensao mais aprofundada
e plural da historia, promovendo um debate constante sobre a constru¢ao das narrativas
historicas e o impacto de cada uma delas na formagao de identidades e percepgdes sociais.

Como destaca Fronza (2020), a func¢do narrativa das imagens passa a ser mais
objetiva quando figura como um marco para a formacao de uma interpretacao historica. Dessa
forma, ao criarem suas HQs, os alunos foram incentivados a atribuir sentido aos acontecimentos
historicos, organizando-os de maneira temporal, identificando e conectando fatos, personagens
e ideias, enquanto desenvolviam suas proprias interpretagdes. Esse processo permitiu que os
estudantes ressignificassem a histéria por meio das imagens, utilizando seu repertorio cultural
e pessoal para criar representagdes visuais que refletiam sua visao do passado, tornando o
aprendizado mais dindmico e profundamente ligado as suas experiéncias e percepcdes do
mundo.

O debate sobre os esteredtipos pode ser uma poderosa estratégia no
desenvolvimento da aprendizagem significativa, especialmente no ensino de Historia. Ao
abordar os estereotipos existentes em narrativas historicas, seja por meio de textos, imagens ou
outras formas de midia, os alunos tém a oportunidade de questionar e problematizar sobre as
representacoes simplificadas e muitas vezes distorcidas de grupos sociais, culturais ou eventos
historicos.

Esse processo de desconstrugdo critica permite que os estudantes compreendam as
multiplas perspectivas sobre um determinado tema e reconhecam as influéncias de valores
culturais, sociais e politicos na constru¢cdo do conhecimento historico. Explorar e expor as
atividades desenvolvidas pelos alunos pode servir como ponto de partida para discussdes em
sala de aula, nas quais eles podem debater diferentes interpretagdes e pontos de vista sobre
eventos historicos, enriquecendo assim o aprendizado colaborativo.

O professor pode incentivar os alunos a analisar criticamente como as
generalizacdes afetam a compreensdo de eventos e personagens historicos, além de estimular o
desenvolvimento do pensamento critico, essencial para a constru¢do de um conhecimento mais

profundo e contextualizado. A partir desse questionamento, os estudantes ndo apenas ampliam
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sua capacidade de interpretar fontes histdricas, mas também conseguem identificar e questionar
preconceitos e simplificagdes que podem surgir em outros contextos, contribuindo para o
desenvolvimento de uma visdao mais plural e inclusiva do passado.

Dessa maneira, a discussao nao so6 favoreceu o entendimento mais complexo e
diversificado da Historia, mas também promoveu uma aprendizagem significativa, na qual os
alunos conectaram o conhecimento com sua propria realidade e desenvolveram habilidades para
compreender e transformar o mundo ao seu redor. Além disso, mais uma vez, os quadrinhos
permitem uma aproximacao do conteudo historico com a realidade dos alunos, tornando o
aprendizado mais significativo e estimulando o interesse pela disciplina.

A decisao de utilizar historias em quadrinhos surgiu a partir da percep¢ao de que
muitos alunos gostavam de animagdes e passavam boa parte da aula desenhando. No sétimo
ano, ¢ possivel observar em quase todas as turmas um grande interesse dos estudantes por
desenhos e didlogos entre personagens. Por isso, pensei que permitir que compartilhassem o
que haviam aprendido por meio de ilustragdes poderia ser uma atividade interessante e atraente
para eles, ainda que fosse algo novo para mim.

Essa metodologia proporcionou um ambiente de liberdade expressiva, permitindo
aos alunos criar narrativas nas quais pudessem traduzir suas compreensdes sobre os contetidos
trabalhados. Ao desenvolver historias em quadrinhos, os estudantes foram desafiados a
interpretar os encontros historicos estudados, a construir didlogos entre os diferentes sujeitos
historicos e a refletir criticamente sobre os temas abordados em sala de aula.

Essa abordagem favoreceu a integragdo do conhecimento histérico com a
criatividade e a empatia, promovendo o desenvolvimento do pensamento historico dos alunos.
Para garantir a eficacia dessa metodologia, foi crucial selecionar materiais que estivessem
alinhados com o contetido ensinado e propor atividades que incentivassem a analise critica e a
reflexdo dos estudantes sobre as representagdes histdricas nas narrativas, promovendo uma
compreensao mais profunda e engajada dos eventos historicos.

No capitulo seguinte, serdo apresentados o planejamento, a execucao e os resultados
dessa atividade, de modo a evidenciar como a proposta se consolidou na pratica docente e quais
aprendizagens foram mobilizadas a partir da experiéncia. Por meio dessa atividade foi possivel
realizar também adaptacdes dos textos e leituras didaticas realizadas sobre os contetidos.
Utilizando o livro didatico e os materiais complementares disponibilizados no ambiente virtual
de aprendizagem, orientando, desta forma como os alunos poderiam desenvolver as historias.

A adaptacdo pode ser compreendida como uma forma de reelaboracdo de uma obra

ja existente, cuja finalidade ¢ reapresenta-la a partir de novos meios ou perspectivas. Mesmo
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que envolva supressdes, acréscimos ou transformagdes estruturais e narrativas, ela preserva, em
esséncia, o enredo e os elementos centrais da obra original. Trata-se, portanto, de uma
construgdo que mantém uma relagdo intencional e reconhecivel com o texto-fonte, podendo
manifestar-se em diferentes formatos, como midias visuais, linguagens diversas ou contextos
historicos e culturais distintos, sem perder o vinculo com a narrativa da qual se origina.

A ideia é que a adaptacdo seja um dos modos utilizados pelo professor para
incentivar os alunos a leitura da obra original e também um material auxiliar
para atividades relacionadas a essa leitura (Zeni, 2009, p.213).

No contexto do ensino de histéria, a utilizagdo de adaptagdes em formato de
historias em quadrinhos representa uma estratégia pedagdgica eficaz, pois aproxima os
estudantes de conteudos historicamente relevantes por meio de uma linguagem mais acessivel
e visualmente estimulante. Ao reinterpretar episodios histdricos, personagens ou obras literarias
que dialogam com o passado, as HQs adaptadas possibilitam que os alunos compreendam
melhor os acontecimentos por meio de multiplas linguagens. Além disso, favorecem a
construcdo de vinculos entre o conhecimento escolar e os repertdrios culturais dos estudantes,
tornando o aprendizado mais significativo e critico.

Carvalho (2018) demonstra valorizar muito esta pratica ao afirmar que ¢ de suma
importancia que o professor traga para a sala de aula exemplos do género que ira ser trabalhado,
nao supervalorizando, dessa forma, o livro didatico. Quando bem utilizadas, tais adaptagdes
podem contribuir ndo apenas para a assimilacdo de conteudos, mas também, como ja
mencionado, para o desenvolvimento da empatia, do pensamento histérico e da leitura critica
das narrativas sobre o passado.

A Narrativa pode ser definida como a sucessdo dos fatos em uma obra, a
sequéncia das acdes em um texto. Essa sequéncia cria determinado tipo de
significado. E € essa significacdo que faz com que a narrativa se desenvolva
(Zeni, 2009, p. 221).

No contexto da pratica pedagdgica desenvolvida, a proposta de criacao de historias
em quadrinhos pelos estudantes, com base em contetidos histdricos previamente estudados,
pode ser compreendida como um exercicio de producdo narrativa e, simultaneamente, de
adaptacdo. Ao se apropriarem de acontecimentos histéricos e representd-los por meio da
linguagem dos quadrinhos, os alunos ndo apenas reorganizaram os fatos de acordo com uma
nova légica narrativa, mas também atribuiram novos sentidos aos eventos, reinterpretando-os
com base em suas proprias compreensdes, experiéncias e leituras de mundo.

Como destaca Zeni (2009), a narrativa € a sucessao dos fatos em uma obra, e € essa
sequéncia que constroi a significacdo. Dessa forma, ao criarem suas HQs, os estudantes

desenvolveram narrativas proprias, selecionando elementos significativos, organizando acdes e

78



elaborando didlogos que conferissem coeréncia e significado a historia contada. Esse processo,
por sua vez, configura-se como uma forma de adaptacdo, pois parte de uma base historica real
e a reconstroi em outro formato, com novos arranjos narrativos, visuais € simbolicos. A
atividade, portanto, possibilitou aos alunos nao apenas representar o conhecimento adquirido,
mas também exercer a autonomia criativa, o pensamento critico e a capacidade de sintese,
competéncias essenciais no ensino de Historia.

A adaptacdo ¢ uma leitura que se transpde em releitura e, com essa releitura,
alguns elementos estruturadores do texto de origem ganham destaque e, por
consequéncia, reapresentam a estrutura do texto original e sua relacdo com o
conteudo e com a forma, trazendo uma nova, porém nao definitiva, leitura
para a obra original. (Zeni, 2009, p. 227)

Conclui-se, portanto, que as histérias em quadrinhos, longe de serem meros
suportes ilustrativos ou entretenimento, configuram-se como importantes ferramentas
pedagogicas e objetos de estudo no campo da Historia. Sua estrutura narrativa Unica, que
articula elementos verbais e visuais, oferece possibilidades ricas para o desenvolvimento do
letramento visual, da consciéncia historica e da interpretagao critica dos estudantes.

Ainda que o uso das HQs como fonte ¢ método de pesquisa histérica demande
cuidados metodologicos especificos, seu potencial ¢ inegavel. Como destaca Santos (2019),
essa ¢ uma area promissora, que se expande por diversas vertentes historiograficas, como a
Historia Cultural e a Micro-historia, abrindo espago para novos olhares sobre o passado.

Teoricamente, o respaldo de autores como Bakhtin (2003) e Batista (2013) reforca
a legitimidade das HQs no contexto educacional, ao reconhecer sua natureza social, discursiva
e formadora. A leitura critica desse género exige do estudante a mobilizacdo de multiplas
competéncias; cognitivas, linguisticas, visuais e simbolicas, que contribuem amplamente para
sua formacao intelectual e cidada.

Além disso, a valorizagdo das HQs como instrumentos de ensino tem sido
consolidada por trabalhos relevantes de pesquisadores como Waldomiro Vergueiro, Paulo
Ramos, Tulio Vilela, Marcelo Fronza, entre outros, que demonstram a profundidade,
diversidade e poténcia desse meio como fonte de conhecimento historico e elemento cultural
expressivo.

Nesse sentido, o uso critico e consciente das historias em quadrinhos na aula de
historia ndo apenas enriquece o ensino de Historia, mas também amplia os horizontes
interpretativos dos estudantes, promovendo o didlogo entre a cultura juvenil e os saberes

escolares. Cabe aos educadores explorar essas possibilidades com criatividade e
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responsabilidade, reconhecendo nas HQs um espaco legitimo para a producio de sentidos, a

desconstrugdo de esteredtipos e a construcao coletiva do conhecimento historico.

3.4 Hgs, Desafios e Resisténcias

Vergueiro (2009) afirma que a ultima virada de século marcou ndo apenas uma
mudanga cronologica. Sob varios aspectos, representou também o coroamento de uma nova
fase para as histérias em quadrinhos no Brasil, que ja se encontravam em processo de
reavaliagdo. Por um lado, gradativamente, elas passaram a ser compreendidas pela sociedade
ndo mais como leitura exclusiva de criangas, mas como uma forma de entretenimento ¢
transmissdo de saber capaz de atingir diversos publicos e faixas etdrias. Por outro, deixaram de
ser vistas de forma pejorativa ou preconceituosa, inclusive nas areas pedagogica e académica.

Como j& mencionado, o direcionamento dos quadrinhos para o publico infantil e
juvenil ocorreu, sobretudo, a partir da década de 1930, nos Estados Unidos, com o surgimento
das revistas de historias em quadrinhos. Os editores dessas publica¢des escolheram o publico
jovem como seu principal mercado, tornando os comic books o primeiro produto de massa
voltado especificamente para criangas e adolescentes. Esse fenomeno refletiu o reconhecimento
do potencial desse publico como consumidor, impulsionando a expansdo da economia.

Independentemente dessas questdes contextuais, ¢ inegavel que uma parte
significativa da producdo de quadrinhos ¢ voltada para o publico infantil e juvenil, sendo
amplamente consumida por essa faixa etaria. Essa produgdo possui caracteristicas proprias,
como o uso de elementos humoristicos e fantasiosos, que atendem de forma eficaz as
necessidades de entretenimento desse publico.

Os estigmas em relagdo aos quadrinhos vao além da ideia de que sdo destinados
apenas ao publico infantil. H4 também a creng¢a de que essas narrativas visuais poderiam afastar
os jovens da leitura de “livros de verdade”, estimulando a “preguiga mental” e prejudicando seu
desempenho escolar (Vilela, 2009, p. 134), além disso, algumas criticas apontam que as acdes
retratadas nos quadrinhos, especialmente aquelas com teor violento, poderiam influenciar
negativamente o comportamento dos jovens.

Vilela (2009) destaca que pesquisas posteriores, como a de Valéria Bari (2008)°

refutaram essas acusagdes, demonstrando que os quadrinhos ndo afastam os jovens da leitura.

3 A obra O potencial das historias em quadrinhos na formagdo de leitores: busca de um contraponto entre os
panoramas culturais brasileiro e europeu ¢ a tese de doutorado de Valéria Aparecida Bari, defendida em 2008 na



Pelo contrario, muitos adultos que hoje mantém o hébito de ler jornais, revistas ou livros
iniciaram sua trajetoria de leitura com historias em quadrinhos. Além disso, criangas que t€ém
acesso a esse tipo de material tendem a desenvolver a leitura com mais facilidade e podem
apresentar desempenho académico superior.

O vinculo emocional ¢ um elemento imprescindivel na proficiéncia da leitura.
As historias em quadrinhos, além da facilidade da veiculacdo de contetidos
complexos a leitores novatos, amadurecem também a relagao emocional entre
o leitor e sua leitura.; a leitura de historias em quadrinhos forma leitores que
gostam de toda natureza de leituras, ndo somente de historias em quadrinhos,
com a vantagem de formar uma cultura leitora infantil e comunidades
leitoras de grande abrangéncia e perenidade por toda a vida (Bari, 2008,
p. 226).

A resisténcia com relagdo as HQs decorre de diversos fatores, sendo um dos
principais a impressao de que se trata de uma forma de literatura “menor”. Essa marginalizacao
ocorre porque as HQs sdo frequentemente vistas como produtos descartaveis e formas de
entretenimento barato, em comparag¢ao com outras formas de arte e literatura mais tradicionais.

Vilela (2009) argumenta também que muitos temas julgados negativamente quando
presentes em HQs sdo aceitos com naturalidade na prosa literaria. Ele ressalta que “individuos
com disturbios de personalidade podem buscar inspiragao para praticar crimes ou delitos em
qualquer tipo de material, seja um filme, quadrinho, letra de musica, jogo eletronico, até em
texto religioso”.

As HQs demoraram mais tempo do que outras formas de expressdo cultural para
serem reconhecidas social ¢ academicamente. No Brasil, essa visao ¢ bastante evidente, onde
muitas vezes se desconsideram os contextos historicos e culturais dessas obras, refor¢cando a
ideia de que sdo apenas narrativas passageiras € sem valor estético ou reflexivo.

Pivovar (2007) aponta que a forte associacdo das HQs ao universo infantil estd
ligada a compreensdo da criangca como um ser com limitagdes intelectuais, o que leva a ideia
de que o material fornecido a elas deve ser “simples” e “leve”. Durante o século XX, mesmo
com a influéncia da Escola dos Annales e a ampliacao das fontes de pesquisa para o cinema, a
musica e a literatura, as HQs continuaram sendo vistas como entretenimento infantil.

Santos (2019) ressalta que essa discriminag¢do ¢ particularmente forte no Brasil.
Ainda que a producdo académica sobre HQs tenha crescido desde os anos 1970, ¢ mais

expressiva em areas como Letras, Linguistica e Ciéncias da Comunicacdo. Em contrapartida,

Escola de Comunicacdes e Artes da Universidade de Sao Paulo (ECA-USP), sob orientacio do Prof. Dr.
Waldomiro de Castro Santos Vergueiro.
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areas como Historia e Ciéncias Sociais ainda enfrentam resisténcias em incorporar 0s
quadrinhos como fontes ou objetos de estudo.

Muitos quadrinhos de super-herdis mostram uma visdo maniqueista do
mundo, na qual o bem e o mal sdo conceitos absolutos. Essa visdo era
dominante nas primeiras décadas do género. No entanto, a partir da década de
1960, com as inovagdes trazidas pelo editor e roteirista Stan Lee e,
posteriormente, nos anos 1980, com autores como Frank Miller e Alan Moore,
os quadrinhos de super-herois foram apresentando cada vez mais duvidas no
lugar de certezas, mais debates do que consensos e uma visdo cada vez mais
relativa das coisas. Herois podiam lutar entre si por discordarem dos métodos
de combate ao crime ou por defenderem opinides politicas diferentes. (Vilela,
2009. p. 152)

E possivel perceber que a visdo negativa sobre as HQs ¢é tanto cultural quanto
académica, refletindo uma estigmatizagdo generalizada. No entanto, o seu uso pode contribuir
significativamente para a aprendizagem historica, ao estimular a interpretacdo e a elaboragdo
de novas narrativas pelos alunos, aproximando-se de uma metodologia mais significativa e
distante dos padrdes tradicionais.

Vergueiro ¢ Ramos (2004) destacam que as HQs, em seus diferentes géneros, oferecem
multiplas possibilidades de aplicacdo no universo escolar, sendo desejaveis para leitores de
todas as idades. E por isso que, com base em autores como Vergueiro (2004) e Fronza (2012),
pesquisas tém sido realizadas para compreender os beneficios de sua utilizacao em sala de aula.

O uso das HQs com fins didaticos permite aprender Historia a partir de novas
experiéncias culturais, linguisticas e sociais. Além de apresentarem narrativas ambientadas em
determinados contextos historicos, elas funcionam como ferramentas para investigar agdes
historicas, promovendo conexdes com as experiéncias dos leitores.

Assim, ao abordar temas historicos por meio das HQs, cria-se um processo de confronto
entre a narrativa e a vivéncia do leitor. Esse processo permite uma compreensao mais profunda
dos eventos histdricos, tornando-os mais acessiveis e conectados a realidade contemporanea.

O ensino de Historia deve acompanhar as transformagdes na operacdo historiografica e
na revolucao tecnoldgica, pois a escola também sofre essas mudangas, alterando suas praticas
pedagogicas (Campos; Assumpgao; Souza Neto, 2020, p. 14). Portanto, mesmo que por vezes
a eficacia das HQs seja desvalorizada no ambiente escolar, elas podem colaborar para a
formacgao da consciéncia histérica dos jovens.

Mesmo que apresentem imprecisdes ou distorgdes, os quadrinhos permitem
que os alunos associem os conteudos escolares com o que j4 conhecem.
Contudo, ndo devem ser o tnico recurso utilizado, sendo essencial compara-
los com outras fontes como livros, filmes e jornais (Vilela, 2009, p. 137).
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No ensino de Historia seu uso ¢ destacado como uma ferramenta eficaz e acessivel,
capaz de estimular o interesse dos estudantes, desde que utilizado de maneira critica e reflexiva.
Em suma, as HQs tém se mostrado ndo apenas como entretenimento, mas como um meio
relevante para a compreensdo historica e cultural, com potencial para ser fonte e objeto de
pesquisa na educagdo. Grande parte de nossas criangas e adolescentes demonstra desinteresse
pelos conteudos escolares (Vilela, 2009) e os projetos que envolvem o uso das HQs podem
alterar esse cendrio e contribuir para um aprendizado mais envolvente.

As chamadas pulp fictions, revistas baratas impressas em papel de baixa qualidade,
eram repletas de historias sensacionalistas e acessiveis ao grande publico. Por isso, foram
rapidamente desvalorizadas pela critica tradicional, sendo associadas a vulgaridade e a
alienagdo cultural. O problema ¢ que as HQs, que também surgiram nesse mesmo contexto
editorial, herdaram esse estigma e passaram a ser vistas como produgdes de baixo valor literario,
supostamente incapazes de formar leitores criticos. Uma forma de combater esta forma de
estigma segundo Bari (2008) seria

(...) necessario que o seu modo de producdo evolua, para atender as
necessidades de fruigdo intelectual e estética, com a oferta de bens culturais
no nivel de elaboracao e qualidade de outras midias, sejam elas impressas ou
digitais. Dessa forma, a geracdo presente e as seguintes de quadrinistas e
artistas graficos contardo com um capital cultural organizado e mediado por
meio de praticas pedagogicas, que sO virda a enriquecer os enredos que os
autores tém a nos proporcionar. (Bari, 2008, p. 219)

Nas ultimas décadas, as HQs comecaram a ser incluidas em livros didaticos de
diversas disciplinas. Atualmente, sdo requeridas pela Lei de Diretrizes e Bases e pelos
Parametros Curriculares Nacionais. Em muitos paises, 6rgaos oficiais de educagdo também
incluiram seu uso nos curriculos escolares. Vergueiro (2010, p. 17) aponta que o despertar para
os quadrinhos teve inicio no contexto cultural europeu, sendo posteriormente difundido em
outras regides. Aos poucos, compreendeu-se que muito da discriminag¢do que sofrem € baseado
em afirmagdes infundadas, sustentadas por desconhecimento.

Vergueiro (2010) destaca diversas vantagens do uso das historias em quadrinhos na
educagdo, segundo o autor, elas despertam o interesse dos estudantes e combinam palavras e
imagens de forma eficaz para o processo de ensino e aprendizagem. Além disso, apresentam
um alto nivel de informagdo e ampliam as possibilidades de comunicagdo em sala de aula.
Assim como incentivam o habito da leitura, enriquecem o vocabulério dos alunos e estimulam
tanto o raciocinio quanto a imaginacao. Outro ponto relevante ¢ o seu carater globalizador, que
permite conexdes entre diferentes areas do conhecimento. Por fim, sdo recursos versateis que

podem ser utilizados em qualquer nivel de ensino e para abordar os mais variados temas.
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4 CONTANDO HISTORIAS POR MEIO DAS HQS: ENCONTROS PROMOVIDOS
PELA EXPANSAO MARITIMA E COMERCIAL A PARTIR DO SEC. XV

4.1 A Sala de Aula como Espaco de Investigacio da Aprendizagem

Nos anos de 2023 e 2024, coloquei em pratica grande parte do que estudei e li para
a realizagdo desta pesquisa. Posso afirmar que houve uma melhora significativa na qualidade
do meu trabalho, alinhando a vontade de fazer o melhor com a pratica de fazer melhor. Os
resultados, pra mim, foram perceptiveis.

Mais especificamente, notei avangos na minha capacidade de analisar quais
abordagens seriam mais eficazes para o publico-alvo com o qual trabalho. Desde 2023, venho
atuando de forma continua como professora de turmas do sétimo e do segundo ano do ensino
médio. A partir do préximo ano, tenho o desejo de mudar esse publico, buscando aprofundar
meus conhecimentos em novas linguagens e praticas com outros segmentos de estudantes.

A permanéncia com o mesmo publico ao longo desses dois anos foi fundamental
para o aperfeigoamento das andlises, a testagem das teorias e o desenvolvimento deste trabalho.
O colégio em que atuo compreendeu a importancia dessa continuidade e me apoiou, garantindo
que eu permanecesse com 0 mesmo segmento, sem comprometer o andamento da pesquisa.

Em uma sala de aula, ha um verdadeiro universo de realidades sociais e cognitivas.
Por isso, ndo € possivel esperar o mesmo resultado de todos os quase trinta alunos de uma turma
utilizando uma unica linguagem ou abordagem. Cada pessoa aprende de forma distinta e
compreende os contetidos a partir das experiéncias que carrega consigo, muitas delas trazidas
de casa e da vivéncia cotidiana. Essa constatagdo me remete a teoria da tdbula rasa, que conheci
ainda na graduagdo em Pedagogia. Lembro-me de ter escutado com bastante énfase esse
conceito logo no inicio do curso.

A ideia da tabula rasa remonta a Grécia Antiga, tendo sido mencionada por filosofos
como Platdo e Aristoteles. No entanto, foi o filosofo inglés John Locke, no século XVII, quem
a desenvolveu de maneira mais sistematica. Em sua obra Ensaio Acerca do Entendimento
Humano, Locke argumenta que a mente humana ¢ como uma “tdbua em branco” ao nascer e
que todas as ideias e conhecimentos sdo adquiridos por meio das experiéncias sensoriais.
Segundo essa perspectiva, os seres humanos ndo possuem ideias inatas; tudo o que sabemos ou

pensamos € resultado das interacdes com o mundo e das experiéncias que vivenciamos.
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Apesar das criticas direcionadas a teoria, principalmente no que se refere ao papel
do instinto e da hereditariedade, no campo da educacdo essa concep¢do pode oferecer
importantes reflexdes. Ela destaca a importancia de criar um ambiente de aprendizagem
estimulante e enriquecedor, onde as criancas possam explorar, experimentar e adquirir
conhecimentos a partir da vivéncia pratica. Compreender esse conceito nos ajuda a repensar a
maneira como adquirimos conhecimento € como somos continuamente moldados pelas
experiéncias.

Ao interpretar as ideias de Locke a luz da realidade escolar, compreendemos que
cada estudante que chega a sala de aula traz consigo uma visao unica de mundo ¢ uma maneira
propria de aprender e de atribuir significado ao que lhe ¢ apresentado. Cada aluno desenvolve
formas distintas de interpretar os contetidos escolares, justamente porque suas experiéncias e
influéncias prévias também sao diferentes. Nesse sentido, se cada um aprende a partir de
trajetérias e realidades distintas, como podemos esperar que um mesmo método de ensino
funcione igualmente para todos? Essa andlise ¢ essencial para repensarmos nossas praticas
pedagdgicas e avancarmos em direcdo a uma educacao mais inclusiva e significativa.

A atribuicao de significado que busca interpretar as diversas narrativas sobre
o passado contribui para o sentido historico. A complexidade de movimentos
e atitudes necessarias para a formagao do pensamento histdrico envolve, além
da forma de entendimento dos conteidos historicos, a realizacdo dos
exercicios em aula, para que os alunos sejam capazes ou instados a
interrogacao sobre o tempo. (Cainelli, 2020, p.159)

Nesse contexto, compreender que cada aluno constrdi sentidos proprios a partir de
suas vivéncias permite reconhecer a importancia de considerar os saberes prévios no
planejamento das praticas pedagdgicas. No campo da Historia, essa compreensdo encontra
respaldo nas contribui¢des de Schmidt (2020), debatidas no capitulo inicial desta pesquisa, onde
destaca fortemente a importancia da escuta atenta e respeitosa dos estudantes como uma etapa
essencial para o ensino e a aprendizagem historica.

Para a autora, ¢ fundamental que o professor conheca o que os alunos ja sabem,
pensam e sentem sobre os temas abordados, pois isso possibilita identificar esteredtipos, visoes
distorcidas ou simplificacdes presentes no senso comum, bem como elaborar estratégias
didaticas que promovam o confronto produtivo entre os saberes cotidianos e o saber histdrico
escolar. Esse movimento favorece a aprendizagem significativa, que, conforme a perspectiva
de David Ausubel, contribui para a constru¢do de novos significados historicos a partir das

experiéncias dos proprios estudantes.
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A aprendizagem, nesse sentido, ndo ocorre de forma linear ou passiva, mas resulta
da interacdo entre os conhecimentos dos alunos e os saberes historicos mediados pelo professor,
que atua como um mediador cultural. Cabe a ele criar condi¢des para que os estudantes
formulem perguntas, reflitam criticamente e desenvolvam o pensamento historico,
compreendendo a complexidade dos processos historicos e a multiplicidade de vozes
envolvidas.

Com base nessas reflexdes fui fortalecendo, ao longo do tempo, minhas praticas de
escuta ativa em sala de aula. Passei a valorizar ainda mais o que os alunos dizem, utilizando
suas falas como um recurso pedagdgico importante para planejar, ajustar e aprofundar o ensino.
No programa de mestrado, tive a oportunidade de dialogar com professores de diferentes
realidades e ouvir relatos valiosos sobre praticas desenvolvidas em suas escolas.

Experimentei muitas dessas propostas, adaptando-as ao perfil das minhas turmas,
até que, gradualmente, fui encontrando caminhos que dialogassem melhor com minha
realidade. Foi assim que cheguei a proposta de trabalhar com histérias em quadrinhos (HQs)
em sala de aula, uma pratica que se mostrou potente, envolvente e eficaz com meus alunos.

Paralelamente, fui me aprofundando nas teorias da aprendizagem, buscando
compreender como cada estudante se apropria do conhecimento. Pesquisar sobre essas teorias
me ajudou a ampliar o olhar para a diversidade presente em sala de aula. Quando conseguimos
entender como nossos alunos aprendem melhor, conseguimos também pensar em estratégias
mais eficazes e respeitosas com os seus ritmos e trajetdrias. Aliar esse entendimento ao ensino
de Historia faz toda a diferenca pois a aprendizagem deixa de ser um processo Unico e
padronizado e passa a ser multiplo, mais humano e mais potente.

Dentre os estudos sobre estilos de aprendizagem, alguns modelos me chamaram
especialmente a aten¢do e tém me ajudado a construir praticas mais inclusivas. O modelo
VARK, por exemplo, desenvolvido por Neil Fleming, me apresentou, de forma sistematizada,
praticas que eu ja vinha utilizando intuitivamente. Esse modelo parte da ideia de que os alunos
podem ter preferéncias por estimulos visuais, auditivos, de leitura/escrita ou cinestésicos. Além
dele, outros modelos, como o de David Kolb, do qual o método que carrega o seu nome tem
como base um ciclo continuo de aprendizagem experiencial pautado nos sentimentos,
posicionamentos e atitudes da pessoa enquanto esta aprendendo. Esse ciclo ¢ baseado em quatro
pontos: experiéncia concreta, observagao reflexiva, conceitualizagao abstrata e experimentagao
ativa. e o de Honey-Alonso, que sugere um ciclo de aprendizagem que resulta da interagdo do

sujeito com o ambiente, das experiéncias anteriores vividas por ele e os conhecimentos
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construidos individualmente, assim como oferecem contribuicdes ricas para compreendermos
as diferentes formas de aprender.

Todos partem da ideia de que o estilo de aprendizagem ¢ um reflexo das
preferéncias e tendéncias individuais de cada um e que a partir delas ¢ que sao desenvolvidas
as melhores maneiras de se aprender um contetido. Apesar de se complementarem nao vou
desenvolver sobre estes dois ultimos métodos citados.

Descobrir o perfil de aprendizagem de cada estudante pode tornar mais facil e
consciente a sua busca pelo conhecimento e isso nos ajuda também, como professores, a
caminhar juntos nesse processo. Nao se trata do que as pessoas aprendem, mas da metodologia
adequada para que o processo de aprendizagem ocorra de forma eficiente e eficaz, atingindo
seus objetivos pedagdgicos (Monteiro, 2020).

O modelo VARK, desenvolvido por Neil Fleming (1992) ¢ um dos diversos
referenciais tedricos surgidos a partir de pesquisas sobre estilos de aprendizagem. Esse modelo
propde uma classificacdo baseada, sobretudo, nas formas pelas quais os individuos preferem
receber e processar informagdes, assim como nas maneiras pelas quais tendem a compartilhar
o conhecimento adquirido com os outros. Possui quatro estilos de aprendizagem propostos:
Visual (Visual), Aural (Auditivo), Reading/ Writing (Ler e Escrever) e Kinesthetic

(Sinestésico)

Imagem 7 — Perfis de Aprendizagem Modelo VARK
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Fonte: Soul Medicina, 2025

O site Soul Medicina ¢ um meio de comunicacdo que disponibiliza algumas
informacdes sobre estes perfis de aprendizagem baseado no modelo VARK de modo muito
interessante e didatico. Nele ha as descrigdes dos perfis que abordarei adiante.

A pessoa com perfil de aprendizagem visual possui mais facilidade em absorver
conteudos por meio de estimulos imagéticos. Portanto, uma boa forma de estudar ¢ por meio

de demonstracdes visuais, graficos, mapas mentais, diagramas, videos e flashcards.
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Este modo poderia ter sido chamado de Grafico (G), pois explica melhor o que
abrange. Inclui designs, espagos em branco, padroes, formas e os diferentes formatos usados
para destacar e transmitir informagdes. Quando um quadro branco ¢ usado para desenhar um
diagrama com simbolos significativos para a relagao entre diferentes coisas, isso sera util para
aqueles com preferéncia visual. Deve ser mais do que meras palavras em caixas, pois isso seria
util para aqueles com preferéncia por leitura/escrita.

Ja o estudante com o perfil auditivo tem facilidade em assimilar os contetidos
através das variagdes sonoras. Participar de discussdes, ouvir palestras e podcasts, explicar
conceitos, gravar as aulas e até mesmo estudar lendo em voz alta sdo estimulos perfeitos para
quem tem facilidade com esse estilo. Muitas vezes, as pessoas com essa preferéncia querem
resolver as coisas falando primeiro, em vez de organizar suas ideias e depois falar. Eles podem
dizer novamente o que ja foi dito ou fazer uma pergunta 6bvia e previamente respondida. Eles
tém a necessidade de dizer isso para eles mesmos e aprendem dizendo do seu jeito.

No perfil leitura/escrita, a aprendizagem ¢é favorecida por meio dos contetidos
escritos. Artigos, manuais, resumos, anotagdes... o foco aqui ¢ a facilidade para ler e se
expressar através da escrita. Pessoas que preferem essa modalidade costumam ser viciadas em
PowerPoint, sites de internet, listas, diarios, diciondrios, citagdes e palavras (Cardoso, 2016).

Observa-se que a maioria das apresentagdes do PowerPoint € muitas informagdes
na Internet em sites como a Wikipédia sao adequadas para quem tem essa preferéncia, pois
raramente ha um canal auditivo ou uma apresentacdo que use simbolos visuais.

O perfil de aprendizagem cinestésico ¢ daqueles que gostam de colocar a mao na
massa. O classico “aprender fazendo”. E exatamente isso que torna facil o processo de
assimilagdo para esse estudante, seja por meio de encenagoes, apresentagdes, experiéncias em
laboratorio, atividades fisicas ou qualquer estimulo pratico (Cardoso, 2016).

A chave ¢ a realidade ou a natureza concreta do exemplo. Se puder ser
compreendido, segurado, saboreado ou sentido, provavelmente sera incluido. No ensino de
historia sao aqueles que aprendem por meio da analise das fontes, do contato com os museus,
com os objetos antigos, com a montagem de uma maquete. Pessoas com essa preferéncia
aprendem com a experiéncia de fazer algo e valorizam suas proprias experiéncias e, menos
ainda, as experiéncias dos outros.

E possivel escrever ou falar cinestesicamente se o topico for fortemente baseado
na realidade. Uma tarefa que exija os detalhes de quem fard o qué e quando ¢ adequada para

aqueles com essa preferéncia, assim como um estudo de caso ou um exemplo pratico do que ¢
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pretendido ou proposto. As suas aprendizagens focam-se na experiéncia de fazerem algo, dando
mais valor as proprias experiéncias do que as alheias (Cardoso, 2016).

Na verdade, poucas pessoas assimilam o conhecimento de uma s6 maneira e, por
isso, temos ainda a habilidade multimodal, que considera a aplicagdo de duas ou mais
caracteristicas. Dependendo da situacdo, pode haver a predominancia de um perfil ou outro,
entdo mesmo que a pessoa se identifique fortemente com apenas um deles, ¢ comum (e
intuitivo!) se utilizar dos outros. Isso sempre levando em conta o contexto e at€¢ mesmo a sua
especialidade e conteudo a ser estudado.

Nas verificagdes de aprendizagem, principalmente nas avaliagdes trimestrais
realizadas no colégio onde trabalho, que possuem modelos mais tradicionais, percebo
comportamentos muito reveladores sobre como meus alunos aprendem. Alguns recriam
organogramas, figuras, ilustracdes ou reproduzem mapas mentais que utilizamos juntos em sala
de aula. Outros escrevem pequenos resumos ou introducdes nos cantos das provas, como se
estivessem organizando o raciocinio antes de responder, retomando o caminho que os levou até
aquela resposta.

Jé& presenciei alunos relatando suas lembrancas em forma de justificativa: “lembro
da senhora falando isso na aula, por isso tenho certeza de que estd certo”. Esses detalhes me
chamam a atencdo e, na minha visdo, sdo pistas claras dos modos como esses estudantes
constroem e expressam sua aprendizagem. S3o gestos espontdneos que revelam processos
internos, memorias afetivas, estratégias pessoais e que, muitas vezes, dizem mais do que a
resposta em si.

Os alunos de perfis auditivos possuem comportamentos muito frequentes em sala
de aula como ler em voz alta, refletir sobre os conceitos e explicar novas ideias aos outros. E
frequente repetirem em voz alta o que acabaram de ouvir, ou fazerem perguntas Obvias e
anteriormente respondidas, mas precisam de dizé-lo a si mesmos de modo a confirmarem a
informacao a assimilar (Cardoso, 2016).

Entender de que forma cada aluno aprende € algo que, cada vez mais, percebo como
essencial na minha pratica em sala de aula. Quando ainda ndo sabemos exatamente como esse
processo acontece, algumas atitudes nossas podem ser decisivas para ajudar, tanto a nds,
professores, quanto aos proprios alunos a descobrir caminhos que funcionem melhor. A
diversificacdo das metodologias, que defendi com énfase no primeiro capitulo e que aplico
diariamente em minha rotina escolar, permite que os estudantes tenham acesso a diferentes

formas de se conectar aos conteudos.
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Isso amplia as chances de que, em meio a tantas possibilidades, cada um encontre
aquela que faz mais sentido para si. No entanto, ¢ importante lembrar que nem sempre o aluno
reconhece de imediato qual estimulo funciona melhor. Alguns identificam isso com facilidade,
mas outros precisam de mais tempo e da nossa paciéncia e escuta para fazer esse percurso.

Nas aulas de reforco oferecidas pelo colégio, uma das primeiras agdes que adotei
foi tentar compreender como cada aluno aprende melhor, assemelhando-se ao modelo VARK
antes mesmo de conhecer sua teoria. Comparo essa atividade a de um médico que escuta as
queixas de um paciente, investiga causas, habitos e faz testes para chegar a um diagnostico e
encontrar possiveis solugdes. Assim como o médico busca entender o que esta por tras dos
sintomas para tratar a origem do problema, o professor precisa investigar as dificuldades do
estudante para pensar em caminhos que realmente facam sentido para ele e o ajude a aprender.

As vezes, essa investigagdo ultrapassa as barreiras da disciplina de Historia e
alcanca outras areas do conhecimento. Tento entender em quais disciplinas o aluno tem mais
facilidade, como ele costuma aprender e o que o motiva. Afinal, se um estudante apresentar
dificuldade em leitura e escrita, insistir apenas em atividades baseadas em textos provavelmente
0 mantera na mesma situacao.

Tenho observado isso, especialmente com as turmas de sétimo ano: muitas vezes,
o problema nas avaliagdes ndo esta na falta de conhecimento histérico, mas na dificuldade de
interpretar o que € solicitado nas questoes. Eles compreendem o contetido, mas nao conseguem
decifrar a linguagem ou identificar o foco da pergunta. E por isso que compreender como o
aluno aprende e adaptar aos estimulos tem se mostrado essencial para promover avangos reais.
Por isso, desde o inicio do ano letivo, descobrir como cada um aprende tem sido uma pesquisa
constante e também um incentivo para que eles mesmos facam essa descoberta.

Onde trabalho, as avalia¢des sdo divididas em dois modelos. As parciais, que vao
permitir ao professor escolher até trés formatos diferentes de avaliacdo, possibilitando inovar;
e as trimestrais, que seguem um modelo mais tradicional, com questdes objetivas e discursivas.
A média final ¢ composta pela nota da avaliagdo trimestral somada a média das avaliagdes
parciais.

Aproveito a0 maximo essa oportunidade para propor formas de avaliacdo que
dialoguem com os estilos de aprendizagem dos alunos. Proponho atividades como mapas
mentais, apresentacdes em grupo, resumos ilustrados (que o sétimo ano adora enfeitar), videos
produzidos pelos estudantes, dudios, analise de fontes historicas e até encenagdes, os famosos

“teatrinhos” sobre os temas estudados, que geram muito engajamento. Tudo isso para tentar
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alcangar o maior numero de estudantes possivel e oferecer diferentes caminhos de
aprendizagem.

No segundo ano do ensino médio, em 2024, fui professora efetiva de apenas uma
das cinco turmas. Com essa turma, tive a oportunidade de realizar uma proposta muito
significativa. Estdvamos estudando a chegada da familia real ao Brasil e propus que os proprios
alunos escolhessem como gostariam de ser avaliados. Eles tiveram uma semana para discutir e,
ao final, decidiram produzir uma publica¢dao de um jornal da época, em grupos, como se fossem
jornalistas daquele tempo. As producdes incluiam manchetes, artigos de opinido, classificados,
enfim, toda uma estrutura de jornal como os da época. Foi incrivel ver o entusiasmo deles, a
criatividade, a forma como se apropriaram do conteudo e trouxeram seus “dons artisticos” para
a avaliagdo. Para mim, foi uma das experiéncias mais ricas que tive com o segundo ano.

Ao conhecer o modelo VARK, desenvolvido por Fleming, compreendi que muitas
das praticas que eu ja desenvolvia intuitivamente em sala de aula tinham fundamento teorico.
Esse modelo, que classifica os estilos de aprendizagem em visual, auditivo, leitura/escrita e
cinestésico, tornou-se uma referéncia util para planejar estratégias didaticas voltadas a um
publico escolar diverso. Considero-o uma orientacdo importante para refletir sobre como
diferentes estimulos podem favorecer a compreensdo dos conteudos, respeitando as
singularidades de cada estudante.

Entendo que o professor ndo precisa conduzir sozinho o diagndstico das
dificuldades de aprendizagem. Ao contrario, a sala de aula ¢ um espago dindmico, onde o
estudante, ao identificar os recursos que melhor o ajudam a aprender, torna-se protagonista do
proprio processo e, ao mesmo tempo, um indicativo valioso da efetividade da pratica docente.
Trata-se, portanto, de um processo mutuo: enquanto buscamos oferecer meios variados que
favorecam a aprendizagem, os alunos nos fornecem devolutivas concretas sobre a qualidade e
adequagdo do nosso trabalho.

Dessa forma, dentro das possibilidades e limitagdes do cotidiano escolar, procuro
contemplar ao menos um estimulo correspondente a cada estilo de aprendizagem previsto no
modelo VARK. Meu objetivo ¢ ampliar o alcance das estratégias didaticas e proporcionar aos
estudantes ferramentas que os ajudem a reconhecer como aprendem melhor, favorecendo tanto
sua autonomia quanto o aprofundamento da aprendizagem.

Schmitt (2016) nos apresenta outro método ligado a aprendizagem, o Kolb, parte
do principio de que toda pessoa que se propde a aprender percorre um ciclo de aprendizagem,
composto por quatro estagios interdependentes. No entanto, conhecer a si mesmo e entender

como se reage as experiéncias, quais estimulos funcionam melhor e de que forma se processam
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as informacdes pode tornar esse caminho mais claro e eficaz. Segundo Kolb, a aprendizagem
acontece a partir da experiéncia concreta, seguida da observagdo reflexiva, da formacao de
conceitos abstratos e, por fim, da experimentacdo ativa. Esse ciclo continuo envolve
sentimentos, posicionamentos e atitudes, € nos lembra que aprender nao € apenas absorver
conteudos, mas viver experiéncias, refletir sobre elas e, a partir disso, construir novos saberes.

Todas essas observagdes, tanto em sala quanto nas avaliagdes, s6 reforcam a
importancia de reconhecer as formas como os alunos aprendem. Quando conseguimos
identificar os caminhos mais eficientes para cada estudante, podemos planejar intervengdes
mais eficazes, que respeitam suas singularidades e ampliam as chances de uma aprendizagem
significativa. Foi com esse olhar que comecei a definir sobre como unir o contetido histérico a
criatividade e a experimentagdo. Foi entdo que surgiu a proposta de trabalhar com historias em
quadrinhos como forma de avaliagdo e expressao do conhecimento construido.

A ideia de propor a criacdo de HQs aos alunos nasceu justamente dessa escuta e
observacdo atenta: muitos deles demonstravam maior envolvimento em atividades nas quais
podiam desenhar, criar narrativas, imaginar cendrios e personagens. A seguir, apresento como
esse projeto foi desenvolvido: desde seu planejamento até a entrega dos trabalhos, passando
pelos critérios de avaliacao e pelas reflexdes que ele despertou tanto nos alunos quanto em mim.

Uma questdo relevante ¢ como garantir uma avaliagdo eficaz da aprendizagem dos
estudantes. Os métodos de verificagdo desempenham um papel crucial na compreensao do nivel
de aprendizagem dos alunos em relagdo aos contetidos, habilidades e competéncias histdricas.
Além disso, fornecem aos professores subsidios importantes para acompanhar o progresso dos
estudantes e identificar dreas que necessitam de refor¢o ou aprofundamento.

Entretanto, a avaliagdo ainda se apresenta, em muitos contextos, como uma
pratica autoritaria que legitima processos de seletividade e discriminagao,
gerando consequéncias sociais e pessoais danosas. Tais praticas destoam da
funcao maior da educacdo, especialmente para aqueles que se comprometem
com a progressdo continuada do aluno na apropriacdo do saber (Bonesi ¢
Souza, 2006, p. 135).

Outro ponto levantado refere-se a crescente pressao por resultados quantificaveis.
As avaliacdes em larga escala, destinadas a medir o desempenho dos alunos, acabam por
instaurar um ambiente de controle e cobranca, em que o sucesso educacional ¢ reduzido a
nimeros e indices. Isso tende a esvaziar a complexidade do processo de ensino-aprendizagem,
desconsiderando as singularidades de cada estudante e os multiplos fatores que influenciam seu

percurso escolar.
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Nesse sentido, Bonesi e Souza (2006) chamam a atengdo para a necessidade de uma
visdo mais ampla e justa sobre o trabalho docente e sobre o proprio conceito de aprendizagem,
uma visao que va além da logica puramente quantitativa e reconhega as dimensdes humanas,
sociais e historicas da educagdo. A avaliagdo, por sua vez, ¢ muitas vezes confundida, por
alguns professores, com os instrumentos utilizados para coletar informacdes sobre os processos
de aprendizagem vivenciados pelos alunos. Ao procederem dessa forma, revelam uma
concepegao reducionista do processo avaliativo, limitada a aplicagdo e correcdo de testes.

O teste, no entanto, deve ser compreendido como uma ferramenta
investigativa, destinada a verificar desempenhos, recolher dados sobre
progressos e dificuldades de aprendizagem e “[...] subsidiar uma adequagao
das atividades de ensino ao favorecer a determinacdo de indicadores que
permitem compreender os processos cognitivos vivenciados pelos alunos no
curso dos processos de ensino e aprendizagem” (Gorini, 2004, p. 81). Assim,
o teste ndo precisa ser sindonimo de prova tradicional, mas pode ser visto como
um instrumento de pesquisa que fornece dados relevantes ao processo
avaliativo (Bonesi; Souza, 2006, p. 137).

Para assegurar a qualidade da avaliagdo, ¢ fundamental que seus objetivos estejam
alinhados aos objetivos de aprendizagem da disciplina de Histéria. Isso pode incluir, além dos
testes escritos, atividades como projetos de pesquisa, apresentagdes orais, debates, producao de
ensaios, analise de fontes primarias e simulagdes historicas.

Medir significa determinar a quantidade, a extensdo ou o grau de algo com
base em unidades convencionais e com resultados expressos em nimeros. No
entanto, as medidas, quando consideradas apenas em sua dimensdo
quantitativa, sdo insuficientes para fundamentar o processo avaliativo, pois
nem todas as consequéncias educacionais sdo mensurdveis. Todavia, as
medidas podem ser entendidas como indicadores de qualidade quando
associadas aos objetivos pedagdgicos que nortearam o trabalho docente
(Bonesi; Souza, 2006, p. 137).

As informacdes resultantes da avaliacdo devem orientar as agdes futuras do
educador, auxiliando na reorganizagdo das atividades de ensino para assegurar que todos os
alunos aprendam da melhor maneira possivel. Dessa forma, a avaliagdo transcende a simples
mensuracao e torna-se um momento de reflexdo e revisdo da pratica pedagogica, com vistas ao
aprimoramento continuo do processo de ensino-aprendizagem (Bonesi; Souza, 2006).

E igualmente importante que os critérios de avaliagdo sejam claros e transparentes,
sendo comunicados aos alunos com antecedéncia. A adogao de avaliagdes formativas também
deve ser considerada, pois ocorrem ao longo do processo educativo e fornecem feedback
continuo aos estudantes, permitindo-lhes refletir sobre seu proprio aprendizado e identificar

areas de melhoria.
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Definir com clareza, ainda no planejamento de ensino, quais os padrdes de
qualidade  esperados apos determinada aprendizagem evitariam
arbitrariedades, promoveria uma relagdo mais sincera e cooperativa entre
professor e aluno e permitiria decisdes mais fundamentadas (Bonesi; Souza,
2006, p. 140).

Ao implementar uma avaliagdo de qualidade, o professor ndo apenas verifica
conhecimentos, mas também fomenta o desenvolvimento de habilidades criticas de analise,
interpretagdo e argumentagao historica — fundamentais para a formac¢ao de um pensamento
historico solido e reflexivo.

E fundamental que os educadores estejam atentos as dificuldades de aprendizagem
e adotem praticas adequadas que promovam o desenvolvimento dos alunos, construindo um
ambiente avaliativo mais inclusivo e positivo. Embora a avaliacdo ainda tenha destaque no
contexto educacional, ndo deve ser o unico instrumento de verificagdo. Complementa-la com
abordagens diversas ¢ indispensavel para uma compreensao mais abrangente do desempenho
dos estudantes.

Bonesi e Souza (2006) enfatizam que a necessidade de repensar as praticas
avaliativas ndo implica em abandonar os instrumentos de verificagdo, mas sim em fazer uso
qualificado de seus resultados. O professor deve estar atento as dificuldades de aprendizagem
e utilizar as informagdes obtidas para ajustar sua pratica pedagdgica, assegurando o direito de
aprender. Avaliar deve significar compreender onde o aluno esté tendo dificuldades e encontrar,
no tempo didatico, a possibilidade de ajuda-lo a supera-las.

No contexto da sala de aula, a avaliagdao deve estar a servico da aprendizagem dos
alunos, ndo da sua exclusdo. Sua efetivacao se da por meio de uma abordagem diagndstica e
formativa, voltada a compreensao do estagio de desenvolvimento e da etapa em que o aluno se
encontra, de modo a melhor orientar o processo de ensino.

O problema que enfrentamos no contexto escolar ndo reside na existéncia da nota
em si, mas no significado que se atribui a ela e na forma como a avalia¢do tem sido conduzida.
Embora se trate de uma pratica institucionalizada, muitas vezes orientada por projetos
pedagdgicos centrados na classificacdo e mensuracdo, ¢ possivel, e necessario, repensar seu
papel no processo de ensino-aprendizagem. A avaliacao nao deve ser reduzida a um instrumento
de controle, mas pode assumir um carater formativo e democratico, voltado ao desenvolvimento
das potencialidades dos estudantes.

Ao reconhecer os limites impostos pelas estruturas escolares, busco desenvolver
praticas avaliativas que atenuem o viés classificatorio e valorizem as subjetividades dos alunos,

seus saberes prévios e suas distintas formas de aprender e atribuir significado aos conteudos. A
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avaliacdo, assim concebida, torna-se um instrumento pedagdgico potente, que possibilita a
revisdo constante das praticas docentes, a identificagdo de dificuldades e a proposi¢cdo de
estratégias que favoregam a superacao dos obstaculos a aprendizagem. Trata-se, portanto, de
construir um processo avaliativo mais sensivel, inclusivo e comprometido com a formagao

integral dos sujeitos.

4.2 Planejamento, Orientacoes e Elaboraciao da Atividade

Ao ingressar no mestrado profissional da UFC, eu ainda ndo havia decidido qual
seria o produto final desta pesquisa. Tinha apenas a certeza de que gostaria de falar sobre a
importancia da diversificagdo das praticas em sala de aula e de como essa variedade
metodoldgica poderia contribuir para tornar a aprendizagem mais significativa. Além disso,
buscava compreender de que forma essas praticas podem ajudar na identificacdo das
dificuldades que impedem os estudantes de se apropriar do conteudo de Histéria — como
abordei no primeiro capitulo desta pesquisa.

Ainda durante as aulas presenciais do programa, ao escutar os colegas
compartilhando suas experiéncias e praticas pedagogicas, comecei a pensar em uma proposta
que permitisse aos alunos nao apenas aprender Historia, mas também narra-la. Queria encontrar
uma forma de possibilitar que eles se expressassem por meio de uma linguagem que combinasse
escrita, ilustracdo, criatividade e interpretacdo. Foi a partir dessa escuta atenta e inspiradora que
surgiu a ideia de trabalhar com histérias em quadrinhos.

A proposta era, ao mesmo tempo, uma oportunidade de avaliar os efeitos das
metodologias adotadas por mim em sala, em especial no que diz respeito ao desenvolvimento
do pensamento e da consciéncia historica dos alunos, e uma forma de permitir que eles
expressassem suas compreensdes e visdes sobre os contetidos estudados. Isso incluiria ainda os
possiveis equivocos ou preconceitos que carregam, pois compreendo que o conhecimento
histérico nao se constroi de forma isolada, mas a partir de multiplas experiéncias e interacdes
sociais.

[...] avaliar o aluno deixa de significar fazer um julgamento sobre a
aprendizagem do aluno, para servir como momento capaz de revelar o que o
aluno ja sabe, os caminhos que percorreu para alcangar o conhecimento
demonstrado, seu processo de construgdo de conhecimentos, o que o aluno
ndo sabe, o que pode vir a saber, o que ¢ potencialmente revelado em seu
processo, suas possibilidades de avango e suas necessidades para que a
superacdo, sempre transitoria, do ndo-saber, possa ocorrer (Esteban, 1997,
p-53 apud Bonesi; Souza, 2006, p. 141)
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Desenvolver uma atividade com HQs exige que os alunos fagam uma pesquisa
prévia, releitura dos conteudos e interpretacdo mais profunda dos acontecimentos. Para compor
suas historias, eles precisavam compreender a ordem dos eventos, os personagens envolvidos,
as causas e consequéncias de determinadas agdes humanas no contexto estudado. Ao mesmo
tempo em que eram estimulados a criar, também precisavam conferir veracidade ao que
produziam.

Esse processo permite que o aluno assuma um papel fundamental em sua
aprendizagem, ao criar narrativas, escolher palavras, imagens, cores, personagens € organizar
visualmente o que compreendia sobre o passado. Tudo isso revelava aspectos importantes da
sua consciéncia histérica uma consciéncia que, como sabemos, ¢ permeada de subjetividades,

interpretagdes individuais e culturais.

4.3 O Planejamento

O planejamento da atividade com as historias em quadrinhos teve como objetivo
integrar a criatividade dos alunos com o conteudo historico de forma profunda e significativa.
A proposta ndo se limitava a uma simples reproducdo de eventos, mas buscava promover a
analise critica e a reflexdo sobre os diferentes aspectos do periodo estudado. Para isso,
inicialmente, os temas foram trabalhados em aula de Historia, com énfase nas informacgdes que
pudessem embasar as narrativas que iriam criar. Durante esse processo, o aluno precisou revisar
e se aprofundar nos contetdos, revisitando textos que estavam disponiveis no livro didatico
utilizado pela escola* , assim como fontes histéricas e materiais complementares® disponiveis
na biblioteca da escola que ajudassem a enriquecer a visdo sobre o contexto historico em
questao.

Além disso, foi essencial que os estudantes entendessem o papel da histéria em
quadrinhos como uma forma de comunicagdo que mistura aspectos narrativos e visuais. Para
i1sso, foram discutidos elementos como a escolha dos personagens, a criacao de didlogos, a
construcdo do enredo e, principalmente, a representagdo dos acontecimentos de uma maneira
que segue uma sequéncia semelhante aos fatos historicos, sem perder a liberdade criativa e a

subjetividade de suas interpretagdes. Assim como para que se recordassem sempre que possivel

4 Livro didatico adotado pelo colégio no ano de 2023: BOULOS JUNIOR, Alfredo. Histéria, sociedade &
cidadania: 7° ano: ensino fundamental: anos finais. 1. ed. Sdo Paulo: FTD, 2022.

S PEREGALLI, Enrique. A América que os europeus encontraram. 13. ed. rev. atual. Sdo Paulo: Atual, 1994.
Livro utilizado como leitura complementar.
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do que precisavam fazer, foram disponibilizadas orienta¢des relembrando o que era necessario
fazer, e 0s proximos passos necessarios para a realizagdo das atividades.

No decorrer das aulas, os alunos tiveram a oportunidade de apresentar rascunhos e
ideias iniciais para mim, de forma que eu pudesse acompanhar o desenvolvimento do trabalho
e fornecer orientagdes necessarias para que os aspectos historicos fossem respeitados, sem que
a criatividade fosse limitada. Essa fase de acompanhamento foi fundamental para que os alunos
pudessem alinhar suas narrativas com os objetivos da atividade e, a0 mesmo tempo, se
sentissem estimulados a explorar diferentes formas de expressdo dentro do género.

Antes da elaboragcdo da atividade com histérias em quadrinhos, realizei uma
pesquisa sobre o uso desse recurso em sala de aula, com destaque para as contribui¢des de
Waldomiro Vergueiro (2004), o autor aborda o potencial das HQs como ferramenta didatica
capaz de promover reflexao, interpretagao e criatividade. Além dele, consultei outros trabalhos,
que foram descritos no segundo capitulo desta pesquisa, os quais discutem praticas pedagdgicas
baseadas em linguagens hibridas, refor¢ando a relevancia da proposta no ensino de Historia.

A escolha desse método avaliativo teve como objetivo oferecer aos alunos uma
forma de expressao que unisse ludicidade, criticidade e dominio de conteudos historicos. A
atividade foi pensada para estimular competéncias essenciais, como a interpretacdo de fontes,
a contextualizagdo e a capacidade de comunicacado, aspectos fundamentais para a formacao do
pensamento historico e, por consequéncia, da consciéncia histoérica dos estudantes.

Além disso, foi necessario considerar os principios do Projeto Politico-Pedagogico
da escola, que valoriza a diversidade de estratégias avaliativas e reconhece a importancia de
praticas que atendam as diferentes formas de aprender. No entanto, o PPP também estabelece
a obrigatoriedade de avaliacdes que resultem em mengdes ou atribuicao de notas. Diante disso,
busquei conciliar uma abordagem formativa e reflexiva da avaliagdo com os critérios
institucionais, procurando garantir que os instrumentos utilizados fossem capazes de fornecer
subsidios consistentes para a atribui¢ao de notas sem comprometer a dimensao qualitativa e
inclusiva do processo avaliativo. Essa postura permitiu manter o compromisso com o
desenvolvimento integral dos estudantes, respeitando ao mesmo tempo as exigéncias formais
da escola.

Busquei uma proposta que fosse, ao mesmo tempo, desafiadora e acessivel, capaz
de envolver os alunos em um processo de criacdo em que pudessem demonstrar, com
autonomia, como compreenderam os conteudos abordados em sala. Desta forma, a atividade

com HQs surgiu como uma oportunidade concreta de tornar visiveis os caminhos percorridos
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pelos alunos na aprendizagem, revelando, por meio de suas narrativas visuais e escritas, nao
apenas o que aprenderam, mas como interpretaram e se posicionaram diante da historia.

A atividade foi realizada com as turmas do sétimo ano do ensino fundamental,
totalizando 117 estudantes, distribuidos em quatro turmas. Adotou-se uma proposta
colaborativa, permitindo que os trabalhos fossem desenvolvidos em duplas ou trios, o que
favoreceu o didlogo entre os alunos e estimulou a troca de ideias e interpretagcdes sobre os
conteudos abordados.

Os temas centrais trabalhados foram A America Pré-Colombiana e A Conquista da
Ameérica Espanhola, conforme previstos no planejamento pedagogico do trimestre. Antes do
inicio da produg¢do das HQs, foram retomados em aula os principais conceitos e acontecimentos
discutidos ao longo das semanas anteriores, com apoio de mapas, imagens, trechos de
documentos historicos e videos curtos. Essa retomada teve como objetivo reavivar os
conhecimentos prévios dos alunos, situando-os historicamente e permitindo que identificassem
0s aspectos essenciais a serem representados nas historias.

Para garantir maior compreensdo da estrutura do género HQ, foi realizada uma
parceria com o professor de Lingua Portuguesa. Durante algumas aulas, ele apresentou aos
alunos os elementos basicos desse tipo de texto, como roteiro, baldes de fala, onomatopeias,
plano de fundo e organizacdo das cenas em quadros sequenciais. Essa integracdo
interdisciplinar contribuiu para que os estudantes ndo apenas compreendessem a estrutura, mas
também ganhassem mais confianga para iniciar suas criagdes.

A construgdo das HQs foi orientada por um roteiro de temas obrigatdrios a serem
desenvolvidos, conforme descrito a seguir, o que auxiliou os grupos na organizagao das ideias
e garantiu que os conteudos historicos fossem abordados de forma coerente. Além disso, os
alunos foram incentivados a criar personagens ficticios ou historicos, desde que houvesse
compromisso com a veracidade dos fatos e com os conceitos trabalhados em sala.

Ao longo do processo, foi possivel acompanhar diferentes estratégias de producao:
alguns estudantes optaram por fazer desenhos manuais, enquanto outros utilizaram ferramentas
digitais como sites, o PowerPoint ou aplicativos especificos para a criacdio de HQs.
Independente do formato escolhido, o mais importante foi perceber o envolvimento dos alunos,
o esfor¢o em articular as informagdes histéricas com a linguagem das historias em quadrinhos,
e a criatividade empregada na elaboragdo das narrativas.

Com o intuito de garantir clareza e acessibilidade as orientacdes da atividade, os
critérios, os prazos e as etapas de execugdo foram amplamente divulgados no Ambiente Virtual

de Aprendizagem (AVA) e nos murais das respectivas turmas. Esse cuidado visava assegurar
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que todos os alunos tivessem acesso continuo as instrugdes ¢ pudessem consultar o material

sempre que necessario, promovendo maior autonomia na realizagdo da tarefa.

4.4 Orientacoes e Elaboracido da Atividade

As orientagdes foram apresentadas de forma sequencial, divididas em fases bem
definidas, com a explicitacdo dos contetidos a serem abordados, sugestdes de fontes para
pesquisa e os critérios de avaliacdo, organizados de modo que os estudantes pudessem

acompanhar o desenvolvimento da atividade com segurancga e clareza.
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Imagem 8 — Como construir historia em Quadrinhos — Orientagdes para a atividade

(parte 1)

Ir

Como construir histéria em quadrinhos ?

As historias em quadrinhos (HQs) sdo formas de contar histérias usando desenhos
e falas dos personagens dentro de baldes. Elas aparecem geralmente em gibis e
sdo muito conhecidas por misturar imagens e palavras de um jeito divertido e facil
de entender.

Para criar a sua HQ vocé vai precisar lembrar do que aprendeu nas aulas de
Histéria e escolher um fato que estudamos e vocé considerou importante. A partir
disso, vai imaginar uma histéria criativa que se passe naquele tempo, misturando
o que € real com uma parte inventada por vocé. Para isso, é importante planejar
os acontecimentos, pensar no que os personagens vdo dizer e desenhar os
cendrios parecidos com a época.

A ideia € mostrar © que vocé aprendeu de um jeito criativo, usando as imagens e
as falas para contar a histéria do seu jeito.

o N \ae
&H L > > AR '
/ |
poishie (44 ’;?" G\ £
% / ) \\' 4’.\ J)
A= |

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora
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Imagem 9 — Como Construir historia em Quadrinhos — Orientac¢des (parte 2)

) D - & I- - l |
A criagao de uma HQ pelos préprios alunos.

Monte uma HQ na qual vocé devera abordar os temas trabalhados até agora no
3° trimestre, para isso vocé precisard rever os assuntos, Grandes Navegagoes e
América pré-colombiana, por meio de pesquisas, leituras ou videos para
demonstrar em sua histéria:

* Como ocorreu a chegada do Europeu & América (o que procuravam,
como chegaram, quais as causas?).

¢ De que forma os navegadores chegaram e onde (Quem chegou, onde
chegou e quem os financiou) e

¢ 0 que eles encontraram aqui (descobriram a América? Ndo havia
ninguém aqui?).

* Expressando as motivagoes para ficar na América (por que ndo foram
embora?), o que trouxeram e quais as impressdes que tiveram do novo
mundo (o que procuravam/ pensavam sobre o local e seus nativos?).

Ainda na mesma HQ, procure mostrar:

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora
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Imagem 10 — Como Construir historia em Quadrinhos — Orientacoes (parte 3)

« Como viviam os povos originarios da América antes da chegada dos
europeus, deixando claro sua divisdo social, sua religido, sua cultura,
como desenvolviam a agricultura, como receberam os europeus e as
impressoes que tiveram deles em sua chegada (se foram amistoscs, se
houve conflitos..).

Fara finalizar, demonstre;

* As principais consequéncias deste encontro para o desenvolvimento
das Américas e para os povos origindrios.

Seu trabalho poderd ser desenveolvide por meio de aplicatives de imagens, em
power point ou gqualguer outrc programa digital que permita desemvolver
didlogos, ideias e utilizagdo de imagens para a construgdo de uma histdria em
quadrinha,

Assim como também & permitido o desenvolvimento através de desenhos feitos 3
mda, desenhos impressos, colagens, montagens..enfim, de diversas formas, desde
que obedega ac formato de uma narrativa desenvolvida com didlogos entre
perscnagens & gue respeite os conceitos e conteddos trabalhados.

Seus perscnagens poderm ser historicos ou ficticios, desde gue ndo fujam do tema
e da coeréncia dos fatos.

Mio esgueca de elaborar uma capa e nela colocar o nome dos participantes (no
maximeo 3), ndmeros e turma.

Nao ultrapasse 20 paginas na elaboragdo do trabalho,

Suas fontes de consulta poderdc ser diversas; desde o seu livro didético do 7°
ano, principalmente capitulos 2 e 3, os slides trabalhados em aula, os sites como
por exemplo "Toda a matéria”, "Educa Mais Brasil”, "Brasil escola”, "Sua Pesguisa”
e etc, ou ainda canais do youtube como “Merdologia®, *Histéria ao guadrado”,
“Parabalica”, “Se Liga®, “Canal Mostalgia” e Bt

Para ajudar a compreender a ideia, observe alguns exemplos:

acesse o quadrinho no link abaixo, sobre a descoberta da América e observe os
demais quadrinhos abaixo:

http://educacac-ale.blogspot.com,/2011,/03/histora-em-quadrinhos-
descobrimento-da.html

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora
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Imagem 11 — Como Construir historia em Quadrinhos — Orientacoes (parte 4)

vock oo RN whot masem pemdesost

LA PAeA

Repare que existem diversas maneiras de montar uma HQ, dependendo mais da
sua pesquisa, sua criatividade e de dedicagdo.

Esta atividade terd valor de 10 pontos atribuido 3 AP1.

Podera ser realizada em dupla ou em trio, individual ndo.

A data limite para a sua entrega € dia 20 de setembro de 2023.
Pode ser desenho, colagem, impresso ou digital.

Caso deseje fazer digital, enviar para o email, disponibilizado no AVA,

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora

A proposta da producao de HQs pelos proprios estudantes permite que eles, de

forma ludica e com linguagem pouco formal, desenvolvam narrativas a partir de sua



compreensdo; ajuda-os a visualizar os acontecimentos historicos, permitindo entender melhor
a época, os lugares e as pessoas envolvidas na histéria, dando a oportunidade de uma
participacao ativa no seu processo de aprendizagem. Deste modo “a sala de aula ndo ¢ apenas
um espaco onde se transmite informagdes, mas onde uma relacao de interlocutores constroi
sentidos” (Bitencourt, 2004, p. 57). Possibilita, assim, que eles expressem, por meio de suas
proprias criagdes, os sentidos atribuidos aos contetidos estudados.

Durante o periodo em que os alunos ainda estavam dentro do prazo de entrega, a
atividade foi acompanhada por um processo continuo de orientagdo. E importante se manter
disponivel para esclarecer duvidas, propor caminhos possiveis, indicar fontes de pesquisa e
sugerir formas de organizagao do trabalho, respeitando o tempo e o ritmo de cada estudante. As
orientacdes foram oferecidas de maneira individual ou em pequenos grupos, de acordo com as
necessidades que se apresentavam, com o objetivo de apoiar o desenvolvimento da atividade
sem engessar a autonomia dos alunos.

Essas intervenc¢des ndo tinham o intuito de conduzir os estudantes a um unico
modelo de resposta, mas sim de fomentar a reflexdo, incentivar o aprofundamento nas analises
e favorecer a elaboracdo de argumentos coerentes com o tema proposto. As trocas entre
professor e aluno, nesse momento, foram fundamentais para identificar compreensdes parciais,
duavidas recorrentes e interesses especificos, revelando aspectos importantes do processo de

aprendizagem.

4.5 Aplicacao da Atividade e Analise das HQs

Ap0s o encerramento do prazo e o recebimento dos trabalhos, teve inicio a etapa de
avaliacdo, orientada por critérios previamente definidos e compartilhados com os alunos desde
o langamento da atividade. Esses critérios consideram aspectos como a pertinéncia do conteudo
em relacdo ao tema proposto, a capacidade de argumentagdo e reflexdo critica, a clareza e a
coeréncia na exposicao das ideias, a originalidade das andlises, o uso adequado de conceitos
trabalhados em sala de aula, a organizagdo do texto ou apresentacdo final, de acordo com o
formato escolhido.

Além disso, foi levada em consideragdo a participagdo dos alunos durante o
processo de orientagdo, valorizando o empenho, o compromisso e o esfor¢o demonstrados na
construcdo da atividade. A avaliagdo, portanto, ndo se restringiu ao produto final, mas
contemplou o percurso trilhado pelos estudantes, respeitando as singularidades e reconhecendo

os avangos individuais.
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Essa abordagem avaliativa estd em consonancia com a proposta de investigar a
aprendizagem como processo, € ndo apenas como resultado. Permitiu identificar quais
estratégias foram mais eficazes, quais dificuldades ainda persistem e como pode reorganizar
sua pratica para favorecer a aprendizagem de forma mais significativa e inclusiva.

A implementacdo uma avaliagcdo de qualidade, os professores podem ir além da
simples verificagdo de resultados, orientando o processo de constru¢do do conhecimento dos
alunos e promovendo o desenvolvimento de habilidades criticas de andlise, interpretacao e
argumentacao historica, elementos fundamentais para a formagao de um pensamento histdrico
solido e reflexivo. Além disso, a avaliagdo possibilita a identificagdo de dificuldades e
distor¢des no processo de aprendizagem, permitindo ao docente direcionar e aprimorar suas
praticas pedagogicas de forma mais eficaz.

Os resultados foram detalhados nos didrios de classe, registrando os efeitos da
avaliag¢do da aprendizagem, bem como os propositos e desdobramentos do trabalho, abrangendo
as reagdes, tanto positivas quanto negativas, as possiveis duvidas sobre a execugao da atividade
e o delineamento do planejamento, da orientacdo sobre o desenvolvimento e dos objetivos da
tarefa.

Na sele¢do das atividades descritas neste trabalho, procurei evidenciar diferentes
estilos adotados pelos alunos na constru¢do de suas narrativas. Busquei destacar producdes que
demonstrassem o alcance ou ndo dos objetivos propostos, o pensamento historico, a capacidade
de desenvolver um olhar critico sobre o passado e o desenvolvimento de uma consciéncia
historica. Também considerei o cuidado estético, o capricho e a dedicagdao dos estudantes em
suas produgdes. Infelizmente, nao foi possivel apresentar todos os trabalhos nem registrar todas
as narrativas desenvolvidas, mas optei por compartilhar aqueles que melhor ilustram a eficacia
do uso das histdrias em quadrinhos como fonte produtora de narrativas historicas.

Essas producgdes revelaram o quanto os estudantes sdo capazes de elaborar
narrativas conectadas aos conteudos trabalhados, relacionando-os as suas vivéncias, o que
contribui para uma aprendizagem mais significativa por meio de uma avaliagdo diferenciada.
Ao mesmo tempo, essas producdes também apontam possiveis equivocos e evidenciam a
necessidade de aprimorar determinados aspectos da pratica docente, mostrando-se, portanto,
extremamente eficazes. Isso porque, além de permitir avaliar a aprendizagem dos estudantes,
essa abordagem oferece ao professor indicativos sobre os rumos que essa aprendizagem esta
tomando, exigindo uma postura ativa e reflexiva, capaz de orientar intervencdes pedagogicas

mais precisas e intencionais.
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A seguir, apresento uma sele¢do de trabalhos produzidos pelos alunos durante a
atividade proposta. A escolha das produgdes teve como critério a diversidade de abordagens
adotadas pelos estudantes, seja no estilo narrativo, nos recursos utilizados ou nas interpretacdes
construidas sobre os temas discutidos em sala. Percebi a repeti¢do de certos padrdes, mas
também observei propostas que se destacaram por seguir caminhos proprios, trazendo
diferentes pontos de vista e referéncias para tratar de um mesmo conteido. Ao apresentar essas
producdes e suas analises, busco evidenciar como cada grupo, trio ou dupla se apropriou do
conhecimento historico de maneira singular, revelando tanto os avancos quanto os desafios

ainda presentes no processo de aprendizagem.

Imagem 12 — A historia contada pela perspectiva dos povos Maias
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

Ao folhear as paginas da HQ sobre os Maias desenvolvida pelo trio que
chamaremos de triol, neste trecho da atividade, ¢ impossivel ndo perceber o cuidado do
estudante em aproximar o conteudo de forma leve, envolvente e significativa. A narrativa
comega com um personagem Maia que, em tom descontraido e acolhedor, se apresenta ao leitor

e propde contar um pouco da historia de seu povo. Logo nas primeiras falas, a linguagem
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acessivel, direta e proxima do universo juvenil se destaca, criando uma ponte entre o passado e
o presente que desperta a curiosidade de quem Ié.

A ideia de dar voz aos proprios Maias € um recurso que se mostra muito eficaz. Em
vez de um discurso distante e impessoal, como muitas vezes ocorre nos livros didaticos
tradicionais, a HQ do triol humaniza o povo retratado, permitindo que o leitor enxergue a
civilizacdo Maia como elemento central de sua propria historia. Ao falar de temas como a
localizagdo geografica, a auséncia de um império unificado, a existéncia das cidades-estado ¢ a
importancia dos cddices, o personagem nao apenas informa, mas também convida o leitor a

pensar sobre os modos de vida, os saberes e as estratégias de organizagdo daquele povo.

Imagem 13 — Caracteristicas da sociedade Maia
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

E possivel perceber na narrativa alguns elementos da formac¢do do pensamento
histérico expressos na atividade: o narrador (personagem Maia) fala de seu povo no passado,
localizando sua civilizagdo no tempo e no espago. Isso ajuda o estudante a construir uma

percepcao de que a histdria ¢ feita de diferentes temporalidades. Permite ao leitor enxergar a
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historia sob o ponto de vista dos proprios maias € ndo apenas sob a otica dos colonizadores.
Isso incentiva a valorizagdo de outras culturas e pontos de vista. Ao reconhecer as contribuigdes
dos maias (arquitetura, matematica, astronomia), o estudante pode desconstruir esteredtipos e
ampliar sua percepcao de que ha diversas formas de organizagdo social e producdo de
conhecimento.

A fala sobre a auséncia de um império unificado e a existéncia de cidades-estado
mostra que a civilizagdo maia passou por transformacdes e possuia estruturas proprias,
diferentes daquelas comumente vistas na Europa. A HQ nao apresenta respostas simples: ela
menciona desafios enfrentados pelos maias (como as invasdes) e aponta fatores politicos (como
a fragmentacdo em cidades-estado) que exigem reflexdo critica. A mengdo aos “cddices”
permite discutir o que sao fontes historicas e como elas sdo utilizadas para reconstruir o passado.
Isso aproxima os alunos do trabalho do historiador.

E possivel perceber a construgio do pensamento histérico ao desenvolver a nogio
de multiplas perspectivas, de identidade e alteridade, além de promover a compreensao da
complexidade dos processos historicos e da importancia das fontes. Isso favorece uma
aprendizagem significativa, critica e contextualizada.

Mais do que um conteudo historico, a HQ ofereceu uma oportunidade de expressao
do pensamento critico. Ela valorizou os conhecimentos prévios dos estudantes que
apresentaram conceitos complexos — como sistema numérico e escrita Maia — de maneira visual
e contextualizada. O uso de elementos graficos e expressivos, como os baldes de fala e as
expressoes faciais do personagem, escolhidos pelo trio 1 reforcaram a mensagem e tornaram o
aprendizado mais acessivel, especialmente para os alunos que tém dificuldade com textos mais
densos.

Outro ponto forte ¢ a possibilidade de dialogo com outras disciplinas. A HQ transita
naturalmente por contetidos que se relacionam com a Matematica, a Geografia e até a
Astronomia, abrindo caminho para abordagens interdisciplinares que enriqueceram ainda mais
a aprendizagem. Por fim, mesmo sendo uma breve passagem dentro de uma sequéncia didatica
maior, essa HQ se mostra extremamente potente. Ela ndo s6 informa, mas também instiga,
aproxima e d4 sentido ao contetido escolar. E uma fonte histérica que valoriza a escuta e o olhar

do aluno, promovendo uma aprendizagem mais significativa, critica e contextualizada.
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Imagem 14 — A Expedi¢do de Colombo para a América
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

A atividade do grupo que chamaremos de Trio 2, buscou mostrar a expedi¢ao de
Colombo para a América e foi desenvolvida com o auxilio de um sife de criacdo de imagens
que permite montar diferentes cenas utilizando avatares disponibilizados pela propria
plataforma, segundo informagdes do proprio grupo. Embora os personagens utilizados nao
apresentem tragos fisicos que correspondam aos povos origindrios retratados na narrativa, os
estudantes demonstraram preocupacao em representa-los de forma respeitosa, identificando-os
claramente ao longo da histdria como os habitantes originarios das terras americanas antes da

chegada dos europeus.



Na primeira pagina do trabalho, ¢ possivel observar a tentativa do grupo em
representar uma reunido entre o navegador Cristovao Colombo e os reis espanhois, anterior a
partida da esquadra rumo ao continente americano. Nesse trecho, o dialogo construido pelos
estudantes busca refletir uma das discussdes presentes na época: a duvida quanto ao formato da
terra, plana ou esférica, e a desconfianca dos monarcas em relagdo ao sucesso da expedicao.
Colombo, na narrativa, promete encontrar uma nova rota para as Indias, o que também revela
a compreensao do grupo sobre o contexto da corrida expansionista das grandes navegacdes,
destacando que Portugal encontrava-se em vantagem nesse processo, devido ao seu pioneirismo
e maior adiantamento na exploracdo maritima, quando comparado a Espanha, cuja formagao
enquanto Estado-nagdo ocorreu de maneira mais tardia.

Um aspecto curioso observado na narrativa da dupla foi a escolha por inserir a frase
“nem God (Deus) derruba este barco”, segundo o trio em referéncia a famosa citagdo atribuida
ao capitdo do transatlantico Titanic. Escolheram utilizar essa expressao, de forma anacronica e
com certo tom de humor, com a finalidade de atribuir confianca exagerada aos personagens
europeus diante das grandes navegacdes, segundo informagdes dos criadores. Essa escolha
revela, além da liberdade criativa proporcionada pela atividade, o modo como os estudantes
articulam conhecimentos de diferentes fontes culturais para dar sentido a historia que
constroem. Embora anacrdnica, a frase ndo compromete o entendimento histoérico, mas pode
ser lida como uma forma de ironizar o excesso de confianga dos europeus em suas missoes de
conquista, o que abre espago para futuras discussdes em sala sobre as interpretagdes historicas
e seus limites.

E possivel perceber também que o trio buscou utilizar o humor como recurso
narrativo, com uma linguagem informal que remete, inclusive, ao cotidiano da propria sala de
aula. Na segunda imagem produzida por eles, € retratado o momento em que Colombo recrutava
sua tripulagdo. Os estudantes representaram essa cena como se fosse uma espécie de seminario,
e elementos visuais como um mapa antigo, semelhante aos que aparecem no livro didatico,
foram incorporados para contextualizar melhor o cenario. Medos e incertezas relacionados a
viagem, fossem eles reais ou imaginarios, foram listados de forma criativa como se fossem as

“desvantagens” da empreitada. Como podemos perceber a seguir:
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Imagem 15 — A preparacio para a viagem
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

Nas falas dos possiveis tripulantes, fica evidente a preocupagdo com a busca por metais
preciosos e o lucro da viagem, o que revela que os alunos compreenderam os interesses
econdmicos por trds das expedicdes maritimas. Além disso, fizeram questdo de incluir a
presenga de um personagem religioso, o que lembra o papel da Igreja Catolica nas grandes
navegagoes, destacando o envio de representantes da Companhia de Jesus para acompanhar as
embarcagoes, aspecto importante que demonstra o vinculo entre fé e expansao maritima naquele

contexto historico.
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Imagem 16 — Os primeiros contatos
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

Neste quadro, o grupo procurou representar sua interpretagdo sobre o momento do
primeiro contato entre os europeus € 0s povos origindrios. A narrativa sugere que, na visao dos
estudantes, os indigenas nao hesitaram em apresentar aos estrangeiros seus habitos, crengas,
sistemas sociais ¢ economicos. Por meio das falas atribuidas aos personagens europeus,
percebe-se uma critica dos alunos a forma como esses visitantes observaram tudo com
desconfianca e superioridade, verbalizando preconceitos e deixando claro o interesse nas
riquezas locais.

A figura indigena central € retratada como um lider que, com naturalidade — e até
certa inocéncia, recebe os europeus e lhes apresenta sua comunidade, abrindo caminho, na
percepcao dos estudantes, para que os recém-chegados conhecessem tanto as riquezas quanto
as fragilidades daquele povo, facilitando o processo de dominagdo que viria a seguir.

Ainda ao longo da HQ, o grupo inclui quadros que retratam a reacao dos religiosos
europeus ao se depararem com as crengas locais, expressando escandalo e rejeicdo diante dos

deuses indigenas. Os estudantes também mencionam, por meio dos didlogos, a superioridade

112



113

bélica dos europeus, interpretando que essa vantagem lhes dava seguranca e confianga em caso
de conflitos.

A conclusao da atividade ¢ marcada por uma imagem simbolica: indigenas
presentes dentro de uma igreja. Na descricdo que acompanha o quadro, os alunos afirmam que
os europeus dominaram os povos originarios € impuseram sua cultura. No entanto, destacam
que essa imposicdo ndo foi aceita passivamente: reconhecem que houve resisténcia, luta e
esforcos para preservar, da forma possivel, os habitos e tradicdes mesmo diante das opressoes
vividas.

Imagem 17 — Consequéncias da coloniza¢ido
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

O desfecho da narrativa criada pelo grupo, assim como o percurso construido ao

longo da atividade, revela de forma significativa a consciéncia historica dos estudantes. Em



diversos momentos, demonstraram compreender o conceito de tempo historico e reconhecer as
relacdes de poder presentes no contexto retratado. Chama a atengdo o fato de que, mesmo
utilizando uma linguagem informal, incorporando anacronismos, ja esperados, e tragos de
humor em alguns quadros, ndo reproduziram estereotipos nem visdes marginalizadoras sobre
os povos indigenas. Também ndo identifiquei tendéncias eurocéntricas que exaltassem os
europeus como civilizadores ou herdis. Pelo contrario, os europeus foram, na maioria das vezes,
retratados como agentes de dominagao, guiados pela intengdo de explorar recursos e subjugar
povos, acima de qualquer outro interesse.

As violéncias praticadas, como o desrespeito as culturas origindrias, a matanca ¢ a
imposi¢do de valores, foram representadas com seriedade e, em muitos momentos,
explicitamente lamentadas pelos estudantes. Esse olhar critico, aliado ao esforgo criativo ¢ a
pesquisa que a atividade exigiu, demonstram que a proposta ndo apenas serviu como
instrumento de avaliagdo, mas como um espaco real de expressdo e consolidacdo do
pensamento historico dos alunos.

O trabalho seguinte foi desenvolvido por uma dupla, que chamarei de Dupla 1.
Diferente dos demais, esse grupo utilizou a fun¢do narrativa das histérias em quadrinhos para
descrever a passagem do tempo, a0 mesmo tempo em que ilustrava os conteudos trabalhados
em sala. A producdo se destacou pelo cuidado estético e pela organizacdo, tornando-se um
material convidativo e explicativo, perfeito para alguém que desejasse compreender o contetido

historico por meio de uma linguagem diferenciada.
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Imagem 18 — Passagem do tempo em conteudos ilustrados
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

No entanto, foi possivel perceber que a dupla priorizou a descri¢cdo objetiva dos
conteudos, com pouco espago para a expressao de subjetividades ou impressdes pessoais. Os
baldes de didlogo ndo traziam opinides, discussdes ou interpretagdes, € sim conceitos, causas e
consequéncias cuidadosamente organizados, como se fossem uma versao diferente do visual do
conteudo do livro didatico.

Conhecendo os alunos responsaveis por esse trabalho, posso afirmar que possuem
um pensamento critico bem desenvolvido e demonstram, em muitas situagdes de aprendizagem
desenvolvidas em sala de aula, grande capacidade de realizar anélises criticas e profundas sobre
os conteudos. No entanto, ao desenvolverem esta atividade, notei que apresentaram certa
inseguranca, ou desconfianga, diante da proposta, o que os levou a seguir um modelo mais

tradicional de avaliacdo, centrado na repeti¢ao e na exposicao exaustiva dos contetidos.



Imagem 19 — Caracteristicas da América dominada por espanhois
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

Ficaram tao preocupados em abordar todos os pontos discutidos em sala de aula
que acabaram criando uma produ¢do muito mais descritiva do que interpretativa. Em vez de se
apropriarem do espago criativo que a atividade permitia, optaram por estruturar os quadrinhos
como uma espécie de “resumo ilustrado”, priorizando o volume e a abrangéncia das
informacdes em detrimento de analises, posicionamentos ou olhares proprios.

Essa mesma postura foi observada em outros trabalhos, nos quais os estudantes
fragmentaram os textos e organizaram suas narrativas de forma mecanica, com o objetivo de
incluir tudo o que havia sido trabalhado anteriormente. Essa escolha revela um receio de
cometer omissoes que pudessem comprometer suas notas, reforgando um padrao de avaliacao
escolar muito centrado na quantidade de informacdes recuperadas, em vez da qualidade das
compreensodes construidas.

Trata-se, portanto, de um reflexo da valorizagdo excessiva que ainda se da ao

volume de conteudos na elaboragdo de avaliacdes, uma concep¢do que, mesmo diante de
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propostas mais abertas e reflexivas, ainda influencia o comportamento dos estudantes,
limitando, em certa medida, sua autonomia e criatividade na constru¢do do conhecimento.

Ainda assim, os alunos optaram por utilizar um personagem que circulava pelos
cenarios histéricos da época, descrevendo aspectos sociais € econdmicos. Demonstraram
esfor¢o em representar visualmente o contexto, conforme imaginavam que teria sido, mas nao
elaboraram didlogos suficientes nem construiram personagens com subjetividade. Na maioria
dos quadros, seu trabalho seguiu uma abordagem com uma funcdo mais informativa e
imparcial, sem desenvolver enredos proprios que expressassem suas opinioes ou interpretacoes
pessoais.

O desenvolvimento do trabalho da segunda dupla segue um modelo diferente. Os
alunos inseriram nos quadrinhos imagens proprias e da professora, simulando o espago da sala
de aula e um didlogo entre eles, no qual compartilham informagdes e impressdes sobre os
conteudos trabalhados. Em diversos momentos, mencionam as aulas, como se recordassem do
modo como os temas foram apresentados, o que demonstra que tiveram ateng¢ao no processo de

ensino.
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Imagem 20 — Os estudantes como personagens de HQ
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

Ao descreverem os povos estudados, utilizaram imagens de indigenas para
representar visualmente como imaginaram o que foi descrito nas aulas, recriando os cenarios e
os encontros histdricos conforme sua propria compreensdo. A narrativa desenvolvida os
posiciona no centro da atividade, literalmente, como personagens, refor¢ando o papel ativo dos
estudantes na construcao da aprendizagem. Essa escolha narrativa ndo apenas evidencia o
envolvimento dos alunos com o contetido, mas também revela como se percebem como sujeitos
historicos, capazes de analisar, interpretar e dialogar com os acontecimentos do passado a partir

de suas proprias experiéncias e referéncias.
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Imagem 21 — Recordando-se da aula
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

No corpo do trabalho, escolheu dar énfase a vida e aos costumes dos povos
indigenas, descrevendo o encontro com os europeus como marcado pela violéncia e dominagao.
No entanto, em meio a narrativa, identificam-se momentos em que os alunos percebem esse
contato como positivo. Em determinado ponto do didlogo, apontam que os europeus “ajudaram
a América a se desenvolver como sociedade”, atribuindo a eles a introdugdo de tecnologias e
avangos como pontos positivos da dominagdo. Essa visdo, influenciada por uma perspectiva
civilizatoria ainda muito presente no imaginario social, revela uma leitura que tende a suavizar
os impactos da colonizacdo, colocando os europeus como benfeitores, mesmo diante das

iniimeras formas de violéncia e exploragdo praticadas contra os povos originarios.
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Imagem 22 — Uma perspectiva civilizatoria
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

Tal percepcao indica ao professor a necessidade de promover reflexdes mais
aprofundadas sobre essas concepgdes. E ¢ justamente por isso que a atividade se mostra tao
rica: permite identificar equivocos, contradi¢des ou visdes naturalizadas que ainda precisam ser
discutidas em sala. Nas avalia¢des parciais, costumo direcionar a aprendizagem dos estudantes
por meio das suas producgdes narrativas, nas quais ¢ possivel observar inconsisténcias
conceituais ou interpretagdes equivocadas. Essas avaliagdes, portanto, ndo servem apenas para
verificar se os alunos estdo retomando os contetidos ensinados, mas também para compreender
como estio os interpretando. S30 momentos oportunos para avaliar ndo sé a aprendizagem dos
alunos, mas também a eficacia da pratica docente, ajustando o percurso sempre que necessario.

Foi possivel perceber que a maioria dos trabalhos iniciaram sua narrativa pelo ponto
de vista europeu, descrevendo como os europeus encontraram as chamadas “Indias”, suas
intencdes politicas e, principalmente, motivagdes econdmicas. Esse caminho, inclusive, reflete
uma logica bastante difundida nos materiais didaticos e no ensino tradicional da histéria, que
costuma priorizar o olhar dos dominadores. No entanto, o trabalho desenvolvido pelo Trio 3
seguiu uma direcdo distinta e extremamente significativa: escolheu iniciar a narrativa pela

perspectiva dos povos originarios.
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Imagem 23 — Narrativa pela perspectiva

dos povos originarios
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

A produgdo desse trio destacou-se desde o inicio por sua proposta estética e
narrativa. Os estudantes optaram por comegar a historia ambientando-a dentro de uma tribo
indigena, e ndo nos navios europeus ou nos bastidores das coroas ibéricas. A cena inicial traz
um idoso indigena sentado, contando a historia de seu povo para seu descendente. Esse detalhe,
por si sO, revela um conhecimento sensivel e respeitoso acerca dos costumes dos povos
originarios: valorizaram a figura dos ancidos como detentores de memoria e da sabedoria, a
oralidade como forma de transmissdo do conhecimento e a importancia da coletividade e da
ancestralidade na cultura indigena.

A medida que a narrativa avanga, acompanhamos pelas palavras do ancido uma
rememorag¢do da chegada dos europeus. O tom ¢ melancélico, mas também firme e critico. Ele

relembra como era a vida antes da chegada dos colonizadores, descrevendo hébitos, rituais e a
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organiza¢do da comunidade. Quando menciona o primeiro contato com os europeus, a historia
deixa clara a postura dos invasores, desenhados com rostos fechados, olhos atentos as riquezas
e armas em maos. Os estudantes foram precisos em representar as intengdes de dominagao, a
obsessao pelo lucro e a crenga na superioridade europeia, elementos verbalizados nos didlogos

ficticios dos personagens.

Imagem 24 — Rememorac¢io da chegada dos europeus

Y MM UM DU Toves
ETMRAVEE RS DEGAB
£u bura pe Nows Teera®

\MM!SMA |
—

Poves natives Se APROKi-

| MAW.. Sers Qe Sdo w

AMGA VS 7 \

fovos Sie PANFos | I

o2 |

Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

A violéncia do encontro também foi destacada: o trabalho traz a imagem impactante
de maos indigenas segurando projéteis de armas, enquanto o ancido explica que houve
resisténcia, luta e muito sofrimento. Os europeus, ao final, sdo retratados como aqueles que se
sentiam vitoriosos, partindo com um sentimento de triunfo. Ja os povos indigenas, desfigurados
por dentro e por fora, perdem sua identidade, suas praticas sdo desrespeitadas, e suas terras
transformadas em espacgos de exploragdo. Ainda assim, o ancido ressalta para a crianga — e para
quem l¢ a histdria — que alguns ainda resistem. Poucos, mas presentes. E esses poucos seguem

firmes na missao de contar a verdadeira historia pelo olhar de quem foi silenciado.

122



Imagem 25 — Conclusio sobre os efeitos da colonizaciao

sobre os originarios
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

A atividade produzida pelo trio 3 revelou ndo apenas dominio do conteido e dos
conceitos discutidos em aula, como também uma sensibilidade profunda ao tratar de temas
historicos com empatia e respeito. A iniciativa de desenvolver a narrativa pela perspectiva dos
povos dominados contribuiu enormemente para perceber desenvolvimento da consciéncia
histérica dos alunos, ao romper com a ldgica tradicional que sempre colocou os europeus como
vencedores e civilizadores no centro da narrativa.

Além disso, a expressividade dos desenhos, a riqueza simbolica das imagens e a emogao
que atravessa os quadros tornam esse trabalho singular. O fato de os estudantes terem criado
esse enredo com tanta sensibilidade, sem que antes tivessem demonstrado tanto dominio
artistico, também surpreendeu positivamente e evidenciou o quanto propostas de avaliagdo mais
abertas e criativas podem permitir que talentos diversos se manifestem. Considero esse trabalho
de uma empatia impar, pois conseguiu comunicar o sofrimento, a resisténcia e a dignidade dos

povos origindrios sem cair em caricaturas, esteredtipos ou generalizagdes.
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Trata-se de um exemplo claro de como uma avaliacdo diferenciada pode promover
aprendizagens mais profundas e transformadoras, oferecendo aos alunos a chance de se
colocarem no lugar do outro e repensarem a histéria com mais humanidade e criticidade. E ao
professor a chance de conhecer as diferentes habilidades dos alunos.

A atividade da dupla 3 apresenta uma mescla interessante entre a producgdo de histérias
em quadrinhos e a expressao das impressdes dos alunos. Eles desenvolvem falas e narrativas
com base em seus conhecimentos e na imagina¢do sobre os acontecimentos e encontros
ocorridos durante a chegada dos europeus. Além disso, entre um quadrinho e outro, fazem
mengoes diretas aos contetidos do livro, descrevendo de forma clara caracteristicas abordadas
no material didatico. Isso evidencia uma tentativa de equilibrar ludicidade e seguranca
conceitual. Eles desenvolveram historias criativas, com falas e narrativas que expressam suas
impressdes sobre os encontros ocorridos durante a chegada dos europeus. No entanto, entre um
quadrinho e outro, fazem questdo de mencionar diretamente conteudos do livro, o que revela
certa inseguran¢a em desenvolver os didlogos e a narrativa de forma totalmente autonoma, sem

recorrer aos aspectos conceituais apresentados em sala.

Imagem 26 — Criatividade e conteudo histdrico

Fonte: Acervo pessoal do pesquisador
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A producdo da dupla demonstra envolvimento com a proposta e esforco em
articular criatividade e contetido historico. Menciona explicitamente os contetidos do livro entre
os quadrinhos, o que indica uma tentativa de assegurar que os conceitos trabalhados em sala
estejam presentes, mas também revela uma certa inseguranca em desenvolver os didlogos e a
narrativa de forma mais livre e interpretativa. Faltou um pouco mais de confianga em sua
capacidade de construir uma narrativa historica que, mesmo nao sendo explicativa em todos os
momentos, demonstre compreensao dos conceitos de maneira implicita, por meio da interagao
entre personagens, cenarios e situacdes representadas. De que maneira ¢ possivel incentivar
uma maior autonomia das produgdes durante as aulas, € algo a ser pensado.

Dentre os trabalhos desenvolvidos pelos alunos, destaco uma producgdo que se
diferenciou por substituir a figura humana por outras formas na constru¢do dos personagens.
No caso especifico, a dupla optou por representa-los como bolinhas coloridas com olhos, em
contraste com as representacdes mais convencionais. Essa escolha evidenciou um alto grau de
criatividade e desprendimento de modelos tradicionais.

A atividade desenvolvida pela dupla 4, apresentou uma combinagdo rica de
elementos: criacdo de didlogos originais, incorporacdo de conceitos historicos, uso de objetos
no lugar de figuras humanas e, de forma bastante significativa, a inclusdo do proprio aluno
como personagem na narrativa. Esses aspectos demonstram um processo de aprendizagem que
vai além da simples reproducdo de conteudos, permitindo aos alunos expressarem-se com

subjetividade e autoria.
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Imagem 27 — O estudante como parte de historia
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

A dupla em questdo demonstrou comprometimento, entusiasmo € empatia ao longo
do processo. O humor foi utilizado com equilibrio, e ficou evidente o0 dominio do conteudo e o
desenvolvimento do pensamento histdrico. Embora alguns trechos do trabalho tenham exigido
ajustes, essas corregoes foram realizadas em sala de aula, durante o acompanhamento
pedagdgico, promovendo momentos de reflexdo e aprofundamento.

De maneira geral, considero que a atividade cumpriu plenamente seus objetivos
pedagdgicos, funcionando como uma ferramenta eficaz para verificar e consolidar a
aprendizagem histdrica dos alunos por meio de uma abordagem criativa, critica e participativa.
Naturalmente, alguns estudantes apresentaram maiores dificuldades no desenvolvimento da
proposta, e seus trabalhos serviram como indicativo dessas lacunas, permitindo a busca por
solucdes mais adequadas ao processo de ensino-aprendizagem, bem como a orientagdo
necessaria para a elaboracao e posterior analise dos resultados.

Esse modelo mostrou-se motivador para os alunos, uma vez que a avaliagdo nao se
restringiu ao produto final de suas criagdes. Pelo contrario, ela ocorreu de forma continua e
progressiva: a medida que surgiam duvidas e realizavam pesquisas para cumprir as etapas da

atividade, foi possivel acompanhar seus impasses e intervir pedagogicamente, de modo a
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favorecer o aprendizado. Uma avaliacdo baseada exclusivamente em testes e provas
dificilmente proporcionaria um retorno tao significativo e mutuamente enriquecedor quanto o
observado nesse processo.

Foi necessario articular os resultados observados nas avaliagdes as exigéncias
institucionais do colégio, que demandam a atribui¢do de mengdes expressas em notas
numéricas. Para atender a essa exigéncia sem desconsiderar a complexidade e a riqueza da
atividade proposta, busquei valorizar ao maximo as aprendizagens evidenciadas,
desenvolvendo critérios que possibilitassem transformar qualitativamente essas observagdes
em notas, conforme solicitado pela instituicao, uma situa¢ao recorrente no contexto escolar.

A avaliacdo da atividade de produgdo de histérias em quadrinhos (HQ) foi
estruturada com base em seis critérios qualitativos, cada um acompanhado de uma breve
descricdo explicativa. Esses critérios foram elaborados de forma a contemplar diferentes
dimensdes da aprendizagem, superando a simples reproducdo de conteudos. Valorizaram-se,
portanto, aspectos como criatividade, interpretacdo, capacidade de expressdo e autonomia dos
alunos, permitindo uma andlise mais abrangente e significativa do processo de aprendizagem

historica.

4.6 Critérios de Avaliacao

Na fase de desenvolvimento da atividade, a avaliagdo de cada critério foi realizada
com base no andamento do trabalho e no desempenho demonstrado pelos alunos, sendo
classificada em quatro niveis: “Otimo”, quando o critério foi plenamente atendido,
demonstrando dominio e destaque; “Muito Bom”, quando foi atendido de forma satisfatoria,
com pequenas limitagdes; “Bom”, quando o atendimento foi parcial, indicando necessidade de
aprimoramentos; e “Precisa melhorar”, quando o critério ndo foi adequadamente alcangado,
exigindo revisdo do trabalho e acompanhamento mais proximo por parte do professor.

Esses critérios foram observados e desenvolvidos ao longo de todo o processo.
Assim, sempre que surgiam obstaculos no decorrer da atividade, eles eram abordados
pontualmente, com intervengdes voltadas a superacao das dificuldades e ao esclarecimento de
davidas. Dessa forma, a avaliacdo tornou-se parte integrante do processo de aprendizagem,
possibilitando o acompanhamento continuo da evolugdo dos estudantes e a oferta de suporte
constante durante a produgao das atividades. Os critérios finais observados foram:
Compreensao do conteudo historico - Avalia se a HQ demonstra entendimento dos temas

estudados, com representagdes coerentes de fatos, personagens e contextos historicos.
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Criatividade e ludicidade - Observa se a dupla utilizou a imaginagdo para representar o
conteudo de forma envolvente, com recursos visuais € narrativos criativos.

Autonomia narrativa - Verifica se os alunos conseguem desenvolver a narrativa com
independéncia, sem recorrer excessivamente a repeticao literal do material didatico.
Coeréncia e clareza - Analisa se a historia apresenta uma estrutura compreensivel, com
comeco, meio e fim bem definidos e didlogos coesos.

Integracio entre texto e imagem - Avalia a articulagdo entre as falas dos personagens e os
elementos visuais, como expressoes, cenarios e acoes.

Expressao critica e reflexiva - Verifica se a HQ vai além da descri¢do, apresentando
questionamentos, opinides ou interpretagdes historicas.

Os registros no diario de classe foram utilizados para orientar a atividade avaliativa
do professor. Ao final do processo, foi possivel incluir comentarios personalizados, destacando
os pontos fortes de cada produgdo, sugerindo melhorias ou refor¢cando aspectos positivos da
aprendizagem. Essa etapa foi essencial para acompanhar o desenvolvimento dos alunos ao
longo da atividade e proporcionar transparéncia quanto ao processo avaliativo realizado.

Na fase de desenvolvimento da atividade, a avaliacao de cada critério foi realizada
com base no andamento do trabalho e no desempenho demonstrado pelos alunos, sendo
classificada em quatro niveis: “Otimo”, quando o critério foi plenamente atendido,
demonstrando dominio e destaque; “Muito Bom”, quando foi atendido de forma satisfatoria,
com pequenas limitagdes; “Bom”, quando o atendimento foi parcial, indicando necessidade de
aprimoramentos; e “Precisa melhorar”, quando o critério ndo foi adequadamente alcangado,
exigindo revisdo do trabalho e acompanhamento mais proximo por parte do professor.

A avaliagdo, se considerada como um processo diagndstico, pretende a
reorganizacdo dos processos de ensino e aprendizagem. Compreender e
assumir, na pratica cotidiana, esta modalidade de avaliacdo exige grande
energia do professor. Exige dele disponibilidade de tempo, que vai muito além
do tempo das aulas, por que & necessario individualizar os percursos da
aprendizagem pela diversificagdo dos procedimentos de ensino, o que
demanda planejamento cuidadoso e preparo detalhado, bem como
acompanhamento direto dos alunos, o que néo se afigura facil. (Bonesi; Sousa,
2006, p. 142)

Esses critérios foram observados e desenvolvidos ao longo de todo o processo. Assim,
sempre que surgiam obstaculos no decorrer da atividade, eles eram abordados pontualmente,
com intervengdes voltadas a superagdo das dificuldades e ao esclarecimento de diividas. Dessa
forma, a avalia¢do tornou-se parte integrante do processo de aprendizagem, possibilitando o
acompanhamento continuo da evolugdo dos estudantes e a oferta de suporte constante durante

a producao das atividades.
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4.7 Analise de resultados

As atividades analisadas evidenciam que a maioria dos alunos ndo apenas se envolveram
com os conteudos historicos propostos, mas também foram capazes de desenvolver diferentes
formas de expressdo e interpretacdo, demonstrando graus variados de consciéncia historica,
criticidade e criatividade. Assim como também destaca a complexidade e o empenho
necessarios para que a avaliacdo diagnostica realmente contribua para melhorar o processo de
ensino e aprendizagem.

Existe uma “leitura de mundo” permeada de manipulagdes, de aprendizagens
provenientes dos meios de comunica¢do de massa, e revestida de ideologia,
condicdo que por principio difere essencialmente do conhecimento e do
dominio dos conhecimentos cientificos. Pode-se dizer que existe
“preconceito” sobre o conceito espontaneo. Este ¢ entendido por muitos
especialistas como um conhecimento impregnado de conservadorismo, falso,
que precisa ser vencido pelo conhecimento racional e objetivo (Bittencourt,
2004, p. 190).

A proposta de produzir historias em quadrinhos como instrumento de avaliagao
permitiu que muitos estudantes se apropriassem dos conhecimentos construidos em sala e os
ressignificassem por meio de narrativas que dialogam com suas vivéncias, seus olhares e, em
alguns casos, suas inquietacdes diante da historia ensinada.

A diversidade das produgdes desde trabalhos mais descritivos e proximos da
reproducdo do conteudo, até narrativas profundamente sensiveis e criticas, revelou diferentes
niveis de apropriacao do conhecimento, mas, sobretudo, apontou caminhos importantes para a
pratica pedagodgica. Identifiquei momentos em que os alunos ainda demonstram receio de se
afastar de modelos tradicionais de avaliacdo, priorizando a quantidade de informacdes em
detrimento da reflexdo e da autoria. Isso se relaciona diretamente com a forma como,
historicamente, se construiu a cultura da avaliacdo escolar centrada na memorizagao € no
actimulo de conteudo.

Conceber percursos a serem trilhados pelos alunos para a apropriacdo de
novos saberes exige do professor compreender o estagio de desenvolvimento
em que se encontram, os saberes que dominam, as dificuldades que vivenciam
para que, considerando inumeras variaveis, que contemplam cada aluno, bem
como o coletivo de alunos em sala, o professor organize atividades que
permitam a cada um e a todos continuar evoluindo e apossar-se dos
conhecimentos. (Bonesi; Sousa, 2006, p. 142)

Para conciliar a riqueza da avaliagdo qualitativa com a exigéncia institucional de
atribuicao de notas numéricas, adotei um sistema que utiliza os critérios qualitativos como base

para o julgamento pedagdgico, permitindo uma analise aprofundada das fontes narrativas e os

129



diversos aspectos da aprendizagem. A nota numeérica, por sua vez, funciona como uma sintese
formal desse processo, sendo atribuida a partir dos niveis observados em cada critério.

Dessa forma, a avaliagdo quantitativa deixa de ser um dado isolado e passa a refletir
o conjunto das observagdes feitas ao longo do desenvolvimento da atividade. Os registros
detalhados no diario de classe fundamentam essa nota, garantindo transparéncia e respaldo as
decisdes tomadas, além de possibilitar um acompanhamento individualizado dos estudantes.
Assim, ¢ possivel atender as demandas institucionais sem abrir mao da qualidade e da
profundidade da avaliacdo formativa, valorizando a aprendizagem em sua complexidade e
promovendo o desenvolvimento continuo dos alunos.

Ao mesmo tempo, atividades como esta mostram-se potentes ao revelar equivocos,
lacunas e interpretagdes que ainda carecem de aprofundamento, elementos fundamentais para
que o professor possa intervir de forma mais precisa e significativa. As modalidades de
avaliacdo devem ser utilizadas de maneira coerente com os objetivos de aprendizagem,
proporcionando ao professor diferentes formas de observar, acompanhar e intervir no
desenvolvimento do aluno (Miquelante, Pontara, Cristovdo e Silva, 2017). Avaliagdes
formativas e criativas como essa tornam-se, assim, nao apenas instrumentos para medir a
aprendizagem, mas oportunidades reais de orientacdo, escuta e ressignificacdo da pratica
docente. Elas revelam por onde os alunos estdo caminhando, o que estdo compreendendo, e
onde estdo sendo necessarios novos estimulos, discussoes e reflexdes.

Haydt (2007) define a avaliagdo como um processo continuo e sistematico que visa
a melhoria do ensino e da aprendizagem, e ndo apenas a atribuicdo de notas. Dessa forma,
reafirmo a importancia de verificacdes da aprendizagem que respeitem os tempos, os estilos e
os modos diversos de aprender, permitindo que o estudante seja, de fato, sujeito ativo do
processo de ensino-aprendizagem. Trabalhos como os apresentados aqui reafirmam a poténcia
de uma educacdo que valoriza a autoria, o pensamento critico e a empatia, pilares para uma
formacgao cidada e histérica mais comprometida com a realidade e com a transformagao social.

A sistematizacao da atividade, aliada ao acompanhamento constante e a avaliacao
processual, ofereceu subsidios valiosos para compreender como os alunos se relacionam com
os conteudos, quais caminhos sdo mais produtivos para o desenvolvimento do pensamento
histérico e quais obstaculos ainda dificultam a aprendizagem. Assim, a atividade nao se encerra
em si mesma, mas se transforma em instrumento de investigagdo pedagdgica, permitindo ao
docente analisar suas proprias escolhas didaticas, repensar estratégias e planejar intervengdes

mais eficazes.
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Para isso, a avaliagdo fornece subsidios para as intervengdes que ocorrem durante
a formacao do aluno, visando aperfeigoar o processo de ensino e aprendizagem, uma vez que
“as modalidades de avaliagao devem ser utilizadas de maneira coerente com os objetivos de
aprendizagem, proporcionando ao professor diferentes formas de observar, acompanhar e
intervir no desenvolvimento do aluno” (Miquelante, 2017, p. 270). Dessa forma, a sala de aula
se consolida como um espago dinamico de investigacdo da aprendizagem, em que ensinar e
aprender sdo praticas interdependentes, mediadas pela escuta, pela observagao e pelo dialogo
constante com os estudantes.

Com o intuito de aprofundar o estudo sobre os métodos avaliativos, foram
realizadas pesquisas em obras de diversos autores que abordam a avaliacdo no contexto do
ensino e da aprendizagem. Haydt (2007) contribui com uma anélise da avaliacdo como parte
integrante do processo pedagogico, enquanto Miquelante, Pontara, Cristovao e Silva (2017)
enriquecem a discussdo ao conceituarem as diferentes modalidades avaliativas, bem como seus
objetivos e finalidades no ambiente escolar.

Essa abordagem valoriza a participagdo ativa dos estudantes, a0 mesmo tempo em
que amplia os instrumentos de avaliacao tradicionalmente utilizados em sala de aula, tornando
0 processo avaliativo mais significativo, formativo e coerente com os principios de uma
educagdo voltada para o desenvolvimento integral do sujeito.

A pratica avaliativa estara alinhavada ao que parece ser o objetivo central do
processo avaliativo, ou seja, orientar o trabalho docente na perspectiva de
favorecer a aprendizagem, situando o estudante no estagio de
desenvolvimento em que se encontra, as mudangas que precisam ocorrer € o
que pode ser atingido por ele (Miquelante et al., 2017 p.268).

A confianga no sucesso dessa pratica ¢ grande. Usei essa proposta mais de uma vez
com turmas diferentes e, em todas elas, ficou claro que a eficacia do uso das historias em
quadrinhos nao foi um acaso.

Os beneficios sdo visiveis e superam de longe qualquer tipo de resisténcia. Lembro
que, ao trabalhar com uma turma do 7° ano, com alunos de 12 e 13 anos, ouvi comentarios do
tipo: “HQ ¢ muito infantil para eles, mas pelo menos ndo é com o ensino médio.” Esse tipo de
pensamento revela falta de conhecimento sobre o género. Por outro lado, h4d também quem se
interesse, queira entender melhor a proposta e, principalmente, pergunte como € possivel avaliar
uma producao em HQ, quais critérios utilizar, como quantificar a aprendizagem e etc.

Quem se abre para conhecer a proposta, entender o planejamento, acompanhar a
aplicacdo e analisar os resultados, normalmente se envolve mais com 0 processo € enxerga o

potencial dessa metodologia. Além disso, vale destacar que as metodologias indicadas podem
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ser adaptadas para outros conteudos historicos, utilizando outros quadrinhos como fonte — e
as vezes até em consonancia com diferentes linguagens, como cinema, musica, teatro, etc.
(Paiva, p. 60). Isso amplia ainda mais as possibilidades de abordagem, valorizando diferentes
formas de expressao e leitura do passado.

Neste capitulo, compartilho parte de uma investigagdo feita com alunos do 7° ano
sobre como eles expressam sua consciéncia historica por meio de suas narrativas graficas. O
objetivo foi observar como esses estudantes compreendem e constroem conhecimento histérico
a partir do confronto entre duas narrativas em quadrinhos: a que foi proposta como exemplo ¢
a que eles mesmos produziram. Com isso, busquei entender que elementos aparecem nessas
produgoes que ajudam os alunos a elaborar sentidos para o passado de forma intersubjetiva,
intercultural e mais proxima de suas realidades, algo que se conecta diretamente a construgdo
de sua identidade historica.

Em outras palavras: o que os jovens consideram plausivel numa narrativa historica
em HQ? O que, na forma como se relacionam com a Histdria, mostra que estdo formando uma
visao propria e consciente do passado? Mais do que ver se sabem “o contetido”, eu procurei
entender como as ideias historicas que surgem nas HQs revelam os conceitos que esses sujeitos
mobilizam para construir sentido sobre o0 mundo em que vivem.

Seguindo a perspectiva de Schmidt e Cainelli (2004), problematizar o
conhecimento histérico significa “partir do pressuposto de que ensinar Historia € construir um
didlogo entre presente e passado, e ndo reproduzir conhecimentos neutros e acabados sobre
fatos que ocorreram em outras sociedades e outras épocas.” E justamente esse dialogo que a
linguagem das HQs ajuda a estabelecer: os alunos pegam o que aprenderam, misturam com o
que vivem, e constroem narrativas que fazem sentido para eles e para sua visao de mundo.

Trazer os problemas e questdes do presente favorece a atribuigdo de significado a
realidade concreta, tomando como pressuposto 0s conceitos, processos e categorias
cientificamente estruturadas. Esse caminho pressupoe estabelecer conexdes que demonstrem a
complexidade da formagdo social. Por isso que muitos projetos elaborados por professores e
professoras tem se encaminhado para a Histdria local e regional, no sentido de desconstruir as
tramas que compuseram o passado de onde se vive.

Colocar questdes e indicar caminhos de reflexdo possibilita atribuir novos
significados para os espagos da cidade e proporciona um novo relacionamento com o
patrimdnio publico. A construg¢do desses sentidos e sentimentos de pertencimento em ambito

local também sinaliza a formagao pedagdgica voltada para a atuagdo cidada. Os prédios antigos,
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pragas publicas e até os nomes que sdo dados as ruas possuem sua histéria e podem servir de
isca pedagogica para construcdo do saber (Fonseca; Jesus, 2022).

A sugestdo ¢ pensar o ensino de Historia como pratica que incentive novos
olhares interdisciplinares, pluriculturais e progressistas, valorizando uma
leitura mais democratica e diversificada do passado, pautada na
problematizagdo das diversas narrativas do fato, nas disputas de memaorias e
no protagonismo de sujeitos historicos por muito marginalizados (Fonseca;
Jesus, 2022, p. 145)

Essa proposta implica uma concep¢ao de ensino que vai além da simples exposi¢ao
cronoldgica dos acontecimentos, promovendo uma abordagem critica e inclusiva. Ao propor a
interdisciplinaridade, busca-se integrar conhecimentos de diferentes éareas, ampliando as
possibilidades de analise dos fendmenos historicos. A valorizagao do aspecto pluricultural, por
sua vez, permite o reconhecimento de diversas culturas e experiéncias sociais que compdem o
tecido historico, muitas vezes silenciadas nos curriculos tradicionais. O carater progressista da
proposta refor¢a o compromisso com uma educagao transformadora, que fomente o pensamento
critico e a formacao cidada.

Fonseca (2003) argumenta que o ensino de Histdria deve “formar sujeitos capazes
de compreender a pluralidade de experiéncias humanas, valorizando a diferenca e a diversidade
como dimensdes constitutivas da vida social”. Dessa forma, problematizar as multiplas
narrativas sobre o passado significa compreender a Histéria como um campo de disputas
simbolicas e de memorias, em que diferentes sujeitos, especialmente os historicamente
marginalizados, devem ser reconhecidos como protagonistas na constru¢ao da sociedade.

Além disso, a pesquisa visou deliberar sobre a necessidade de diversificacao dos
métodos e processos avaliativos, com o objetivo de desenvolver uma aprendizagem mais
significativa e construir um ambiente de avaliacdo mais inclusivo e acolhedor para todos os
estudantes. Nesse contexto, ¢ importante destacar que a utilizagao das histérias em quadrinhos
no ensino de Historia deve ser feita de maneira criteriosa, com base em abordagens
metodologicas que considerem tanto a linguagem especifica desse género quanto seu potencial
pedagogico.

Fronza (2007) conclui, em suas pesquisas, € com isso concordo, que as historias
em quadrinhos devem ser exploradas por meio de uma metodologia que considere tanto sua
natureza como artefatos culturais quanto os significados historicos que os jovens constroem a
partir delas. Além disso, o autor ressalta que os quadrinhos, por si s0s, ndo sao suficientes para
a construcdo de um novo conhecimento historico, uma vez que sua estrutura narrativa nao

contempla todos os elementos exigidos por uma narrativa historica cientifica, como a
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fundamentagdo em métodos rigorosos de investigacdo e a busca por evidéncias relacionadas a
realidade do passado.

O autor afirma ainda que todas as narrativas sao operagdes mentais de constitui¢ao
de sentido do tempo. O que diferencia a narrativa historica de um relato ficcional ¢ que a
primeira se refere ao uso de evidéncias relativas ao processo historico real, no qual os sujeitos
vivenciam suas experiéncias do passado e agem no presente com vistas a um horizonte de
futuro. Essas possibilidades t€ém como objetivo contribuir para o desenvolvimento de uma
Educagao Historica de qualidade, tendo como documentos as historias em quadrinhos com
temas historicos.

Os dados levantados e analisados ao longo desta atividade evidenciam que a
avalia¢do, quando pensada como parte integrante do processo de ensino-aprendizagem, pode
revelar muito mais do que o dominio de contetdos: ela possibilita compreender como os
estudantes constroem sentidos historicos a partir de suas vivéncias, repertorios e inquietagdes.
A proposta de utilizar as historias em quadrinhos como linguagem avaliativa se mostrou uma
estratégia eficaz para fomentar a autoria, a criatividade e o pensamento critico, elementos
essenciais a formagao de sujeitos histdricos conscientes e atuantes.

Nesse contexto, a avaliacdo deixa de ocupar um lugar meramente classificatorio e
passa a atuar como instrumento de escuta e orientacao pedagogica, coerente com a perspectiva
de uma Educagdo Historica comprometida com o desenvolvimento integral dos estudantes.
Como apontam Miquelante et al. (2017), a avaliagdo deve permitir que o professor identifique
os caminhos percorridos pelos alunos, compreenda suas dificuldades e potencialidades, e
intervenha de forma mais precisa e significativa.

Além disso, ao dialogar com Fronza (2007), compreende-se que toda narrativa €
uma forma de constituir sentido do tempo, sendo as HQs um meio fértil para que os alunos
articulem passado, presente e futuro, posicionando-se como sujeitos histdricos em suas
producdes. As narrativas graficas revelam, assim, ndo apenas o que os estudantes aprenderam,
mas como se apropriaram desse conhecimento e o ressignificaram a partir de suas experiéncias,
afetos e identidades.

A avaliacdo, nesse cendrio, torna-se aliada do ensino e da aprendizagem,
contribuindo para a constru¢do de um ambiente escolar mais inclusivo, plural e sensivel as
diferentes formas de aprender e expressar saberes. Fortalece-se, portanto, a ideia de uma pratica
pedagdgica que valoriza a escuta, o didlogo e o reconhecimento dos sujeitos como protagonistas
de suas trajetorias escolares e historicas, reafirmando o potencial transformador de uma

Educagao Histérica democratica e critica.

134



CONCLUSAO

Ao longo deste trabalho, foi possivel compreender de maneira aprofundada a
importancia de adotar uma abordagem pedagogica diversificada no ensino de Historia. A
multiplicidade de metodologias nao apenas enriquece o processo de aprendizagem, mas
também contribui de forma decisiva para a formacao do pensamento historico critico, reflexivo
e autonomo. Nesse sentido, as diferentes estratégias adotadas, incluindo o uso de histérias em
quadrinhos (HQs), revelam-se instrumentos valiosos que estimulam o envolvimento dos
estudantes, promovem a compreensdo contextualizada dos eventos historicos e favorecem o
desenvolvimento de habilidades interpretativas essenciais para a constituicio de uma
consciéncia historica.

A resposta da problematica da pesquisa ¢ que a diversidade metodoldgica auxilia
na necessidade de atender as multiplas formas de aprender e de expressar o conhecimento,
considerando a subjetividade e o universo cultural de cada aluno. Ao incorporar atividades que
abrangem leitura, produgdo textual, dramatizac¢do, uso de tecnologias digitais e, sobretudo, a
criacdo de narrativas visuais por meio das HQs, o professor amplia o leque de possibilidades de
encontro com o conteudo histdrico. Essa variedade metodoldgica atua na desconstrugdo do
ensino tradicional, permitindo ao estudante atuar como sujeito ativo do seu processo de
aprendizagem e estimulando a sua criatividade, autonomia e o pensamento critico, aspectos
fundamentais na superagao das dificuldades de aprendizagem.

As HQs, enquanto ferramenta pedagdgica, destacam-se pela sua capacidade de unir
elementos verbais e visuais, promovendo uma leitura mais acessivel, atrativa e significativa.
Como recurso multimodal, elas favorecem a compreensdo de eventos historicos complexos,
facilitando a visualizacdo de causalidades, relacdes e contextos, além de possibilitarem a
manifestagdo de multiplas perspectivas. Quando os estudantes produzem suas proprias HQs,
eles ndo apenas reinterpretam os conteudos aprendidos, mas também exercitam a elaboragdo de
narrativas, a organizagdo de ideias, a reflexdo critica e a expressao de opinides pessoais. Essa
pratica potencializa o engajamento, a empatia e o protagonismo, além de consolidar
conhecimentos de modo ludico e criativo.

A experiéncia com a producdo de HQs revela-se extremamente positiva tanto do
ponto de vista pedagdgico quanto do avaliativo. Como demonstracdo pratica, a elaboragao
dessas narrativas permite ao professor verificar ndo apenas o grau de compreensao do contetido,
mas também a capacidade do estudante de estabelecer conexdes significativas com o passado,

de utilizar fontes e de argumentar de forma estruturada. Assim, a atividade de criacdo, por sua
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natureza aberta e criativa, serve como uma forma eficaz de avaliagdo formativa, possibilitando
diagndsticos precisos sobre o entendimento e as dificuldades dos alunos. Além disso, evidencia
o que cada estudante consegue expressar, revela suas percepgoes, preconceitos € conhecimentos
prévios, oferecendo um retrato mais verdadeiro do processo de aprendizagem.

Outro ponto fundamental a respeito da pratica com HQs diz respeito a sua
potencialidade como meio de expressdo do saber. Ao convidar os estudantes a transformar
conteudos histéricos em narrativas visuais, promove-se uma reflexdo aprofundada sobre os
acontecimentos, levando-os a assumir posi¢des criticas e a desenvolver uma visado mais
complexa e plural do passado. A produgdo de HQs também estimula a subjetividade, a
criatividade e o sentimento de pertencimento, fazendo com que o saber ndo seja apenas uma
acumulacdo de fatos, mas uma constru¢ao ativa de sentidos. Essa discussao fomenta uma
relagdo de maior proximidade entre o estudante e o contetdo, tornando o processo de
aprendizagem mais prazeroso, significativo e duradouro.

A experiéncia pratica neste estudo evidencia ainda que a utilizacdo de HQs, aliada
a uma abordagem metodoldgica diversificada, consegue envolver estudantes de diferentes
perfis e interesses. Os resultados indicam que a producdo de narrativas visuais favorece
especialmente aqueles que apresentam dificuldades com métodos tradicionais de ensino,
proporcionando-lhes um espago para expressao € compreensao mais acessiveis. Dessa forma,
as atividades com HQs revelam-se uma estratégia inclusiva, capaz de promover a equidade no
acesso ao conhecimento, estimulando a participacdo de todos os alunos no processo de
construcao do saber historico.

Por fim, ¢ importante destacar que a implementacao de multiplas metodologias,
incluindo a elaboracao de HQs, requer do educador uma postura inovadora, criativa e reflexiva.
E preciso reconhecer o valor da experimentagdo, do risco e da adaptacdo as necessidades
especificas de cada turma. Além disso, a formagdo continuada e o compartilhamento de boas
praticas facilitam a incorporagdo de recursos diferenciados, contribuindo para uma educagdo
em Historia mais dinamica, plural e engajada. Nesse contexto, a atividade de producdo de
historias em quadrinhos ndo se apresenta apenas como uma ferramenta de avaliagdo ou de
engajamento, mas como uma estratégia pedagogica que potencializa a formacao do pensamento
histérico, estimula a criatividade e valoriza a expressao individual de cada estudante.

As perspectivas futuras de pesquisa a partir desta investigagdo podem envolver
explorar estratégias pedagdgicas, novas ou ndo, desde que promovam uma compreensao mais
critica e contextualizada do ensino de histéria, como o uso de metodologias investigativas,

tecnologias digitais, projetos interdisciplinares e recursos audiovisuais. Também seria
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interessante aprofundar estudos sobre as influéncias das experiéncias culturais e sociais dos
estudantes na constru¢ao do pensamento historico, bem como a implementagdo de praticas que
favorecam a diversidade de estilos de aprendizagem, especialmente em diferentes contextos
escolares e niveis de ensino.

Este estudo pode contribuir para a formagao de novos professores e graduandos em
licenciatura ao oferecer subsidios tedricos e praticos para repensar as praticas pedagdgicas,
destacando a importancia de abordagens diversificadas, criticas e dialdgicas no ensino de
Historia. Ele incentiva os futuros professores a valorizarem as experiéncias e conhecimentos
prévios dos estudantes, a incorporarem metodologias variadas e a promoverem uma educagao
que estimule a autonomia, o protagonismo ¢ a reflexao critica, fundamentais para uma formagao
cidada e democratica.

Em sintese, a experiéncia com a produgao de HQs no ensino de Historia revela-se
uma potente ferramenta que une criatividade, cultura visual, reflexdo critica e avaliagdo
formativa, promovendo uma aprendizagem mais significativa e participativa por meio da
criacdo de fontes historicas. Sua incorporacdo nas praticas pedagodgicas amplia horizontes,
aproxima o conteudo histdrico do cotidiano dos estudantes e contribui de forma expressiva para
a formacao de individuos criticos, atuantes e conscientes de seu papel na construgdo da historia.
Assim, o ensino de Histdria, ao abragar a multiplicidade de metodologias e recursos, reafirma
seu compromisso de formar cidaddos capazes de compreender o passado em sua complexidade,

construindo um presente mais reflexivo e um futuro mais justo e democratico.
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