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1. Introducao

Este guia, integrando o site https://deboracatrin.wixsite.com/spc6, constitui-se na
produgao educacional resultante, juntamente com a dissertagdo, da pesquisa no
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias. A dissertagao encontra-se disponivel
em: http://cursos.unipampa.edu.br/cursos/mpec/trabalhos-de-conclusaol/.

Neste documento de apresentagcdo do site, trago algumas orientacdes e sugestdes
aqueles que pretendem se aventurar no mundo das Tecnologias da Informacéao e
Comunicacao (TIC) aplicadas a educacdo e experimentar novas metodologias
voltadas para ambientes de aprendizagem que procuram desviar da mera transmissao
de informacao, das tendéncias de copias e registros lineares de informagdes pelos
alunos, propondo desafios de pesquisa e investigacdo em sala de aula.

O site é indissociavel de uma abordagem metodoldgica que se sustenta nas teorias da
complexidade e do pensamento sistémico. As narrativas e situagdes-problema, neste
estudo, estao relacionadas ao bioma Pampa e tém o objetivo de trabalhar nogdes de
ecologia com turmas do 6° ano do ensino fundamental.

As estratégias metodoldgicas, tanto do site quanto das intervengdes por meio das
narrativas, poderdo ser utilizadas para desenvolver qualquer tema, seja ele de
componentes curriculares especificos ou de temas transversais.

2. Planejamento e Implementacao
do ambiente (SITE)

A construgao do site, que se materializa como produto do Mestrado Profissional
em Ensino de Ciéncias, envolve definigdes metodoldgicas, tedrico-conceituais e
tecnoldégicas. Em termos metodoloégicos e organizacionais, o principio central foi a
proposi¢ao de situagdes-problema em forma de narrativas, nas quais os alunos eram
desafiados a resolver problemas ambientais em um percurso virtual, narrado, pelo
bioma Pampa. No percurso, havia algumas paradas, utilizando-se os nomes das
cidades existentes na regido do estado onde é predominante o bioma Pampa.
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2.2 Planejamento e organizacgao
do ambiente

A selecao das tecnologias

Como um dos objetivos era criar hipertextos em que fosse possivel dar visibilidade
a escrita dos alunos, decidi trabalhar com ferramentas digitais para constru¢cao de
blogs e sites. Os critérios para selecionar a plataforma de edi¢gao/construcao foram: a
interatividade, a operacionalidade, a facilidade de uso, a atratividade, a possibilidade
de insercao de outros recursos e a navegabilidade. Para obter mais detalhes sobre
a avaliagdo de algumas ferramentas digitais, acesse o topico 3.2.1 da dissertagao
(Planejamento e organizagdo do ambiente de aprendizagem).

A ferramenta escolhida para a implementagcdo da proposta foi o Wixsite?. Essa
plataforma apresenta uma versdo gratuita com diversos recursos que justificaram
sua escolha para a implementacdo da proposta. Dentre os recursos disponiveis,
destacam-se:

* As opgdes de criacao e edigao estao disponiveis de forma intuitiva;

* Nao exige conhecimentos prévios em edi¢ao de sites;

* Os layouts sao variados, com planos de fundo animados, muitas opgdes de fontes
e uma barra de ferramentas com um botdo “adicionar”, incluindo uma série de
recursos como imagens, arte vetorial, formas geométricas, botdes, caixas, faixas,
listas e grades, videos, musicas, redes sociais, janelas, blogs, entre outros;

« O menu do site oferece a opgao de criar paginas, subpaginas e também de fazer
a ligacao entre elas;

» Cadaparte dosite pode ser configurada separadamente, permitindo personalizagao
e adaptagao conforme a necessidade do objetivo proposto.

Complementarmente, e de forma integrada ao Wixsite, utilizei as ferramentas Desenho
Google, Google Docs e Google Formularios, que integram o Google Drive®. Para
obter mais detalhes sobre essa ferramenta e suas utilidades, acesse o topico 3.2.1 da
dissertacao.
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Para melhor compreensao do leitor, apresentamos a seguir um mapa da organizagao
do site (figura 1).

Figura 1 - Mapa de organizagao do site

Fonte: produgao da pesquisadora (2018)

O site foi organizado com seis situagdes-problema, divididas em seis pontos de
“paragens” virtuais, com nomes de cidades do bioma Pampa. Essas atividades ficaram
alojadas no site Wixsite. A pagina principal do site contém uma mensagem de boas-
vindas e seis abas: Pagina inicial, Minha mochila, Nosso Pampa, Nosso trajeto, A
expedigdo e Meu diario, cujos links levam a paginas do proprio site. Estas, por sua
vez, apresentam instru¢cdes e novos links que conectam a documentos do Google
Drive.

A aba “Pagina inicial”, conforme figura 2, contém uma imagem animada e uma
mensagem de boas-vindas, convidando a participagdo na expedicéo.

Figura 2 — Pagina inicial do site
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Fonte: autora (2018) com imagem de fundo criado e disponivel em: <Wix.com>
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Na figura 3, temos aimagem da aba “Minha mochila”. Quando selecionada, ela conecta
a uma pagina que contém o link e as instrugdes do que deve ser feito no formulario do
Google Drive denominado “Minha mochila” (atividade individual).

O objetivo de “preparar a mochila” era proporcionar aos alunos um momento de criagao
textual em que pudessem se deixar levar pelo convite para a expedigao, imaginando
como seria e o que poderiam antecipar em relacao aos desafios da viagem.

Figura 3 — Aba “Minha mochila”
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Fonte: autora (2018) contém imagem disponivel em:< https://goo.gl/hG1qeZ>

Figura 4 — Nosso Pampa

Fonte: Autora (2018). Contém imagens, respectivamente disponiveis em: https://goo.gl/LPVeSS e
https://goo.gl/RA4EtP.

A aba “Nosso Pampa” (figura 4) traz informacgdes e esclarece que o bioma Pampa néo
abrange todo o estado do Rio Grande do Sul. Convida os alunos a delimitar o bioma,
apropriando-se dessa informacgéo territorial antes de partir em viagem, visualizando
no mapa (que aparece na imagem acima) a divisdo e pesquisando para saber quais
cidades o integram e quais fazem limite ao sul, norte, leste e oeste com esse bioma.

Essa atividade foi realizada no Google Docs (atividade em equipe).
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A aba “Nosso trajeto” (figura 5) é a pagina que traz as instrugdes de como as equipes
poderiam escolher seu trajeto. Clicando nessa pagina, as equipes eram conectadas
a uma ferramenta de desenho do Google Drive, onde se encontrava o mapa da
expedicdo, com pontos de passagem e paragens nas cidades marcadas.

Cada equipe era conectada a um unico documento, no qual todos podiam editar.
Tensionando entre o determinismo (representado pela orientacdo da professora) e
o indeterminismo (das escolhas aleatdrias), o critério adotado foi a escolha de cada
equipe sobre o trajeto a ser realizado durante a expedi¢cao.Elas poderiam escolher
por onde comecar (indeterminacao), mas, ao final da expedicéo, todas deveriam se
encontrarem Bagé (determinacgao). Entre aindeterminagao da partida e adeterminacéao
da chegada, a atengao cartografica da professora estava orientada para o processo —
para o meio (inter) —, ou seja, para o que se passava entre a “partida” e a “chegada”.

Para delinear o trajeto (percurso), foi utilizada a ferramenta de desenho do Google
Drive, a fim de planejar e dar visibilidade as escolhas.

Figura 5 — Nosso trajeto pelo bioma Pampa

Fonte: Autora (2018)
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Figura 6 — A expedicao

Fonte: Autora (2018). Contém imagem disponivel em: https://goo.gl/7jPbD9, com adaptagdes
de interatividade criadas no recurso da pagina Genially, disponivel em: https://view.genial.
ly/5ac2774a7d1a9b437c7cala8/imagen-interactiva.

A aba “A expedigao” (figura 6) contém um mapa destacando as cidades onde ha
problemas ambientais a serem resolvidos. Ao clicar nessas cidades, as equipes eram
direcionadas a um documento do Google Drive, no qual o problema era apresentado
em forma de narrativa. Nesse documento, havia um link para cada equipe; a partir dele,
abria-se um documento em branco onde podiam registrar suas pesquisas, produgoes
textuais, entre outros.

Cada narrativa tinha um obijetivo inicial e apenas um ponto de partida, como forma
de oferecer condi¢cdes a intersubjetividade para construir um percurso bifurcativo,
marcado por escolhas. A intengao era que emergissem fatos novos, além do objetivo
inicialmente proposto.

A ultima aba, “Meu diario” (figura 7), € um formulario do Google, de acesso individual,

no qual os estudantes foram orientados a registrar suas percepg¢des em relagéo a
atividade e aos desafios vivenciados.

Figura 7 — Meu diario
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Fonte: Autora (2018).
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No planejamento e na organizacao do site, foi considerada uma interface com foco
na producdo da professora-pesquisadora, incluindo as narrativas e os documentos
compartilhados, que constituiam a intervengcédo propriamente dita. A outra interface,
composta por outras abas do site, foi orientada para a criagao dos alunos.

Durante o planejamento, a intervengcdo passou por varias alteragcbes em relagao
a organizagao do material e por diversos momentos de oscilagdo (inerentes a
aprendizagem da propria pesquisadora), que ora tendiam a questdes mais fechadas
(exigindo atencéo focada), ora a questdes mais abertas, que permitiam respostas
mais criativas e inventivas — ou seja, experiéncias guiadas pela atenc&o distraida.

Apropostaeraconstruiratividades que pudessem mostraraosalunosainterdependéncia
dos seres vivos entre si e com o ambiente. O fundamento epistemoldgico e pedagdgico
consiste em propiciar uma aprendizagem sistémica e integradora, por meio da qual
os estudantes possam perceber o todo e contemplar os detalhes das partes, dando
sentido ao que aprendem.

Paraalémdesimplesmente aprenderem conceitos, o objetivo eraofereceroportunidades
para a autoria e a criacdo dos alunos. A proposta consiste, fundamentalmente, em
criar situagdes-problema por meio de narrativas capazes de desafiar a imaginagéo
e, capturados por ela, empreender pesquisas com respostas abertas, inacabadas e
provisorias, mas sempre em constru¢cao, de modo a dar conta dos novos desafios e
intervengdes.

A metodologia utilizada nesta pesquisa — tanto em seu planejamento quanto em sua

implementacédo e analise dos dados — foi a cartografia. Para obter mais detalhes
sobre este assunto, consulte o topico 3.3 da dissertacao.

2.3 Estratégias iniciais

11

Pensando em como dar inicio a intervengao de uma forma que desafiasse a atengao
dos alunos e despertasse sua curiosidade, redigi uma carta como estratégia inicial.
Para dar uma nuance de suspense, a carta foi enviada de forma andnima, assinada
por “alguém” que os convidava para uma expedi¢cao pelo Pampa e para colaborar na
resolucido de problemas ambientais.
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Nessa carta também estavam incluidas algumas instru¢des iniciais, como a divisao
dos grupos, a entrega de fitas coloridas para identificacdo e a orientagao para que
criassem um personagem, caracterizando-o, dizendo de onde ele vinha e criando uma
conta de e-mail no Gmail.

Para obter mais detalhes sobre o impacto que essa estratégia causou, acesse o topico
3.4 da dissertacao.

Ainda na sala de aula, apds a leitura da carta, os alunos procederam a organizagao
das equipes. Escolheram seus grupos por afinidade, sem interferéncia da professora.
Formaram-se cinco grupos, um deles com seis integrantes. As equipes foram
designadas por cores: verde, roxa, azul, laranja e vermelha.

Dando continuidade aos desafios iniciais, foi solicitado que criassem um personagem.

A proxima etapa/desafio foi o recebimento dos enderecos de e-mail dos alunos, para
envio dos links e para autoriza-los a editar os documentos dentro do site. Essa fase
foi um pouco mais demorada do que o planejado. A maioria dos alunos tinha conta no
Gmail*, mas nao se lembrava da senha.

A ideia de utilizar o mesmo autor da carta para interagir com as equipes durante a
expedigao teve como objetivo promover um deslocamento do professor para a “pele”
de outro personagem, atenuando as relagdes instituidas professor-aluno que tendem
ao modelo polarizado: de um lado, aquele que ensina, que da as ordens (o professor);
do outro, aquele que aprende, que recebe as ordens (o aluno). Essa estratégia buscava
tirar o foco da professora como alguém que esta ali para julgar o certo ou o errado.

O intuito era possibilitar o protagonismo, a autonomia e a autoria dos alunos durante
as atividades. O entendimento era de que a presenca de alguém que julga o certo e o
errado tende a gerar inseguranga e medo do erro, impedindo o tateio, o equivoco e as
tentativas de resolugéo de problemas.

Para enviar o e-mail (abaixo), criei uma conta com o nome ficticio “Defensor do Pampa”,
criando mais uma situagao de suspense que gerou curiosidade nos alunos: sera que
o Defensor do Pampa era o mesmo que havia enviado a carta convidando para a
expedicao? Nesse momento, surgiu a ideia de continuar utilizando essa identidade
para interagir com as equipes por meio do espag¢o de comentarios existente dentro do
Google Docs, conforme exemplificado na imagem a seguir.
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No desafio seguinte, enviado por e-mail, constava um link do site que mais tarde os
conectaria a um formulario do Google, no qual os alunos descreveriam seu personagem
€ 0 que levariam na mochila.

4 O Gmail é um servigo gratuito de webmail criado pela Google em 2004. Disponivel
em: https://gmail.com/mail/help/intl/pt_pt/about.html. Acesso em: 15/09/2018.

Aventureiros!!!

Esta chegando o momento de comegarmos nossa expedi¢cdo! Temos muitas coisas a
fazer, muitas missées a cumprir em varias cidades do nosso Pampa.

Por isso, precisamos preparar nossas mochilas, escolher o que levar, o que sera
necessario durante nosso trajeto.

Lembrem-se: as equipes que conseguirem completar suas missées a contento serdo
reconhecidas pelo comprometimento e envolvimento!

Comecgaremos clicando no link abaixo, escolhendo a aba “Minha mochila” e seguindo
as instrugdes: https://deboracatrin.wixsite.com/spc6

Maéaos a obral!l!
Foi por meio desse link que os alunos fizeram o primeiro acesso ao site, a partir do
laboratério de informatica. Eles foram orientados a clicar na aba “Minha mochila” e,

entdo, iniciar a escrita.

Figura 8 - Comentario do Defensor do Pampa
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Fonte: Autora (2018).
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Por se tratar de uma metodologia que lida com o inacabado, consideramos adequado
manter em suspense a identidade do Defensor do Pampa, como forma de fomentar a
imaginacao e a criatividade da comunidade escolar.

Deixamos aqui também a sugestao de mesclar atividades praticas e/ou ao ar livre as
situagdes-problema, enriquecendo ainda mais a pratica docente.

Este trabalho, para além de criar um produto educacional a ser utilizado por outros
professores, teve o propésito de inspira-los a produzir seu préprio material, adaptando-o
a sua realidade. Para isso, podem utilizar outras ferramentas que |hes parecam de
facil utilizacao ou que estejam de acordo com seus conhecimentos sobre tecnologias
digitais.

3. Para finalizar: Algumas
orientacoes gerais

Ao construir um site com material didatico e escolher o layout, é necessario levar em
consideragao:

O publico-alvo (faixa etaria);

Os objetivos iniciais;

O tema a ser trabalhado;

O tempo disponivel para a atividade.

E importante observar que, em uma atividade na qual os alunos trabalham em grupos
e sao desafiados a escolher as estratégias — incluindo a ordem do trajeto a ser
percorrido pelas narrativas — torna-se dificil determinar um cronograma fixo, pois
cada grupo tera um ritmo préprio e enfrentara dificuldades diferenciadas em cada
narrativa/intervengao.

Como estratégia organizacional/temporal, considerando quatro aulas por semana,
sugere-se que a experiéncia com a proposta seja construida de forma gradativa,
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interagindo com o site uma ou duas vezes por semana, no inicio. Isso permitira que
os alunos se envolvam na medida em que compreendam a ideia e se apropriem das
estratégias.

Para obter mais detalhes sobre as teorias que orientaram esta pesquisa-intervencgao,
consulte a dissertagéo.

Aseqguir, destaco algumas referéncias que embasaram esta pesquisa e que recomendo
como leitura para aprofundamento nas teorias.
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Aprendizagens ndo-lineares: Uma proposta de hipertextualizagéo
em ciéncias no 6° ano do ensino fundamental



Caderno 1: Aprender Ciéncias no Ensino Fundamental na Perspectiva da Teoria da
Complexidade: In(ter)vengdes em uma Viagem pelo Periodo Paleolitico.

Caderno 2: Aprender Ciéncias pela Imaginacgao.

Caderno 3: Aprendizagens Nao Lineares: uma Proposta de Hipertextualizagao
em Ciéncias no Ensino Fundamental.

Caderno 4: Dispositivo Cadaver: uma Aventura pelo Corpo Humano.

Caderno 5: Dispositivos Complexos de Aprendizagem no Ensino de Ciéncias: o
Imaginario Mundo da Microbiologia.

Caderno 6: Invencao de Mundos: Pistas para Praticas Inclusivas na Escola.

Caderno 7: Invengédo de Mundos como Dispositivo Complexo de Aprendizagem: Pistas
para a Producio da Inventividade em Sala de Aula.

Caderno 8: Dispositivos Complexos de Aprendizagem em Ciéncias: a Experiéncia da
Construcédo de um “Laboratério Secreto”.

Caderno 9: Atividade Experimental Problematizada (AEP).
Caderno 10: Educacao Geoldgica: um Desafio para as Geragdes Futuras.
Caderno 11: Energia e Eletricidade para Professores de Ciéncias.

Caderno 12: Explorando a Quimica com Modelos Moleculares 3D: um Guia Didatico
para Professores.

Caderno 13: Lapbook como Estratégia Didatica para o Ensino de Concepg¢des sobre
Estrutura Atdmica e Periodicidade Quimica.

Caderno 14: Robotica Educacional para Despertar o Engenheiro nos Jovens.
Caderno 15: Tecnologias para a Inclusdo e a Acessibilidade.

Caderno 16: Elementos Quimicos em 1 Minuto — Uma Tabela Periddica Sonora.
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Colecao Especial

Produtos Educacionais para Inovagao
Tecnologica e Metodoldgica

Este caderno pedagogico faz parte da cole¢cao Produtos
Educacionais para Inovagao Tecnoldgica e Metodolégica no
Ensino de Ciéncias. Adisseminacao desses produtos, incluindo
a producao desses cadernos pedagégicos, recebeu apoio
financeiro da Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior— CAPES, por meio do Programa Inova EaD (Edital
15/2023). A colecao é composta por 16 e-books produzidos
por pesquisadores da Rede de Saberes Articulando Ciéncia,
Criatividade e Imaginacao — Rede SACCI.
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