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O Desenho Universal para Aprendizagem é uma abordagem que surgiu na
década de 1990 nos Estados Unidos, com base no conceito de Desenho Universal
advindo do campo da Arquitetura. Elaborado por um grupo de pesquisadores do
Center for Applied Special Technology (CAST), adotou-se a expresséo “para a” na
tradugcdo para o portugués por reconhecer que a abordagem trata-se de um
conjunto de principios didaticos e diretrizes que podem ser utilizados para atender
as necessidades educacionais dos alunos, a fim de favorecer a aprendizagem de
um maior numero de estudantes (Sebastian-Herdero, 2025).

Dentre os principios do DUA, tem-se o da Representagao que defende a
projecdo de multiplas formas de apresentacdo do conteudo e considera que o0s
alunos diferem nas maneiras como percebem e dao significado as informagdes
(Cast, 2024). Este principio é constituido por trés diretrizes e seus pontos de
verificagcdo que podem ser considerados como as estratégias de agao necessarias
para implementagao do principio:

1. Oferecer diferentes opgbes para a percepgao:

E impossivel ocorrer aprendizagem se a informacdo nao for perceptivel ao

estudante. Para isso, precisa-se oferecer suporte para personalizar e exibir

informagdes; suporte a multiplas maneiras de perceber informagdes e

representar uma diversidade de perspectivas.

2. Fornecer varias opg¢bes para linguagem, expressbes matematicas e
simbolos:

Os alunos diferem em sua compreensdo para elementos linguisticos e nao

linguisticos. Assim, €& valido verificar: vocabulario, simbolo e estruturas da

linguagem; suporte a decodificacéo de texto, matematica e simbolos; cultivar

a compreensao e respeito entre linguas e dialetos; abordar preconceitos no

uso da linguagem e dos simbolos e ilustrar por meio de diversas midias.



3. Oferecer opgbes para compreender e entender:
O processo de aprendizagem € um processo ativo no qual € necessario
transformar informacbes acessiveis em conhecimento util e com significado.
E recomendado a conexdo do conhecimento prévio com novo aprendizado;
destacar e explorar caracteristicas criticas e grandes ideias; cultivar multiplas
formas de conhecer e dar sentido e, por fim, maximizar a transferéncia e

generalizagao.

ESTUDO DE CASO

Refletir sobre as diferentes formas de representacdo de conteudos
educacionais, possibilita uma pratica de ensino que acolha as necessidades
educacionais de todos os alunos, favorecendo o educar para a diversidade com
inclusao, participagao e aprendizagem de todos.

Ao considerarmos como exemplo ficticio uma turma do 2° ano do Ensino
Fundamental de uma escola regular, composta por 20 alunos, entre eles um
estudante com diagndstico de deficiéncia intelectual com dificuldades na
aprendizagem das cores, observou-se uma aula ministrada pela professora regente
na area de Artes. Conforme previsto no item MCZ.EF15AR02.s.02 do Referencial
Curricular de Maceio6 para o Ensino Fundamental (2020), a aula tinha como objetivo
ensinar habilidade de explorar e reconhecer os elementos constitutivos das artes
visuais- ponto, linha, forma, cor, espaco e movimento, com énfase no ensino das
cores secundarias.

Baseado no Desenho Universal para a Aprendizagem a professora regente
utilizou diferentes estratégias de didaticas de ensino para que todos os alunos
pudessem aprender as cores secundarias através de diferentes representacoes,
para isto, a professora utilizou uma didatica pratica colocando agua em um copo e
despejando a combinagdo de duas cores para formar as cores secundarias,
apresentou o video “cores secundarias- Vila Educativa”, que apresentava o mesmo
conteudo (ensino da mistura das cores e apresentando itens do cotidiano com a
mesma cor descoberta), entregou uma atividade sinalizando a combinag¢ao de cores
diferente para que as criangas pintarem com tinta uma gota de cada cor direcionada
na atividade para descobrir a cor que a combinagao iria formar, e por fim a

professora finalizou com a musica da “Xuxa- Misturando as cores, para que apos a



apresentacao de diferentes representagao, seja elas conjuntas ou individuais, as
criangas pudessem explorar um momento de interagdo para generalizagdo e
cruzamento do saber das cores em um processo inclusivo.

Para além da apresentacado de diferentes percepgdes com base nos pontos
de verificagdo, a professora ainda utilizou uma prancha comunicativa basica, com
direcionamento do passo a passo para a realiza¢ao da atividade com as tintas, para
favorecer melhor compreensdo da linguagem para atingir o segundo ponto de
verificagdo do principio da representagdo, e utilizou a associacdo das cores
secundarias descobertas com itens do cotidiano para atingir o critério do terceiro

ponto de verificagéo.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo de caso consiste na criagdo de uma demonstracédo pratica da
aplicabilidade do principio da Representacdo do DUA, realizado na disciplina
Produtos Educacionais de um Programa de Pés-Graduagao Profissional em
Educacgao Especial.

Através do caso mencionado, é possivel observar como a diversificagao dos
recursos e das formas de representacédo favoreceu a aprendizagem do estudante
com deficiéncia intelectual, sem excluir os demais colegas. A utilizagdo de
experiéncias visuais, auditivas, praticas e simbdlicas possibilitou que todos tivessem
acesso ao mesmo conteudo por diferentes caminhos, respeitando os diferentes
estilos de aprendizagem da turma. Esse processo evidencia a importancia do
Desenho Universal para a Aprendizagem, ao propor estratégias pedagdgicas que
assegurem a inclusdo, a participacdo ativa e a generalizagdo do conhecimento,
ampliando as oportunidades de interagdo, compreensao e construgcdo do saber de
maneira coletiva e equitativa. Nesse sentido, cada diretriz do principio da
representacdo foi contemplada: a primeira, que prevé multiplas formas de
percepcao, esteve presente na demonstragao pratica da mistura das cores, no video
educativo e na musica, proporcionando diferentes canais sensoriais para o acesso
ao mesmo conteudo; a segunda, que propde opgdes para linguagem e simbolos, foi
atendida pela utilizagcdo da prancha comunicativa basica com instrucdes passo a
passo, favorecendo a compreensdo do estudante com dificuldades de linguagem;

por fim, a terceira diretriz, que orienta a oferecer opgdes para compreensao,



manifestou-se na associagao das cores secundarias a itens do cotidiano, permitindo
que os alunos construissem significado e conseguissem generalizar o conhecimento

para além da atividade.

INFOGRAFICO: ENSINO DAS CORES BASEADO NO PRINCIPIO DA
REPRESENTAGAO DO DUA

EXEMPLO FICTIiCIO

= Aula de Artes — objetivo ensinar habilidade de explorar e reconhecer os elementos
constitutivos das artes visuais- ponteo, linha, forma, cor, espago € movimento, com
énfase no ensino das cores secundarias.

- 2° ano do Ensino Fundamental com 20 alunos, sendo 1 alunc com deficiéncia intelectual
e dificuldades na aprendizagem das cores.

- Baseado no Desenho Universal para a Aprendizagem a professora regente pode utilizar
diferentes estratégias de didaticas de ensino para gue todos os alunos pudessem
aprender.

Video "cores secundarias- Vila Educativa”,
que apresentava o© mesmo conteddo
(ensino da mistura das cores e
apresentando itens do cotidiano com a
mesma cor descoberta)

MULTIPLAS FORMAS DE PERCEPCAQ

Experimento pratico

Pratica colocando agua em um copo
e despejando a combinagdao de duas
cores para formar as cores

’

> 4 OPCOES PARALINGUAGEME SIMBOLOS

’

Atividade sinalizando a combinacao de
cores diferente para gque as criancas
pintarem com tinta uma gota de cada
cor direcionada na atividade para
descobrir a cor que a combinagao iria
formar ( utilizando prancha
comunicativa ).

Musica da “Xuxa- Misturando as cores,
para que apos a apresentagdao de
diferentes representagdo, seja elas
conjuntas ou individuais, as criancas
pudessem explorar um momento de
interagao

OFERECER OPCOES PARA COMPREENSAQ

Associacao das cores secundarias
descobertas com itens do cotidiano

Em situagbes cotidianas emn parceira
colaborativa com a familia, o aluno
consegue transferir o conhecimento
adquirido em sala, para situagtes novas
ou diferentes do contexto original
atraves da medicacao de seus familiares
emn casa.
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