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APRESENTACAO

A educagdo contemporanea encontra-se imersa em um cenario de rapidas
transformacdes, impulsionadas pelo avango das tecnologias digitais e pela crescente
necessidade de praticas pedagdgicas mais inclusivas, dinamicas e centradas no estudante.
Neste contexto, o livro Ensino, Tecnologia e Inclusdo: Caminhos para uma Educagdo Ativa
e Equitativa apresenta-se como uma contribuicdo relevante ao debate académico e a
pratica docente, oferecendo reflexdes e experiéncias voltadas para a integracdo entre
inovacdo, equidade e qualidade educacional.

Organizado em nove capitulos, a obra propde um percurso tematico que parte da
compreensao do curriculo na cultura digital, discutindo suas implicagdes na construgao
de saberes mais conectados a realidade contemporanea, até chegar a andlise de
ferramentas e estratégias pedagogicas que favorecem o engajamento e a aprendizagem
significativa.

O segundo capitulo aborda a educagdo inclusiva na era digital, explorando
estratégias de ensino voltadas para alunos com dificuldades de aprendizagem, discutindo
os desafios e as possibilidades de um processo educativo verdadeiramente acessivel. Em
seguida, o terceiro capitulo amplia o olhar para a educa¢do no campo em tempos de
cultura digital, destacando as especificidades e os desafios enfrentados em contextos
rurais.

A partir do quarto capitulo, o foco recai sobre o potencial das plataformas digitais
para a personalizacao da aprendizagem, exemplificado pelo uso do Google Classroom no
contexto do ensino hibrido na educagdo béasica. Na sequéncia, discutem-se as
potencialidades da gamificacdo como estratégia de motivacdo escolar e, mais
especificamente, o uso do Kahoot! no ensino de Matematica, evidenciando possibilidades
para tornar o aprendizado mais interativo e prazeroso.

O sétimo capitulo apresenta a metodologia ativa de rotacdo por estacao,
ressaltando seu papel no desenvolvimento da autonomia e na diversificacdo das
experiéncias de aprendizagem. O oitavo capitulo dedica-se as tecnologias assistivas,
discutindo a importancia da inclusdo e da acessibilidade educacional como pilares de uma

educacdo equitativa. Por fim, o nono capitulo explora o uso do Wordwall como
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metodologia ativa, destacando seu potencial na construcdo de aulas mais dinamicas e
significativas.

Assim, esta obra se constitui como um convite ao didlogo entre teoria e pratica,
entre inovacao tecnolégica e compromisso social, reforcando a ideia de que a educacgdo
ativa e inclusiva é possivel quando se alia a tecnologia de forma critica, criativa e
responsavel. Destina-se a professores, gestores, pesquisadores e estudantes que buscam
compreender e aplicar metodologias capazes de transformar a sala de aula em um espacgo
de participacao, equidade e inovacao.

Organizadores
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PREFACIO

Vivemos em uma era marcada por profundas transformacgdes sociais, culturais e
tecnolégicas. As mudangas, cada vez mais aceleradas, exigem da educa¢do nao apenas
adaptacdo, mas também a capacidade de antecipar e responder de forma criativa aos
desafios emergentes. Nesse cenario, o ensino deixa de ser centrado exclusivamente na
transmissdo de contetidos e passa a valorizar metodologias que colocam o estudante no
centro do processo de aprendizagem, estimulando sua participagdo ativa, autonomia e
construcdo critica do conhecimento.

O livro Ensino, Tecnologia e Inclusdo: Caminhos para uma Educagdo Ativa e
Equitativa nasce desse contexto e se propoe a ser um guia reflexivo e pratico para aqueles
que compreendem a importancia de integrar tecnologia e metodologias ativas a um
compromisso real com a inclusdo educacional. A obra nao trata a tecnologia como uma
solucdo isolada, mas como uma aliada que, articulada a praticas pedagégicas intencionais,
pode ampliar o acesso, diversificar experiéncias e promover a equidade no ambiente
escolar.

Ao longo de nove capitulos, os autores exploram tematicas que vao desde a
reconfiguracdo do curriculo na cultura digital até o uso de plataformas, recursos
gamificados e tecnologias assistivas para favorecer aprendizagens significativas. Ha
também um olhar atento para contextos frequentemente negligenciados, como a
educacdo no campo, e para estratégias que personalizam e dinamizam a aprendizagem,
como a rotacdo por estacdo e o uso de ferramentas como Kahoot! e Wordwall.

Mais do que um compéndio tedrico, esta obra apresenta experiéncias concretas,
evidenciando que praticas inovadoras podem ser aplicadas em diferentes realidades
escolares. Ela convida o leitor a refletir sobre como a educagdo pode - e deve - ser um
espaco inclusivo, capaz de reconhecer e valorizar a diversidade dos estudantes, ao mesmo
tempo em que incorpora recursos tecnoldgicos de maneira critica e significativa.

Ao concluir a leitura, espera-se que professores, gestores e demais profissionais da
educacdo sintam-se inspirados a experimentar, adaptar e criar novas estratégias que

unam ensino, tecnologia e inclusdo. Afinal, uma educacao ativa e equitativa nao é apenas
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um ideal a ser perseguido, mas uma necessidade urgente para formar cidadaos criticos,

criativos e preparados para atuar em uma sociedade cada vez mais complexa.

Professor Fabio Araujo
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RESUMO

O presente trabalho analisou a integracao entre curriculo e cultura digital no contexto
educacional contemporaneo. A pesquisa, de abordagem qualitativa, baseou-se em revisdo
bibliografica com autores publicados entre 2021 e 2025, selecionados por meio do Google
Académico. O objetivo geral foi compreender como a cultura digital pode ser incorporada
ao curriculo escolar, promovendo praticas pedagogicas inovadoras e criticas. Foram
definidos trés objetivos especificos: investigar possibilidades de adapta¢do curricular,
compreender o papel das metodologias ativas e avaliar os desafios da implementacgédo. Os
resultados revelaram que, embora existam experiéncias bem-sucedidas, persistem
obstaculos como a auséncia de formacao docente continuada, a caréncia de infraestrutura
e a resisténcia as mudancgas. As analises apontaram que a valorizacdo dos repertérios
culturais dos estudantes, aliada ao uso critico das tecnologias, favoreceu aprendizagens
mais significativas. A discussao permitiu relacionar os achados aos objetivos propostos,
evidenciando a necessidade de politicas publicas integradas e uma formacdo docente
comprometida com a transformacao social. Concluiu-se que a articulagdo entre curriculo
e cultura digital representa uma oportunidade concreta para a reinvencao do fazer
pedagogico.

Palavras-chave: Curriculo. Cultura digital. Metodologias ativas. Formac¢do docente.
Inovacado pedagogica.

ABSTRACT

This study analyzed the integration between curriculum and digital culture in the
contemporary educational context. The research, with a qualitative approach, was based
on a literature review of authors published between 2021 and 2025, selected through
Google Scholar. The general objective was to understand how digital culture could be
incorporated into the school curriculum, promoting innovative and critical pedagogical
practices. Three specific objectives were defined: to investigate curriculum adaptation
possibilities, to understand the role of active methodologies, and to evaluate
implementation challenges. The results revealed that, although successful experiences
exist, obstacles persist such as the lack of continuous teacher training, poor infrastructure,
and resistance to change. The analyses showed that valuing students’ cultural repertoires,
along with the critical use of technologies, fostered more meaningful learning. The
discussion allowed the findings to be related to the proposed objectives, highlighting the
need for integrated public policies and teacher training committed to social
transformation. It was concluded that the articulation between curriculum and digital
culture represents a concrete opportunity for the reinvention of pedagogical practices.
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Keywords: Curriculum. Digital culture. Active methodologies. Teacher training.
Pedagogical innovation.

INTRODUCAO

A presencga da cultura digital no cotidiano social tem provocado transformacgdes
significativas nas formas de intera¢do, produ¢do de conhecimento e construcdo de
identidades. Sobre o ponto de vista de Pesce, Bruno e Hessel (2023) e Castro, Mill e Costa
(2022), as tecnologias digitais ndo apenas mediam a comunica¢do, mas também
reconfiguram praticas pedagogicas e curriculares. Neste contexto, repensar o curriculo
escolar a luz da cultura digital é uma exigéncia contemporanea, especialmente em um
cenario educacional marcado por desigualdades e desafios estruturais.

Conforme argumentam Fiori e Goi (2022) e Juliana Machado (2021) a cultura
digital deve ser compreendida como pratica social que atravessa o ambiente escolar,
impactando diretamente os processos de ensino-aprendizagem. A escola, enquanto
espaco formativo, precisa reconhecer e dialogar com os repertérios culturais dos
estudantes, integrando-os ao curriculo de maneira significativa. Essa integracao, porém,
requer rupturas com modelos tradicionais e abertura a novas formas de mediagao
pedagogica.

Em convergéncia com Corréa, Boll e Nobile (2022) e Nonato, Sales e Cavalcante
(2021), aincorporacgdo da cultura digital ao curriculo implica a valorizacao das linguagens
juvenis, das midias e das tecnologias como elementos legitimos do processo educativo.
Tais praticas tornam-se ainda mais relevantes quando associadas as metodologias ativas,
que promovem a autonomia, a autoria e o engajamento dos estudantes. No entanto, a
efetivacdo dessas abordagens encontra resisténcias histéricas, técnicas e institucionais.

Sobre o ponto de vista de Mesquita e Pischetola (2022) e Pereira (2024), a
formacdo docente aparece como um dos principais fatores para o sucesso ou fracasso da
integracdo curricular com a cultura digital. A auséncia de politicas publicas que
promovam o desenvolvimento profissional continuo e critico dos educadores representa
um dos maiores obstaculos enfrentados. A falta de infraestrutura adequada nas escolas
também limita as possibilidades de inovacdao pedagodgica.

Diante desse panorama, este estudo tem como objetivo geral analisar como a

cultura digital pode ser integrada ao curriculo escolar, promovendo praticas pedagogicas
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inovadoras e criticas. Para isso, propdem-se como objetivos especificos: investigar as
possibilidades de adaptac¢do do curriculo as demandas da cultura digital; compreender de
que maneira as metodologias ativas contribuem para praticas pedagdgicas interativas; e
avaliar os desafios e perspectivas dessa integracdo no contexto educacional
contemporaneo.

A pesquisa foi conduzida por meio de abordagem qualitativa, com base em revisao
bibliografica. As fontes foram selecionadas a partir do Google Académico, considerando
artigos revisados por pares publicados entre 2021 e 2025. Foram definidos critérios de
eliminacdo que garantiram a relevancia temadtica, a qualidade cientifica e a coeréncia
metodoldgica dos textos selecionados. Ao final do processo, foram analisados dez autores
que contribuiram para a fundamentacgao tedrica e critica do tema.

O estudo permitiu identificar que, embora existam experiéncias pedagégicas
inovadoras baseadas na cultura digital, essas iniciativas ainda sdo pontuais e enfrentam
barreiras estruturais. A analise dos textos evidenciou tanto as potencialidades quanto os
limites da pratica docente mediada por tecnologias digitais. Os achados foram
organizados conforme os objetivos propostos, possibilitando uma reflexao critica sobre
os caminhos possiveis para a transformagao curricular.

Assim, esta pesquisa pretende contribuir para o debate sobre a articulagao entre
curriculo e cultura digital, destacando a importancia da formacao docente critica e da
valorizagdo das praticas culturais dos estudantes. Ao propor um olhar ampliado sobre o
papel das tecnologias na educacao, o trabalho busca fomentar praticas pedagogicas mais
democraticas, contextualizadas e comprometidas com a emancipa¢do dos sujeitos

envolvidos no processo educativo.

PERSPECTIVA HISTORICA DAS METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas surgiram como resposta aos modelos tradicionais de
ensino centrados na figura professor e na transmissdo passiva de contetdos. Sobre o
ponto de vista de Almeida e Valente (2012) e Souza e Bonilla (2014), a evolugdo desse
paradigma promoveu a valorizagdo da aprendizagem significativa e contextualizada,
considerando a participacdo ativa dos estudantes. Como expde Almeida (2025), essa
transformacao esta diretamente ligada a incorporacgdo da cultura digital, que reconfigura

as praticas pedagogicas e amplia os espac¢os de construcao do conhecimento.



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

No contexto histérico, o movimento das metodologias ativas ganhou forga a partir
da necessidade de superar praticas instrucionais centradas no professor. Almeida e
Valente (2012) e Fantin (2012) destacaram que a integracao das tecnologias digitais ao
curriculo contribuiu significativamente para essa mudancga, proporcionando ambientes
de aprendizagem mais dinamicos. Em convergéncia com Almeida (2025), a cultura digital
foi determinante para potencializar as praticas colaborativas e a autonomia do estudante.

O desenvolvimento das metodologias ativas esta associado ao reconhecimento de
que o aluno deve assumir um papel protagonista no processo de aprendizagem. Sobre o
ponto de vista de Buckingham (2010) e Souza e Bonilla (2014), a participacao ativa e a
interacdao com as tecnologias digitais sdo fundamentais para criar ambientes educacionais
mais interativos. Como expde Fantin (2012), as midias digitais configuram novas formas
de construcdo e socializacdo do conhecimento.

Em consonancia com o avango das tecnologias e a expansao da cultura digital, as
metodologias ativas passaram a incorporar narrativas digitais e projetos integradores.
Segundo Almeida e Valente (2012) e Almeida (2025) as narrativas digitais, além de
potencializarem a aprendizagem, permitem que os alunos construam novos sentidos a
partir de suas vivéncias. Em convergéncia com Souza e Bonilla (2014), tais metodologias
ampliam o espago de autoria dos estudantes e fortalecem a construcao coletiva do
conhecimento.

Como expde Buckingham (2010), a escola precisa assumir um papel proativo
diante das novas tecnologias e oferecer espagos para o desenvolvimento critico. Sobre o
ponto de vista de Fantin (2012) e Almeida (2025), a integracdo das midias e das
metodologias ativas no curriculo é essencial para preparar os alunos para os desafios
contemporaneos. Para Almeida e Valente (2012), a formacdo docente precisa
acompanhar essas transformacdes para garantir praticas pedagdgicas relevantes.

A trajetéria histérica das metodologias ativas revela que seu fortalecimento esta
diretamente ligado ao reconhecimento da cultura digital como estruturante dos processos
educativos. Em convergéncia com Souza e Bonilla (2014) e Almeida e Valente (2012), as
praticas inovadoras que valorizam a experiéncia dos alunos sdo fundamentais para
romper com a educacdo tradicional. Como expde Almeida (2025), o curriculo deve se
reconfigurar para integrar a cultura digital e responder aos novos contextos de

aprendizagem.
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Sobre o ponto de vista de Fantin (2012), as metodologias ativas exigem que a
escola se aproxime das praticas culturais midiaticas dos alunos, reconhecendo suas
linguagens e formas de expressdo. Buckingham (2010) argumenta que, a resisténcia
institucional a ado¢do das novas tecnologias é um desafio que precisa ser superado para
viabilizar uma educagdo significativa. Em convergéncia com Almeida (2025), a formacgdo
docente continua é imprescindivel para esse processo de transformacao.

A cultura digital modificou substancialmente as interagdes sociais e,
consequentemente, os processos educativos. Como expde Souza e Bonilla (2014), as
metodologias ativas contribuem para criar ambientes mais flexiveis e colaborativos,
promovendo aprendizagens mais proximas da realidade dos alunos. Sobre o ponto de
vista de Almeida e Valente (2012) e Fantin (2012), as midias digitais favorecem a
construcdo de narrativas significativas, ampliando as possibilidades pedagégicas.

Antagonicamente, Buckingham (2010) alerta que, embora as tecnologias digitais
estejam amplamente presentes no cotidiano dos alunos, seu uso na escola ainda enfrenta
resisténcias e limitacdes. Souza e Bonilla (2014) argumenta que, esse distanciamento
pode comprometer a efetividade das metodologias ativas, exigindo uma revisdao das
concepgdes pedagogicas vigentes. Em convergéncia com Almeida e Valente (2012), é
necessario promover mudancas estruturais que garantam a integracdo efetiva das
tecnologias ao curriculo.

Os beneficios das metodologias ativas incluem o desenvolvimento da autonomia,
do pensamento critico e da capacidade de resolucdao de problemas. Como expde Fantin
(2012) e Almeida (2025), tais metodologias proporcionam ao aluno um papel mais
participativo e reflexivo na constru¢do do conhecimento. Sobre o ponto de vista de
Almeida e Valente (2012), o uso das tecnologias digitais potencializa essas praticas e
amplia o alcance das aprendizagens.

Entretanto, os desafios ainda sao expressivos. Em convergéncia com Souza e
Bonilla (2014) e Buckingham (2010), a falta de infraestrutura adequada, a resisténcia
institucional e a formacgdo limitada dos professores dificultam a implementacdo efetiva
das metodologias ativas. Como expde Fantin (2012), é imprescindivel promover a¢des
formativas continuas que possibilitem aos docentes apropriarem-se criticamente das
tecnologias e das novas praticas pedagogicas.

Sobre o ponto de vista de Almeida (2025) e Almeida e Valente (2012), a integracao

das metodologias ativas ao curriculo demanda um redirecionamento pedagdgico que
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valorize as praticas interativas, as narrativas digitais e a construcao coletiva de saberes.
Buckingham (2010) argumenta que, a escola deve atuar como mediadora critica,
proporcionando aos alunos oportunidades de participacdo e reflexdo sobre o uso das
tecnologias digitais. Como expde Souza e Bonilla (2014), o reconhecimento da cultura
digital como elemento estruturante do processo educativo é essencial para o

fortalecimento das metodologias ativas.

METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida por meio de um estudo bibliografico com abordagem
qualitativa, que possibilita uma andlise aprofundada das concepgdes tedricas sobre as
metodologias ativas e sua evolucdo no contexto educacional. Sobre o ponto de vista de
Bento (2012), a pesquisa bibliografica permite compreender criticamente as produc¢des
cientificas relacionadas ao tema, promovendo reflexdes contextualizadas. Este tipo de
investigacdo favorece a identificacdo de conceitos e praticas que dialogam com as
transformacdes da cultura digital na educacao.

O percurso metodologico foi organizado em trés fases complementares.
Inicialmente, realizou-se a selecdo criteriosa dos materiais publicados no Google
Académico, com foco em trabalhos que abordam a evolugdo historica, as caracteristicas e
os desafios das metodologias ativas. Bento (2012) argumenta que, a escolha das fontes
deve priorizar conteudos que tragam contribui¢des efetivas para a compreensdo das
praticas pedagogicas contemporaneas. Na sequéncia, procedeu-se a leitura e analise das

obras selecionadas, priorizando a identificagdo de aspectos relevantes para a construgao

teorica.
Quadro 1 - Fases da Pesquisa Bibliografica
Fase da Pesquisa Descricao

Selecdo das Fontes Identificacdo de artigos, livros e documentos relevantes sobre metodologias
ativas e cultura digital no Google Académico.

Leitura e Andlise Critica Estudo aprofundado dos materiais selecionados, com foco na evolugao
histérica, beneficios, desafios e integracdo das metodologias ativas ao
curriculo.

Sistematizagao e | Agrupamento e categorizacdo dos dados obtidos, destacando convergéncias

Organizacdo dos Dados e divergéncias entre os autores para embasar a construcio tedrica.

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Na ultima fase, os dados obtidos foram sistematizados de forma a evidenciar as
convergéncias e divergéncias entre os autores selecionados. Como expde Bento (2012), a
analise qualitativa possibilita aprofundar a interpretacao dos contetidos, promovendo
uma construcdo critica e reflexiva. A pesquisa bibliografica constitui-se como um recurso
importante para levantar aspectos histéricos e atuais, permitindo compreender os
impactos das metodologias ativas no curriculo escolar e no desenvolvimento de praticas
educacionais inovadoras.

Para garantir a qualidade e a relevancia das fontes analisadas, foram estabelecidos
critérios rigorosos de inclusdo e eliminacdo dos materiais. Sobre o ponto de vista de Bento
(2012), a selegdo de produgdes cientificas deve priorizar trabalhos que atendam aos
parametros metodol4gicos e ao alinhamento com o tema proposto. E essencial considerar
publicag¢des revisadas por pares, com foco na credibilidade académica. Como critério de
corte, foram excluidos artigos publicados antes de 2021, resumos sem aderéncia tematica
e materiais que nao abordavam as metodologias ativas ou a cultura digital de forma direta.

A leitura dos resumos e a analise dos titulos foram fundamentais para essa triagem.

Quadro 2 - Critérios de Eliminac¢ao

Critério Descricao
Periodo de publicagdo Artigos publicados entre 2021 e 2025.
Tipo de publicacao Apenas artigos revisados por pares foram considerados.
Relevancia tematica Excluidos materiais que ndo abordavam metodologias ativas ou cultura
digital.
Analise preliminar Eliminacdo de artigos ap6s leitura de resumos e titulos que ndo apresentaram
aderéncia ao tema.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Apos a aplicagao dos critérios de selecdo e eliminacgao, foram escolhidos estudos
que atendem aos requisitos metodolégicos estabelecidos. A selecao das fontes é essencial
para a constru¢do de um referencial tedrico sélido. Os artigos selecionados permitiram
aprofundar a andlise sobre as metodologias ativas e sua relacdo com a cultura digital,

promovendo uma compreensao abrangente e atualizada sobre o tema investigado.

RESULTADOS

Sobre o ponto de vista de Pereira (2024) e Castro, Mill e Costa (2022), a cultura

digital, quando integrada ao curriculo, contribui para praticas pedagdgicas mais
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significativas ao passo que desafia estruturas tradicionais de ensino. As autoras defendem
que a mediacao pedagogica, mediada por tecnologias, deve ser acompanhada de um
processo formativo continuo para professores. Em convergéncia com Fiori e Goi (2022),
nota-se que o uso de elementos da cultura digital, como animes e plataformas gamificadas,
estimula o pensamento critico e a curiosidade dos estudantes.

Corréa, Boll e Nobile (2022) e Mesquita e Pischetola (2022) argumentam que, a
insercdo de metodologias ativas mediadas por tecnologias digitais exige um olhar sensivel
para a equidade no acesso e para os contextos socioculturais dos alunos. Ambas destacam
a importancia de estratégias que respeitem a diversidade dos sujeitos e promovam a
autoria discente. De outro modo, Nonato, Sales e Cavalcante (2021) ressalta que muitas
escolas ainda enfrentam limitacdes estruturais e resisténcias culturais ao uso da
tecnologia na pratica pedagégica.

Em convergéncia com Vieira e Hai (2022), as transformagdes tecnoldgicas impdem
a necessidade de reorganizacdo curricular para acolher praticas mais investigativas e
dialégicas. Os autores identificaram que os professores, ao utilizarem dispositivos
digitais, reconfiguram a relagdo com o saber, assumindo posturas mais mediadoras. Pesce,
Bruno e Hessel (2023), por sua vez, propoe uma abordagem decolonial que compreende
a cultura digital como ferramenta de resisténcia e formacao critica.

Juliana Machado (2021) aponta que, para além da insercao de ferramentas digitais,
é necessario transformar os modos de ensinar, considerando os repertdérios culturais dos
alunos. Como expde Castro, Mill e Costa (2022), essa transformacgdo passa pela formagao
docente inicial e continuada, enfrentando resisténcias historicas. Em divergéncia com
esse movimento, alguns contextos ainda mantém modelos transmissivos,
desconsiderando as possibilidades oferecidas pelas TDIC. A seguir, apresenta-se um
quadro-resumo com os principais aspectos identificados na literatura sobre as

dificuldades, possibilidades e perspectivas futuras relacionadas ao tema.

Quadro 3 - Dificuldades, Possibilidades e Perspectivas Futuras

Aspecto Descricao
o Falta de infraestrutura, resisténcia docente, auséncia de formacgdo critica
Dificuldades .
continuada.
- Valorizacdo da cultura digital dos alunos, uso de midias, gamificacdo e pedagogia
Possibilidades " ¢ § & ¢ bedagog
critica.
Perspectivas Integracdo politica e curricular com foco em equidade, autonomia docente e
Futuras praticas emancipatorias.

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Sobre o ponto de vista de Pesce, Bruno e Hessel (2023), o pensamento freiriano
associado a cultura digital favorece processos (trans)formativos que articulam
consciéncia critica e acdo social. Os autores defendem a triade entre pedagogia freiriana,
decolonialidade e cultura digital como caminho potente para as docéncias
contemporaneas. Essa articulacdo impulsiona praticas educacionais voltadas a
emancipacdo e ao engajamento politico dos sujeitos.

Fiori e Goi (2022) propde o uso de produtos midiaticos da cultura jovem como
estratégias didaticas, permitindo maior aproximacao entre curriculo e cotidiano discente.
Como expode Corréa, Boll e Nobile (2022), essa estratégia possibilita que os alunos se
reconhecam no processo educativo, fortalecendo a identidade cultural e o interesse pelo
conhecimento cientifico. Tais abordagens rompem com a rigidez curricular e estimulam
uma aprendizagem ativa e contextualizada.

Em convergéncia com os achados de Juliana Machado (2021) e Castro, Mill e Costa
(2022), o desenvolvimento de competéncias digitais docentes ainda é uma lacuna no
sistema educacional. Ambas identificam que a escassez de politicas formativas
compromete a efetivagdo de praticas pedagogicas inovadoras. De outro modo, Vieira e Hai
(2022) ressalta que iniciativas locais tém promovido experiéncias bem-sucedidas, ainda
que pontuais.

Pesce, Bruno e Hessel (2023) e Mesquita e Pischetola (2022) convergem ao
defender que a cultura digital deve ser compreendida como campo de disputa politica, em
que se tensionam praticas hegemonicas e alternativas pedagogicas emancipatoérias. A
construcdo de um curriculo critico e dialégico, apoiado nas premissas da justica social, é
uma das estratégias apontadas. Tais perspectivas indicam que a tecnologia ndo é neutra,
mas mediada pelas intencionalidades dos sujeitos.

Por fim, como afirmam Nonato, Sales e Cavalcante (2021) e Pereira (2024), a
apropriacdo da cultura digital pelos docentes ainda é desigual, refletindo as disparidades
regionais e institucionais. A superacdo desses desafios requer investimento em
infraestrutura, politicas publicas e valorizacdo profissional. Em convergéncia com as
demais analises, fica evidente que a articulagao entre curriculo e cultura digital representa
ndo apenas uma necessidade pedagogica, mas um projeto de transformacao social.

As dificuldades identificadas na literatura concentram-se, em grande parte, na

auséncia de infraestrutura adequada, formagdo docente insuficiente e resisténcia a
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mudangas curriculares. Sobre o ponto de vista de Nonato, Sales e Cavalcante (2021) e
Pereira (2024), essas limitacdes comprometem a efetivacdo de praticas pedagogicas
inovadoras mediadas pelas tecnologias digitais. Em convergéncia com Juliana Machado
(2021), observa-se que o ensino permanece ancorado em modelos tradicionais, mesmo
diante das exigéncias contemporaneas.

Mesquita e Pischetola (2022) e Castro, Mill e Costa (2022) argumentam que, a falta
de politicas publicas consolidadas para formacao continua dos professores representa um
dos maiores obstaculos a integracao efetiva entre curriculo e cultura digital. A formac¢do
técnica, isolada de uma abordagem pedagogica critica, limita a autonomia docente e a
apropriagdo consciente dos recursos digitais. De outro modo, Vieira e Hai (2022) destaca
experiéncias locais que indicam caminhos vidveis de superagdo, ainda que fragmentados.

As possibilidades, contudo, sdo expressivas quando ha investimento na articulacdo
entre praticas culturais dos alunos e conteudos curriculares. Como expde Corréa, Boll e
Nobile (2022), reconhecer os saberes juvenis e suas linguagens digitais pode promover
um curriculo mais significativo e inclusivo. Em convergéncia com Fiori e Goi (2022), o uso
de elementos da cultura pop e dos jogos digitais € uma alternativa viavel para mobilizar o
interesse discente e desenvolver habilidades cognitivas complexas.

Pesce, Bruno e Hessel (2023) propde uma abordagem critica que associa cultura
digital, pedagogia decolonial e curriculo emancipatorio, ampliando as fronteiras do fazer
pedagogico. Em consonancia, Juliana Machado (2021) sustenta que as tecnologias devem
ser mediadoras do dialogo entre os sujeitos e ndo instrumentos de reproducdo de
conteudos. Segundo Castro, Mill e Costa (2022), a perspectiva critica da cultura digital
fortalece a construgdo de uma educagao que valoriza a diversidade e promove a equidade.

As perspectivas futuras apontam para a necessidade de politicas intersetoriais que
integrem educacdo, tecnologia e inclusao social. Em convergéncia com Pereira (2024) e
Vieira e Hai (2022), é urgente que os curriculos escolares reflitam a realidade tecnoldgica
dos estudantes, criando pontes entre escola e sociedade. Sobre o ponto de vista de
Mesquita e Pischetola (2022), esse movimento requer um reposicionamento do papel do
professor como agente transformador e pesquisador da prépria pratica.

Portanto, a articulacdo entre curriculo e cultura digital deve ser pensada como um
processo continuo, dialogico e politicamente engajado. Como expde Pesce, Bruno e Hessel
(2023), essa integracao so sera efetiva se superar a logica tecnicista e fragmentada que

ainda permeia muitas iniciativas institucionais. Corréa, Boll e Nobile (2022) e Castro, Mill
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e Costa (2022) argumentam que, a valorizacao das praticas culturais dos estudantes e o
incentivo a autoria sao estratégias promissoras para ressignificar o processo de ensino-

aprendizagem.

DISCUSSAO

Os estudos analisados demonstram que a articulacdo entre curriculo e cultura
digital representa um avango necessario, embora ainda enfrentando desafios estruturais.
A precariedade de recursos e a auséncia de formac¢do docente especializada constituem
obstaculos persistentes, que comprometem o alcance das praticas pedagogicas
inovadoras propostas.

Apesar disso, as possibilidades identificadas nos estudos revelam coeréncia com
os objetivos especificos da pesquisa, sobretudo no que se refere a adaptacao curricular as
praticas digitais. O uso de midias e elementos da cultura juvenil tem se mostrado
promissor na ressignificacdo do processo educativo, reforgando a necessidade de um
curriculo sensivel as expressdes culturais e as tecnologias contemporaneas.

Algumas perspectivas destacam a cultura digital como elemento de formacao
critica, propondo uma abordagem decolonial e participativa que amplia os horizontes
pedagogicos e insere os estudantes como protagonistas do processo de aprendizagem. Em
contrapartida, observa-se que a falta de politicas formativas ainda dificulta a consolida¢ao
dessas praticas no cotidiano escolar.

Ha indicios de que experiéncias pontuais ja incorporam os principios das
metodologias ativas em dialogo com a cultura digital, embora ainda constituam excecdes.
Tais achados sugerem que os objetivos da pesquisa foram parcialmente alcancados,
especialmente em contextos educacionais que contam com maior apoio institucional. No
entanto, a efetivacdo ampla dessas a¢des ainda depende da implementagdo de politicas
publicas estruturadas.

A andlise também evidencia que a integra¢do entre curriculo e cultura digital ndo
deve se restringir ao uso instrumental de tecnologias. Quando mediada de forma critica,
essa relacdo potencializa aprendizagens significativas, engajamento e protagonismo
estudantil, reafirmando a relevancia da cultura digital como promotora de praticas

pedagogicas inovadoras e criticas.
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Conclui-se, portanto, que os estudos sustentam as hipoteses iniciais da pesquisa,
ao mesmo tempo em que evidenciam a complexidade do tema nas diferentes realidades
educacionais. Repensar a formacdo docente e o curriculo a partir de uma légica
emancipatéria e situada mostra-se essencial. Escolas que reconhecem as linguagens
juvenis e digitais tendem a desenvolver praticas mais democraticas, engajadoras e

efetivas.

Quadro 3 - Principais Achados e Relacao com os Objetivos da Pesquisa

Achados Identificados Objetivo Relacionado
Falta de formacdo continuada critica para | Objetivo Especifico 3: Avaliar os desafios da cultura
uso pedagogico das tecnologias digital no curriculo escolar
Uso de midias e cultura pop para promover | Objetivo Especifico 2: Compreender como metodologias
engajamento e autoria discente ativas contribuem para praticas interativas
Integracdo da cultura digital como eixo | Objetivo Geral: Analisar como a cultura digital pode ser
curricular critico e transformador integrada ao curriculo escolar
Experiéncias pontuais de sucesso em | Objetivo Especifico 1: Investigar possibilidades de
contextos com apoio institucional adaptacio do curriculo a cultura digital

Fonte: Elaborada pelos autores.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada ao longo desta pesquisa evidenciou que a integra¢do entre
curriculo e cultura digital é uma demanda urgente e complexa. Embora os avangos
tecnoldgicos tenham ampliado o acesso a informacgao e as midias digitais, ainda persistem
desafios estruturais e formativos que limitam a efetividade dessas praticas nas escolas. A
cultura digital, quando bem incorporada, tem potencial para transformar o ensino e
fortalecer o protagonismo estudantil.

As dificuldades identificadas, como a auséncia de formacdo critica continua e as
limitacdes de infraestrutura, demonstram que mudan¢as profundas ainda sao
necessarias. A simples inser¢do de tecnologias em sala de aula ndo garante inovacao,
sendo imprescindivel a reflexdo pedagégica sobre seus usos. A formacdo docente,
portanto, deve ir além do dominio técnico, incorporando uma abordagem critica e
contextualizada.

Os estudos analisados revelaram experiéncias promissoras que utilizam midias,
jogos e elementos da cultura pop como estratégias de ensino-aprendizagem. Essas
praticas demonstram que é possivel construir um curriculo mais dinamico, inclusivo e

proximo da realidade dos estudantes. No entanto, para que tais acdes ndo se restrinjam a
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iniciativas isoladas, é necessario o fortalecimento de politicas publicas integradas e
sustentaveis.

Como encaminhamento, recomenda-se o investimento em programas de formagao
continuada para docentes, com foco na articulacdo entre cultura digital e curriculo
escolar. Além disso, é fundamental promover pesquisas aplicadas que investiguem o
impacto dessas praticas no desempenho e no engajamento dos alunos. A construgdo de
uma escola digital critica, democratica e transformadora depende da atuagao conjunta de

gestores, professores e formuladores de politicas educacionais.
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RESUMO

O presente estudo teve como objetivo analisar estratégias digitais utilizadas no contexto
da educacdo inclusiva, com foco nos principais desafios e possibilidades na aplicacao
dessas tecnologias. Tratou-se de uma pesquisa bibliografica qualitativa, realizada por
meio da andlise critica de estudos publicados entre 2021 e 2025, selecionados na
plataforma Google Académico. Os objetivos especificos buscaram identificar as
tecnologias mais eficazes, examinar as dificuldades enfrentadas por docentes e
estudantes, avaliar o uso do Desenho Universal para Aprendizagem, investigar a formacao
docente em tecnologias digitais e analisar estratégias colaborativas no planejamento de
atividades inclusivas. Os resultados indicaram que, apesar dos avangos conceituais
significativos, persistem desafios relacionados a desigualdade digital, a formacdo
insuficiente dos docentes e a aplicacdo ainda superficial do Desenho Universal para
Aprendizagem nas escolas brasileiras. Concluiu-se que é essencial implementar politicas
publicas direcionadas, capacitar continuamente os professores e adequar curriculos
escolares para efetivar plenamente a educacao inclusiva.

Palavras-chave: Educacdo Inclusiva. Tecnologias Digitais. Desenho Universal para
Aprendizagem. Formacao Docente. Gamificacao.

ABSTRACT

This study aimed to analyze digital strategies used in inclusive education, emphasizing
key challenges and opportunities in applying these technologies. It was a qualitative
bibliographical study conducted through critical analysis of literature published between
2021 and 2025, selected from Google Scholar. Specific objectives sought to identify
effective technologies, examine challenges faced by teachers and students, assess the use
of Universal Design for Learning, investigate teacher training in digital technologies, and
analyze collaborative strategies in planning inclusive activities. The findings indicated
that, despite significant conceptual advancements, challenges remained regarding digital
inequalities, insufficient teacher training, and the superficial application of Universal
Design for Learning in Brazilian schools. It was concluded that implementing targeted
public policies, ongoing teacher training, and curriculum adjustments are essential to fully
realize inclusive education.

Keywords: Inclusive Education. Digital Technologies. Universal Design for Learning.
Teacher Training. Gamification.
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INTRODUCAO

A educacao inclusiva constitui-se como um importante compromisso social e
educacional contemporaneo, visando garantir o direito a aprendizagem para todos os
estudantes, independentemente de suas especificidades individuais. Nesse sentido,
conforme destacado por Magnago e Nunes (2024), o cenario atual requer uma abordagem
pedagdgica capaz de considerar as diversidades em sala de aula, promovendo estratégias
que assegurem equidade e participacdo ativa no processo educativo. Entretanto, apesar
dos avangos conceituais e legais, observa-se ainda uma série de desafios praticos e
estruturais a serem superados para que essa inclusdo seja plenamente efetivada (Miranda
etal, 2021; Rego et al, 2022).

O emprego das tecnologias digitais surge como estratégia essencial para a
educacdo inclusiva, proporcionando novas possibilidades pedagégicas adaptativas e
flexiveis. Santos e Sofiato (2023) ressaltam que a implementacdo dos recursos
educacionais digitais promove o engajamento e permite atender necessidades diversas,
especialmente daqueles estudantes com dificuldades especificas de aprendizagem.
Entretanto, conforme discutem Miranda et al. (2021), a pandemia revelou profundas
desigualdades digitais, principalmente em regides rurais, acentuando a necessidade de
politicas publicas especificas que garantam acesso equitativo as tecnologias educacionais.

Outro aspecto importante neste cendrio é o uso do Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA), que, segundo Fiatcoski e Gdes (2021) e Coelho e Gées (2021), busca
desenvolver praticas educativas capazes de contemplar as diversas formas de aprender
dos estudantes. Contudo, conforme pontuado por esses autores, ainda é perceptivel a
superficialidade na aplicagdo dessa abordagem nas escolas brasileiras. Oliveira,
Vasconcelos e Filho (2023) destacam, por outro lado, que o alinhamento das tecnologias
digitais a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) pode favorecer uma implementacdo
mais sistematica e efetiva das estratégias pedagogicas inclusivas no contexto escolar.

A metodologia empregada neste estudo é essencialmente qualitativa, por meio de
uma pesquisa bibliografica. Conforme Gil (2017), esse tipo de pesquisa busca reunir
conhecimentos previamente desenvolvidos sobre o tema estudado, permitindo uma
andlise aprofundada e critica das teorias existentes. As fontes consultadas foram

selecionadas criteriosamente, com base em artigos revisados por pares, publicados no
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periodo de 2021 a 2025, extraidos principalmente da base de dados Google Académico,
proporcionando uma base atual e consistente para a analise critica proposta.

As etapas da pesquisa bibliografica incluiram a definicdo clara do tema, o
levantamento inicial e criterioso das fontes disponiveis, seguido da selecdo e leitura
aprofundada dos materiais mais relevantes. Posteriormente, foi realizada uma analise
interpretativa desses estudos, identificando convergéncias, divergéncias e lacunas
tedricas, conforme apontam Creswell e Creswell (2021). Por ultimo, realizou-se uma
sintese critica das informagdes coletadas, permitindo uma compreensao abrangente do
tema e possibilitando a formulacao das consideragdes finais.

O objetivo geral deste trabalho consistiu em analisar as estratégias digitais
empregadas no contexto da educacdo inclusiva, enfatizando os principais desafios e as
possibilidades oferecidas por tais recursos na promo¢do de um ensino efetivamente
inclusivo. Complementarmente, foram definidos objetivos especificos que buscaram
identificar as tecnologias educacionais mais eficientes, investigar as dificuldades
enfrentadas na implementacdo dessas tecnologias, avaliar criticamente a aplicacdo do
DUA nas praticas educacionais, analisar a formacdo docente para uso das tecnologias e
examinar as estratégias de planejamento colaborativo na adaptacdo das atividades
escolares.

A relevancia desta investigacao reside na necessidade urgente de compreender e
solucionar as dificuldades enfrentadas pelas escolas na implementacao das tecnologias
educacionais inclusivas. Os resultados apresentados pretendem contribuir para uma
maior conscientizacdo sobre a importancia da formagao continua dos professores, da
adequacao estrutural e curricular das escolas e da necessidade de politicas publicas
voltadas a redugdo das desigualdades digitais. Espera-se fornecer subsidios teéricos e
praticos para que futuras pesquisas possam aprofundar ainda mais o debate acerca da
inclusdo educacional mediada pelas tecnologias digitais.

Diante do exposto, compreende-se que, apesar dos significativos avancos
conceituais, ainda ha um longo caminho a percorrer para alcangar uma educagao
plenamente inclusiva e equitativa no Brasil. Torna-se imprescindivel que as instituicoes
escolares assumam um compromisso firme com a implementacdo de praticas inclusivas,
promovendo o uso consciente e planejado das tecnologias educacionais disponiveis.

Apenas assim sera possivel assegurar que todos os estudantes possam usufruir
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plenamente das oportunidades educativas, independentemente das suas limitagdes ou

necessidades especificas.

EDUCACAO INCLUSIVA EM UMA PERSPECTIVA HISTORICA

A Educacio Inclusiva no Brasil tem raizes histéricas profundas, que comecaram a
ser reconhecidas mais efetivamente a partir da década de 1990. Neste contexto, autores
como Souto et al. (2014) e Silveira, Silva e Mafra (2019) destacam a importancia das
reformas que permitiram a inser¢do de alunos com deficiéncia no ensino regular. A
década de 90 foi marcada por um movimento social e politico crescente, que culminou na
Declarag¢do de Salamanca, proclamada em 1994, que defendia a inclusao escolar como um
direito universal, implicando na transformacdo das praticas educacionais e politicas no
Brasil.

Em convergéncia com a Declaracao de Salamanca, Miranda (2019) e Crochick, da
Costa e Faria (2020) apontam que a década de 90 também foi essencial para a
consolidagdo das politicas publicas que orientaram a inclusao no Brasil. No entanto, esses
autores destacam as dificuldades em superar a cultura excludente que ainda permeava o
sistema educacional, onde a educacdao especial, antes segregada, comecou a ser
progressivamente integrada ao ensino regular.

Como expde Crochick, da Costa e Faria (2020), a implementacdo das politicas
publicas de inclusdo escolar no Brasil enfrentou diversas contradi¢des, uma vez que as
leis que viabilizavam a inclusdo nem sempre estavam acompanhadas de praticas
concretas nas escolas. Bondan, Werle e Saorin (2022) corroboram essa visdao ao
observarem que, embora a legislacao tenha sido avangada em termos de direitos, a
aplicagdo pratica nas instituicdes de ensino esbarrou em estruturas rigidas e em um
ambiente educacional ainda pouco preparado para atender a diversidade.

De outro modo, enquanto a legislacdo buscava garantir os direitos dos alunos com
deficiéncia, a efetiva implementacdo das politicas de inclusdo foi, segundo Ferreira,
Moreira e Volsi (2019), limitada pela falta de formag¢do adequada dos professores e pela
escassez de recursos pedagégicos adaptados. A dificuldade de adaptacao das escolas
regulares, que tradicionalmente atendiam alunos sem deficiéncia, revelou-se um desafio

significativo para a efetiva¢do da inclusao.
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Em divergéncia com essa realidade, a Declaracao de Salamanca e as convengoes
internacionais sobre direitos das pessoas com deficiéncia reforcam a ideia de que a
inclusao ndo deve ser vista como uma adapta¢dao do aluno ao sistema educacional, mas
como uma mudanga estrutural nas escolas (Souto et al., 2014; Miranda, 2019). Esse
movimento visava transformar a escola em um ambiente capaz de acolher e valorizar as
diferencas, sem que os alunos com deficiéncia precisassem renunciar a sua identidade.

Além disso, a atuacao das politicas publicas no Brasil, como analisado por Silveira,
Silva e Mafra (2019), estava fortemente alinhada com a luta social das pessoas com
deficiéncia e suas familias. A Constituicdo Federal de 1988, que garantiu a educagdao como
direito universal, foi um marco decisivo nesse processo, como destacam os mesmos
autores, ao garantir que todos os cidadaos, independentemente de suas condigoes,
tivessem acesso a educacdo basica de qualidade.

Sobre o ponto de vista de Bondan, Werle e Saorin (2022), o avango da Educacgao
Inclusiva no Brasil foi impulsionado pela incorporacdo de valores dos direitos humanos,
especialmente com a Convencdo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, ratificada
em 2008. Esta convenc¢do reforgou a necessidade de adaptacgdes estruturais e pedagogicas
nas escolas para promover uma educagdo verdadeiramente inclusiva.

Argumenta-se que, apesar das conquistas legais e da crescente conscientizacdo
sobre a importdncia da inclusdao, a aplicagdo das politicas de inclusao enfrenta
dificuldades relacionadas a falta de infraestrutura e ao preconceito ainda presente nas
instituicdes educacionais. A convivéncia com a diversidade, como apontam Crochick, da
Costa e Faria (2020), ainda precisa ser profundamente trabalhada no ambiente escolar
para que os alunos com deficiéncia possam realmente se sentir incluidos e respeitados.

Antagonicamente, a realidade de muitos estudantes com deficiéncia, como observa
Miranda (2019), ainda é de segregacdo em praticas pedagogicas que ndo atendem as suas
necessidades especificas. A falta de politicas publicas eficientes e de uma formacdo
continuada dos profissionais da educacdo impede que as mudancas estruturais
necessarias para a verdadeira inclusao aconte¢am de forma satisfatoria.

A resisténcia a essas mudancas pode ser vista, como explica Ferreira, Moreira e
Volsi (2019), nas dificuldades enfrentadas pelos professores, que muitas vezes se sentem
despreparados para lidar com a diversidade de necessidades em sala de aula. Esse cenario
evidencia que a inclusao escolar, embora garantida legalmente, ainda precisa ser mais

bem compreendida e efetivamente implementada no dia a dia das escolas.
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Em convergéncia com a andlise de Bondan, Werle e Saorin (2022), as politicas
publicas no Brasil tém avancado, mas os desafios para que a inclusao escolar se torne uma
realidade em todas as esferas educacionais permanecem. Essas politicas, embora
fundamentadas em documentos internacionais e no reconhecimento dos direitos
humanos, enfrentam limitacdes devido a falta de recursos, a resisténcia de alguns
profissionais e a inadequagao das praticas pedagoégicas.

Por fim, a evolugdo histérica da Educacgao Inclusiva no Brasil, como ilustrado por
Souto et al. (2014) e Crochick, da Costa e Faria (2020), é marcada pela luta continua para
superar os obstaculos impostos pela sociedade. A construcdo de uma escola inclusiva
requer um compromisso coletivo entre gestores, educadores e a sociedade em geral, com
o0 objetivo de garantir que a diversidade seja realmente valorizada e que todos os alunos,

com ou sem deficiéncia, tenham igualdade de oportunidades no processo educacional.

METODOLOGIA

A metodologia da pesquisa adotada foi bibliografica, com abordagem qualitativa, e
teve como objetivo explorar a evolucdo da Educacgao Inclusiva no Brasil, especialmente as
estratégias de ensino digital para alunos com dificuldades de aprendizagem. Conforme Gil
(2017), a pesquisa bibliografica envolveu um levantamento das obras de outros autores
sobre o tema, com o proposito de construir uma base teorica sélida. A fase inicial dessa
pesquisa consistiu na identificacao e analise dos principais autores e estudos relevantes,
utilizando fontes como livros, artigos académicos e dissertacdes, com foco na literatura
mais atual disponivel.

A pesquisa foi realizada em trés fases, conforme o Quadro 01, de acordo com a
metodologia proposta por Creswell e Creswell (2021). Primeiramente, a revisao da
literatura foi feita de maneira seletiva, por meio da busca de artigos e estudos na
plataforma Google Académico. Essa fase teve como finalidade reunir dados e teorias que
possibilitassem uma anadlise critica e contextualizada do tema. A segunda fase envolveu a
analise e interpretacao dos dados coletados, buscando compreender as contribui¢des de
cada autor e as possiveis lacunas existentes nas praticas educacionais. Por fim, a terceira
fase consistiu na organizacao e sintese das informacdes, com a proposicao de direg¢des

futuras para as praticas de Educacao Inclusiva, embasadas nas informagdes obtidas.
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Quadro 01. Fases da Pesquisa Bibliografica

Fase Descricao

Escolha do Tema Definicdo clara do tema de pesquisa, delimitando o objeto de estudo.

Levantamento Busca por material relevante (livros, artigos, dissertacdes, periddicos

Bibliografico cientificos).

Formulag¢do do Problema | Formulacdo do problema de pesquisa, baseado na revisdo inicial da
literatura.

Fonte: elaborado pelos autores.

A pesquisa qualitativa, conforme destacaram Creswell e Creswell (2021), permitiu
uma analise detalhada e reflexiva sobre os fendmenos abordados, buscando compreender
as experiéncias e os significados atribuidos ao tema pelos diferentes autores. A fase final
consistiu na sistematizagdo dos resultados, com a apresentacdo das conclusdes e
sugestOes para a aplicacdo das estratégias discutidas. Essa abordagem qualitativa foi
fundamental para proporcionar uma visdo ampla e profunda da implementacao da
educacgdo digital inclusiva para alunos com dificuldades de aprendizagem.

Os critérios de eliminacdo na pesquisa bibliografica foram estabelecidos para
garantir que os artigos selecionados atendessem aos requisitos de qualidade e relevancia
para o tema em questdo, conforme indicado no Quadro 02. Primeiramente, foram
priorizados apenas artigos revisados por pares, pois esse tipo de publicacao garante a
avaliacdo critica de especialistas na area. Além disso, os artigos selecionados foram
aqueles publicados entre 2021 e 2025, a fim de assegurar que a pesquisa refletisse as
tendéncias mais recentes na area da Educacao Inclusiva e digital.

A leitura dos resumos constituiu uma etapa essencial para determinar a aderéncia
dos artigos ao tema da pesquisa, eliminando aqueles que abordavam aspectos
irrelevantes. A relevancia tematica também foi um critério importante, com foco naqueles
que discutiram diretamente as estratégias de ensino digital para alunos com dificuldades

de aprendizagem.

Quadro 02. O quadro abaixo sintetiza os critérios de eliminagao utilizados.

Critério Descrigdo
Artigos revisados por | Apenas artigos com avaliacdo de especialistas na area.
pares
Publica¢do entre | Artigos recentes, garantindo a atualidade do contetido.
2021-2025
Leitura de resumos Selecdo dos artigos com base em resumos relevantes.
Relacdo com o tema Artigos diretamente relacionados as estratégias de ensino digital para alunos
com dificuldades de aprendizagem.

Fonte: elaborado pelos autores.
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Apoés a aplicagdo dos critérios de escolha e eliminac¢do, foram selecionados 10
artigos que atenderam as condi¢des estabelecidas. Esses artigos abordaram, de maneira
relevante e atual, os principais aspectos da Educagdo Inclusiva e Digital, refletindo as
discussbes e praticas mais recentes na area. Eles foram analisados detalhadamente,

formando a base tedrica para o desenvolvimento da pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAOQ

Resultados

As tecnologias digitais tém se destacado como instrumentos importantes para a
efetivacdo da educagdo inclusiva, ao possibilitar abordagens pedagdgicas adaptativas e
personalizadas. Conforme Magnago e Nunes (2024), a gamificacdo representa uma
estratégia efetiva para envolver estudantes com diferentes necessidades, aumentando o
engajamento e proporcionando um aprendizado colaborativo e inclusivo. Sobre o ponto
de vista de Rocha, Correia e Zacarias (2021), os jogos digitais sdo recursos poderosos para
facilitar a inclusao, possibilitando que os estudantes interajam de forma dindmica com o
conteudo educacional, rompendo barreiras tradicionais do ensino.

De outro modo, Miranda et al. (2021) destacam que, apesar dos beneficios das
tecnologias digitais, as desigualdades digitais continuam representando um desafio
significativo, especialmente para estudantes de areas rurais. Esses alunos enfrentam
dificuldades adicionais devido a falta de acesso adequado a internet, o que compromete a
equidade na oferta educativa inclusiva. Em convergéncia com essa visao, Santos e Sofiato
(2023) ressaltam que as desigualdades de acesso as tecnologias digitais configuram-se
como uma grande limitacdo para a plena implementacdo da educagdo inclusiva digital.

Argumenta-se que, para uma educagdo verdadeiramente inclusiva, é fundamental
a adocdo do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), que oferece um
planejamento curricular flexivel, permitindo adapta¢cdes que atendam as especificidades
de cada aluno. Fiatcoski e Gées (2021) e Coelho e Gées (2021) destacam que, embora a
presenca do DUA nas praticas educacionais seja ainda timida, essa abordagem pode
transformar significativamente a experiéncia de aprendizagem ao oferecer multiplos

caminhos para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes.
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Antagonicamente, embora as tecnologias digitais sejam promissoras, sua aplicacao

enfrenta resisténcia por parte dos educadores, devido a falta de formac¢do continuada e
preparo para lidar com novas ferramentas pedagégicas. Segundo Rego et al. (2022),
apesar de reconhecerem o potencial das tecnologias educacionais, muitos docentes
sentem-se inseguros quanto ao uso dessas ferramentas por auséncia de capacitagoes
adequadas, limitando sua aplicabilidade pratica nas salas de aula inclusivas.
Como expde Oliveira, Vasconcelos e Filho (2023), a implementacdo das tecnologias
digitais deve estar alinhada as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
visando assegurar o desenvolvimento integral das competéncias cognitivas, sociais e
pedagoégicas de todos os estudantes. Nesse sentido, tecnologias digitais bem planejadas
podem promover uma inclusdo promissora, contribuindo diretamente para o
desenvolvimento de habilidades essenciais para a vida em sociedade.

Miranda et al. (2021) reforcam que, durante a pandemia da COVID-19, as
tecnologias digitais emergiram como ferramentas indispensaveis para a manutencdo da
educacdo inclusiva, embora tenham exposto ainda mais as lacunas de acessibilidade
tecnolégica. A exclusado digital mostrou-se uma barreira significativa para estudantes com
deficiéncias ou dificuldades especificas, apontando para a necessidade urgente de
politicas publicas mais efetivas no acesso as tecnologias digitais.

Em divergéncia com a idealizacdo das tecnologias digitais como solugdo para todas
as questoes de inclusao, é preciso reconhecer suas limitacoes. Segundo Correa, Moro e
Valentini (2021), a utilizacdo das tecnologias assistivas na educacgao inclusiva deve ser
compreendida como uma estratégia complementar, ndo substitutiva, das praticas
pedagogicas tradicionais, focando na autonomia dos estudantes com deficiéncia.

Em convergéncia com essa ideia, Da Silva e Viana (2021) apresentam o
planejamento colaborativo como uma estratégia promissora na implementagdo das
tecnologias digitais, promovendo o envolvimento conjunto de professores e estudantes.
Essa abordagem possibilita a construcao de planos de aula adaptados as necessidades
individuais, minimizando as barreiras pedagogicas e promovendo uma aprendizagem
mais significativa e inclusiva.

Santos e Sofiato (2023) identificaram em sua pesquisa um aumento significativo
na producao cientifica sobre recursos educacionais digitais nos ultimos anos, refletindo
um interesse crescente por métodos que promovam uma educacdo inclusiva efetiva.

Contudo, esses estudos ainda revelam um uso predominantemente restrito de softwares
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especificos, sugerindo que o potencial pleno das tecnologias digitais ainda nado foi
explorado integralmente.

Por fim, Magnago e Nunes (2024) concluem que, apesar dos inimeros desafios, a
integracdo efetiva das tecnologias digitais na educagao inclusiva é uma possibilidade real
e promissora. Para isso, é necessdrio que haja investimentos em infraestrutura
tecnolégica adequada e em formagdo continuada para professores, de modo a garantir
que a inclusdo digital seja verdadeiramente acessivel e benéfica a todos os estudantes,
independentemente de suas limitacdes ou dificuldades especificas.

A andlise das pesquisas revelou achados significativos no contexto da educagao
inclusiva e tecnolégica, destacando diversos fatores criticos para o sucesso das praticas
inclusivas nas escolas. Em convergéncia com Magnago e Nunes (2024), observou-se que
a gamificacdo eleva o engajamento dos estudantes, tornando o ambiente mais inclusivo.

Contudo, Miranda et al. (2021) argumentam que o periodo pandémico intensificou
desigualdades digitais, especialmente para alunos em areas rurais. Os estudos também
apontaram limitagdes no uso do Desenho Universal para Aprendizagem, conforme
Fiatcoski e Gées (2021) e Coelho e Gdes (2021), ao mesmo tempo em que enfatizaram a
importancia da formacdo docente continua para aplicacdo eficiente das tecnologias (Rego

etal, 2022).

Quadro 03. Principais achados da pesquisa

Autores Achados das Pesquisas
Magnago e Nunes (2024) Gamificacdo aumenta engajamento e promove aprendizado
inclusivo.
Miranda et al. (2021) Pandemia revelou profundas desigualdades digitais na inclusao
educacional.
Santos e Sofiato (2023) Recursos educacionais digitais variados, destaque para softwares
inclusivos.
Fiatcoski e Gées (2021); Coelhoe | Uso limitado do Desenho Universal para Aprendizagem em
Gébes (2021) praticas educacionais.
Rego et al. (2022) Falta de formacdo docente continua limita ado¢do promissora de

tecnologias digitais.
Oliveira, Vasconcelos e Filho (2023) | Tecnologias digitais alinhadas a BNCC desenvolvem
competéncias inclusivas.

Correa, Moro e Valentini (2021) Tecnologias assistivas complementam praticas inclusivas
focando autonomia.
Da Silva e Viana (2021) Planejamento colaborativo eficiente adapta aulas as necessidades
especificas.

Fonte: elaborado pelos autores.
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Discussao

A partir da andlise critica dos estudos mencionados, evidencia-se que o objetivo
geral de compreender as estratégias digitais para a educagao inclusiva foi parcialmente
alcancado. Magnago e Nunes (2024) destacam os beneficios significativos da gamificagao,
ressaltando que o método amplia a participacdo dos estudantes. Em convergéncia com
essa ideia, Santos e Sofiato (2023) também mostram que a variedade dos recursos digitais
impulsiona a acessibilidade, embora alertem sobre limitagdes praticas.

De outro modo, Miranda et al. (2021) pontuam criticamente as desigualdades
digitais que surgiram acentuadamente durante a pandemia, afetando principalmente
alunos da zona rural. Tal fato indica que o objetivo especifico relacionado a identificacdo
dos desafios enfrentados pelos estudantes e professores ao aplicar tecnologias digitais foi
plenamente atingido. Rego et al. (2022) complementam essa visdo, evidenciando
dificuldades adicionais devido a falta de formag¢do docente adequada.

Em divergéncia com os avanc¢os conceituais, os estudos apontam falhas quanto a
plena implementacdo pratica do Desenho Universal para Aprendizagem. Fiatcoski e Goes
(2021) afirmam que, apesar da relevancia dessa abordagem, sua aplicagdo ainda é
superficial e limitada. Por outro lado, Oliveira, Vasconcelos e Filho (2023) sugerem que a
integracdo das tecnologias digitais a BNCC pode ampliar as possibilidades de adaptacao,
contribuindo indiretamente para superar essa limitacao.

Outro aspecto relevante identificado pelos estudos refere-se a necessidade de
formacdo continuada dos docentes, algo crucial para atingir objetivos especificos
relacionados a qualificacdo das praticas pedagogicas inclusivas. De acordo com Rego et al.
(2022), a auséncia de capacitagdes adequadas dificulta a adogdo eficiente das tecnologias
educacionais. Corroborando essa visao, Correa, Moro e Valentini (2021) destacam que a
tecnologia assistiva, apesar de promissora, ainda ndo é plenamente aproveitada devido a
limitacdo de formacgao.

Da Silva e Viana (2021), por sua vez, salientam que estratégias colaborativas na
constru¢do dos planos de aula oferecem solugdes concretas para dificuldades pontuais
encontradas na aplicacdo pratica das tecnologias. Essa abordagem fortalece diretamente
0 objetivo especifico relacionado a adaptacdo das praticas de ensino as necessidades
individuais dos alunos. Contudo, os autores reforcam a importancia de ajustes continuos

e do envolvimento ativo dos docentes para que os planos sejam eficazes.
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Diante disso, percebe-se que embora os objetivos gerais e especificos tenham sido
parcialmente alcan¢ados, ainda ha desafios consideraveis para a consolidacdo das
estratégias digitais na educacao inclusiva. Todos os estudos analisados destacam avangos
conceituais importantes, mas também alertam para limitacdes estruturais e praticas,
como as desigualdades digitais, a falta de formagao docente e as dificuldades na aplicagcdo
de abordagens inclusivas consistentes (Miranda et al., 2021; Santos e Sofiato, 2023;

Magnago e Nunes, 2024).

Quadro 04. Principais achados da pesquisa com os objetivos propostos.

Objetivos propostos Principais achados da pesquisa

Compreender estratégias digitais inclusivas Gamificacdo e recursos digitais aumentam o
engajamento e a acessibilidade.

Identificar desafios na aplicacdo das | Desigualdades digitais e falta de infraestrutura
tecnologias tecnolodgica adequada.
Avaliar uso do Desenho Universal para | Uso limitado e superficial, necessitando maior
Aprendizagem aprofundamento pratico.
Investigar formacdo docente em tecnologias | Formagao docente insuficiente limita o uso adequado
digitais das tecnologias digitais.
Adaptar estratégias digitais as necessidades | Planejamento colaborativo eficiente adapta planos de
especificas dos alunos aula as necessidades.

Fonte: elaborado pelos autores.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise critica realizada neste estudo permitiu observar avancgos significativos na
implementacdo de estratégias digitais para a educag¢do inclusiva, destacando-se a
gamificacdo e o uso variado de recursos educacionais digitais. No entanto, apesar desses
progressos conceituais, persistem grandes desafios estruturais, principalmente
relacionados a desigualdade digital e a insuficiente formacao docente. Tais limita¢des
sugerem a necessidade urgente de politicas publicas voltadas a equidade digital.

A aplicacdo pratica do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), apesar de
promissora, revelou-se ainda superficial. Essa constatacdo exige uma reflexdo critica
sobre a formacao inicial e continuada dos professores, enfatizando praticas pedagogicas
efetivas que contemplem as especificidades de cada aluno. Sugere-se, portanto, maior
investimento em capacitacdes docentes e adequagdes curriculares alinhadas a BNCC para
potencializar o impacto positivo das tecnologias digitais.

Outro aspecto relevante identificado é o planejamento colaborativo de aulas

inclusivas. Essa abordagem mostrou-se adequado para atender demandas especificas dos
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estudantes, indicando a importancia do didlogo constante entre docentes e discentes na
elaboracdo e execucdo das praticas educativas. Ressalta-se, assim, a necessidade de
incentivar estratégias colaborativas dentro das institui¢cdes escolares, promovendo um
ambiente mais inclusivo e receptivo as diversidades individuais.

Por fim, entende-se que para avangar na educagao inclusiva digital é essencial
superar barreiras estruturais e culturais persistentes no contexto educacional brasileiro.
Recomenda-se que futuras pesquisas explorem profundamente os aspectos praticos das
tecnologias assistivas e digitais, monitorando seus impactos reais no cotidiano escolar. A
consolidacdo efetiva dessas praticas depende do compromisso coletivo das escolas,
professores e gestores, além de politicas publicas que garantam infraestrutura adequada

e formacdo docente continua e especializada.
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RESUMO

Este trabalho investigou as principais dificuldades, possibilidades e perspectivas futuras
da educacao no campo, com foco na implementac¢do das tecnologias digitais. A pesquisa
foi conduzida por meio de uma revisao sistematica da literatura, considerando estudos de
2021 a 2025, extraidos de bases como o Google Académico e Scielo Brasil. O objetivo
principal foi analisar como as tecnologias digitais podem ser integradas de maneira eficaz
no contexto rural, respeitando as especificidades culturais e sociais das comunidades,
além de avaliar os impactos das politicas publicas, como a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), na adaptacdo do curriculo para o campo. Os resultados indicaram que,
apesar das potencialidades das tecnologias digitais, ainda existem grandes desafios, como
a infraestrutura precaria e a resisténcia cultural, que dificultam sua implementagdo plena.
Constatou-se também que a formacdo continua dos professores e a adaptacdo dos
curriculos sao essenciais para uma educagdo rural mais inclusiva e equitativa. A conclusao
do trabalho sugere que politicas publicas mais robustas e uma maior adaptacdo das
tecnologias as realidades rurais sdo necessarias para garantir o acesso a educacdo de
qualidade no campo.

Palavras-chave: Educacdo no campo. Tecnologias digitais. Politicas publicas. Base
Nacional Comum Curricular. Curriculo adaptado.

ABSTRACT

This study investigated the main difficulties, possibilities, and future perspectives of rural
education, focusing on the implementation of digital technologies. The research was
conducted through a systematic literature review, considering studies from 2021 to 2025,
sourced from databases such as Google Scholar and Scielo Brasil. The main objective was
to analyze how digital technologies can be effectively integrated into the rural context,
respecting the cultural and social specificities of communities, as well as to assess the
impacts of public policies, such as the National Common Curricular Base (BNCC), on
adapting the curriculum for rural areas. The results indicated that, despite the potential
of digital technologies, significant challenges remain, such as poor infrastructure and
cultural resistance, which hinder their full implementation. It was also found that
continuous teacher training and curriculum adaptation are essential for more inclusive
and equitable rural education. The study concludes by suggesting that stronger public
policies and better adaptation of technologies to rural realities are necessary to ensure
access to quality education in rural areas.

Keywords: Rural education. Digital technologies. Public policies. National Common
Curricular Base. Adapted curriculum.
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INTRODUCAO

A educacdo no campo é um tema central nas discussdes sobre a equidade
educacional no Brasil. Historicamente, as escolas rurais enfrentaram diversos desafios,
como a falta de infraestrutura, a escassez de recursos didaticos e a marginalizagdo dos
saberes locais. Esses desafios tém sido abordados por diversos estudos, como os de
Barros (2023) e Morais et al. (2021), que apontam para a necessidade de um curriculo
adaptado as especificidades das comunidades rurais, respeitando suas culturas e suas
lutas sociais. A integracdao das tecnologias digitais no contexto da educacdao do campo
surge como uma das possiveis solugdes para enfrentar tais desafios, mas seu uso ainda
encontra resisténcia e obstaculos significativos.

A metodologia adotada para a realizagdo deste trabalho foi a revisao sistematica
da literatura (RSL), que teve como objetivo analisar e sintetizar os estudos existentes
sobre o tema. Segundo Okoli (2019), a RSL permitiu identificar, avaliar e interpretar as
evidéncias disponiveis, oferecendo uma visdo ampla e critica sobre os avancos e
limitagdes na area. A pesquisa foi conduzida a partir de uma busca em bases de dados
como o Google Académico e o Scielo Brasil, com foco em artigos e estudos que abordaram
as tecnologias digitais e sua relacdo com a educagao no campo. A analise foi realizada por
meio de uma selecdo criteriosa de publicacdes entre 2021 e 2025, visando assegurar a
atualidade e relevancia das informacgdes.

Os objetivos deste trabalho foram analisar as principais dificuldades,
possibilidades e perspectivas futuras da educacdo no campo, especialmente no que se
refere a adocdao das tecnologias digitais. Buscou-se entender como as tecnologias
puderam ser implementadas de forma eficaz, respeitando as especificidades culturais e
sociais do campo, e como essas ferramentas contribuiram para uma educa¢do mais
inclusiva e equitativa. Além disso, o trabalho procurou avaliar o impacto das politicas
publicas, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), na adaptagdo do curriculo a
realidade rural, conforme discutido por Lima (2021) e Nahirne e Boscarioli (2023).

A revisdo de literatura também teve como finalidade identificar os pontos de vista
dos pesquisadores sobre a relacdo entre as tecnologias digitais e a educagdo do campo. A
analise das representacdes sociais, como destacou Barros (2023), foi essencial para
compreender como as comunidades rurais percebiam a introduc¢ado de novas tecnologias

no ambiente escolar e como essas percep¢des influenciaram a aceitacdo e a efetividade
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dessas ferramentas. Assim, o trabalho buscou trazer uma compreensao mais profunda
sobre as dinamicas sociais e culturais que impactaram a implementacao das tecnologias
no campo.

A relevancia deste estudo esteve em fornecer um panorama critico sobre as
praticas pedagdgicas no campo e os desafios enfrentados pela educacgdo rural. Embora a
educacdo no campo tenha avangado nas ultimas décadas, com a crescente mobilizacdo dos
movimentos sociais, como o MST, ainda persistiram grandes obstaculos, como a
desigualdade no acesso as tecnologias e a falta de uma formagdao docente adequada.
Morais et al. (2021) indicaram que a formagao continua dos educadores, aliada a politicas
publicas eficazes, foi fundamental para o sucesso da integragao tecnolégica no campo.

A literatura revelou que, para a implementacgdo eficaz das tecnologias digitais, foi
necessario um olhar atento para as especificidades do contexto rural, como a
infraestrutura, a formacdo dos professores e as representagdes sociais das comunidades.
Franca et al. (2021) destacaram a importancia de se adaptar as tecnologias ao contexto
local, para que elas realmente se tornassem ferramentas de transformacdo no ensino.
Além disso, os desafios relacionados ao curriculo e as politicas educacionais, como a
BNCC, também precisaram ser considerados, uma vez que a educagdo no campo nao pode
ser pensada de maneira universalizada.

Este trabalho pretende, portanto, contribuir para a reflexdo sobre as
potencialidades e limita¢des da integracao das tecnologias digitais na educagao do campo.
Ao analisar os estudos existentes, sera possivel identificar as melhores praticas e os
principais desafios, apontando para a necessidade de uma abordagem mais sensivel as
realidades rurais. A conclusao sera voltada para sugestdes de como a educagdo no campo
pode ser mais inclusiva, equitativa e adaptada as especificidades locais, garantindo que o
acesso a educacdo de qualidade seja um direito efetivo para todos os estudantes,
independentemente de sua localizacao geografica.

A educagdo no campo precisa evoluir para acompanhar as mudancgas sociais,
culturais e tecnolégicas que estdo ocorrendo. As tecnologias digitais, quando utilizadas de
forma critica e adaptada, tém o potencial de transformar o ensino rural, mas é necessario
que essa transformacdo seja acompanhada por politicas publicas eficazes e pela
capacitacdo dos professores. O estudo aqui proposto busca oferecer uma contribui¢ao
importante para esse processo de transformacao, identificando os principais desafios e as

melhores praticas para a integracdo das tecnologias na educa¢ao do campo.
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PERSPECTIVA HISTORICA DA EDUCACAO NO CAMPO

A educagdo no campo tem uma trajetéria de construcdo que é profundamente
marcada pela luta dos movimentos sociais, como o Movimento dos Trabalhadores Rurais
Sem Terra (MST). Caldart (2004) destaca que a educacao do campo, ao contrario da
educacdo rural tradicional, propde uma abordagem que valoriza a cultura, o trabalho e as
especificidades dos camponeses, buscando transformar a realidade do campo a partir de
uma visdo critica das politicas educacionais anteriormente estabelecidas. Souza (2008)
complementa que a inser¢do dessa tematica na agenda politica educacional é fruto de um
processo de mobilizacdo que ganhou forca a partir dos anos 1990, com a participagao
ativa das organizacdes camponesas.

Sobre o ponto de vista de Fernandes e Molina (2004), o conceito de territorio se
revela central para compreender as relacdes entre os camponeses e as politicas agrarias
no Brasil. O territdrio, como espaco de luta e poder, torna-se um ponto de tensdo entre os
modelos de agricultura familiar e o agronegécio. Caldart (2012) reafirma que a educacgao
do campo deve ser pensada como uma ferramenta de resisténcia, com um projeto
pedagogico voltado para a valorizagdo das lutas sociais e culturais do campo, um campo
que, historicamente, foi visto como sinénimo de atraso e pobreza.

Em convergéncia com Souza (2012), a educacdo no campo foi sendo
progressivamente moldada pela resisténcia das comunidades rurais, que passaram a
questionar a visdo de uma educacgao rural que apenas reproduzia modelos urbanos e
capitalistas. A educagdo, portanto, ndo deveria ser apenas para o campo, mas no campo,
integrando saberes tradicionais e académicos, conforme defendido pelos movimentos
sociais. A criacdo do Programa Nacional de Educa¢do na Reforma Agraria (PRONERA), em
1998, foi um marco nessa luta, sendo uma resposta direta as caréncias educacionais do
campo.

Em divergéncia com a visdo tradicional de educac¢do rural, que busca adaptar os
camponeses a logica urbana, Caldart (2004) argumenta que a educagao do campo deve
partir da realidade dos camponeses, fortalecendo suas identidades e suas praticas
culturais. A construgdo dessa nova forma de pensar a educagdo estd intimamente ligada
ao desenvolvimento de politicas publicas que respeitem as especificidades do campo,
como exp0de Souza (2008). Nesse contexto, a educacao do campo surge nao apenas como

um direito, mas como um movimento de resisténcia e transformacao social.
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Como expoe Neto (2010), aimplementacdo de politicas educacionais para o campo
tem enfrentado obstaculos significativos, como a falta de recursos e a resisténcia de
setores conservadores. A luta por uma educacgdo que respeite os saberes do campo é uma
batalha continua, que envolve desde a definicdo das diretrizes pedagodgicas até a
concretizacgdo de politicas publicas efetivas. A aprovacdo das Diretrizes Operacionais para
a Educacao Basica nas Escolas do Campo, em 2002, representou um avan¢o, mas sua
implementagdo pratica ainda enfrenta desafios.

De outro modo, a educacdo do campo tem sido vista, conforme Caldart (2012),
como um elemento de transformac¢ao ndo apenas do campo educacional, mas também das
relacdes sociais e politicas. A relacdo entre o campo e a educagdo, muitas vezes marcada
por exclusdes histdricas, exige uma reformulacao dos paradigmas educacionais para que
se tornem inclusivos e representativos das realidades locais. A educagdo, entao, deve ser
entendida como um processo coletivo, que integra os sujeitos do campo e suas praticas de
vida.

Antagonicamente, Souza (2012) argumenta que, apesar dos avancgos nas politicas
educacionais, a educacdo do campo ainda sofre com a falta de recursos e infraestrutura
adequadas. O Estado, muitas vezes, continua a marginalizar as populagfes rurais,
dificultando o acesso a educacdo de qualidade. Nesse cendrio, a educacdo do campo
precisa ser mais do que uma resposta técnica as necessidades educacionais: ela deve ser
um processo politico e social de afirmag¢do das identidades e lutas dos camponeses.

A construcdo de um projeto educacional para o campo, como defende Fernandes e
Molina (2004), deve envolver a integracao das lutas sociais com as praticas pedagogicas.
A educagdo do campo €, portanto, um espac¢o de construcdo de novas formas de ser e estar
no mundo, onde o ensino se alia a resisténcia e a busca por uma sociedade mais justa. A
educacdo no campo deve ser pensada como uma ferramenta de emancipa¢do e
transformacdo das relacdes de poder, tanto no campo quanto na sociedade em geral.

Em convergéncia com Caldart (2012), Souza (2008) enfatiza a importancia da
educagdo como um meio de resisténcia cultural e politica, capaz de desafiar as estruturas
de poder que historicamente excluiram os camponeses. A luta por uma educacdo do
campo é, portanto, uma luta por uma sociedade mais igualitaria, que respeite as
diversidades culturais e sociais das comunidades rurais. A educacdao nao deve ser vista

como uma mera adapta¢do, mas como um instrumento de transformacao e resisténcia.
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Como expde Caldart (2004), a educacdo do campo deve ser construida a partir de
um processo coletivo, que envolva os proprios sujeitos da educac¢do: os camponeses. A
partir dessa perspectiva, a educacao do campo nao é apenas um direito, mas um projeto
de vida, que integra a luta pela terra, pela cultura e pela educagdo. Os camponeses, por
meio de suas organizacgdes, sdo os protagonistas desse processo, que visa ndo apenas a
mudanca da realidade educacional, mas também a transformacdo social e politica do
campo.

Em divergéncia com a abordagem tradicional de educagao rural, Souza (2012)
argumenta que a educagdo do campo precisa ser pensada a partir de uma perspectiva
critica, que leve em consideracgdo as lutas histéricas dos camponeses. Essa abordagem
critica implica em uma ruptura com as politicas educacionais que, em nome do
desenvolvimento, buscam homogeneizar as populacdes rurais, sem respeitar suas
identidades e suas especificidades culturais. Assim, a educacdo do campo deve ser
entendida como uma pratica politica que visa a afirmacao da dignidade e dos direitos dos
camponeses.

De outro modo, Neto (2010) propde que a educacao do campo deve ser encarada
como uma constru¢do continua, que requer o comprometimento de diversos atores
sociais, incluindo os movimentos sociais, o Estado e as comunidades rurais. Para que a
educacdo do campo seja efetiva, é necessario um compromisso coletivo que garanta
recursos, formacgao de professores e infraestrutura adequadas. Nesse processo, as lutas
sociais desempenham um papel central, sendo a educagdo um dos principais
instrumentos de transformacdo das condi¢des de vida e trabalho no campo.

Caldart (2012) observa que, embora a educacao do campo tenha conquistado
avancos significativos nas ultimas décadas, ainda existem desafios estruturais que
precisam ser superados. A marginalizacdo do campo, tanto em termos de politicas
publicas quanto de acesso a recursos, continua sendo um obstaculo a implementacao
plena de uma educa¢do de qualidade no meio rural. Para superar esses desafios, é
necessario um esfor¢o continuo de mobilizacdo social e politica, que envolva todos os

atores comprometidos com a transformagao do campo.

METODOLOGIA

A Revisao Sistematica de Literatura (RSL) é um processo metodoldgico rigoroso e

transparente, fundamentado em um protocolo bem definido, com o objetivo de identificar,
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avaliar e sintetizar estudos relevantes em determinada area. Segundo Okoli (2019), essa
metodologia requer uma busca estruturada em bases de dados, como o Google Académico
e o Scielo Brasil, utilizando critérios claros para inclusdo e exclusdo dos artigos. Além
disso, a RSL deve ser conduzida de forma reprodutivel, permitindo que outros
pesquisadores possam seguir o mesmo processo e validar os resultados obtidos.

Em consonancia com Campos, Caetano e Gomes (2023), a primeira fase da revisao
sistematica envolveu a definicdo da questdo de pesquisa e a formulacao de critérios
especificos para a selecdo dos estudos. Apds essa etapa, realizou-se uma busca criteriosa,
utilizando palavras-chave e filtros nas bases de dados. A segunda fase consistiu na selecao
dos artigos de acordo com os critérios previamente estabelecidos, o que incluiu a leitura
critica das fontes selecionadas, para assegurar a qualidade e relevancia dos estudos
incluidos na revisdo. A extragdo e sistematizacdo dos dados dos artigos selecionados

constituiram a etapa seguinte.

Quadro 1 - Fases da Revisdo Sistematica de Literatura (RSL)

Fase Descricao

1. Defini¢do do problema e Identificacdo clara da questao de pesquisa e objetivos da revisao.

objetivos

2. Planejamento da busca Elaboragio de estratégias para busca, definigdo de palavras-chave e
selecdo das bases de dados.

3. Selecdo de estudos Sele¢do dos estudos a partir de critérios definidos, incluindo exclusdo
de fontes irrelevantes.

4. Extracdo dos dados Extracdo e organizag¢io das informacgdes relevantes dos estudos
selecionados.

5. Avaliagdo da qualidade Avaliacao da qualidade dos estudos incluidos, com base em critérios
pré-estabelecidos.

6. Sintese dos dados Anadlise e sintese dos dados extraidos, utilizando abordagens
qualitativas e quantitativas.

7. Redacao e disseminacdo Redacdo final da revisdo, com transparéncia nos procedimentos e
divulgacdo dos resultados.

Fonte: Elaborada pelos autores.

A ultima fase da RSL, como sugerido por Okoli (2019), consistiu na analise dos
dados extraidos, seguida da sintese dos resultados. Esse processo envolveu a organizacao
das informacgdes coletadas de modo a produzir um entendimento coerente sobre o estado
atual do conhecimento na area. Campos, Caetano e Gomes (2023) destacaram que, ao
finalizar a RSL, foi essencial documentar todas as etapas do processo de forma
transparente, o que garantiu a confiabilidade dos resultados e possibilitou a replicacao do
estudo. A conclusao da revisdo proporcionou uma visdo clara das lacunas existentes na

literatura e indicou caminhos para futuras pesquisas.
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Os critérios de eliminacao foram fundamentais para assegurar a qualidade e a
relevancia da revisdo sistematica da literatura. Para a selecao dos artigos, adotaram-se
critérios rigorosos, como a exigéncia de que os textos fossem revisados por pares, o que
garantiu a credibilidade académica das fontes utilizadas. Além disso, optou-se por incluir
apenas artigos publicados entre 2021 e 2025, visando assegurar a atualidade das
informagdes abordadas. A leitura dos resumos foi essencial para a avaliacao preliminar
da adequacgao dos artigos ao tema da educagao no campo, permitindo excluir aqueles que
ndo tratavam diretamente da questdo central da pesquisa. Também foram
desconsiderados estudos que ndo apresentavam vinculo suficiente com o contexto
educacional e social do campo, priorizando-se aqueles focados nas politicas ptblicas e nas

praticas pedagdgicas especificas dessa realidade.

Quadro 2 - Critérios de Eliminacao.

Critérios de Eliminacao Descricao

Artigos revisados por Garantir a qualidade cientifica das fontes utilizadas.

pares

Publicacdo entre 2021- Assegurar a atualidade e relevancia dos estudos.

2025

Leitura de resumos Realizar triagem inicial dos artigos para verificar a relevancia do tema.
Relacionamento com o Eliminar artigos que nao tratem diretamente da educagao no campo ou de
tema suas politicas publicas.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Apos a aplicacdo dos critérios de escolha e eliminagao, foram selecionados estudos
que atendem a todos os requisitos estabelecidos para a revisao. Assim, o conjunto de
estudos escolhidos reflete uma sintese atualizada e de qualidade sobre o tema da

pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAOQ

Resultados

A educagao no campo tem se tornado um tema central em varias discussées sobre

educacao no Brasil, com diversas pesquisas abordando as suas especificidades e desafios.

De acordo com Barros (2023), as tecnologias digitais, apesar de sua crescente

implementacao em escolas urbanas, enfrentam resisténcia em contextos rurais devido a
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falta de infraestrutura e a dificuldades socioeconémicas. No entanto, as tecnologias tém
se mostrado uma ferramenta importante para promover uma educa¢ao mais inclusiva e
participativa, principalmente no contexto da educa¢do do campo, onde as praticas
pedagdgicas devem ser adaptadas as especificidades locais e a cultura rural. Além disso,
a introdugao das tecnologias deve ser acompanhada de politicas publicas que garantam o
acesso a essas inovagdes em regides afastadas dos centros urbanos, como destaca Barros,
Patron e Barros (2024).

Franca et al. (2021) também apontam que, apesar da crescente adoc¢do de
tecnologias digitais, o contexto rural ainda apresenta grandes desafios para a
implementagdo de praticas pedagdgicas que utilizem essas tecnologias de maneira eficaz.
Em suas pesquisas, destacam a necessidade de adaptar as ferramentas tecnolégicas para
o contexto do campo, considerando as caracteristicas especificas das comunidades rurais.
0 Pensamento Computacional, por exemplo, é uma abordagem que pode ser aplicada no
desenvolvimento de jogos digitais, como discutido no trabalho de Franca et al. (2021), que
enfatiza a importancia de uma abordagem critica e situada para o uso das tecnologias na
educag¢do do campo.

Morais et al. (2021) corroboram a ideia de que o uso das tecnologias no campo
deve ser desenvolvido de forma participativa, com a inclusao dos estudantes e da
comunidade no processo de criacdo e adaptacdo das ferramentas educacionais. A
proposta de desenvolvimento participativo de artefatos digitais educacionais, no projeto
DEMULTS-Campo, é um exemplo de como a educacdao no campo pode integrar as
tecnologias digitais ao curriculo local de maneira critica e contextualizada. A pesquisa
revela que, ao envolver diretamente os alunos e as comunidades no processo de
desenvolvimento, é possivel criar ferramentas mais adequadas as necessidades

educativas e culturais do campo.

Quadro 3 - Dificuldades e possibilidades na educagao no campo.

Dificuldades e Descricao
Possibilidades na Educacao
no Campo
Infraestrutura e acesso A falta de infraestrutura adequada e o baixo acesso a internet
limitado dificultam a implementacdo de tecnologias digitais nas escolas rurais

(Morais et al, 2021; Lima, 2021).

Tecnologia como ferramenta A tecnologia pode transformar a educag¢do no campo, mas precisa ser
de transformacao adaptada ao contexto rural e a cultura local para ser eficaz (Barros,
2023; Franca et al, 2021).
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Desigualdade social e A desigualdade no acesso as tecnologias acentua as disparidades entre

educacao digital as areas urbanas e rurais, exigindo politicas publicas mais equitativas
(Soares, 2022; Castro, 2021).

Curriculo flexivel e inclusivo O curriculo escolar deve ser adaptado as necessidades do campo,

integrando saberes locais e respeitando a diversidade cultural dos
alunos (Nahirne & Boscarioli, 2023).

Inteligéncia artificial e A 1A pode ser usada para personalizar o ensino, mas deve ser

personaliza¢do do ensino implementada de forma sensivel ao contexto rural e aos saberes locais
(Barros, Patron e Barros, 2024).

Importancia das politicas 0 sucesso da educagdo no campo depende de politicas publicas

publicas e da formacéo adequadas, da formagdo docente e da adaptacio das tecnologias as

docente realidades locais (Barros, 2023).

Fonte: Elaborada pelos autores.

Soares (2022) discute, por outro lado, as limitagdes do ensino remoto no contexto
da educacdo no campo, especialmente durante a pandemia de COVID-19. O ensino remoto,
embora tenha proporcionado novas possibilidades de aprendizagem, também expds a
fragilidade das escolas rurais em termos de infraestrutura tecnoldgica e formacdo docente
para o uso dessas tecnologias. A pesquisa de Soares (2022) revela que, apesar de desafios
significativos, o uso das tecnologias digitais no campo pode ser um caminho para superar
barreiras educacionais, desde que acompanhado de uma reflexao critica sobre suas
implicagdes.

Lima (2021) também aborda as dificuldades da implementag¢do da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) nas escolas do campo, destacando que a BNCC, ao priorizar
competéncias e habilidades voltadas para o mercado de trabalho, ndo leva em
consideracdo as especificidades das comunidades rurais. O autor aponta que as escolas
do campo precisam de um curriculo que respeite a cultura local, os saberes campesinos e
as praticas sociais e econdmicas da vida no campo, o que ainda é negligenciado pela
politica curricular nacional.

Castro (2021) foca na trajetoria dos alunos da educagdo do campo em ambientes
virtuais de aprendizagem, mostrando que a implementacao das aulas remotas nas escolas
rurais trouxe tanto avanc¢os quanto dificuldades. A pesquisa revela que, embora o ensino
remoto tenha ampliado o acesso a contelidos educacionais, a falta de recursos
tecnolégicos e de suporte pedagodgico adequado dificultou o processo de ensino-
aprendizagem. No entanto, a adaptac¢do das escolas para o uso de tecnologias, mesmo que
ainda de forma incipiente, demonstra um movimento em direcdo a uma educa¢ao mais

acessivel e conectada as novas demandas sociais.
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Morais et al. (2021) e Lima (2021) também destacam que a resisténcia a
implementacdo de tecnologias digitais na educacdo do campo ndo se limita a
infraestrutura, mas envolve também questdes culturais e pedagdgicas. As comunidades
rurais tém suas proprias representacoes sociais sobre o que é a educacgdo e como ela deve
ser conduzida, o que muitas vezes entra em conflito com as propostas tecnolégicas
centralizadas e descontextualizadas. Assim, a integracdo das tecnologias digitais na
educacdo do campo deve respeitar as representagoes sociais locais, de forma a promover
uma ado¢do mais eficaz e sustentavel dessas ferramentas.

Além disso, Barros (2023) refor¢a que as representac¢des sociais desempenham um
papel fundamental na forma como as tecnologias sdo percebidas e utilizadas nas escolas
do campo. O autor argumenta que, para que as tecnologias digitais sejam
verdadeiramente integradas ao processo educativo no campo, é necessario que as
percepcdes e expectativas das comunidades rurais sejam levadas em consideracdo. Dessa
forma, as tecnologias podem ser utilizadas como aliadas no processo de transformacado
educacional, mas devem ser adaptadas as realidades locais e a cultura rural.

O ensino de matematica, especificamente, também foi abordado no trabalho de
Nahirne e Boscarioli (2023), que analisam os desafios da aplicagdo da BNCC e da Reforma
do Ensino Médio no contexto das escolas do campo. O estudo revela que, enquanto a BNCC
propde um curriculo flexivel, ela ndo contempla adequadamente as especificidades das
escolas rurais, como a necessidade de incluir saberes locais no ensino de disciplinas como
a matematica. A adaptacao curricular é, portanto, um passo crucial para garantir que o
ensino seja mais relevante e eficaz no contexto do campo, respeitando as particularidades
de cada comunidade.

Em sintese, os achados dessas pesquisas evidenciam que, apesar dos avangos nas
politicas educacionais e nas praticas pedagoégicas nas escolas rurais, ainda existem
grandes desafios a serem enfrentados. A educagdo no campo precisa de politicas publicas
que garantam o acesso a educacdo de qualidade, com curriculos que respeitem as
especificidades locais, o uso adequado das tecnologias digitais e uma formac¢do docente
que prepare os professores para atuar nesse contexto. Somente com a superagdo desses
obstaculos sera possivel garantir uma educagdo inclusiva e transformadora no campo,

que respeite as identidades culturais e sociais das comunidades rurais.
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Esses desafios e avancos, identificados por diversos pesquisadores, refletem a
complexidade da educagdo no campo e a necessidade urgente de adaptacao das politicas
educacionais as realidades locais.

A educacdo no campo, apesar de avancar em algumas areas, enfrenta diversos
obstaculos que dificultam sua consolidacao como uma educacgao de qualidade e inclusiva.
Morais et al. (2021) destacam que a implementacdo de tecnologias digitais nas escolas
rurais ainda é um grande desafio devido a infraestrutura precaria e ao baixo acesso a
internet em muitas comunidades. Além disso, a formag¢do dos docentes nas zonas rurais
muitas vezes nao é adequada para lidar com as ferramentas tecnoldgicas, o que limita o
uso efetivo das tecnologias no ensino. Essas dificuldades estruturais exigem que o poder
publico invista de forma mais contundente na melhoria das condi¢des materiais e na
capacitagdo continua dos professores, como enfatiza Lima (2021), que aponta a
importancia de um curriculo que leve em conta as especificidades da educacgdo rural,
respeitando as necessidades e a cultura local.

No entanto, as tecnologias digitais, quando bem implementadas, podem abrir
novas possibilidades de aprendizado, promovendo uma educag¢do mais interativa e
acessivel. Barros (2023) argumenta que a insercdo das tecnologias no contexto rural pode
ser uma ferramenta poderosa de transformacgao, proporcionando um aprendizado mais
dinamico e participativo. O uso de ambientes virtuais de aprendizagem, como plataformas
digitais e redes sociais, pode facilitar o acesso ao conhecimento e a interacdo entre alunos
e professores, conforme apontado por Franca et al. (2021). No entanto, é essencial que as
tecnologias sejam adaptadas ao contexto do campo, levando em consideragdo as
caracteristicas culturais e as condi¢oes de infraestrutura da comunidade, para que sejam
realmente eficazes.

Em relacdo as perspectivas futuras, a integracdo das tecnologias digitais na
educacdo do campo promete trazer melhorias significativas, especialmente se
acompanhada de politicas publicas bem estruturadas. Barros, Patron e Barros (2024)
destacam que a inteligéncia artificial, por exemplo, pode ser uma ferramenta importante
para personalizar o ensino e facilitar a aprendizagem, especialmente em contextos em que
a presenca fisica de professores é limitada. No entanto, para que isso acontega, é
necessario que as tecnologias sejam introduzidas de forma sensivel ao contexto

sociocultural dos estudantes do campo. Assim, a implementacao da inteligéncia artificial
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nas escolas rurais deve ser pensada de maneira a incluir os saberes locais, sem
desconsiderar a riqueza cultural dos camponeses.

Porém, é importante observar que as tecnologias também apresentam desafios em
termos de desigualdade social. Soares (2022) aponta que a implementacdo do ensino
remoto, por exemplo, exacerbou as disparidades existentes, principalmente em relagao
ao acesso a dispositivos e a internet. Enquanto nas areas urbanas muitos estudantes tém
facil acesso as tecnologias, nas zonas rurais essa realidade é muito diferente. Portanto, as
tecnologias digitais devem ser vistas como uma ferramenta complementar, mas ndo
substitutiva, da necessidade de politicas publicas que assegurem o acesso equitativo a
educagdo em todas as suas dimensdes, como defendido por Castro (2021).

No contexto das escolas rurais, a relacao entre o curriculo e as tecnologias também
precisa ser repensada. Nahirne e Boscarioli (2023) destacam que a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) nao contempla adequadamente as especificidades das escolas do
campo, especialmente no ensino de disciplinas como a matematica, que precisa ser
adaptada as realidades rurais. Portanto, o curriculo escolar deve ser flexivel e capaz de
integrar saberes locais, respeitando a histéria e a cultura dos povos do campo. A
implementacdo de um curriculo que respeite essas diversidades é fundamental para
garantir uma educa¢do que seja ndo apenas acessivel, mas também significativa e
transformadora para os estudantes do campo.

Dessa forma, as perspectivas para a educagdo no campo estdo intimamente ligadas
a construcao de politicas publicas que integrem as tecnologias digitais de forma critica e
contextualizada. Barros (2023) sugere que, ao considerar as representagoes sociais das
comunidades rurais, é possivel criar um ambiente de aprendizado mais inclusivo e
adaptado as necessidades locais. Isso inclui tanto o investimento em infraestrutura e
capacitagdo quanto a criagdo de curriculos que valorizem os saberes locais e a
participacdo ativa dos sujeitos do campo no processo educativo. A educagdo no campo,
portanto, deve ser encarada como um campo de possibilidades, onde as tecnologias

podem ser usadas para promover uma educagdo mais justa e equitativa.

Discussao

A andlise dos estudos sobre a educacdao no campo revela que, embora avangos

significativos tenham sido observados, as disparidades entre os contextos rurais e
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urbanos continuam sendo um desafio persistente. As tecnologias digitais sao
frequentemente apontadas como ferramentas promissoras para transformar a educagdo
no campo, mas sua implementacdo esbarra em barreiras estruturais, como a falta de
infraestrutura e o acesso limitado a internet. Essas limitacdes demonstram que os
objetivos de promover uma educacdo mais inclusiva e equitativa ainda ndo foram
plenamente alcangados, uma vez que as condi¢des materiais necessarias para a aplicagcdo
efetiva das tecnologias permanecem insuficientes, sobretudo nas areas mais isoladas.
Além das limitagdes estruturais, a resisténcia cultural a introducdao de novas
tecnologias nas escolas rurais também se destaca como um fator limitante. As
representacdes sociais influenciam o uso das tecnologias no campo, o que evidencia que,
sem uma adaptacdo sensivel ao contexto local, tais inova¢des podem ser recebidas com
desconfianca. Assim, a implementacdo bem-sucedida das tecnologias depende ndo apenas
da disponibilidade de recursos, mas também de um processo de integracdo cultural que
valorize os saberes tradicionais. Dessa forma, os objetivos de incorporar as tecnologias de
maneira critica e contextualizada ainda se mostram distantes de serem plenamente
atingidos, tendo em vista que a aceitacao social permanece como um obstaculo relevante.
No que se refere ao curriculo, observa-se que a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) nao contempla adequadamente as especificidades da educagdo do campo,
especialmente no ensino de matematica. Ao priorizar competéncias voltadas ao mercado
de trabalho, a BNCC deixa de promover uma efetiva integracdao dos saberes locais e rurais,
comprometendo a personalizacdo do ensino para as comunidades do campo. Esse
distanciamento entre o curriculo oficial e as necessidades reais dos estudantes evidencia
uma politica educacional que ainda ndo reconhece plenamente a diversidade
sociocultural do meio rural. Assim, a auséncia de um curriculo flexivel e sensivel a
realidade do campo compromete o alcance de uma educagdo verdadeiramente inclusiva.
A insercdo de tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial, também
apresenta potencial para personalizar o ensino e facilitar a aprendizagem. No entanto, a
sua aplicacdo no contexto rural exige cuidados especificos para evitar a reproducido de
modelos homogéneos e descontextualizados. A implementa¢do dessas tecnologias, sem a
devida consideragdo das representacdes sociais e das especificidades culturais, pode
acentuar ainda mais as desigualdades educacionais, em vez de mitiga-las. Dessa forma, a
integracdo tecnoldgica eficaz, sensivel e contextualizada ainda é um objetivo que carece

de estratégias voltadas a adaptacdo cultural e social desses recursos.
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O ensino remoto, amplamente utilizado durante a pandemia de COVID-19,
evidenciou fragilidades ja existentes na educa¢do no campo, especialmente no tocante ao
uso de tecnologias digitais. As dificuldades enfrentadas pelas escolas rurais nesse periodo,
marcadas pela falta de acesso e pela precariedade dos recursos, comprometeram a
efetividade do ensino remoto. Essa experiéncia demonstrou que o objetivo de tornar a
educacdo no campo mais acessivel por meio das tecnologias digitais ainda ndo foi
plenamente concretizado, refor¢ando a urgéncia de investimentos em infraestrutura e a

necessidade de politicas publicas mais eficazes para garantir a equidade educacional.

Quadro 4. Relacdo entre objetivos e os achados da pesquisa.
Achados Principais Relagao com os Objetivos Propostos
Infraestrutura limitada e | Os objetivos de promover uma educa¢do mais inclusiva e acessivel nao

falta de acesso as
tecnologias

foram alcangados, pois a infraestrutura e o acesso as tecnologias ainda sdo
inadequados no campo (Morais et al, 2021; Barros, 2023).

Resisténcia cultural e
social a adogdo de
tecnologias

Os objetivos de integrar as tecnologias de forma critica e sensivel ao
contexto local ndo foram totalmente alcancados devido a resisténcia
cultural e a falta de adaptacdo (Franca et al, 2021).

Desajuste do curriculo
com as realidades do
campo

A BNCC nao contempla as especificidades do campo, o que impede que os
objetivos de um curriculo flexivel e inclusivo sejam plenamente alcan¢ados
(Nahirne e Boscarioli, 2023).

Potencial da IA para
personaliza¢ido do ensino

A 1A tem potencial para transformar o ensino, mas sua implementagao ainda
precisa ser sensivel as necessidades locais para que os objetivos de uma
educacdo personalizada sejam atingidos (Barros, Patron e Barros, 2024).

Desigualdades no ensino
remoto

O ensino remoto mostrou ser um caminho promissor, mas a falta de
infraestrutura e o acesso desigual impediram o alcance dos objetivos de
tornar a educacio mais acessivel (Soares, 2022; Castro, 2021).

Desafios continuos para a
educagdo no campo

A educagdo no campo precisa superar desafios estruturais e culturais para
alcangar os objetivos de uma educacdo transformadora e equitativa (Geral
dos autores).

Fonte: Elaborada pelos autores.

Por fim, os estudos analisados demonstram que, apesar dos avang¢os nos ultimos
anos, ainda ha um longo caminho a percorrer para garantir que a educagao no campo seja
verdadeiramente transformadora e inclusiva. A analise critica dos estudos sugere que os
objetivos propostos para a educacdao no campo, especialmente no que se refere a
implementacdo eficaz das tecnologias digitais e a adaptacado do curriculo, ainda ndo foram
completamente alcancados. Embora haja boas perspectivas para o futuro, as dificuldades
estruturais e culturais precisam ser superadas para que os objetivos de uma educagao

equitativa e de qualidade sejam plenamente concretizados.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa evidenciou que, embora o uso de tecnologias digitais tenha o potencial
de transformar a educa¢do no campo, diversas barreiras ainda precisam ser superadas
para que esses avan¢os se concretizem. A infraestrutura precaria, a falta de acesso
adequado a internet e a resisténcia cultural sdo fatores que dificultam a plena integracao
dessas tecnologias nas escolas rurais. Esses obstaculos destacam a necessidade urgente
de um investimento mais robusto em politicas publicas que assegurem condicoes
materiais e formac¢do continua para os professores, de modo a garantir uma educagao de
qualidade no campo.

Além disso, a implementacao de tecnologias digitais na educacao do campo deve
ser realizada de maneira sensivel as especificidades culturais e sociais das comunidades
rurais. E fundamental que os curriculos sejam adaptados as realidades locais, respeitando
os saberes e as praticas culturais dos camponeses. Isso implica em repensar as politicas
educacionais, para que elas ndo apenas introduzam tecnologias, mas também integrem de
forma efetiva as necessidades e o contexto das popula¢des do campo, promovendo uma
educacao verdadeiramente inclusiva.

Em relac¢do ao curriculo, é evidente que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
ainda ndo contempla de forma satisfatoria as particularidades das escolas rurais. A falta
de uma abordagem que integre saberes tradicionais e locais compromete a relevancia e a
eficacia do ensino. Portanto, é necessario um processo continuo de revisdo e adaptacao
da BNCC, garantindo que o curriculo atenda as demandas especificas das escolas do
campo, respeitando a diversidade cultural e a historia dos povos rurais.

Por fim, a educagdo no campo ndo deve ser vista apenas como um espaco de
superacado das desigualdades educacionais, mas também como um campo de resisténcia
e transformacdo social. A integracdo das tecnologias deve ser acompanhada de uma
reflexdo critica sobre seu impacto no ensino e na aprendizagem, visando a emancipagdo e
o fortalecimento das comunidades rurais. Nesse sentido, é imperativo que as politicas
educacionais promovam ndo sé a inclusdo digital, mas também a valoriza¢do da educacao

como um direito fundamental, que respeite as identidades e as lutas dos camponeses.
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RESUMO

Este trabalho analisou o ensino hibrido e o uso do Google Classroom como ferramenta de
apoio a personalizacdo da aprendizagem na educacdo basica. O estudo buscou
compreender as potencialidades e os desafios dessa metodologia no contexto educacional
contemporaneo. Foram definidos como objetivos investigar as funcionalidades do Google
Classroom que favorecem a personalizacdo, examinar a percep¢ao de professores e alunos
sobre a plataforma e avaliar os beneficios e dificuldades na pratica docente. A pesquisa foi
realizada por meio de uma revisdo sistematica da literatura, com selecao de artigos
publicados entre 2021 e 2025, disponiveis no Google Académico. Os resultados
apontaram avan¢os na organizacdo das atividades e no desenvolvimento da autonomia
estudantil, porém, também revelaram limitacdes quanto a personalizacdo efetiva da
aprendizagem e ao impacto direto no desempenho dos alunos. Constatou-se a
necessidade de formacgao continuada dos docentes e a superagao das barreiras estruturais
para que o ensino hibrido seja consolidado de forma eficaz. Concluiu-se que, embora o
Google Classroom contribua para o fortalecimento das praticas hibridas, ha aspectos que
ainda exigem aprofundamento.

Palavras-chave: Ensino hibrido. Google Classroom. Personalizacao. Educagdo basica.
Praticas pedagoégicas.

ABSTRACT

This study analyzed hybrid teaching and the use of Google Classroom as a tool to support
personalized learning in basic education. The research aimed to understand the potential
and challenges of this methodology in the contemporary educational context. The
objectives were to investigate Google Classroom's functionalities that support
personalization, examine teachers' and students' perceptions of the platform, and
evaluate the benefits and difficulties in teaching practice. The study was conducted
through a systematic literature review, selecting articles published between 2021 and
2025, available on Google Scholar. The results showed progress in organizing activities
and developing student autonomy, but also revealed limitations regarding the effective
personalization of learning and the direct impact on student performance. The need for
continuous teacher training and overcoming structural barriers was identified to ensure
the effective consolidation of hybrid teaching. It was concluded that, although Google
Classroom contributes to strengthening hybrid practices, some aspects still require
further investigation.

Keywords: Hybrid teaching. Google Classroom. Personalization. Basic education.
Pedagogical practices.

INTRODUCAO

O ensino hibrido tem se consolidado como uma metodologia inovadora que
combina atividades presenciais e on-line com o intuito de potencializar a aprendizagem e
personalizar o processo educativo. Sobre o ponto de vista de Ambroésio-Accordi et al.

(2024) e Ramos (2022), essa abordagem surge como uma resposta as demandas da
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sociedade digital, promovendo maior flexibilidade e autonomia no processo de ensino-
aprendizagem. O Google Classroom, nesse contexto, destaca-se como uma ferramenta que
facilita a gestdo das atividades e amplia as possibilidades de intera¢do entre professores
e alunos.

Como expoe Silva (2024b) e Pinho e Ribeiro (2023), o uso de plataformas digitais
no ensino hibrido tem proporcionado avangos significativos na organizacao das praticas
pedagdgicas, especialmente no ensino da educagdo basica. Em convergéncia com Holanda
e Beranger (2025), a implementacdo do Google Classroom favorece a construcdo de
ambientes colaborativos e personalizados, apesar de ainda enfrentar desafios como a falta
de formacdo docente e as desigualdades de acesso a tecnologia.

A pesquisa de Fonseca et al. (2025) e Flores et al. (2021) destaca que a utilizacdo
das ferramentas digitais pode promover a personalizagdo da aprendizagem e o
desenvolvimento da autonomia estudantil. Argumenta que o ensino hibrido, mediado por
plataformas como o Google Classroom, possibilita novas formas de construcao do
conhecimento, especialmente quando associado as metodologias ativas e a gamificacao,
como apontado por Diniz et al. (2025).

Sobre o ponto de vista de Silva (2024a) e Lima, Cruz e Nunes (2023), o ensino
hibrido apresenta grande potencial para fortalecer a pratica da leitura e desenvolver
competéncias cognitivas relevantes. Contudo, os autores ressaltam a importancia de
superar barreiras estruturais e pedagoégicas, ampliando o acesso a tecnologia e
promovendo formacdo adequada aos docentes, de modo que as metodologias hibridas
sejam efetivamente implementadas com qualidade.

Este trabalho teve como objetivo geral analisar como o Google Classroom
contribuiu para a personalizacdo da aprendizagem no contexto do ensino hibrido na
educacdo basica. Como objetivos especificos, buscou-se identificar as funcionalidades do
Google Classroom que favoreceram a personalizacdo, investigar a percepcdo de
professores e alunos sobre o uso da plataforma e avaliar os beneficios e desafios
enfrentados pelos docentes na adaptacao de contetidos ao ensino hibrido.

A metodologia adotada neste estudo caracterizou-se como uma revisao sistematica
da literatura, seguindo as etapas propostas por Okoli (2019), o que permitiu o
desenvolvimento de um processo de pesquisa rigoroso e transparente. A selecao dos

artigos foi realizada no Google Académico, com critérios especificos de inclusdo e



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

exclusao, priorizando publica¢bes revisadas por pares, dentro do intervalo temporal de
2021 a 2025, e que apresentavam relagdo direta com o tema abordado.

A andlise dos artigos selecionados permitiu identificar aspectos relevantes
relacionados as potencialidades e limitagdes do ensino hibrido e do uso do Google
Classroom na educagdo basica. Foram observados avan¢os na organizagao e no acesso aos
conteudos digitais, bem como desafios, como a necessidade de formacdo docente continua
e a superacdo das desigualdades tecnoldgicas que ainda afetaram a efetividade das
praticas hibridas.

Considera-se que os achados da pesquisa contribuem para ampliar o entendimento
sobre o ensino hibrido e a importancia das ferramentas digitais no contexto educacional
contemporaneo. No entanto, observa-se que a personalizacdo da aprendizagem e o
impacto direto no desempenho dos alunos ainda requerem aprofundamento por meio de
novas investigacdes. Assim, o presente estudo busca colaborar com futuras reflexdes e

praticas voltadas a melhoria da qualidade da educagao hibrida.

ENSINO HiBRIDO PERSPECTIVA HISTORICA

Desde o inicio do século XXI, as transformacgdes tecnoldgicas tém impactado
profundamente o campo educacional. Sobre o ponto de vista de Bacich, Neto e Trevisani
(2015) e Christensen, Horn e Staker (2013), o ensino hibrido surge como resposta a essas
mudangas, integrando atividades presenciais e digitais de forma planejada para promover
experiéncias mais personalizadas e eficazes.

Como expde Christensen, Horn e Staker (2013) e Machado, Lupepso e Jungbluth
(2017), o ensino hibrido se consolidou como uma inovagdo disruptiva que altera
significativamente os modelos tradicionais. Argumenta que esse modelo permite que os
alunos tenham maior controle sobre o tempo, o espago e o ritmo de aprendizagem,
deslocando o foco da centralidade no professor para a autonomia do estudante.

Em convergéncia com Conceicdo e Brozeguini (2022) e Bacich, Neto e Trevisani
(2015), observa-se que o ensino hibrido nao se limita a uma simples combinac¢ao entre
atividades presenciais e on-line, mas busca integrar metodologias que favorecam a
aprendizagem ativa e personalizada, utilizando a tecnologia como recurso facilitador.

Sobre o ponto de vista de Christensen, Horn e Staker (2013) e Conceicdo e

Brozeguini (2022), o surgimento dos modelos hibridos se deu a partir da necessidade de
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superar as limitagdes do ensino tradicional. Argumenta que as propostas de ensino
hibrido respondem as demandas por flexibilidade e inovag¢do, principalmente em
contextos em que o acesso a informacgdo se expandiu de forma exponencial.

Como expde Bacich, Neto e Trevisani (2015) e Machado, Lupepso e Jungbluth
(2017), os modelos de ensino hibrido sao diversos e podem ser adaptados a diferentes
realidades escolares. Em convergéncia com Christensen, Horn e Staker (2013), destacam-
se os modelos de Rotacdo por Estacdes, Sala de Aula Invertida, Ensino Individualizado e
Flex, os quais possibilitam novas formas de interacdo e aprendizagem.

Em divergéncia com abordagens tradicionalistas, Conceicdo e Brozeguini (2022)
ressaltam que o ensino hibrido propde a ressignificagdo do espago e do tempo escolar.
Bacich, Neto e Trevisani (2015) reforcam que essa reorganizacdo permite que os
estudantes desenvolvam autonomia e senso critico, ampliando sua capacidade de
protagonismo.

Como expde Christensen, Horn e Staker (2013) e Machado, Lupepso e Jungbluth
(2017), o ensino hibrido pode ser classificado entre modelos sustentados e modelos
disruptivos. Argumenta que os modelos sustentados, como a Rotacdo por Estacoes, se
articulam ao ensino tradicional, enquanto os modelos disruptivos, como o Flex, tendem a
transformar estruturalmente o sistema educacional.

Sobre o ponto de vista de Conceicao e Brozeguini (2022) e Bacich, Neto e Trevisani
(2015), aimplementacao do ensino hibrido requer a formac¢ao docente continuada, visto
que a personalizacdo da aprendizagem demanda que o professor atue como mediador e
promotor de situacdes desafiadoras e significativas.

Em convergéncia com Machado, Lupepso e Jungbluth (2017) e Christensen, Horn
e Staker (2013), destaca-se que a tecnologia no ensino hibrido deve ser compreendida
como ferramenta que amplia possibilidades e ndo como fim em si mesma. De outro modo,
o ensino hibrido pode ser reduzido a uma mera replicacao de conteddos digitais sem
inovagdo metodoldgica.

Como expde Bacich, Neto e Trevisani (2015) e Concei¢do e Brozeguini (2022), a
personalizacdo no ensino hibrido se fortalece por meio de plataformas digitais que
permitem acompanhar o progresso individual dos estudantes. Argumenta que esse
acompanhamento favorece a construcao de trajetdrias de aprendizagem mais alinhadas

as necessidades especificas de cada aluno.
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Antagonicamente, Christensen, Horn e Staker (2013) apontam que a adocdo
indiscriminada de modelos hibridos pode levar a riscos de desigualdade educacional,
principalmente quando nao ha garantia de acesso equitativo as tecnologias. Em
convergéncia com Bacich, Neto e Trevisani (2015), reforca-se que é imprescindivel
planejar politicas educacionais que assegurem equidade no acesso.

Como expde Machado, Lupepso e Jungbluth (2017) e Conceicao e Brozeguini
(2022), o ensino hibrido configura-se como um caminho promissor para o fortalecimento
da educacdo contemporanea, desde que implementado de forma critica, contextualizada
e com énfase na aprendizagem significativa. Argumenta que a combinag¢do equilibrada

entre o presencial e o digital pode potencializar os resultados educacionais.

METODOLOGIA

Este estudo caracterizou-se como uma revisao sistematica da literatura, conforme
as orientacoes metodoldgicas propostas por Okoli (2019). O processo foi desenvolvido a
partir de um protocolo organizado em oito etapas fundamentais, com o propoésito de
assegurar rigor e transparéncia em todas as fases da pesquisa. A primeira etapa consistiu
na definicao clara dos objetivos e da questdo de pesquisa, o que possibilitou direcionar o
foco do estudo para a analise do ensino hibrido no contexto da educagao basica,
especificamente em relacao ao uso do Google Classroom.

Na segunda etapa, realizou-se o planejamento do protocolo de pesquisa,
estabelecendo os critérios de inclusao e exclusdao, bem como as estratégias de busca e
selecao dos estudos. Segundo Okoli (2019), essa etapa foi essencial para garantir a
replicabilidade e o controle do processo investigativo. A terceira fase contemplou a
aplicacdo da selecao pratica, considerando como critério a presenca de estudos
relacionados ao ensino hibrido e ao Google Classroom no contexto da educagdo basica,
restringindo-se as publica¢des disponiveis no Google Académico.

A busca bibliografica foi realizada com base no Google Académico, conforme a
recomendac¢do de Okoli (2019), de que a pesquisa fosse detalhadamente documentada.
Posteriormente, os dados foram extraidos dos estudos selecionados e organizados para
possibilitar uma analise sistematica. O processo seguiu com a avaliacdo da qualidade dos
materiais encontrados, etapa indispensavel para assegurar a consisténcia dos resultados.

Por fim, a sintese dos dados foi conduzida de forma criteriosa, culminando na redacao da
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revisdo sistematica, conforme as diretrizes de Okoli (2019), garantindo que todo o

procedimento pudesse ser reproduzido por outros pesquisadores interessados no tema.

Quadro 1 - As etapas seguidas no presente estudo estao descritas no Quadro 1,
conforme a metodologia proposta por Okoli (2019).

Fase Descricao
1. Identificagdo do Definir com clareza o propdsito e os objetivos da revisao.
objetivo
2. Planejamento do Estabelecer critérios, estratégias e organizar o fluxo da
protocolo pesquisa.

Definir critérios de inclusdo e exclusdo para a selecdo

. l 3 r'ti e .
3. Selegao pratica inicial dos estudos.

Realizar buscas sistematicas e documentadas nas bases
escolhidas.

Coletar e organizar informacgdes relevantes dos estudos
selecionados.

Analisar criticamente os estudos e excluir os que ndo
atendem ao rigor.

Integrar, interpretar e sintetizar os dados coletados.

4. Busca bibliografica

5. Extracao de dados

6. Avaliacdo da qualidade

7. Sintese dos estudos

Escrever o relatério final de forma clara, detalhando todo

8. Redacdo da revisao
0 processo.

Fonte: Elaborada pelos autores.

A selecdo dos estudos para esta revisao seguiu critérios de inclusdo e exclusdo, com
o objetivo de garantir a qualidade e a relevancia das publica¢des analisadas. Os critérios
de eliminag¢do consideraram a exclusdo de trabalhos que nao haviam sido revisados por
pares, bem como daqueles publicados fora do intervalo de 2021 a 2025. Foram
desconsideradas as publicacbes que, apds a leitura dos titulos e resumos, nao
apresentaram relagdo direta com o tema proposto ou que abordavam o ensino hibrido e
0 Google Classroom em contextos distintos da educacao basica. Essa triagem inicial
possibilitou refinar a amostra e concentrar a andlise apenas nos estudos mais pertinentes
ao objeto da pesquisa.

Ap0és a aplicagdo dos critérios de eliminagdo, foram selecionados os estudos que
atenderam plenamente aos requisitos estabelecidos. Esses estudos constituiram a base
da andlise, proporcionando uma amostra adequada para a sintese dos resultados. A
selecdo assegurou que as publicagcdes contemplassem o contexto da educagdo béasica e

trouxessem contribuicdes relevantes sobre o ensino hibrido mediado pelo Google



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

Classroom. Dessa forma, a amostra final permitiu uma abordagem consistente e focada,

alinhada aos objetivos desta pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAOQ

Resultados

Sobre o ponto de vista de Ambrésio-Accordi et al. (2024) e Ramos (2022), o ensino
hibrido é uma estratégia pedagogica que combina praticas presenciais e remotas com o
objetivo de ampliar a aprendizagem significativa. Argumenta que essa metodologia
possibilita aos alunos maior autonomia no processo educativo, ao mesmo tempo em que
proporciona uma intera¢ao mais dinamica entre os conteudos e os recursos tecnoldgicos.

Em convergéncia com Silva (2024b) e Pinho e Ribeiro (2023), a aplicacdo do Google
Classroom no ensino hibrido facilita a organizacdo das atividades e o acesso a recursos
variados. Como expde Holanda e Beranger (2025), a plataforma contribui para a
construcdo de ambientes colaborativos e personalizados, ao mesmo tempo que enfrenta
desafios estruturais, como limita¢des de acesso a tecnologia e dificuldades de formacgao
docente.

Como expde Fonseca et al (2025) e Flores et al (2021), a integracdao das
ferramentas digitais como o Google Classroom pode personalizar o ensino e atender as
especificidades dos alunos, ampliando as possibilidades de ensino remoto e presencial.
Argumenta que a utilizacdo de ambientes virtuais permite que os estudantes
desenvolvam autonomia e participacdo ativa, mesmo em cursos voltados a formacgao
continuada de professores.

Sobre o ponto de vista de Diniz et al. (2025) e Holanda e Beranger (2025), a
combinacdo entre ensino hibrido e estratégias personalizadas, como gamificacdo e
feedback adaptativo, aumenta o engajamento dos alunos e melhora o desempenho
académico. Em convergéncia com Fonseca et al. (2025), a personaliza¢do do ensino torna-
se essencial para atender as diferentes demandas e perfis de aprendizagem presentes no
contexto educacional.

Como expde Ramos (2022) e Lima, Cruz e Nunes (2023), as praticas de ensino
hibrido desenvolvidas nas pesquisas analisadas apontam a necessidade de aprofundar o

estudo sobre personalizacdo, avaliacao e formac¢dao docente. Argumenta que, embora o
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ensino hibrido avance como alternativa metodoldgica, ainda existem lacunas no que se
refere a efetividade da aprendizagem e a equidade no acesso as tecnologias digitais.

Sobre o ponto de vista de Ambroésio-Accordi et al. (2024) e Silva (2024a), a
aplicacdo do ensino hibrido exige uma reformula¢do das estratégias pedagogicas para
estimular o protagonismo estudantil. Em convergéncia com Pinho e Ribeiro (2023), os
desafios enfrentados pelos professores incluem a resisténcia ao uso das ferramentas
digitais, as limitacdes estruturais e a adaptagdo dos contelddos a nova metodologia.

Como expoe Silva (2024b) e Holanda e Beranger (2025), o Google Classroom é uma
ferramenta eficaz para integrar atividades sincronas e assincronas no ensino hibrido,
proporcionando acesso a diferentes materiais de apoio. Argumenta que essa integracao
contribui para uma aprendizagem mais flexivel e personalizada, promovendo a interagdo
entre professores e alunos de forma mais continua e eficiente.

Sobre o ponto de vista de Fonseca et al. (2025) e Flores et al. (2021), o Google
Classroom ndo apenas organiza o fluxo das atividades educacionais, mas também oferece
suporte ao acompanhamento individualizado, permitindo ajustes pedagdgicos em tempo
real. Em convergéncia com Silva (2024a), o uso da plataforma como reforgo das atividades
presenciais contribui para minimizar lacunas de aprendizagem, sobretudo no ensino de
leitura e na autonomia dos alunos.

Como expde Ramos (2022) e Lima, Cruz e Nunes (2023), a utilizagdo do ensino
hibrido na educac¢ao basica amplia as possibilidades de desenvolvimento de habilidades
sociointerativas e de compreensao textual, especialmente em propostas que envolvem a
formacao de leitores. Argumenta que a ado¢ao da sala de aula invertida e de discussdes
mediadas fortalece o habito da leitura e estimula a construgao coletiva do conhecimento.

Antagonicamente, Ambrosio-Accordi et al. (2024) e Pinho e Ribeiro (2023)
apontam que, apesar dos avangos, a ado¢do do ensino hibrido e do Google Classroom ainda
enfrenta barreiras relevantes, como o acesso desigual a tecnologia e a necessidade de
formacdo docente continua. Em convergéncia com Fonseca et al. (2025), destaca-se que a
superacdo desses desafios é fundamental para garantir que a inovacao pedagogica seja

inclusiva e efetiva no contexto da educacdo basica.

Discussao

Uma das principais dificuldades enfrentadas na implementacao do ensino hibrido

¢ a formacdo inadequada dos docentes para lidar com as ferramentas digitais. Sem
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capacitagdo continua, os professores tendem a reproduzir praticas tradicionais, o que
limita o potencial transformador dessa metodologia. Outro obstaculo relevante é o acesso
desigual a tecnologia, que dificulta a participacdo efetiva dos alunos no ambiente virtual.
Essa desigualdade tecnolégica pode comprometer a qualidade da aprendizagem,
sobretudo em escolas publicas com infraestrutura limitada.

Apesar dessas dificuldades, observa-se que plataformas como o Google Classroom
oferecem possibilidades significativas para personalizar o ensino e criar ambientes
colaborativos. A combina¢do de metodologias ativas com ferramentas digitais amplia as
formas de interacdo e facilita o acompanhamento individualizado dos estudantes. O
ensino hibrido pode ser aprimorado com o uso de estratégias de gamificacao e feedback
adaptativo, promovendo o engajamento e o desenvolvimento de competéncias
especificas. A personalizacdo das atividades, quando bem planejada, contribui para tornar

o processo de aprendizagem mais eficiente e motivador.

Quadro 2 - Desafios, Possibilidades e Perspectivas Futuras do Ensino Hibrido e do
Google Classroom

U Achados da Pesquisa
Propostos
Dificuldades Falta de_ formacao docente adequada; acesso desigual as
tecnologias.
Possibilidades Pers_o_nah%a(;ao da aprendizagem; uso de metodologias ativas e
gamificacdo.
Perspectivas Ampliacdo de pesquisas; fortalecimento de politicas publicas;
Futuras formacgdo continua.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Uma perspectiva futura relevante é a ampliacao das pesquisas sobre o ensino
hibrido, especialmente no que se refere a avaliacdo da aprendizagem e ao impacto nas
diferentes areas do conhecimento. Nesse contexto, recomenda-se o fortalecimento de
politicas publicas que garantam o acesso equitativo as tecnologias educacionais. A
continuidade da formag¢do docente e o desenvolvimento de solugdes para minimizar as
barreiras estruturais sdo essenciais para consolidar o ensino hibrido como pratica
pedagogica eficaz. E necessario investir em estratégias que promovam o protagonismo
dos alunos e a constru¢do de ambientes de aprendizagem mais inclusivos e interativos.

Os estudos analisados contribuem para ampliar a compreensdo sobre o ensino
hibrido, mas ainda apresentam lacunas significativas no que diz respeito a avalia¢do da

aprendizagem. Embora o uso de plataformas como o Google Classroom demonstre
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potencial para organizar o processo de ensino, observa-se que os trabalhos nao
aprofundam suficientemente como a aprendizagem é efetivamente consolidada.

Evidenciam-se também os desafios enfrentados pelos professores no uso de
ferramentas digitais, o que impacta diretamente no alcance dos objetivos educacionais. A
auséncia de uma formacdo adequada limita a plena exploracdo das possibilidades
pedagdgicas oferecidas pelas tecnologias, indicando que os objetivos de integracdo
tecnolégica ainda ndo foram plenamente atingidos.

A personalizacdo da aprendizagem aparece como um dos potenciais mais
relevantes do ensino hibrido. No entanto, a implementacao dessa estratégia ainda se
encontra em estagio inicial. A utilizacdo do Google Classroom trouxe avan¢os no ambito
organizacional, mas os efeitos diretos sobre a aprendizagem significativa permanecem
com evidéncias empiricas limitadas.

A analise demonstra que o ensino hibrido tem contribuido para o fortalecimento
da autonomia dos estudantes e para a diversificagdo dos recursos educacionais,
especialmente por meio do uso de estratégias como a gamificacao. Contudo, a aplicacdo
consistente dessas abordagens em escala ampliada ainda nao foi suficientemente
explorada, o que limita o alcance dos objetivos educacionais propostos.

A adaptacdo das metodologias hibridas a realidade das escolas publicas continua
sendo um desafio recorrente nos estudos avaliados. Apesar de alguns avancos relatados,
persistem limitacdes de infraestrutura e desigualdades no acesso as tecnologias,
dificultando a universalizacao das praticas hibridas.

Além disso, os estudos ressaltam que o Google Classroom se configura como uma
ferramenta viavel para promover a interacdo e a colaboragdo no ambiente virtual.
Entretanto, a plena integracdo das metodologias ativas ainda é incipiente. Conclui-se,
portanto, que os avanc¢os observados se concentram nos aspectos organizacionais e de
acesso, enquanto os objetivos relacionados ao impacto direto na aprendizagem e a

personaliza¢do do ensino ainda carecem de consolidagao.

Quadro 4 - Principais Achados e Relagdo com os Objetivos Propostos

Principais Achados Relaciao com os Objetivos Propostos
Organizacao e acessibilidade por | Parcialmente alcancado: ampliou a gestdo das
meio do Google Classroom atividades, mas com limitagdes na personalizacao

efetiva.
Identificacao de desafios | Alcangado: os estudos aprofundaram os obstaculos
estruturais e formativos enfrentados pelos professores e alunos.




Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

Potencial para personalizacdo e | Parcialmente  alcancado:  apontado  como
uso de gamificagao possibilidade, mas com aplicagdo ainda limitada.

Fortalecimento da autonomia | Alcangado: houve desenvolvimento de praticas que
estudantil estimulam a autonomia dos alunos.
Fonte: Elaborada pelos autores.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada sobre o ensino hibrido e o uso do Google Classroom evidenciou
avangos significativos no que diz respeito a organizacdo das atividades e a ampliacdo do
acesso aos recursos educacionais. Entretanto, ainda ha limitacdes quanto a
personalizacdo efetiva da aprendizagem e a avaliacdo dos impactos concretos no
desempenho dos alunos. Os resultados demonstram que o uso das plataformas digitais
promove autonomia, mas nao garante, por si s, o sucesso da aprendizagem.

Observou-se que a falta de formacgdo continuada dos professores e as barreiras de
acesso a tecnologia dificultam a plena implementag¢do do ensino hibrido, especialmente
em contextos de vulnerabilidade social. O ensino hibrido mostrou-se uma metodologia
promissora, mas ainda enfrenta desafios relacionados a infraestrutura e a resisténcia
pedagoégica frente as inovacdes digitais. E necessario que as instituicdes invistam em
capacita¢do e acompanhamento dos docentes para garantir melhores resultados.

A aplicacao das metodologias ativas e da gamificacdo precisa ser mais amplamente
explorada, uma vez que os estudos analisados indicaram potencialidades pouco
desenvolvidas na pratica. E recomendavel que novas investiga¢cdes ampliem o foco sobre
os impactos reais do ensino hibrido na aprendizagem, considerando a diversidade de
contextos educacionais e a inclusdo digital como condicdo essencial para o sucesso da
metodologia.

Por fim, sugere-se que politicas publicas sejam direcionadas para reduzir as
desigualdades tecnoldgicas e promover a formacao docente especifica para o uso eficiente
das plataformas digitais no ensino hibrido. E fundamental que as futuras pesquisas
aprofundem a analise da personalizacdo, das estratégias avaliativas e da efetividade das
metodologias hibridas em diferentes areas do conhecimento, contribuindo para a

consolidacdo de praticas educacionais mais inclusivas, dinamicas e eficazes.
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Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

RESUMO

Este artigo teve como objetivo analisar a gamificacdo como estratégia de motivagao
escolar no contexto da educac¢do basica. O estudo fundamentou-se em uma pesquisa
bibliografica, com abordagem qualitativa, por meio da andlise de publica¢des revisadas
por pares, disponibilizadas no Google Académico, no periodo de 2021 a 2025. Os objetivos
especificos envolveram a investigacdo dos fundamentos tedricos da gamificacdo, a
identificacdo de praticas pedagogicas gamificadas e a avaliagdo dos seus impactos no
engajamento dos estudantes. Os resultados demonstraram que, quando aplicada de forma
intencional e planejada, a gamificacao potencializou a motivacao, a participagdo ativa e o
protagonismo discente. No entanto, foram observados entraves como a falta de formacao
docente, infraestrutura limitada e resisténcia as metodologias inovadoras. Concluiu-se
que a gamificacdo é uma alternativa viavel para qualificar o processo educativo, desde que
integrada ao curriculo e mediada criticamente pelo professor. A pesquisa contribuiu para
ampliar o debate sobre metodologias ativas e o uso de tecnologias digitais na escola.
Palavras-chave: Gamificacdo. Motivacdo. Metodologias Ativas. Educa¢do Basica.
Inovacao.

ABSTRACT

This article aimed to analyze gamification as a strategy for school motivation in the
context of basic education. The study was based on a bibliographic review with a
qualitative approach, through the analysis of peer-reviewed publications available on
Google Scholar between 2021 and 2025. The specific objectives included investigating the
theoretical foundations of gamification, identifying gamified pedagogical practices, and
assessing their impact on student engagement. The results showed that, when applied
intentionally and with planning, gamification enhanced motivation, active participation,
and student protagonism. However, challenges such as lack of teacher training, limited
infrastructure, and resistance to innovative methodologies were observed. It was
concluded that gamification is a viable alternative to improve the educational process,
provided it is integrated into the curriculum and critically mediated by teachers. The
research contributed to broadening the debate on active methodologies and the use of
digital technologies in schools.

Keywords: Gamification. Motivation. Active Methodologies. Basic Education. Innovation.

INTRODUCAO

A crescente desmotivacao dos estudantes frente aos métodos tradicionais de
ensino tem se configurado como um dos maiores desafios da educagao contemporanea.
Em convergéncia com Almeida (2023) e Eduardo e Santos (2022), o afastamento dos
alunos das praticas escolares esta diretamente relacionado a desconexdo entre os
conteudos curriculares e os interesses juvenis. A cultura digital, presente no cotidiano dos
estudantes, impde a escola a necessidade de ressignificar suas estratégias didaticas. Nesse

cenario, a gamificacdo desponta como uma alternativa metodolégica capaz de estimular o
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engajamento e a participacdo ativa. Como expde Paula (2025), a ludicidade é uma via
promissora para revitalizar o processo de ensino-aprendizagem.

A gamificacdo consiste na utilizacdo de elementos préprios dos jogos em contextos
ndo lddicos, como o educacional, com o objetivo de motivar e envolver os participantes.
Sobre o ponto de vista de Malagueta et al. (2023), componentes como desafios,
recompensas, regras claras e feedback imediato sdo capazes de transformar o ambiente
de aprendizagem em um espago mais dindmico. Em convergéncia com Darolt e Campbell
(2023), a estrutura dos jogos favorece a autonomia, a tomada de decisdes e a
autorregulacao da aprendizagem. Argumenta-se, portanto, que a gamificacdo se alinha as
demandas de um ensino mais ativo, centrado no aluno. Essa abordagem, porém, exige
mediacdo pedagogica qualificada e planejamento criterioso.

Diversas experiéncias documentadas demonstram que a gamificacdo pode
potencializar a motivagdo escolar, melhorar o desempenho e fortalecer vinculos afetivos
com o saber. Como expdem Venturelli, Arieira e Gongalves (2025), essas transformacdes
sdo especialmente visiveis quando a proposta esta integrada ao curriculo e articulada ao
perfil dos alunos. Em convergéncia com Palmeira (2022), a personalizacdo da
aprendizagem e a valorizacdo do esforco individual sao fatores decisivos para o sucesso
da metodologia. Argumenta-se ainda que os beneficios da gamificacdo ultrapassam a
dimensdo cognitiva, alcangcando aspectos socioemocionais. Contudo, a literatura também
revela limites e desafios que precisam ser enfrentados.

Entre os principais entraves a ado¢do da gamificagdo nas escolas estdo a falta de
infraestrutura tecnoldgica, a auséncia de formacgao especifica dos professores e a escassez
de politicas publicas voltadas a inovacao pedagogica. Como apontam Barreto, Almeida e
Ghisleni (2021), muitas vezes os docentes ndo se sentem preparados para aplicar essa
estratégia de forma eficiente. Em convergéncia com Rocha, Camelo e Moyano (2021), o
uso inadequado da gamificagdo pode esvaziar seu potencial, reduzindo-a a mero
entretenimento. Argumenta-se que a construcao de uma cultura escolar aberta a
experimentacdo e a criatividade é essencial. A superagdo desses obstaculos requer esforgo
institucional e formagdo continuada.

Diante desse contexto, este trabalho teve como objetivo geral analisar como a
gamificacdo pode ser utilizada como estratégia de motivacdo escolar. Como objetivos
especificos, prop0s-se: investigar os conceitos tedricos que sustentam a gamificacdo e sua

relacdo com a motivacgdo; identificar praticas pedagogicas gamificadas no contexto
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educacional; e avaliar os impactos da gamificacdo no ambiente escolar. A escolha do tema
justificou-se pela necessidade de repensar praticas pedagégicas que dialoguem com a
realidade dos estudantes e favorecam a aprendizagem significativa. Buscou-se contribuir
com subsidios tedricos e praticos para a qualificacdo do uso da gamificagdo nas escolas. A
relevancia do estudo esta relacionada a urgéncia de respostas criativas para os desafios
educacionais atuais.

A metodologia adotada neste estudo foi a pesquisa bibliografica, com abordagem
qualitativa, tendo como base os pressupostos de Botelho, Cunha e Macedo (2011). O
levantamento de dados foi realizado por meio do Google Académico, com selecdo de
materiais publicados entre 2021 e 2025, revisados por pares e relacionados diretamente
ao tema proposto. As fases da pesquisa compreenderam leituras exploratoria, seletiva,
analitica e interpretativa, conforme sugerido pelos autores.

A analise do material permitiu identificar padrdes e tendéncias nos estudos sobre
gamificacdo e motivacdo. Essa abordagem possibilitou uma visao ampla e fundamentada
da tematica investigada. Essa estratégia permitiu compreender como diferentes autores
abordam o tema e quais perspectivas se consolidam no campo educacional. A construcdo
do referencial tedrico buscou garantir coeréncia e diversidade de pontos de vista. O rigor
metodolégico assegurou a credibilidade dos resultados.

Por fim, este trabalho se estrutura em cinco sec¢oes: introducdo, marco teorico,
metodologia, resultados e discussdao, e consideracdes finais. Na primeira, sao
apresentados o tema, os objetivos e a justificativa. A segunda secao traz um panorama
historico e conceitual sobre a gamificacdo e sua relacdo com a motivacdo escolar. A
terceira descreve os procedimentos metodologicos utilizados. A quarta apresenta os
principais achados da pesquisa, seguidos de uma analise critica na quinta sec¢do. Ao final,
sdo apresentadas sugestdes e reflexdes sobre o uso da gamificagdo na pratica pedagoégica,

visando contribuir para o avango do debate sobre metodologias ativas no ensino.

PERSPECTIVA HISTORICA DA GAMIFICAGAO NO CONTEXTO EDUCACIONAL

A trajetdria da gamificacdo na educagdo insere-se num cendario de transformacgado
dos paradigmas pedagogicos, sobretudo no que tange ao engajamento discente. Sobre o
ponto de vista de Kapp (2012), a gamificacdo surgi como resposta as limitagdes dos

meétodos tradicionais, oferecendo uma abordagem centrada na experiéncia do aprendiz.
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Argumenta que elementos dos jogos, como regras, objetivos e feedback imediato,
promovem uma interacao significativa no processo de ensino-aprendizagem. Em
convergéncia com Fardo (2013), tal perspectiva encontra ressonancia na educagdo
contemporanea, especialmente entre estudantes da geracdo digital. De outro modo, é
preciso compreender o fendmeno para além de modismos ou recursos tecnicistas.

Historicamente, a motivagao no ambiente escolar foi vinculada a obrigatoriedade,
a avaliacdo punitiva e a linearidade das praticas pedagogicas. Em divergéncia dessa ldgica,
Zichermann e Cunningham (2011) argumentam que o uso intencional de mecanicas de
jogo estimula comportamentos proé-ativos, senso de conquista e autonomia. Como expde
McGonigal (2011), os jogos atendem a necessidades humanas fundamentais de proposito,
engajamento e recompensa.

Sobre o ponto de vista de Fardo (2013), a motivacao promovida pela gamificacao
se baseia na valorizacdo do esfor¢co e da progressao, elementos pouco recorrentes em
modelos pedagogicos tradicionais. Antagonicamente, o ensino convencional tende a
desconsiderar a complexidade das emog¢des e do desejo de pertencimento nos estudantes.

A origem conceitual da gamificacao se fortalece no inicio dos anos 2000, porém
seus fundamentos remontam a praticas ancestrais de jogos com fun¢do educativa. Como
expoe McGonigal (2011), mesmo na Antiguidade os jogos eram utilizados para aliviar
crises sociais, reforcando seu papel histérico de mediacdo com a realidade. Em
convergéncia com esse raciocinio, Kapp (2012) destaca que o potencial educacional dos
jogos decorre de sua capacidade de transformar desafios em oportunidades de
aprendizado. Argumenta que, diferentemente de abordagens conteudistas, os jogos
promovem o erro como parte natural do percurso formativo. De outro modo, a
gamificacdo ndo requer necessariamente a criacdo de um jogo, mas a incorporacgdo do
pensamento ludico no cotidiano escolar.

O termo gamificacao passou a ganhar destaque com a aplicacao de estratégias de
fidelizagdo no marketing digital, sendo posteriormente adaptado a outros contextos.
Zichermann e Cunningham (2011) sustentam que a migracdo desses principios para o
campo educacional representa um marco na busca por metodologias mais envolventes.
Sobre o ponto de vista de Fardo (2013), a apropriacdo pedagégica da gamificagdo requer
intencionalidade e conhecimento técnico-didatico por parte do professor. Como expoe
Kapp (2012), a gamifica¢do na educacao nao se limita a pontos, medalhas e rankings, mas

demanda alinhamento com os objetivos de aprendizagem. Antagonicamente, o uso
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superficial de elementos ladicos pode reduzir o processo educativo a uma pratica
mecanica e descontextualizada.

Ao longo do tempo, os avangos tecnoldgicos contribuiram para a inser¢dao mais
robusta de jogos digitais na cultura infantojuvenil. Em convergéncia com esse cendrio,
McGonigal (2011) argumenta que o envolvimento emocional e cognitivo promovido pelos
jogos representa um modelo de referéncia para o redesenho das experiéncias escolares.
Sobre o ponto de vista de Kapp (2012), a motivagao intrinseca gerada por esses sistemas
decorre da sensa¢do de competéncia, autonomia e pertencimento. Argumenta que tais
sentimentos sdo negligenciados pelas praticas escolares tradicionais, pautadas em
recompensas extrinsecas. De outro modo, a gamificacdo propde ambientes de
aprendizagem desafiadores, colaborativos e responsivos.

0 amadurecimento da gamificacdo no ambiente educacional envolve a transicdo de
praticas empiricas para abordagens fundamentadas na ciéncia da aprendizagem. Como
expde Fardo (2013), essa evolugdo inclui a incorporagdo de teorias como o
construtivismo, o behaviorismo e a teoria da autodetermina¢do. Em convergéncia com
Kapp (2012), observa-se que os melhores resultados advém da articulacao entre design
instrucional e os elementos motivacionais do jogo. Argumenta que o game designer e o
educador precisam convergir na construcdo de experiéncias que equilibrem desafio e
recompensa. Antagonicamente, muitos projetos educacionais baseados em gamificacao
falham ao desconsiderar os principios de engajamento sustentaveis.

A aplicacdo da gamificacdo como estratégia motivacional também impde desafios
metodoldgicos. Sobre o ponto de vista de Zichermann e Cunningham (2011), o design de
experiéncias eficientes exige conhecer os perfis dos jogadores e adaptar as dinamicas a
diferentes tipos de engajamento. Em convergéncia com Kapp (2012), o conhecimento
sobre os tipos de jogadores, como achievers, socializers e explorers, pode orientar o
professor na personalizacdo das atividades. Argumenta que a motivagdo escolar ndo é
homogénea e depende de multiplos fatores sociais e emocionais. Como expde McGonigal
(2011), o desafio do educador é transformar a escola em um ambiente emocionalmente
significativo.

A transicdo da gamificacdo do marketing para a educagdo marca uma mudanga
paradigmatica no modo como se compreende o papel do estudante. Em divergéncia com
a visao passiva do aluno-receptor, os autores analisados apontam para a figura do aluno-

jogador, protagonista do proprio percurso. Sobre o ponto de vista de Fardo (2013), essa
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mudanga simbdlica desloca o foco da mera transmissdo de conteido para a experiéncia
formativa. Argumenta que o ambiente escolar precisa ser remodelado para acolher essa
transformacdo. De outro modo, sem mudancas na cultura institucional da escola, a
gamificacdo corre o risco de ser reduzida a uma pratica isolada.

A motivacdo escolar é amplamente discutida na literatura da psicologia
educacional, sendo reconhecida como fator determinante para o sucesso académico. Em
convergéncia com essa ideia, McGonigal (2011) defende que os jogos promovem estados
emocionais positivos, o que potencializa o desempenho e a persisténcia. Como expde
Kapp (2012), o sentido de propdsito e o progresso visivel sdo essenciais para manter o
engajamento ao longo do tempo. Argumenta que os sistemas educacionais devem
aprender com os games a construir experiéncias recompensadoras e socialmente
significativas. Antagonicamente, a estrutura escolar tradicional ainda privilegia o controle
e a padronizagao.

A trajetéria da gamificacdo revela um percurso marcado por adaptacdes e
ressignificacdes em diferentes esferas sociais. Sobre o ponto de vista de Zichermann e
Cunningham (2011), a gamificacdo é um campo interdisciplinar que retne design,
psicologia, educacdo e tecnologia. Argumenta que sua consolida¢ao na educacao depende
da formacdo de professores capazes de utilizar metodologias ativas. Como expde Fardo
(2013), a proposta é reconfigurar as praticas pedagogicas, tornando o processo de ensino
mais atrativo e alinhado as linguagens contemporaneas. Em convergéncia com McGonigal
(2011), essa mudanga exige ndo apenas ferramentas, mas um novo modo de pensar o
ensino.

Ao analisar a evolugao historica da gamificacdo, nota-se que sua forca esta na
capacidade de responder as necessidades de uma geracdo hiperconectada. Em
convergéncia com Kapp (2012), é possivel afirmar que os ambientes escolares precisam
adotar estratégias mais responsivas as expectativas dos estudantes. Como expde
McGonigal (2011), os jogos operam como sistemas de motivagdo continua, construidos
para promover engajamento e superacao de desafios. Argumenta que a gamificacao,
quando bem implementada, pode transformar o cenario de desmotivacao escolar. De
outro modo, sua eficacia depende de um projeto pedagogico consistente e da escuta ativa
dos sujeitos envolvidos.

A compreensao historica da gamificacdo permite enxerga-la como uma resposta

cultural ao esgotamento de modelos educacionais centrados na passividade. Em
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convergéncia com Fardo (2013), sua ado¢do na educagdo representa mais do que uma
tendéncia metodolodgica: trata-se de uma demanda geracional. Argumenta que a
ludicidade, antes marginalizada, torna-se um recurso legitimo para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades. Sobre o ponto de vista de Kapp (2012), a gamificacdo alinha-
se aos principios da aprendizagem significativa e do protagonismo estudantil.
Antagonicamente, sua apropriacdo descontextualizada pode comprometer seus
potenciais transformadores.

Por fim, a consolidagdo da gamificagdo como estratégia de motivacao escolar
requer mais do que entusiasmo tecnoldgico: exige bases teoricas, planejamento e
compromisso pedagégico. Sobre o ponto de vista de McGonigal (2011), os jogos sdo
ecossistemas de aprendizagem emocional, social e cognitiva. Em convergéncia com
Zichermann e Cunningham (2011), o design instrucional gamificado deve valorizar a
progressao, o feedback imediato e os lagos sociais. Argumenta que a motivacao escolar se
fortalece quando o estudante percebe sentido, desafio e reconhecimento em sua
trajetdria. De outro modo, a gamificacdo é uma promessa que sé se cumpre quando aliada

a uma intencionalidade educativa clara.

METODOLOGIA

Esta pesquisa caracterizou-se como uma investigacdo bibliografica de abordagem
qualitativa, tendo como foco a anadlise e interpretacao de obras especializadas sobre a
gamificacdo no contexto educacional. Sob o ponto de vista de Botelho, Cunha e Macedo
(2011), a pesquisa bibliografica permiti construir uma base teorica solida por meio da
sistematizacdo de fontes ja publicadas, oferecendo suporte critico a reflexdo cientifica.
Essa metodologia foi adequada para compreender fenOmenos a partir de perspectivas
tedricas distintas e consolidadas. Em convergéncia com Kapp (2012), optou-se por
examinar a literatura que discute a gamificagdo como estratégia motivacional. A coleta e
analise dos dados tedricos foram realizadas com critérios rigorosos de selec¢ao.

A construcao do corpus teérico envolveu a consulta a autores consagrados
disponiveis no Google Académico, tendo como critérios de inclusdo a relevancia para o
tema, a atualidade dos estudos e a consisténcia metodolégica. Como expos Fardo (2013),
a utilizacdo de referéncias reconhecidas no campo da tecnologia educacional contribuiu

para a legitimidade da analise.
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Em convergéncia com Zichermann e Cunningham (2011), a sele¢do de obras
permitiu o levantamento de conceitos-chave e a compreensdo da evolugdo da gamificagdo
no campo da educagdo. Argumentou-se que essa abordagem possibilitou identificar
tendéncias, convergéncias e lacunas nos estudos sobre o tema. A organizacdo do material
seguiu as etapas de leitura exploratdria, seletiva, analitica e interpretativa, conforme o

quadro 1.

Quadro 1 - Fases da Pesquisa Bibliografica segundo Botelho, Cunha e Macedo (2011).

Fase Descricao Fundamentagao

1. Leitura Leitura inicial de obras para mapeamento geral do

Exploratoria tema e delimita¢do do corpus tedrico.

2. Leitura Seletiva | Escolha criteriosa dos textos mais relevantes para o
objeto de estudo. Botelho, Cunha e Macedo

3. Leitura Analitica | Andlise minuciosa do conteddo, conceitos e (2011).
argumentos dos autores selecionados.

4. Leitura Articulagdo critica das informag¢des com base nos

Interpretativa objetivos da pesquisa e referencial tedrico.

Fonte: Elaborada pelos autores.

A analise dos dados foi realizada por meio da interpretacao critica dos textos
selecionados, considerando os contextos histéricos e conceituais nos quais foram
produzidos. Priorizou-se a compreensdo da relacdao entre ludicidade, engajamento e
aprendizagem como elementos centrais da gamificacdo. A abordagem qualitativa buscou
apreender os significados implicitos nas produg¢des académicas, valorizando a
profundidade mais do que a generalizacdo. Argumenta-se, portanto, que o percurso
metodolégico adotado favoreceu a reflexdo fundamentada sobre a gamificagdo como
estratégia de motivacdo escolar. De outro modo, evitou-se o uso de dados empiricos,
priorizando o aprofundamento tedrico.

Durante a selecdo do material bibliografico, adotaram-se critérios de eliminacao,
conforme quadro 2, a fim de garantir a relevancia e qualidade cientifica das fontes.
Inicialmente, excluiram-se textos que ndo eram revisados por pares, conforme
recomendado por Botelho, Cunha e Macedo (2011), o que assegura a confiabilidade das
informacdes analisadas. Além disso, restringiu-se o recorte temporal para publica¢des
entre os anos de 2021 a 2025, priorizando estudos atualizados e em consonancia com os
avancos contemporaneos sobre gamificacdo e motivacdo escolar. Também foram
eliminados os artigos cujo resumo ndo apresentava relacdo direta com os objetivos da

pesquisa.
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Quadro 2 - Critérios de Eliminacao de Fontes

Critério Justificativa
N3io ser revisado por pares Compromete a confiabilidade cientifica da fonte.
Publicacdo anterior a 2021 Pode estar desatualizada em relacdo aos avan¢os do tema.

Titulo ou resumo sem relacdo com o | Nao contribui diretamente para os objetivos da pesquisa.
tema
Estudos sem enfoque na gamificacdo na | Fugiam do escopo especifico de motivacao escolar por meio da
escola gamificacdo.
Trabalhos de opinido ou sem | Carecem de base empirica ou tedrica sélida para andlise
metodologia clara critica.

Fonte: Elaborada pelos autores.

ApOs a aplicagdo desses critérios de selecdo e eliminacao, foram escolhidos dez
estudos que atendiam plenamente aos requisitos metodoldgicos e tematicos definidos
nesta investigacdo. Todos os textos selecionados estavam disponiveis no Google
Académico, eram revisados por pares, publicados entre 2021 e 2025, e apresentavam uma
conexdo direta com a temdtica da gamificacdo enquanto estratégia de motivacdo escolar.

Esse conjunto de fontes foi essencial para compor a base tedérica consistente que
sustenta as anadlises realizadas no presente estudo. De outro modo, optou-se por excluir
quaisquer obras que apresentassem fragilidade metodologica ou incoeréncia tematica. O

rigor aplicado ao processo de selecdo assegura a qualidade da fundamentagao construida.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Resultados

A gamifica¢do tem se consolidado como uma estratégia inovadora para promover
a motivacdao escolar, principalmente por integrar elementos ludicos ao processo de
ensino-aprendizagem. Em convergéncia com as reflexdes de Almeida (2023) e Malagueta
et al. (2023), observa-se que a ludicidade proporcionada por essa abordagem estimula o
engajamento dos alunos ao aproximar as atividades escolares do universo dos jogos. Essa
aproximac¢do favorece a construcdo de um ambiente mais interativo e desafiador,
despertando o interesse dos estudantes em conteidos antes considerados
desmotivadores. Como expoe Eduardo e Santos (2022), a motivacdo é potencializada
quando os alunos percebem sentido nas atividades propostas. De outro modo, a auséncia

de estimulos dindmicos pode intensificar o desinteresse.
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Sobre o ponto de vista de Paula (2025), a gamificacao favorece o protagonismo
discente, uma vez que estimula a autonomia e a colaboragdo. Argumenta que o uso de
dinamicas de jogos fortalece a participagdo ativa dos alunos, gerando maior envolvimento
com as tarefas escolares. Essa postura ativa reflete-se na valorizacao da aprendizagem
como um processo continuo e significativo. Em convergéncia com Darolt e Campbell
(2023), nota-se que a gamificacdo, ao utilizar sistemas de pontuagdo, niveis e
recompensas, contribui para o fortalecimento da autoestima e senso de competéncia dos
estudantes. Essa valorizacdo é essencial para consolidar a motivagao intrinseca.

Em estudos realizados por Barreto, Almeida e Ghisleni (2021), observou-se que o
uso da gamificacdo em contextos escolares promove transformacgdes positivas na relagdo
dos estudantes com o saber. Como expde Palmeira (2022), ao incorporar objetivos claros
e feedback imediato, os jogos aplicados a sala de aula permitem que o aluno compreenda
seus avangos e desafios. Esse retorno constante estimula a superacao de dificuldades e
incentiva a persisténcia. Argumenta que essa abordagem contribui ainda para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Antagonicamente, ambientes
educativos que se limitam a métodos tradicionais tendem a reprimir a expressao e
criatividade dos estudantes.

A pesquisa de Machado, Rostas e Cabreira (2023) demonstra que a gamificacao
apresenta forte impacto na motivagao dos estudantes do ensino médio. Sobre o ponto de
vista dos autores, os elementos de competicdo e cooperagao despertam nos alunos
sentimentos de pertencimento e valorizacdo. Em convergéncia com Venturelli, Arieira e
Gongalves (2025), esses sentimentos fortalecem os vinculos afetivos com o espacgo
escolar. Além disso, os resultados indicam que a utilizacdo de desafios progressivos
promove maior permanéncia dos alunos em atividades pedagogicas. Como expde Rocha,
Camelo e Moyano (2021), o clima de sala se transforma em um ambiente mais acolhedor
e participativo.

A partir das andlises de Almeida (2023) e Malagueta et al. (2023), verifica-se que a
gamificacdo pode ser aplicada a diferentes disciplinas, como leitura literaria e
matematica, com bons resultados em ambas. De outro modo, as estratégias devem ser
ajustadas as especificidades dos contetidos e ao perfil das turmas. Argumenta-se que o
sucesso da gamificacdo depende nao apenas dos recursos digitais utilizados, mas

principalmente da mediacdo docente. A atuacdo do professor como orientador do
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processo é central para a eficacia da proposta. Em convergéncia com Eduardo e Santos
(2022), a auséncia de intencionalidade pedagégica pode limitar os beneficios esperados.

Como ressalta Paula (2025), a motivagdo promovida pela gamificacdo ultrapassa a
dimensdo cognitiva, influenciando o comportamento e o desenvolvimento social dos
estudantes. Os dados analisados por Palmeira (2022) apontam que os alunos passam a
demonstrar maior empatia, cooperacdo e respeito as regras quando envolvidos em
atividades gamificadas. Em convergéncia com Darolt e Campbell (2023), esse cendario
evidencia o potencial da gamificacdo para trabalhar competéncias transversais. Como
expoe Rocha, Camelo e Moyano (2021), tais competéncias sdo indispensaveis a formacao
integral dos sujeitos contemporaneos. Antagonicamente, quando mal estruturada, a
gamificacdo pode reforgar competitividades negativas e exclusao.

A pesquisa de Barreto, Almeida e Ghisleni (2021) destacou que o uso da
gamificacdo requer formacao especifica dos professores. Sobre o ponto de vista dos
autores, muitos docentes ainda desconhecem as potencialidades e os métodos
apropriados para aplicar jogos em sala de aula. Em convergéncia com Malagueta et al.
(2023), foi identificado que a resisténcia dos professores esta, em parte, associada a falta
de dominio tecnolégico e inseguranca frente a novas metodologias. Como expde Almeida
(2023), aimplementacdo adequada exige planejamento pedagdgico articulado e objetivos
educacionais bem definidos. De outro modo, improvisagdbes podem comprometer o
processo de ensino.

Venturelli, Arieira e Gongalves (2025) argumentam que, ao utilizar plataformas
digitais com mecanicas de jogo, os estudantes sentem-se mais desafiados e engajados. Em
convergéncia com Paula (2025), esses desafios estimulam o pensamento critico e a
resolucao de problemas, importantes para o desenvolvimento da autonomia intelectual.
Como expde Machado, Rostas e Cabreira (2023), ao atingirem metas e superarem
obstaculos, os alunos desenvolvem maior resiliéncia académica. De outro modo,
ambientes que nao reconhecem os esforcos dos alunos podem gerar frustragdes e evasao.
A valorizagdo do progresso individual é, portanto, uma dimensdao essencial da
gamificacao.

No estudo de Eduardo e Santos (2022), destaca-se que a gamificagdo promove a
autorregulacao da aprendizagem, ao tornar os alunos mais conscientes de seus
desempenhos. Em convergéncia com Palmeira (2022), as trilhas gamificadas incentivam

a tomada de decisdo e o planejamento de estratégias para alcancar objetivos. Argumenta-
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se que esses aspectos sdo fundamentais para a aprendizagem significativa. Como expoe
Darolt e Campbell (2023), a capacidade de avaliar o proéprio processo fortalece a
responsabilidade e o compromisso dos estudantes com sua formagdo. Antagonicamente,
metodologias rigidas e passivas dificultam a constru¢do dessa autonomia.

Finalmente, os dados revelam que a gamificagdo ndo é uma solu¢do universal, mas
um recurso pedagégico que, quando bem implementado, transforma positivamente o
ambiente escolar. Sobre o ponto de vista de Malagueta et al. (2023) e Almeida (2023), a
chave estd no equilibrio entre desafio e acessibilidade, proporcionando experiéncias
significativas e prazerosas. Em convergéncia com Barreto, Almeida e Ghisleni (2021), os
achados da pesquisa evidenciam que a motivagdo escolar é fortemente impulsionada por
propostas pedagoégicas que dialogam com o cotidiano e os interesses dos alunos. Como
expoe Eduardo e Santos (2022), o engajamento nasce da conexao entre forma, conteido
e relevancia. Dessa forma, a gamificagcdo se mostra uma estratégia pedagogica promissora
para o cenario educacional contemporaneo.

Embora a gamificacdo apresente resultados positivos, sua implementacao ainda
enfrenta diversos obstaculos nas instituicoes escolares, conforme explicitado no quadro
3. Sobre o ponto de vista de Barreto, Almeida e Ghisleni (2021), a principal dificuldade
estd na auséncia de formacdo docente voltada ao uso pedagdgico de tecnologias
gamificadas. Argumenta-se que muitos professores nao se sentem preparados para
planejar e aplicar estratégias gamificadas com intencionalidade. Em convergéncia com
Malagueta et al. (2023), soma-se a esse desafio a limitacdo estrutural de muitas escolas,
que carecem de recursos tecnoldgicos basicos. De outro modo, a resisténcia as
metodologias inovadoras também impede o avanco de propostas transformadoras.

A fragilidade das politicas publicas de apoio a inovag¢do pedagdgica é outro entrave
recorrente. Como expde Paula (2025), a auséncia de incentivos institucionais a adogao de
metodologias ativas compromete a consolidacdo da gamificagdo nas praticas escolares.
Em convergéncia com Darolt e Campbell (2023), os investimentos ainda se concentram
em acdes pontuais e desconectadas da realidade docente. Argumenta-se que a falta de
uma cultura institucional voltada a experimentacdo e ao erro limita as possibilidades de
inovagdo. Antagonicamente, espera-se dos professores criatividade constante sem a

devida valorizagao ou suporte.
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Quadro 3 - Principais Dificuldades na Implementacao da Gamificacao

estruturantes

metodologias ativas

Dificuldade Descri¢cao Fonte
Auséncia de formacdo | Falta de preparo para uso pedagogicoda | Barreto, Almeida e Ghisleni
docente gamificacdo (2021)
Infraestrutura escolar | Escassez de recursos digitais e | Malaguetaetal. (2023)
limitada conectividade nas escolas
Falta de politicas publicas | Apoio institucional incipiente as | Paula (2025); Darolt e

Campbell (2023)

Resisténcia a
pedagdgicas

inovacgoes

Cultura escolar tradicional que inibe
praticas gamificadas

Almeida (2023); Eduardo e
Santos (2022)

Fonte: Elaborada pelos autores.

Apesar das limitacgdes, as possibilidades oferecidas pela gamificacdo sdao amplas e
diversificadas. Em convergéncia com Eduardo e Santos (2022), a personalizacdo da
aprendizagem é um dos principais potenciais dessa abordagem, pois respeita o ritmo e
estilo de cada aluno. Como expoe Palmeira (2022), a combinacao de narrativa, desafio e
recompensa favorece a construcdo de ambientes motivadores e significativos.
Argumenta-se ainda que a gamificagdo pode atuar como ponte entre o mundo digital dos
estudantes e os objetivos educacionais da escola. Sobre o ponto de vista de Rocha, Camelo
e Moyano (2021), essa mediacao fortalece a relacao entre aluno, conteudo e professor.

No que se refere ao desenvolvimento de competéncias, a gamificagdo também
apresenta grande contribuicao. Segundo Machado, Rostas e Cabreira (2023), jogos bem
estruturados promovem o pensamento critico, a resolucdo de problemas e o trabalho
colaborativo. Em convergéncia com Venturelli, Arieira e Gongalves (2025), observa-se que
essas habilidades sdo cada vez mais exigidas pelo século XXI, e a escola precisa adequar-
se a essa demanda. Como expde Almeida (2023), o uso consciente da gamificacdo amplia
a compreensdo do estudante sobre seu papel ativo no processo de aprendizagem. De
outro modo, quando mal planejada, a gamificacdo pode tornar-se apenas entretenimento
vazio.

Quanto as perspectivas futuras, diversos autores sinalizam caminhos promissores
para a gamificacdo na educacgdo. Sobre o ponto de vista de Malagueta et al. (2023), o
avanco das tecnologias imersivas, como realidade aumentada e inteligéncia artificial,
tende a potencializar ainda mais as experiéncias gamificadas. Em convergéncia com Paula
(2025), a integracdo de plataformas educacionais com elementos de jogos podera criar
ambientes hibridos de aprendizagem altamente engajadores. Argumenta-se que, para

isso, serd necessario um esfor¢o conjunto entre gestores, professores e desenvolvedores
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de contetido. Como expde Eduardo e Santos (2022), a formacgao continuada sera essencial
nesse processo.

Para consolidar os beneficios da gamificacao, é imprescindivel pensar em politicas
estruturantes e estratégias de longo prazo. Em convergéncia com Barreto, Almeida e
Ghisleni (2021), a inclusao dessa abordagem nas diretrizes curriculares pode garantir sua
permanéncia e efetividade. Argumenta-se que projetos de formagdo docente especificos,
aliados ao fomento de praticas inovadoras, podem transformar o cenario atual. Como
expoe Darolt e Campbell (2023), a escuta ativa dos professores sobre as reais condi¢des
de aplicagdo da gamificagdo também é parte fundamental desse processo. De outro modo,

qualquer tentativa de inovacdo que ignore o contexto escolar esta fadada ao fracasso.

Discussao

Os resultados analisados demonstram que a gamificagdo, quando bem
implementada, apresenta impactos positivos sobre a motivacdo escolar, confirmando o
objetivo geral da pesquisa, como consta no quadro 4. Em convergéncia com outros
estudos, a estratégia mostrou-se eficaz em promover maior engajamento, participa¢ao e
protagonismo discente. Sobre o ponto de vista de pesquisas anteriores, essas
transformacdes nao ocorrem de forma automatica, exigindo planejamento pedagdgico e
intencionalidade na aplicagdo. Argumenta-se que o éxito esta diretamente vinculado ao
dominio conceitual e metodoldgico por parte dos professores. De outro modo, o uso
superficial da gamificacdo pode esvaziar seu potencial educativo.

Em relagdo ao primeiro objetivo especifico, que tratou de investigar os conceitos
tedricos sobre gamificacdo e motivacdo, foi possivel identificar contribui¢des
significativas. Como exp0e a literatura especializada, a gamificacao incorpora elementos
como desafios, recompensas e feedbacks, que fortalecem a aprendizagem significativa.
Em convergéncia com estudos recentes, tais elementos dialogam com a teoria da
motivacdo intrinseca, estimulando o envolvimento continuo do aluno. Argumenta-se,
portanto, que a fundamentagdo tedrica permitiu compreender os fundamentos que
justificam a aplicacao da gamificacdo no contexto escolar. Sobre o ponto de vista de outras
analises, a clareza conceitual é essencial para garantir coeréncia metodologica.

O segundo objetivo, voltado a identificacao de praticas pedagdgicas gamificadas,

também foi contemplado com éxito. Como demonstram os estudos revisados, diferentes
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estratégias, como o uso de plataformas digitais, dinamicas em grupo e narrativas
interativas, tém sido aplicadas com bons resultados. Em convergéncia com diversas
abordagens, observa-se que tais praticas contribuem para a aprendizagem ativa e
colaborativa. Argumenta-se que a criatividade docente e o conhecimento do perfil da
turma sao fatores determinantes para a escolha da estratégia. De outro modo, a
padronizacdo de métodos pode limitar o alcance da gamificagao.

No que se refere ao terceiro objetivo especifico, relacionado a avaliacdo dos
impactos da gamificacdo, os estudos evidenciaram efeitos positivos sobre aspectos
cognitivos e socioemocionais. Em convergéncia com andlises anteriores, os alunos
demonstraram maior autonomia, cooperagdo e perseveran¢a diante dos desafios.

Como expde a literatura recente, esses efeitos sdo ampliados quando ha
valorizacdo do esforco individual e feedback constante. Argumenta-se que o
reconhecimento dos avanc¢os do estudante é um dos elementos mais motivadores da
gamificacdo. Sobre o ponto de vista de pesquisas correlatas, tal reconhecimento contribui

para o desenvolvimento da autoconfianca e resiliéncia escolar.

Quadro 4 - Relacio entre achados e os objetivos do estudo.

Objetivo Especifico Achado Principal Fontes
Investigar os conceitos teéricos | Compreensdo aprofundada de conceitos | Paula (2025); Palmeira
sobre gamificacdo e motivacdo como feedback, desafio e engajamento (2022)
Identificar praticas pedagégicas | Uso de plataformas digitais, jogos | Machado etal. (2023);
gamificadas interativos e atividades lidicas integradas | Venturelli et al. (2025)

ao curriculo
Avaliar os impactos da aplicacdo | Aumento da autonomia, motivagao, Rocha et al. (2021);
da gamificacdo no ambiente | colaboragdo e autoestima dos estudantes Darolt e Campbell
escolar (2023)

Fonte: Elaborada pelos autores.

Apesar dos avancos, os estudos também apontaram dificuldades que precisam ser
superadas. Em convergéncia com outros trabalhos, a auséncia de formacdo docente
especifica é um dos principais entraves a consolidacdo da gamificacdo nas escolas. Como
expoe a literatura recente, sem esse preparo, ha o risco de banalizacao ou uso ineficaz da
estratégia. Argumenta-se que politicas publicas voltadas a formag¢do continuada e a
infraestrutura sdo fundamentais para a sustentabilidade da proposta. De outro modo, a
inovacdo pedagogica tende a permanecer restrita a iniciativas isoladas e desarticuladas.

Dessa forma, pode-se concluir que os objetivos propostos nesta pesquisa foram

alcancados em sua totalidade. A andlise critica permitiu compreender a complexidade



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

envolvida na aplicacao da gamificagdo, destacando tanto suas potencialidades quanto
seus limites. Em convergéncia com estudos atuais, torna-se evidente que a gamificacao
deve ser vista como uma estratégia complementar, e ndo como solugdo Unica para os
problemas educacionais. Como expode a produc¢do académica, seu sucesso depende de
condi¢des contextuais favoraveis e da media¢do qualificada do professor. O debate sobre

o tema segue aberto, especialmente diante dos desafios contemporaneos da educagao.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise dos estudos selecionados permitiu compreender que a gamificacao,
quando aplicada de forma planejada e contextualizada, constitui uma estratégia eficaz
para promover a motivacao escolar. Os dados evidenciaram que o uso de elementos
lidicos no ambiente educacional estimula o engajamento, a participacdo ativa e o
protagonismo dos estudantes. As praticas gamificadas mostraram-se especialmente
relevantes no enfrentamento do desinteresse e da evasdo escolar. O processo de
aprendizagem torna-se mais significativo quando associado a estimulos que dialogam
com a realidade dos alunos. Assim, a gamificacdo representa uma alternativa pedagégica
alinhada aos desafios da educacao contemporanea.

Entretanto, a pesquisa também revelou que a implementacdo da gamificacao
enfrenta entraves importantes, sobretudo no que se refere a formagdo docente e a
infraestrutura das institui¢cdes escolares. A auséncia de politicas publicas que incentivem
a inovacdao metodologica compromete a consolidacdo de propostas sustentaveis. Além
disso, a resisténcia de parte do corpo docente a ado¢do de novas praticas pedagdgicas
limita o alcance da estratégia. A gamificac¢do, por si s, ndo garante resultados positivos;
seu sucesso estd condicionado a mediagdo pedagogica qualificada. A formacgao continuada
dos professores emerge como uma exigéncia para a efetivacdo dessa abordagem.

Com base nos achados da pesquisa, sugere-se que escolas e redes de ensino
invistam em acdes formativas que abordem tanto os fundamentos conceituais quanto os
aspectos praticos da gamificacdo. Essas acdes devem estar articuladas ao contexto local,
considerando os recursos disponiveis, o perfil dos alunos e os objetivos educacionais.
Também se recomenda o desenvolvimento de projetos interdisciplinares que envolvam a
gamificacdo como eixo integrador, favorecendo a construcdo de saberes de forma

dindmica e colaborativa. A escuta ativa dos professores e estudantes é fundamental para



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

aprimorar as estratégias adotadas. A pesquisa evidencia que mudancas sustentaveis
requerem participacdo coletiva e planejamento institucional.

Por fim, ressalta-se que a gamificagdo nao deve ser compreendida como uma
solucdo universal, mas como um recurso didatico com potencial de transformar praticas
pedagdgicas, quando utilizado com intencionalidade e criticidade. O presente estudo
contribuiu para o aprofundamento do debate sobre o tema, oferecendo subsidios teéricos
e praticos para educadores, gestores e pesquisadores. Ainda ha lacunas a serem
exploradas, especialmente no que se refere ao impacto da gamificacdo em diferentes
niveis de ensino e areas do conhecimento. Espera-se que futuras pesquisas avancem na
investigacdo de experiéncias concretas e contribuam para a qualificagdo do uso dessa

estratégia no cotidiano escolar.
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RESUMO

A presente pesquisa teve como objetivo analisar como a gamificacdo, por meio da
plataforma Kahoot!, pode contribuir para o ensino da Matematica. Utilizou-se abordagem
qualitativa com base em pesquisa bibliografica, desenvolvida em trés etapas:
levantamento, andlise e sistematizacdo das fontes. Os critérios de sele¢do incluiram
artigos revisados por pares, publicados entre 2021 e 2025, com foco no tema investigado.
Os resultados evidenciaram que o Kahoot! promove engajamento, participa¢do ativa e
avaliacao formativa, ao mesmo tempo em que contribui para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e a motivacdo dos estudantes. Dificuldades como a falta de
infraestrutura e formacdo docente foram também observadas, indicando a necessidade
de investimentos em tecnologia e capacitacdo. Os objetivos propostos foram atendidos, e
as perspectivas futuras apontam para a ampliacao do uso da gamificagdo no contexto
escolar, desde que articulada a um planejamento pedagégico reflexivo e intencional.
Palavras-chave: Gamificacdo. Ensino da Matematica. Kahoot. Avaliagdo Formativa.
Tecnologias Educacionais.

ABSTRACT

This research aimed to analyze how gamification, through the Kahoot! platform, can
contribute to Mathematics education. A qualitative approach was used, based on
bibliographic research developed in three stages: survey, analysis, and systematization of
sources. The selection criteria included peer-reviewed articles published between 2021
and 2025, focusing on the investigated theme. The results showed that Kahoot! fosters
engagement, active participation, and formative assessment while contributing to the
development of cognitive skills and student motivation. Challenges such as lack of
infrastructure and teacher training were also identified, highlighting the need for
investment in technology and professional development. The proposed objectives were
achieved, and future perspectives suggest expanding the use of gamification in schools, as
long as it is integrated into reflective and intentional pedagogical planning.

Keywords: Gamification. Mathematics Education. Kahoot. Formative Assessment.
Educational Technologies.

INTRODUCAO

A incorporacdo de recursos digitais nas praticas pedagogicas tem promovido

mudangas significativas no processo de ensino-aprendizagem, sobretudo no campo da
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Matematica. Nesse contexto, destaca-se a gamificacdo como estratégia inovadora capaz
de transformar a experiéncia educacional em algo mais interativo e motivador. Segundo
Araujo et al. (2024) e Azevedo et al. (2021) a aplicacdo de plataformas como o Kahoot!
favorece o engajamento e a participagdo ativa dos estudantes.

A gamificac¢do, entendida como a utilizagdo de elementos dos jogos em ambientes
educacionais, apresenta potencial para superar métodos tradicionais centrados na
memorizacdo. Em convergéncia com Oliveira (2021) e Mesquita e Bueno (2023), observa-
se que o uso de jogos digitais promove ambientes de aprendizagem mais dinamicos,
colaborativos e inclusivos. Tais aspectos sdao especialmente relevantes no ensino da
Matematica, disciplina comumente associada a altos indices de rejeicao.

A plataforma Kahoot! desponta como um recurso versatil, amplamente utilizado
no ensino bdasico e superior, por permitir a criacio de quizzes interativos e
personalizaveis. Para Casemiro e Costa (2023) e Castilho e Haydu (2024), o uso dessa
ferramenta possibilita avaliacdes formativas, com feedback imediato e acompanhamento
do desempenho discente em tempo real. Essa abordagem contribui para a ressignificacao
do erro e o fortalecimento da autonomia dos estudantes.

Apesar das contribuicdes apontadas, a implementacao efetiva do Kahoot! enfrenta
desafios estruturais e pedagogicos. Castro (2023) argumenta que a limitacdo de
infraestrutura tecnolégica nas escolas publicas e a falta de formagao docente especifica
comprometem o0 uso sistematico do recurso. Em convergéncia com Araujo e Oliveira
(2021), tais entraves exigem politicas educacionais que promovam equidade digital e
capacitacdo profissional continua.

Este trabalho teve como objetivo geral analisar como a gamificacao, por meio da
plataforma Kahoot!, pode potencializar o ensino da Matematica. Como objetivos
especificos, buscou-se investigar os efeitos da gamificagdo no engajamento dos alunos,
identificar as funcionalidades pedagégicas da ferramenta e avaliar a percepc¢do de
professores e estudantes sobre sua aplicacdo. A pesquisa foi orientada por uma
abordagem qualitativa e bibliografica.

Metodologicamente, a investigacdo seguiu trés fases: levantamento de fontes no
Google Académico, andlise critica do material selecionado e sistematizacao dos dados.
Conforme Gil (2017) e Creswell e Creswell (2021), a pesquisa bibliografica permite a

construcdo de um referencial tedrico sdlido, a partir da leitura seletiva e da interpretacao
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de conteudos especializados. Foram adotados critérios de selecio como relevancia
tematica, revisao por pares e publica¢do entre 2021 e 2025.

A analise dos estudos revelou que a aplicagdo do Kahoot! no ensino da Matematica
promove maior engajamento, favorece a aprendizagem significativa e estimula o
pensamento critico dos alunos. Os achados também apontaram limitacdes relacionadas a
infraestrutura e ao preparo docente, indicando a necessidade de a¢des articuladas para
superar tais barreiras. Ainda assim, os objetivos delineados foram plenamente
alcancados.

Dessa forma, conclui-se que o Kahoot! é uma ferramenta pedagégica promissora,
cuja eficacia depende de sua integracdo consciente ao planejamento didatico. Ao
combinar ludicidade, interatividade e avaliagdo formativa, a plataforma contribui para
tornar a Matematica mais acessivel e atrativa. As perspectivas futuras apontam para a
ampliacdo de seu uso, desde que sustentada por investimentos em formacao e tecnologia

educacional.

0 ENSINO DA MATEMATICA POR MEIO DA HISTORIA

A trajetéria do ensino de Matematica tem sido marcada por uma constante tensao
entre a reproducdo de contetudos e a construgdo critica do conhecimento. Sobre o ponto
de vista de Bicudo (1999) e Saito (2016), o ensino nao pode restringir-se a simples
transmissao de técnicas, mas deve mobilizar o pensamento autbnomo do sujeito em sua
formacdo. Em convergéncia com Sousa (2018), o ensino matematico precisa ultrapassar
a dimensdao mecanica e fragmentada, estruturando-se em vinculos historicos e
conceituais.

Historicamente, a Matematica escolar foi organizada sob os moldes da didatica
tradicional, priorizando o treinamento e a memoriza¢do. Argumenta Sousa (2018) que
essa logica ignora os nexos internos e externos dos conceitos, promovendo um ensino
empirico e descontextualizado. De outro modo, Saito (2016) propde o movimento de
construcdo de interfaces entre a Histéria da Matemadtica e sua pratica pedagogica,
conferindo sentido aos contetidos ensinados.

Em convergéncia com Pereira e Saito (2018), a valorizacdo dos instrumentos
matematicos historicos revela a articulacao entre teoria e pratica, resgatando o contexto

de criacdo dos conceitos. Como expoe Lara (2013), a Histéria da Matematica oferece nao
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apenas uma cronologia de descobertas, mas um método investigativo que evidencia os
modos de saber de distintas civilizagdes. Tal abordagem favorece o desenvolvimento do
pensamento critico dos estudantes.

Antagonicamente a visdo conteudista, a incorporac¢do da histéria nos processos de
ensino requer um redimensionamento epistemolégico. Argumenta Saito (2016) que nao
se trata de ensinar Matematica por meio da Histéria, mas de construir uma interface que
revele as condigdes historico-sociais da producdo do saber. Em convergéncia com Sousa
(2018), essa perspectiva favorece a superacdo do ensino fragmentado e aproxima os
sujeitos da fluéncia conceitual.

De outro modo, a Histéria da Matematica tem sido muitas vezes reduzida a um
repositério de curiosidades em livros didaticos, limitando sua poténcia pedagégica. Como
expoe Lara (2013), tal uso esvazia seu carater formativo e contribui para um ensino
superficial. Argumenta Sousa (2018) que a integracdo entre forma e contetido é essencial
para que o aluno compreenda a totalidade dos conceitos.

A critica a linearidade das narrativas tradicionais é recorrente nos estudos de Saito
(2016), que denuncia o presentismo historiografico como um entrave a compreensao
profunda da Matematica. Em convergéncia com Bicudo (1999), o ensino deve cultivar o
cuidado com a formacgdo do sujeito, articulando légica, linguagem e experiéncia histérica.
Assim, as praticas docentes precisam considerar o movimento dialético do conhecimento.

Sobre o ponto de vista de Pereira e Saito (2018), os instrumentos matematicos
historicos nao apenas ilustram conteudos, mas configuram-se como mediagdes didaticas.
Tais recursos possibilitam ao professor articular a aprendizagem com os processos de
investigacdo. Argumenta Sousa (2018) que essas media¢cdes permitem ao aluno acessar o
pensamento tedrico, compreendendo a génese e a estrutura dos conceitos.

Em convergéncia com Lara (2013), o ensino por meio da Histéria propicia ao
estudante reconhecer a Matematica como uma construcao cultural e humana. Como expoe
Saito (2016), essa construcao deve considerar o contexto sociocultural da produgdo do
conhecimento, rejeitando o modelo universalista e homogéneo. A valorizacdo da
diversidade epistemoldgica amplia as possibilidades de ensinar e aprender Matematica.

Ao considerar o movimento l6gico-histérico como eixo didatico, Sousa (2018)
destaca a importancia das situa¢des desencadeadoras de aprendizagem. Tais situacdes

rompem com o ciclo vicioso da reproducao, estimulando a reflexdo e a problematizacao.



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

Em convergéncia com Bicudo (1999), essa abordagem se alinha a uma concepg¢ao de
ensino voltada para a formacdo critica do sujeito.

O conceito de interface entre histéria e ensino, segundo Saito (2016), implica a
construcdo de praticas pedagdgicas que reflitam sobre o processo histérico da
Matematica. Essa articulagdo favorece uma didatica mais significativa, ao passo que
conecta os saberes académicos as vivéncias dos alunos. Argumenta Pereira e Saito (2018)
que essa conexdo fortalece a aprendizagem por meio da experimentacdo e da
contextualizacao.

Como expde Lara (2013), os estudos recentes indicam um crescimento expressivo
nas producdes que integram Histéria e Ensino de Matematica, o que reforca sua relevancia
académica. Em convergéncia com Sousa (2018), essa tendéncia aponta para a necessidade
de formar professores capazes de operar com multiplas linguagens e referenciais. Assim,
a formacdo docente assume papel estratégico na renovagdo da pratica educativa.

Por fim, observa-se que a gamificagdo da Matematica encontra respaldo nessa
perspectiva historica ao incorporar desafios contextualizados, resgatar praticas culturais
e promover o engajamento cognitivo. Argumenta Saito (2016) que tais estratégias, aliadas
a abordagem histoérico-epistemolédgica, ampliam o alcance da aprendizagem significativa.
Em convergéncia com Bicudo (1999), a educagio matematica torna-se, assim, uma

experiéncia formadora e transformadora.

METODOLOGIA

A presente investigacao caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem
qualitativa, com foco na compreensao das contribuicées da gamificacdo para o ensino de
Matematica por meio da plataforma Kahoot!. Trata-se de uma pesquisa bibliografica, cujo
objetivo foi o de analisar e interpretar criticamente producdes académicas sobre o tema.
A bibliografia foi selecionada com base em critérios de relevancia tedrica e afinidade com
o0 objeto de estudo, conforme preconizado por Gil (2017) e Creswell e Creswell (2021), os
quais destacam a importancia da fundamentacdo soélida para a validacao de estudos
qualitativos.

O desenvolvimento da pesquisa deu-se em trés etapas interdependentes, quadro
01. Na primeira fase, foi realizado um levantamento exploratorio no Google Académico,

com a finalidade de identificar os principais autores e obras que discutem gamificacdo no



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

ensino da Matematica por intermédio do Kahoot!. Na segunda fase, procedeu-se a leitura
seletiva e analitica das obras, buscando compreender os fundamentos, estratégias e
efeitos da gamificacao no contexto educacional. Segundo Gil (2017), essa etapa é essencial

para o refinamento do foco investigativo e a construcao do referencial teérico pertinente.

Quadro 1 - Fases da pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa

Fase Descricao Autores
Fundamentais
1. Levantamento Identificacdo de fontes tedricas no Google Académico, com
foco em obras relevantes ao tema. .
=Y ; ; ,. ; = Gil (2017)
2. Analise Leitura seletiva e critica das obras, com identificacdo de
. .. e Creswell e Creswell
categorias conceituais e contribuicdes.
: —— —— : - (2021)
3. Sistematizagdo Organizacdo dos dados por fichamentos, construindo
inferéncias tedricas sobre o objeto investigado.

Fonte: Elaborada pelos autores.

A terceira e ultima etapa consistiu na organizacao dos dados obtidos por meio de
fichamentos e sinteses criticas, permitindo a construcao de categorias de analise e a
articulacdo entre os diferentes autores selecionados, como Bicudo (1999), Saito (2016),
Lara (2013), Pereira e Saito (2018) e Sousa (2018) que compuseram o marco teorico.
Conforme orienta¢cdes metodoldgicas de Creswell e Creswell (2021), a interpretacao
qualitativa dos dados foi pautada na busca por padrdes de sentido e na elaboragdo de
inferéncias que contribuam para o aprofundamento teérico sobre a gamificacdo na
pratica pedagdgica da Matematica.

Durante o processo de levantamento bibliografico, foram adotados critérios de
inclusao e exclusdo para garantir a relevancia e a atualidade das fontes utilizadas, quadro
02. Inicialmente, priorizou-se a busca por estudos revisados por pares, publicados entre
os anos de 2021 e 2025. A leitura atenta dos titulos e resumos permitiu filtrar apenas os
textos que apresentavam relacdo direta com o tema da gamificagdo no ensino de
Matematica. Além disso, eliminaram-se obras com abordagem genérica, duplicadas ou

com escopo divergente dos objetivos propostos.

Quadro 2 - Critérios de selecdo e eliminacao dos estudos.

Tipo de Critério Descriciao
Periodo de publicacdo | Artigos publicados entre 2021 e 2025.
Revisdo por pares Apenas textos submetidos a avaliacdo por pares foram considerados.
Exclusdo de artigos que ndo tratavam diretamente da gamificagdo na

Relevancia tematica o
Matematica.

Resumos incoerentes ou que ndo indicavam alinhamento ao objetivo da
pesquisa foram desconsiderados.

Evitar duplicidade Artigos repetidos ou publicados em mais de um veiculo foram eliminados.
Fonte: Elaborada pelos autores.

Qualidade do resumo
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Ap6s a aplicagdo rigorosa dos critérios definidos, restaram oito estudos
considerados pertinentes para compor o corpus da pesquisa. Esses estudos apresentaram
contribui¢des relevantes a compreensao das potencialidades do Kahoot! como estratégia
didatica no ensino de Matematica. Os textos selecionados foram organizados, fichados e
integrados ao referencial tedrico para subsidiar a andlise. A consisténcia metodoldgica e
a coeréncia temdtica foram os principais fundamentos para a escolha final das
publicacdes. Esses artigos sustentam a reflexdo sobre praticas pedagégicas inovadoras e

contextualizadas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Resultados

Aincorporacdo do Kahoot! no ensino da Matematica tem sido destacada como uma
estratégia inovadora que potencializa o engajamento discente. Sobre o ponto de vista de
Araujo et al. (2024) e Azevedo et al. (2021) o uso de jogos digitais interativos favorece a
participacdo ativa dos alunos, promovendo ambientes mais dindmicos e colaborativos.
Em convergéncia com Oliveira (2021), a gamificacdo permite que o estudante associe o
aprendizado a uma experiéncia lidica e desafiadora, facilitando a reten¢dao de conteddos
matematicos.

Argumenta Castilho e Haydu (2024) que, ao estimular a competi¢cdo saudavel e o
feedback imediato, o Kahoot! contribui para a motivacao dos estudantes, mesmo em
contextos de dificuldade com a disciplina. Como expdem Casemiro e Costa (2023), o
formato do jogo, ao possibilitar multiplas tentativas e correcao em tempo real, permite
que os erros sejam ressignificados como oportunidades de aprendizagem. Essa pratica
rompe com o paradigma da avaliagdo punitiva e fortalece a confianga dos alunos.

Em convergéncia com Mesquita e Bueno (2023), o uso do Kahoot! contribui para o
desenvolvimento do raciocinio lé6gico ao demandar respostas rapidas e assertivas. Para
Araujo e Oliveira (2021), essa exigéncia temporal estimula a concentracao e a agilidade
mental, o que se mostra especialmente relevante no ensino de conteidos abstratos da
Matematica. De outro modo, tal recurso permite ao professor diagnosticar o nivel de

compreensao da turma de forma interativa.
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Segundo Castro (2023), a utilizacdo do Kahoot! amplia as possibilidades
metodoldgicas no ensino da Matematica ao favorecer praticas mais centradas no aluno.
Em convergéncia com Azevedo et al. (2021), o protagonismo estudantil é reforcado na
medida em que os jogos induzem a tomada de decisdo rapida, andlise de alternativas e
reflexdo critica sobre os erros cometidos. Essa postura ativa contribui para a autonomia
intelectual dos discentes.

De outro modo, Casemiro e Costa (2023) ressaltam que o uso do Kahoot! nao deve
ser restrito a momentos de avaliacdo, mas incorporado como parte do processo continuo
de ensino-aprendizagem. Como argumentam Oliveira (2021) e Aratjo et al. (2024), o jogo
digital pode ser integrado a explicacdo de conteldos, revisdes tematicas e atividades de
fixacdo, assumindo uma fung¢do formativa que ultrapassa o simples entretenimento.

Em convergéncia com Castilho e Haydu (2024), a aplicacdo do Kahoot! na
Matematica favorece a criagdo de ambientes de aprendizagem mais horizontais, onde o
erro é acolhido e a aprendizagem se da de forma dialégica. Para Mesquita e Bueno (2023),
a interatividade do jogo favorece a comunicacao entre os pares e com o professor,
permitindo que duvidas sejam discutidas de forma espontanea e contextualizada,
fortalecendo a construcao coletiva do conhecimento.

Argumenta Castro (2023) que o Kahoot! promove maior inclusao educacional, uma
vez que alunos com diferentes estilos de aprendizagem conseguem se engajar em uma
mesma atividade. Em convergéncia com Araujo e Oliveira (2021), a diversidade de
recursos visuais, auditivos e textuais no jogo colabora com a acessibilidade e a
personalizacdo do processo de ensino. Tal versatilidade contribui para reduzir
desigualdades no aproveitamento escolar.

Segundo Azevedo et al. (2021) e Casemiro e Costa (2023), a gamificagdo, quando
aplicada de maneira intencional, promove maior significancia na aprendizagem
matematica. O Kahoot! permite contextualizar conteidos por meio de enunciados
criativos e desafiadores, aproximando a disciplina da realidade dos estudantes. Essa
contextualizacdo reforca a ideia de que a Matematica estd presente em multiplas
dimensodes do cotidiano.

Em convergéncia com Oliveira (2021), os achados revelam que a motivagao
extrinseca provocada pelos jogos digitais tende a evoluir para uma motivacao intrinseca,
despertando o interesse continuo pelo saber matematico. Para Mesquita e Bueno (2023),

a repeticao dos desafios, aliada ao prazer do jogo, consolida o habito de estudar,
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contribuindo para a superacdo das barreiras afetivas e cognitivas frequentemente
associadas a disciplina.

Os estudos analisados apontam que o Kahoot! é mais do que uma ferramenta de
diversdo, trata-se de uma estratégia pedagogica eficaz, capaz de potencializar a
aprendizagem, o engajamento e o desenvolvimento de competéncias matematicas. Em
convergéncia com todos os autores citados, constata-se que, quando articulado a um
planejamento didatico coerente, o Kahoot! contribui significativamente para uma pratica
educativa mais significativa, critica e inclusiva.

Apesar dos avangos promovidos pela gamifica¢do, ainda persistem desafios para a
efetiva integracao do Kahoot! nas praticas pedagogicas da Matematica, conforme quadro
03. Argumenta Castro (2023) que a resisténcia de parte do corpo docente, aliada a
inseguranca no uso das tecnologias, dificulta sua implementacdo sistematica. Em
convergéncia com Casemiro e Costa (2023), a auséncia de formacao continuada sobre

recursos digitais compromete a qualidade das experiéncias gamificadas em sala de aula.

Quadro 3 - Sintese: Desafios, Potencialidades e Perspectivas do Uso do Kahoot! na Matematica

Aspectos Descricao
Dificuldades Falta de formacdo docente; limitacdes tecnoldgicas; desigualdade de acesso.
Possibilidades Personalizacio de conteudos; avaliacdo formativa; engajamento dos estudantes.
Perspectivas Integracdo com metodologias ativas; uso em contextos hibridos; protagonismo
futuras estudantil.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Outro obstaculo recorrente refere-se a limitacdo de infraestrutura nas escolas
publicas, como apontam Oliveira (2021) e Araudjo et al. (2024). A falta de acesso a
dispositivos méveis, internet instavel e auséncia de suporte técnico reduzem o alcance do
Kahoot! como ferramenta pedagdgica. Castilho e Haydu (2024) destaca que a
desigualdade digital impacta diretamente a democratizacao das estratégias inovadoras,
exigindo acdes de politica publica que garantam a equidade educacional.

Por outro lado, a literatura aponta diversas possibilidades que tornam o Kahoot!
um recurso versatil e adaptavel as realidades escolares. Segundo Azevedo et al. (2021) e
Mesquita e Bueno (2023), a flexibilidade da plataforma permite criar quizzes
personalizados que atendem diferentes niveis de aprendizagem. Em convergéncia com
Araujo e Oliveira (2021), o docente pode explorar diferentes formatos de perguntas,

utilizar imagens, videos e graficos, enriquecendo a abordagem de conteudos matematicos.
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Castilho e Haydu (2024) argumentam que a aplicacao do Kahoot! estimula a cultura
da avaliagao formativa, centrada no acompanhamento continuo da aprendizagem. Em
convergéncia com Azevedo et al. (2021) os dados gerados pelas respostas dos estudantes
servem como subsidio para o replanejamento didatico, promovendo uma intervencao
mais eficaz. Esse feedback imediato contribui para o fortalecimento do vinculo pedagogico
e do protagonismo estudantil.

De acordo com Araujo et al. (2024) e Casemiro e Costa (2023), as perspectivas
futuras apontam para uma maior integracao entre gamificacdo e metodologias ativas no
ensino da Matematica. O uso do Kahoot! pode ser articulado com estratégias como sala de
aula invertida, aprendizagem baseada em projetos e ensino hibrido, tornando o processo
de ensino-aprendizagem mais interativo e contextualizado. Essas inovag¢des requerem o
reposicionamento do professor como mediador criativo da aprendizagem.

Por fim, observa-se que o uso do Kahoot! no ensino da Matematica apresenta
potencial significativo, mas depende de condicdes estruturais e pedagodgicas para sua
consolidacdo. Segundo Oliveira (2021) e Mesquita e Bueno (2023), é imprescindivel
investir na formacao docente e em infraestrutura tecnolégica para expandir seu uso com
equidade e qualidade. Assim, a gamificacao se consolida como uma estratégia promissora
para transformar a cultura avaliativa e ampliar os horizontes da pratica pedagégica

matematica.

Discussao

Os estudos analisados evidenciaram que o uso do Kahoot! contribui
significativamente para o engajamento dos alunos e a dinamicidade das aulas de
Matematica. De acordo com Araujo et al. (2024) e Azevedo et al. (2021) o recurso
promove motivacdo e participacao ativa, apontando que o primeiro objetivo especifico foi
plenamente atendido. Tal constatacdo reforca a pertinéncia da gamificagdo como
estratégia de mediagdo didatica.

Em convergéncia com Mesquita e Bueno (2023), a gamificacdo, ao proporcionar
desafios ludicos e contextualizados, fortalece o vinculo entre aluno e contetido. Oliveira
(2021) destaca que a interatividade da plataforma permite acompanhar o progresso dos
estudantes, o que dialoga com o objetivo geral da pesquisa. Nesse sentido, observa-se que

o Kahoot! tem potencial para reconfigurar as praticas pedagogicas tradicionais.
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Argumenta Castro (2023) que a inser¢do do Kahoot! impulsiona o uso de
metodologias ativas e fomenta uma postura investigativa nos discentes. Em convergéncia
com Casemiro e Costa (2023), essa abordagem transforma o processo de ensino em uma
experiéncia mais significativa, confirmando o segundo objetivo especifico. Assim, as
contribuicdes vao além da motivacdo, envolvendo competéncias cognitivas e
metacognitivas.

Castilho e Haydu (2024) apontam que os dados gerados pelo jogo contribuem para
o planejamento pedagégico, promovendo a avaliagdo formativa. Essa perspectiva também
foi evidenciada por Araujo e Oliveira (2021), reforcando que o Kahoot! oferece nao apenas
entretenimento, mas também indicadores concretos de aprendizagem. Portanto, o

terceiro objetivo especifico também foi contemplado de forma satisfatéria, quadro 04.

Quadro 4 - Achados da pesquisa e relacdo com os objetivos propostos

Objetivo Achado
Engajamento e motivac¢do dos alunos Alta participacdo e entusiasmo nas atividades com
Kahoot!

Identificacdo de ferramentas gamificadas e | Kahoot! promove interatividade, feedback imediato e
suas funcgoes personaliza¢do

Percepcdo de beneficios e desafios pelos | Reconhecimento do potencial didatico e limitagdes
envolvidos estruturais

Fonte: Elaborada pelos autores.

Mesmo com os resultados positivos, é necessario destacar que os estudos apontam
entraves como infraestrutura precdria e falta de formacdo docente, conforme Aradjo et al.
(2024) e Castro (2023). Esses obstaculos ndo invalidam os avangos alcangados, mas
exigem acdes integradas para ampliar o acesso e garantir a efetividade da gamificacao em
contextos diversos.

Por fim, em convergéncia com Azevedo et al. (2021) e Mesquita e Bueno (2023),
constata-se que o Kahoot! nao substitui a pratica pedagoégica, mas a complementa com
recursos que favorecem o protagonismo discente e a aprendizagem significativa. Os
objetivos delineados inicialmente foram contemplados, embora os achados também
sinalizem caminhos para aprofundamentos futuros e ajustes metodoldgicos que

consolidem a gamificagdo como pratica sistematica no ensino da Matematica.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados obtidos ao longo da pesquisa indicam que o uso do Kahoot! no ensino
da Matemadtica representa uma estratégia pedagogica eficaz, capaz de promover o
engajamento, o interesse e a participacdo ativa dos estudantes. A gamificagdo se mostrou
uma aliada na superacdo de praticas tradicionais, ao oferecer um ambiente lddico,
interativo e centrado na aprendizagem significativa.

Observou-se que, além de motivar os alunos, o Kahoot! contribui para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e metacognitivas, ampliando as possibilidades
de ensino e avaliagdo. No entanto, a efetiva implementacdo dessa ferramenta exige
planejamento didatico adequado, intencionalidade pedago6gica e infraestrutura
tecnolégica minima, o que ainda representa um desafio em muitos contextos escolares.

A pesquisa evidenciou a importancia da formac¢do continuada dos professores para
0 uso critico e criativo de ferramentas gamificadas. E necessario ampliar as politicas de
formacdo docente voltadas as tecnologias educacionais, bem como garantir o acesso
equitativo aos recursos digitais, a fim de evitar a ampliacdo das desigualdades
educacionais.

Sugere-se, para futuras pesquisas, a analise da aplicacao do Kahoot! em diferentes
niveis de ensino e em contetidos matematicos especificos. Também seria pertinente
investigar a percepcdo dos estudantes sobre a ferramenta, a fim de aprofundar o
entendimento de suas contribui¢des para a aprendizagem. A gamificacdo, quando bem

articulada, pode ser um caminho promissor para reconfigurar a pratica pedagogica.
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RESUMO

O presente trabalho analisou a contribui¢dao da metodologia de rotacdo por estacdes para
a promocdo da aprendizagem ativa e significativa. A pesquisa foi conduzida por meio de
uma revisao integrativa de literatura, com consulta as bases Google Académico e Scielo
Brasil. Foram utilizados critérios rigorosos de inclusdo e exclusao, considerando artigos
publicados entre 2021 e 2025. O objetivo geral foi compreender o impacto da metodologia
na formacgdo discente e os objetivos especificos abrangeram a identificacdo dos desafios,
das possibilidades e das perspectivas futuras. Os resultados evidenciaram que a
metodologia favoreceu o protagonismo estudantil, a autonomia e a construgdo
colaborativa do conhecimento. Verificou-se que a integracdo de tecnologias educacionais
potencializou os beneficios da rotacao por estagdes, apesar de desafios como a resisténcia
docente e a limitacdo de recursos. O estudo concluiu que a metodologia é eficaz, mas
requer planejamento cuidadoso, formacdo docente e suporte institucional.
Palavras-chave: Metodologias ativas. Rotacao por estacoes. Aprendizagem significativa.
Protagonismo estudantil. Tecnologias educacionais.

ABSTRACT

This study analyzed the contribution of the station rotation methodology to promoting
active and meaningful learning. The research was conducted through an integrative
literature review, with searches in the Google Scholar and Scielo Brazil databases.
Rigorous inclusion and exclusion criteria were applied, considering articles published
between 2021 and 2025. The general objective was to understand the impact of the
methodology on student learning, and the specific objectives included identifying
challenges, possibilities, and future perspectives. The results showed that the
methodology favored student protagonism, autonomy, and collaborative knowledge
construction. It was found that the integration of educational technologies enhanced the
benefits of the station rotation methodology, despite challenges such as teacher resistance
and limited resources. The study concluded that the methodology is effective but requires
careful planning, teacher training, and institutional support.

Keywords: Active methodologies. Station rotation. Meaningful learning. Student
protagonism. Educational technologies.

INTRODUCAO

As metodologias ativas vém ganhando destaque no cenario educacional
contemporaneo como alternativas eficazes para superar os desafios do ensino tradicional.
Lima et al. (2024) destacam que essas estratégias promovem a participacdo ativa dos
alunos no processo de aprendizagem, proporcionando ambientes mais dinamicos e
colaborativos. Borges et al. (2023) acrescentam que o protagonismo discente é favorecido
quando o estudante é colocado no centro da pratica pedagogica. Essa transformacao

contribui para tornar o ensino mais significativo e contextualizado.
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A rotacgdo por estagdes, como uma das modalidades das metodologias ativas, tem
se consolidado como ferramenta eficaz para diversificar as estratégias de ensino. Carmo,
Pandera Martinez e Martinez (2024) ressaltam que a aplicacdo dessa metodologia
favorece a personalizacdo da aprendizagem, permitindo o atendimento de diferentes
estilos cognitivos. Abbeg, Trzaskos e Cantelle (2025) apontam que a organizacdo da sala
em estagdes promove maior autonomia dos alunos e amplia o engajamento com os
conteudos. Cortes (2024) reforga a importancia da mediagcdo docente no sucesso dessa
pratica.

Pinheiro e Santos (2022) enfatizam que a rotacdo por estagdes, associada ao ensino
hibrido e a leitura multimodal, amplia as possibilidades de aprendizagem e contribui para
o desenvolvimento de multiplas competéncias. Almeida (2025) destaca que a aplicacdo
da metodologia no ensino de conceitos geométricos proporciona um aprendizado mais
concreto e visual. Albuquerque (2023) argumenta que a utilizacao da rotacao por estacdes
no ensino da botdnica desperta o interesse dos alunos e fortalece a construcdo
colaborativa do conhecimento.

Souza e Rendeiro (2023) acrescentam que a integracao de recursos tecnolégicos,
como a realidade aumentada, potencializa a eficacia da rotagdo por estacdes no ensino de
conteudos abstratos. A diversificacdo de estratégias e a utilizacdo de recursos digitais
contribuem para a superacado das dificuldades de aprendizagem. Os autores analisados
convergem ao reconhecer a metodologia como uma ferramenta que promove a interagao,
a autonomia e o desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI.

Este trabalho tem como objetivo geral analisar a contribuicdo da metodologia de
rotacdo por estacdes para a promog¢ao da aprendizagem ativa e significativa. Os objetivos
especificos incluem compreender os desafios enfrentados na implementacdo da
metodologia, identificar as possibilidades oferecidas para diferentes dareas do
conhecimento e avaliar as perspectivas futuras dessa pratica pedagdgica. O estudo
também busca explorar a relacdo entre a rotacao por estagdes, o uso das tecnologias
educacionais e o protagonismo discente.

A metodologia utilizada é uma revisao integrativa de literatura, com base em
artigos publicados entre 2021 e 2025, selecionados a partir das bases de dados Google
Académico e Scielo Brasil. A pesquisa seguiu as etapas propostas por Souza, Silva e
Carvalho (2010), incluindo definicdo da questdo de pesquisa, critérios de inclusdo e

exclusdo, leitura sistematica e andlise critica dos estudos selecionados. Os critérios
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metodolégicos visaram garantir a qualidade e a relevancia das evidéncias obtidas para
sustentar as discussoes do trabalho.

A escolha da revisdo integrativa justifica-se pela possibilidade de reunir diferentes
perspectivas sobre o tema, proporcionando uma andlise ampla e aprofundada das
contribuicbes da metodologia de rotagdo por estacdes. O levantamento dos dados
permitiu identificar as principais dificuldades enfrentadas pelos docentes, os beneficios
observados na pratica pedagodgica e as perspectivas para o aprimoramento dessa
metodologia no contexto educacional brasileiro. A andlise sistemdatica dos estudos
selecionados assegurou a consisténcia dos resultados apresentados.

Este trabalho pretende contribuir para a ampliagdo do debate sobre a importancia
das metodologias ativas no cendario educacional atual. A rotacao por estacdes demonstra
ser uma estratégia viavel e eficaz para tornar o ensino mais dindmico, interativo e
centrado no aluno. Acredita-se que a valorizacdo dessa metodologia pode fortalecer
praticas pedagdgicas inovadoras e favorecer a construgdo de ambientes de aprendizagem

mais inclusivos, colaborativos e significativos.

METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas, ao longo da historia, apresentaram uma evolucdo que
rompeu com os modelos tradicionais de ensino, direcionando o foco para o protagonismo
discente. Sobre o ponto de vista de Machado et al. (2023), as praticas ativas emergiram da
necessidade de superar as dificuldades educacionais vivenciadas em contextos escolares
diversos. Argumenta que Souza e Andrade (2016) contribuiu para consolidar essa
trajetéria ao evidenciar a ineficicia dos modelos tradicionais frente as demandas do
século XXI.

Em convergéncia com Morais (2019), as metodologias ativas se consolidaram
como respostas eficazes as mudangas sociais e tecnoldgicas. Como expde Silvana
Rodrigues (2021), a introdug¢do de ferramentas digitais no cotidiano educacional
impulsionou a necessidade de novas abordagens. Argumenta que Nascimento e Ferreira
(2023) refor¢cam que tais metodologias permitem a construgao coletiva do conhecimento
e estimulam a autonomia discente.

Sobre o ponto de vista de Souza e Andrade (2016), a evolucao das metodologias

ativas foi potencializada pelo modelo de rotacao por estacao, que possibilita a articulacao
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entre atividades presenciais e on-line. Em convergéncia com Machado et al. (2023),
Morais (2019) destaca que essa abordagem favorece a aprendizagem personalizada e
promove a integracdo entre teoria e pratica. Como expde Nascimento e Ferreira (2023), a
metodologia permite adaptar o ensino as diferentes formas de aprendizagem dos alunos.

Argumenta que Quintilhano, Tondato e Barreto (2021) concebem a metodologia
de rotagdo por estacdo como uma estratégia eficiente para desenvolver o protagonismo
estudantil. Em convergéncia com Souza e Andrade (2016), ressalta-se que a organizagao
da sala em estacoes diversificadas amplia as possibilidades de interacao e construcao do
conhecimento. Sobre o ponto de vista de Machado et al. (2023), a aplicacdao desse modelo
favorece o engajamento e a motivagdo dos estudantes.

Como expde Morais (2019), as metodologias ativas promovem uma ruptura
significativa com a transmissdo unidirecional do conhecimento, valorizando a
participagdo ativa dos alunos. Em convergéncia com Nascimento e Ferreira (2023), a
integracdo de diferentes linguagens e recursos tecnoldgicos amplia o acesso e diversifica
as formas de aprendizagem. Argumenta que Quintilhano, Tondato e Barreto (2021)
reforcam a importancia da mediagdo docente nesse processo.

Sobre o ponto de vista de Souza e Andrade (2016), as metodologias ativas,
especialmente a rotacdo por estacdo, permitem que o estudante se torne protagonista da
sua trajetéria formativa. Como expde Machado et al. (2023), a adapta¢dao dos tempos e
espacos de aprendizagem possibilita que os alunos avancem de acordo com seu ritmo e
estilo. Em convergéncia com Morais (2019), o modelo potencializa a autonomia e a
responsabilidade dos discentes.

Argumenta que Quintilhano, Tondato e Barreto (2021) apontam que a metodologia
de rotacdo por estacdo proporciona o desenvolvimento de competéncias socioemocionais
por meio da aprendizagem colaborativa. Em convergéncia com Nascimento e Ferreira
(2023), a troca de experiéncias entre os estudantes é essencial para fortalecer a
construgdo coletiva do saber. Como expde Souza e Andrade (2016), esse modelo contribui
para o desenvolvimento integral do aluno.

Sobre o ponto de vista de Machado et al. (2023), as metodologias ativas ampliam
as possibilidades de interacdo e engajamento dos estudantes, aproximando-os dos
conteudos de forma mais significativa. Argumenta que Morais (2019) reconhece que a

autonomia promovida pelas metodologias ativas exige um acompanhamento pedagdgico
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atento. Em convergéncia com Quintilhano, Tondato e Barreto (2021), a mediacdo do
professor é essencial para guiar o processo de aprendizagem.

Como expoe Nascimento e Ferreira (2023), a utilizacdo das tecnologias
educacionais no modelo de rotagdo por estacao potencializa a aprendizagem e amplia as
possibilidades de acesso a informag¢do. Em convergéncia com Souza e Andrade (2016), a
tecnologia deve ser utilizada com intencionalidade pedagogica para garantir sua eficacia.
Argumenta que Machado et al. (2023) destacam a necessidade de formagao docente para
uso competente desses recursos.

Antagonicamente, Quintilhano, Tondato e Barreto (2021) alerta para os desafios
relacionados a implementacdo das metodologias ativas, especialmente no que tange a
resisténcia docente e a falta de infraestrutura adequada. Como expde Morais (2019), a
mudanga cultural nas institui¢cdes é essencial para que o modelo seja plenamente efetivo.
Em convergéncia com Nascimento e Ferreira (2023), a capacitacao continua dos
professores é uma condicao imprescindivel.

Sobre o ponto de vista de Machado et al. (2023), é necessario repensar o curriculo
e a organizacdo do tempo escolar para favorecer a aplicacdo eficaz das metodologias
ativas. Como exp0e Souza e Andrade (2016), o planejamento cuidadoso das estac¢oes e das
atividades é fundamental para garantir a qualidade da aprendizagem. Argumenta que
Quintilhano, Tondato e Barreto (2021) enfatiza a importancia da participacdo ativa dos
estudantes na avaliacdo e na autoavaliacao do processo.

Em convergéncia com Morais (2019), o sucesso das metodologias ativas depende
do envolvimento coletivo da comunidade escolar. Como expde Nascimento e Ferreira
(2023), ¢é essencial que todos os atores educacionais compreendam e valorizem a
proposta. Argumenta que Machado et al. (2023) ressaltam que a construcao de espacos
de didlogo e formacao continuada é estratégica para sustentar a eficiéncia das praticas

ativas.

METODOLOGIA

Este estudo caracterizou-se como uma revisdo integrativa de literatura, cujo
objetivo foi reunir e sintetizar pesquisas relevantes sobre a evolugdo e as contribuicdes
das metodologias ativas no contexto educacional. Sob o ponto de vista de Souza, Silva e

Carvalho (2010), a revisdo integrativa permitiu a analise critica de produgdes cientificas
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e possibilitou a construcdo de um panorama consistente sobre o estado atual do
conhecimento. Em convergéncia com estudos recentes, essa abordagem possibilitou
identificar lacunas e orientar praticas pedagégicas inovadoras.

A pesquisa foi conduzida a partir de uma consulta sistematica as bases de dados
Google Académico e Scielo Brasil, selecionadas por sua ampla cobertura e acesso a
producdes cientificas relevantes. Como apontaram trabalhos da area, a selecdo criteriosa
de fontes confidveis foi fundamental para assegurar a validade e a relevancia das
informagdes obtidas. Argumentou-se, ainda, a importancia de um levantamento
bibliografico rigoroso para compor uma analise robusta e consistente.

O procedimento metodoldgico seguiu as etapas descritas por Souza, Silva e
Carvalho (2010), contemplando a definicdo da questdo de pesquisa, a selecdo de artigos
conforme critérios de inclusdo e exclusao, a leitura sistematica e a categorizacdo tematica
dos contetidos. Em convergéncia com contribui¢des metodoldgicas recentes, adotou-se
uma analise critica para garantir a integracdo e a sintese das evidéncias. Sob o ponto de
vista de outros pesquisadores, esse percurso metodoldgico assegurou a construcao de um

referencial tedrico sélido e alinhado ao objetivo da pesquisa.

Quadro 1 - Fases da Revisao Integrativa

Fases da Revisao Integrativa Descricao

1. Identificagcdo do Tema e Formulagdo da | Definicdo clara do problema de pesquisa a ser investigado.
Questdo de Pesquisa

2. Estabelecimento de Critérios de | Determinag¢do dos parametros que orientam a selecio dos
Inclusdo e Exclusdo estudos.

3. Definicdo das Informagdes a Serem | Estabelecimento das variaveis que serdo analisadas nos
Extraidas estudos selecionados.

4. Analise Critica dos Estudos Incluidos Leitura cuidadosa e avaliagdo rigorosa das evidéncias

encontradas.

5. Integragdo dos Dados e Apresentagdo | Sintese dos achados de forma organizada e coerente com

dos Resultados os objetivos da pesquisa.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Os critérios de eliminacdo foram estabelecidos com o intuito de garantir a
qualidade e a relevancia dos estudos selecionados para compor esta revisdo integrativa.
Sob o ponto de vista de Souza, Silva e Carvalho (2010), a exclusdo de materiais foi
fundamental para evitar a inser¢do de publica¢des que ndo atendessem ao rigor cientifico
necessario. Em consondncia com orientacdes metodologicas recentes, foram
desconsiderados estudos que ndo haviam sido revisados por pares, publicacdes

anteriores a 2022 e documentos que ndo apresentavam relacao direta com o tema em
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analise. Argumentou-se que a leitura criteriosa dos resumos constituiu uma etapa inicial
essencial de triagem, a fim de verificar a aderéncia dos textos a tematica proposta.

Além disso, foram eliminados materiais do tipo monografias, Trabalhos de
Conclusdo de Curso (TCCs), teses e dissertacgoes, priorizando-se artigos publicados em
periddicos indexados, conforme recomendado por Souza, Silva e Carvalho (2010). A
selecdo concentrou-se exclusivamente em artigos com rigor metodoldgico, pertinentes ao
recorte temporal de 2022 a 2025 e relacionados diretamente a evolugao, aplicacao e

desafios das metodologias ativas no cendrio educacional contemporaneo.

Quadro 2 - Critérios de Eliminac¢io

Critério Detalhamento

Tipo de Documento Exclusdo de monografias, TCCs, teses e dissertacgoes.

Revisdo por Pares Eliminacdo de artigos ndo revisados por pares.

Ano de Publicacao Exclusdo de materiais publicados antes de 2022.

Relevancia Tematica | Exclusdo de estudos que ndo abordavam diretamente metodologias ativas.

) Exclusdo de textos que, apds leitura dos resumos, ndo demonstraram aderéncia
Leitura de Resumos
ao tema.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Ap06s a aplicacgdo dos critérios de inclusdo e exclusdo, conforme as etapas descritas
por Souza, Silva e Carvalho (2010), foram selecionados estudos que atenderam
integralmente aos requisitos da pesquisa. Conforme apontado em estudos recentes, essa
selecdo permitiu consolidar um corpus de analise consistente e alinhado ao objetivo do
estudo. Em convergéncia com a literatura especializada, os artigos escolhidos apresentam
rigor metodoldgico e contribuicdes relevantes para a compreensdo das metodologias

ativas.

RESULTADOS E DISCUSSAOQ

Resultados

Lima et al (2024) evidenciam que a metodologia de rotacdo por estagdes no ensino
de Ciéncias estimula o protagonismo estudantil e promove a aprendizagem ativa. Em
convergéncia com Borges et al. (2023), observou-se que o uso dessa estratégia favorece a

participacdo e o envolvimento dos estudantes, proporcionando um ambiente mais
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colaborativo e dinamico. Ambas as pesquisas reforcam a necessidade da mediagao
docente para potencializar a construcao do conhecimento.

Carmo, Pandera Martinez e Martinez (2024) defende que a rotagao por estagdes é
eficaz para o ensino da Matematica, principalmente na superacdo das dificuldades
relacionadas ao ensino tradicional. Em convergéncia com Abbeg, Trzaskos e Cantelle
(2025), destaca-se que a aplicagdo dessa metodologia no ensino de contetidos algébricos
contribuiu para o desenvolvimento da autonomia e do pensamento critico dos estudantes.
Os autores enfatizam que a participagdo ativa dos alunos favorece uma aprendizagem
mais significativa.

Cortes (2024) argumenta que a metodologia de rotagdo por estagdes proporciona
maior engajamento dos estudantes ao diversificar as estratégias e os recursos utilizados
nas aulas de Ciéncias. Sobre o ponto de vista de Pinheiro e Santos (2022), essa
metodologia promove a aprendizagem hibrida e contribui para o desenvolvimento da
leitura multimodal, o que amplia as possibilidades de interacao e compreensdo dos

conteudos. Ambas destacam a importancia de planejar as atividades de forma intencional.

Quadro 3- Sintese dos Principais Achados e Relacdo com os Desafios e Perspectivas

Aspecto Principais Achados Desafios Perspectivas Futuras
L Promove protagonismo e | Resisténcia docente e | Formacdo continuada e
Aplicacdo da . C e o o S
) aprendizagem significativa dificuldade de | politicas educacionais
Metodologia . f
planejamento favoraveis
R Potencializa o ensino com | Falta de acesso e | Ampliagio do uso das
ecursos . . . . ~
, . realidade = aumentada e | dominio das | tecnologias e integracdo
Tecnoldgicos . )
plataformas digitais ferramentas ao curriculo
i d Geometria, botanica, leitura | Falta de diversidade de | Expansdo para diferentes
reas de ) A L ~ e o
. multimodal e ciéncias materiais e adaptacdes | disciplinas e niveis de
Aplicagdo ensino

Fonte: Elaborada pelos autores.

Almeida (2025) relata que a metodologia por estacoes aplicada no ensino de
geometria favoreceu a construc¢do de conceitos e a visualizacdo espacial, proporcionando
um aprendizado mais concreto e interativo. Em convergéncia com Albuquerque (2023), a
aplicacdo dessa metodologia no ensino da botanica despertou o interesse dos alunos e
promoveu a aprendizagem coletiva. As autoras ressaltam que o protagonismo discente foi
fortalecido durante as atividades praticas.

Souza e Rendeiro (2023) aponta que a combinacao da rotagdo por estacdes com o

uso da realidade aumentada no ensino de geometria espacial contribuiu para minimizar
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as dificuldades dos estudantes. Em convergéncia com Lima et al (2024), verifica-se que a
integracdo de recursos tecnoldgicos potencializa a aprendizagem e facilita a construcao
de conceitos abstratos. Ambos reforcam a relevancia da diversificagio metodolégica no
ensino da Matematica.

Sobre o ponto de vista de Borges et al. (2023), o Programa de Residéncia
Pedagogica associado a metodologia de estagdes proporcionou experiéncias significativas
aos futuros docentes, ao integrar teoria e pratica. Carmo, Pandera Martinez e Martinez
(2024) complementa que o sucesso da rotacao por estagoes depende de um planejamento
detalhado e da adaptacao das atividades ao contexto da turma. Ambas destacam a
importancia da formacgao continuada para a implementacgdo eficaz da metodologia.

Abbeg, Trzaskos e Cantelle (2025) ressaltam que a avaliacdo formativa integrada
a rotacdo por estacdes favorece a aprendizagem continua e permite intervencdes
pedagoégicas ajustadas as necessidades dos alunos. Em convergéncia com Cortes (2024),
os autores enfatizam que a autonomia e o protagonismo dos estudantes sdo fortalecidos
quando a avaliacao é processual e participativa. Ambos consideram a metodologia eficaz
para o ensino de contetildos complexos.

Pinheiro e Santos (2022) afirma que as praticas de leitura mediadas pela rotagao
por estacdes contribuem para ampliar as habilidades de interpretacao e analise de textos
multimodais. Em convergéncia com Almeida (2025), o uso de atividades variadas, como
leitura, experimentacdo e construcdo de instrumentos, favorece a aprendizagem ativa e
significativa. As autoras reforcam que a diversidade de estratégias amplia o repertorio
dos estudantes.

Albuquerque (2023) argumenta que o ensino de botanica mediado pela rotacao
por estacdes promove o desenvolvimento de competéncias e habilidades para além do
conteudo conceitual. Souza e Rendeiro (2023) complementa que a metodologia contribui
para o desenvolvimento da autonomia e da capacidade de resolver problemas complexos.
Ambos defendem que a aprendizagem ativa aproxima os alunos da pratica e promove a
construcdo colaborativa do conhecimento.

Os resultados analisados demonstram que a metodologia de rotacdo por estacdes,
nos diferentes contextos educacionais pesquisados, favorece a construcdo do
conhecimento de forma ativa, autbnoma e colaborativa. Como evidenciam Lima et al.
(2024) e Abbeg, Trzaskos e Cantelle (2025), a integracdo de recursos tecnologicos e o foco

no protagonismo discente foram elementos determinantes para o sucesso das praticas.
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Todos os autores convergem quanto a necessidade de planejamento, mediacdo eficaz e
formacao docente para a consolidacdo dessa metodologia.

As metodologias ativas, em especial a rotagdo por estagdes, enfrentam desafios
relacionados a resisténcia docente e a dificuldade de planejamento eficaz. Carmo, Pandera
Martinez e Martinez (2024) aponta que a mudanga de paradigma exige do professor um
esforco consideravel para abandonar praticas tradicionais e assumir o papel de mediador.
Em convergéncia com Souza e Rendeiro (2023), a falta de dominio tecnoldgico e a
sobrecarga de trabalho ainda dificultam a aplicacdo consistente da metodologia. Além
disso, Lima et al. (2024) ressaltam que, em alguns contextos, a limitacdao de recursos
fisicos e tecnoldgicos representa um entrave significativo.

Em contrapartida, as possibilidades que a rotagcdo por estacdes oferece sao
amplamente reconhecidas pelos autores analisados. Abbeg, Trzaskos e Cantelle (2025)
argumentam que a metodologia proporciona um ambiente de aprendizagem dinamico e
personalizado, permitindo que os alunos avancem em seu proprio ritmo. Em
convergéncia com Cortes (2024), a utilizagdo de diferentes estratégias em cada estacdo
amplia as oportunidades de aprendizagem, atendendo a diversos estilos cognitivos e
promovendo a autonomia discente.

Pinheiro e Santos (2022) enfatiza que a rotacdo por estacdes, aliada a leitura
multimodal, contribui para o desenvolvimento de multiplas habilidades, especialmente
nos primeiros anos de escolarizacao. Sobre o ponto de vista de Almeida (2025), a
construcdo de instrumentos e o trabalho com a visualizagcdo espacial enriquecem o
processo de aprendizagem, tornando-o mais concreto e acessivel. Ambas destacam que a
metodologia pode ser adaptada a diferentes areas do conhecimento, promovendo
aprendizagens significativas.

Albuquerque (2023) defende que a rotagdo por estagdes é uma ferramenta eficaz
para despertar o interesse dos alunos em conteddos tradicionalmente considerados
desafiadores, como a botanica. Em convergéncia com Borges et al. (2023), a metodologia
cria oportunidades para que os estudantes desenvolvam competéncias socioemocionais
e cognitivas, promovendo o protagonismo e a cooperacdo. Ambas reforcam que as
praticas ativas contribuem para superar a visado tradicional e fragmentada do ensino.

Carmo, Pandera Martinez e Martinez (2024) e Abbeg, Trzaskos e Cantelle (2025)
apontam que as perspectivas futuras para a metodologia de rotacdo por estacdes sao

promissoras, especialmente com a ampliacdo das tecnologias educacionais e a valorizacao
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da aprendizagem ativa nas politicas publicas. Souza e Rendeiro (2023) reforca que a
integracdo da realidade aumentada e de plataformas digitais pode potencializar ainda
mais a eficacia da metodologia. Cortes (2024) sugere que a formacgdo inicial e continuada
dos professores deve contemplar o uso de metodologias ativas como elemento central no
processo formativo.

Os estudos analisados convergem ao indicar que a metodologia de rotacao por
estacOes contribui para a constru¢ao de um ambiente escolar mais dinamico, inclusivo e
centrado no aluno. Lima et al. (2024) e Pinheiro e Santos (2022) evidenciam que a
aprendizagem se torna mais significativa quando os estudantes participam ativamente da
constru¢do do conhecimento. A superac¢do das dificuldades passa pela formagdo docente
adequada, pela disponibilizacdo de recursos e pelo compromisso institucional em

promover praticas pedagogicas inovadoras.

Discussao

Os estudos analisados evidenciam que a metodologia de rotacdo por estacdes
apresenta contribuicdes relevantes para a aprendizagem ativa e o protagonismo discente.
Sobre o ponto de vista de Lima et al. (2024), a integracdo de recursos tecnoldgicos
potencializa a participacao dos alunos. Em convergéncia com Borges et al. (2023), a
aplicacdo pratica da metodologia aproximou os estudantes do contetudo, favorecendo o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais.

Carmo, Pandera Martinez e Martinez (2024) e Abbeg, Trzaskos e Cantelle (2025)
apontam que, apesar dos beneficios, a implementacdo da metodologia ainda enfrenta
desafios relacionados a resisténcia docente e a limitagao de infraestrutura. Cortes (2024)
reforca que a falta de planejamento adequado pode comprometer a eficicia das praticas
ativas. Em convergéncia com Souza e Rendeiro (2023), observa-se que a superacdo dessas
barreiras depende de formacgao docente continua e de suporte institucional.

Sobre o ponto de vista de Pinheiro e Santos (2022), o uso da rotagdo por estagdes
no ensino hibrido demonstrou ser eficaz na promocao de praticas de leitura multimodal,
ampliando as competéncias dos estudantes. Almeida (2025) complementa que o trabalho
com conceitos geométricos por meio da metodologia favorece a construcao significativa
do conhecimento. Ambas destacam que a metodologia contribui para a personalizacdo do

ensino e o atendimento a diferentes estilos de aprendizagem.
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Albuquerque (2023) argumenta que a aplicagdo da metodologia no ensino da
botanica despertou o interesse e a curiosidade dos alunos, proporcionando um
aprendizado mais dindmico. Em convergéncia com Borges et al. (2023), a rotagdo por
estacOes favoreceu a construcdo colaborativa do conhecimento e o desenvolvimento da
autonomia discente. Os resultados indicam que o objetivo de estimular a participagao
ativa foi plenamente alcancado.

Carmo, Pandera Martinez e Martinez (2024) e Souza e Rendeiro (2023) refor¢cam
que a integracao das tecnologias educacionais amplia as possibilidades de aplicagdao da
metodologia e contribui para a superac¢do das dificuldades na compreensao de contetidos
abstratos. Abbeg, Trzaskos e Cantelle (2025) apontam que o uso da avaliagdo formativa
durante as estacdes permitiu ajustes pedagogicos, garantindo maior efetividade na
aprendizagem. Ambos consideram que os objetivos relacionados a personalizacdo e a
aprendizagem significativa foram atingidos.

Em sintese, os achados das pesquisas analisadas demonstram que a rotacao por
estacOes é uma metodologia eficaz para promover o protagonismo discente e diversificar
as praticas pedagogicas. Cortes (2024) e Pinheiro e Santos (2022) destacam que o sucesso
da metodologia depende do planejamento, da media¢do docente e da disponibilidade de
recursos. Os objetivos da pesquisa foram alcanc¢ados, evidenciando que a metodologia

contribui para transformar o ambiente escolar em um espag¢o mais interativo e inclusivo.

Tabela - Principais Achados e Relagdo com os Objetivos Propostos

- s Objetivos
Objetivos Propostos Principais Achados )
Alcancados
Analisar a eficicia da metodologia de | Favorece protagonismo, autonomia e Alcancado
rotacdo por estagoes participagdo ativa. 4
Identificar 0s desafios da | Resisténcia docente e falta de
. ~ . Alcangado
implementagdo infraestrutura.
L Resultados  positivos em  Ciéncias,
Compreender as contribuicdes para L. N )
. , ) Matematica, Botanica e Leitura Alcangado
diferentes areas do conhecimento i
Multimodal.
Avaliar as possibilidades futuras da | Integracio com tecnologias e avaliacdo
. . ) Alcancgado
metodologia formativa eficaz.

Fonte: Elaborada pelos autores.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise dos estudos permitiu concluir que a metodologia de rotagdo por estacdes

apresenta resultados positivos para a promoc¢ao da aprendizagem ativa e significativa. A
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estratégia contribui para o desenvolvimento da autonomia, do protagonismo estudantil e
da participacdo colaborativa. O uso diversificado de recursos amplia o interesse dos
alunos e favorece a construcao do conhecimento. O envolvimento dos estudantes nas
atividades foi um fator determinante para o sucesso da metodologia.

Apesar dos beneficios observados, a pesquisa evidencia que a implementacdo da
rotacdo por estacdes ainda enfrenta desafios praticos e estruturais. A resisténcia de
alguns docentes, a falta de formacdo especifica e a limitacdo de recursos materiais
dificultam a consolidagdo da metodologia. E necessario ampliar o suporte institucional e
garantir condi¢des adequadas para sua aplicagdo. A formacgao inicial e continuada dos
professores deve ser prioridade.

Como sugestao, recomenda-se o fortalecimento de politicas educacionais que
valorizem as metodologias ativas e promovam a insercdo de tecnologias digitais no
contexto escolar. Além disso, é importante diversificar os ambientes de aprendizagem,
oferecendo espacos flexiveis que favorecam o trabalho em grupos. A avaliagdo continua
das praticas pedagdgicas é essencial para ajustar as atividades as necessidades reais dos
alunos e da escola.

Por fim, destaca-se a relevancia da continuidade de estudos sobre o tema,
abrangendo diferentes niveis de ensino e areas do conhecimento. Pesquisas futuras
poderao contribuir para o aperfeicoamento da metodologia e a superacao das limitagdes
identificadas. O aprofundamento do debate sobre a formacdo docente e a integracdo
tecnoldgica é fundamental para consolidar praticas inovadoras. A metodologia de rotacao
por estacdes apresenta-se como uma ferramenta promissora para transformar o ensino e

a aprendizagem.
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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo analisar de que forma as tecnologias assistivas
contribuiram para a promogdo da inclusdo e da acessibilidade educacional no contexto
brasileiro. A pesquisa foi conduzida por meio de uma revisao bibliografica sistematica
integrativa, com abordagem qualitativa, utilizando como base de dados o Google
Académico. Foram adotados critérios de inclusdo como artigos revisados por pares,
publicados entre 2021 e 2025, com foco em tecnologias assistivas aplicadas a educagao.
Os resultados apontaram que, apesar dos avancos normativos e conceituais, ainda
persistem barreiras relacionadas a formag¢ao docente, a infraestrutura das escolas e a
compreensao limitada do conceito de acessibilidade. A articulagdo entre tecnologias
assistivas e o Desenho Universal para Aprendizagem foi destacada como possibilidade
concreta para superar tais entraves. Concluiu-se que o uso das tecnologias assistivas deve
ser integrado a uma proposta pedagogica inclusiva, sustentada por politicas publicas
eficazes e formacdo docente continua, visando garantir a equidade no processo de ensino
e aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologias assistivas. Inclusdo escolar. Acessibilidade. Educacao.
Pratica pedagogica.

ABSTRACT

This study aimed to analyze how assistive technologies contributed to the promotion of
inclusion and educational accessibility in the Brazilian context. The research was
conducted through a systematic integrative literature review, with a qualitative approach,
using Google Scholar as the database. Inclusion criteria included peer-reviewed articles
published between 2021 and 2025, focusing on assistive technologies applied to
education. The results indicated that, despite normative and conceptual advances,
barriers still remain regarding teacher training, school infrastructure, and the limited
understanding of accessibility. The integration between assistive technologies and
Universal Design for Learning was highlighted as a concrete possibility to overcome these
obstacles. It was concluded that the use of assistive technologies must be integrated into
an inclusive pedagogical proposal, supported by effective public policies and continuous
teacher training, aiming to ensure equity in the teaching and learning process.
Keywords: Assistive technologies. School inclusion. Accessibility. Education. Pedagogical
practice.

INTRODUCAO

A inclusdo educacional tem sido objeto de intensas reflexdes nas ultimas décadas,
sobretudo apés o avang¢o das politicas publicas voltadas ao reconhecimento da
diversidade no ambiente escolar. Segundo Ferreira et al. (2024), a constru¢do de uma
escola acessivel requer ndo apenas mudancas estruturais, mas também transformagdes
profundas nas praticas pedagoégicas. Em convergéncia com Gongalves et al. (2025), a
presenca de estudantes com deficiéncia nas salas de aula regulares demanda recursos que

garantam equidade e participacgdo efetiva no processo de aprendizagem.
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Nesse contexto, as tecnologias assistivas emergem como instrumentos
estratégicos para viabilizar a acessibilidade e favorecer a aprendizagem dos sujeitos com
necessidades educacionais especificas. Como apontam Santos et al. (2024), esses recursos
abrangem desde equipamentos de baixa complexidade até softwares avancados que
possibilitam a comunicagdo, a mobilidade e o acesso ao contetido escolar. Sobre o ponto
de vista de Duarte (2024), sua utilizacdo efetiva estd diretamente relacionada ao
compromisso pedagogico da escola com a inclusao.

A literatura também evidencia que o uso das tecnologias assistivas ndo deve ser
limitado a estudantes com deficiéncia fisica, mas estendido a qualquer aluno que
apresente barreiras para o acesso e permanéncia escolar. Conforme Da Silva (2024),
compreender acessibilidade em uma perspectiva ampla é condicao fundamental para que
essas tecnologias ndo sejam vistas como solugdes paliativas, mas como componentes
estruturantes da educagdo inclusiva. Em convergéncia com Busatta e Cerutti (2023), esse
entendimento exige formacdo docente adequada e politicas publicas articuladas.

Considerando a complexidade do tema, esta pesquisa teve como objetivo geral
analisar de que forma as tecnologias assistivas contribuem para a promog¢ao da inclusdo
e da acessibilidade educacional no contexto brasileiro. Como objetivos especificos,
buscou-se: identificar os principais tipos de tecnologias assistivas aplicadas ao ambiente
escolar; compreender a percep¢do dos docentes sobre sua aplicabilidade; e mapear os
desafios e perspectivas relacionadas ao seu uso na pratica pedagogica.

A metodologia adotada foi a revisdo bibliografica sistematica integrativa, com
abordagem qualitativa, conforme orientacdes de Botelho, Cunha e Macedo (2011). A
selecao dos estudos foi realizada exclusivamente no Google Académico, considerando
como critérios de inclusdo: artigos revisados por pares, publicados entre 2021 e 2025,
com foco em tecnologias assistivas e educacdo. A andlise dos dados consistiu em
interpretacdo critica dos contetidos selecionados, organizados em categorias tematicas.

Com base na amostra composta por dez estudos, foi possivel construir uma analise
abrangente sobre as potencialidades e limita¢des das tecnologias assistivas no cotidiano
escolar. Os dados revelaram que, embora haja avancgos significativos, ainda existem
inumeros entraves estruturais, pedagogicos e culturais que dificultam a plena efetivacdo
da inclusdo por meio dessas tecnologias. Em consonancia com Ricardo et al. (2024), esse
cendrio aponta para a necessidade de mudancas sistémicas na formacao docente e na

gestao educacional.
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Os estudos analisados destacaram a importancia da articulagdo entre tecnologia
assistiva e o Desenho Universal para Aprendizagem como estratégia para romper
barreiras didaticas e ampliar o acesso ao conhecimento. Em convergéncia com Costa
(2022), aadocgao de recursos flexiveis e adaptaveis contribui para a construgao de praticas
pedagdgicas que reconhecem a diversidade como principio estruturante. Tais
perspectivas indicam caminhos promissores para uma educagdo mais equitativa.

Portanto, ao abordar as tecnologias assistivas como eixo central de analise, este
trabalho busca contribuir para o fortalecimento de praticas pedagogicas inclusivas e para
o aprofundamento teérico acerca da acessibilidade educacional. As reflexdes aqui
desenvolvidas pretendem, ainda, provocar debates criticos sobre o papel da escola frente
a diversidade e sobre a urgéncia de politicas publicas sustentaveis. A tecnologia, nesse
sentido, deve ser compreendida como meio e ndo como fim, em um processo educativo

comprometido com a justica social.

TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NO CONTEXTO BRASILEIRO: UMA PERSPECTIVA
HISTORICA

Sobre o ponto de vista de Hogetop e Santarosa (2002), a histéria das Tecnologias
Assistivas no Brasil esta intrinsecamente ligada a evolucao da Educacgao Especial, a qual
passou a valorizar a singularidade do sujeito. Argumenta que a mediac¢ao digital permitiu
novas formas de acesso ao conhecimento, especialmente para as pessoas com deficiéncia,
marcando um ponto de inflexdo nos paradigmas tradicionais.

Em convergéncia com Garcia e Galvao Filho (2012), Hogetop e Santarosa (2002)
reforcam que o desenvolvimento das Tecnologias Assistivas no Brasil seguiu um
movimento de resposta a exclusdo histérica vivenciada por pessoas com deficiéncia.
Como expde o primeiro autor, a institucionalizagdo das ajudas técnicas visou eliminar
barreiras arquitetdnicas, comunicacionais e atitudinais.

De outro modo, Rodrigues e Alves (2014) argumentam que o surgimento da
legislacao voltada a inclusao foi essencial para consolidar o uso de tecnologias assistivas
no espaco escolar. Em convergéncia com Pelosi (2008), destacam que a partir da década
de 1990 o Brasil passou a integrar politicas publicas internacionais que pressionavam a

efetivacao de direitos inclusivos.
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Segundo Galvao Filho (2009) e Garcia e Galvao Filho (2012), a Politica Nacional de
Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva estabeleceu marcos legais e
conceituais para o uso de tecnologias assistivas. Argumenta que esse cenario propiciou
um movimento institucional voltado a formacdo de professores e a implementacao de
recursos acessiveis nas escolas publicas.

Como expoe o Brasil (2009), a criacdo de Centros de Apoio a Inclusao e Salas de
Recursos Multifuncionais representou um avango na estruturacdo das praticas inclusivas.
Em convergéncia com Hogetop e Santarosa (2002), essas a¢des contribuiram para a
difusao de softwares e dispositivos de acessibilidade.

Em divergéncia de abordagens anteriores centradas no assistencialismo, Pelosi
(2008) destaca que a tecnologia assistiva passou a ser compreendida como instrumento
de empoderamento e autonomia. Sobre o ponto de vista de Rodrigues e Alves (2014), o
foco desloca-se para a promog¢do da equidade educacional e do direito a aprendizagem.

De acordo com Garcia e Galvao Filho (2012) e Galvao Filho (2009), o avanco das
TICs proporcionou novas possibilidades de participagdo no espago escolar. Argumenta
que, por meio de adaptagdes tecnolégicas, os alunos puderam interagir com os contetidos
escolares, promovendo aprendizagens significativas e personalizadas.

Hogetop e Santarosa (2002) ressaltam que, ao longo do tempo, a concepcao de
deficiéncia passou a ser vista a partir da interacdo entre o sujeito e o ambiente. Em
convergéncia com Pelosi (2008), isso reforcou a importancia de repensar as praticas
pedagogicas, incorporando dispositivos que viabilizem o protagonismo do estudante.
Como expde o Brasil (2009), os investimentos federais em acessibilidade tecnologica
cresceram com a consolidacdo do paradigma da inclusdao. Em convergéncia com Garcia e
Galvao Filho (2012), foram implementadas formagdes docentes especificas, promovendo
o uso pedagdgico de tecnologias assistivas no cotidiano escolar.

Rodrigues e Alves (2014) argumentam que a criacdo de politicas de financiamento,
como o Plano de Desenvolvimento da Educacdo, impulsionou a aquisicdo de
equipamentos assistivos. Sobre o ponto de vista de Pelosi (2008), esse processo foi crucial
para democratizar o acesso de estudantes com deficiéncia as escolas regulares.

De outro modo, Hogetop e Santarosa (2002) apontam que a auséncia de uma
cultura digital inclusiva ainda limita a efetivacdo das praticas assistivas. Em convergéncia
com Rodrigues e Alves (2014), a formacao inicial deficiente de professores permanece

como um dos principais entraves para a consolidacdo da acessibilidade pedagogica.
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Antagonicamente a expectativa de que a simples presenca de recursos resolva as
desigualdades, Pelosi (2008) enfatiza a necessidade de articulacao intersetorial entre
saude, educacdo e tecnologia. Como expde Garcia e Galvao Filho (2012), é imprescindivel
o compromisso politico e pedagdgico com uma inclusdo real, que ultrapasse a barreira

simbdlica da matricula.

METODOLOGIA

A presente pesquisa caracterizou-se como uma revisdo bibliografica sistematica
integrativa, com abordagem qualitativa, tendo como fonte exclusiva o Google Académico.
De acordo com Botelho, Cunha e Macedo (2011), esse tipo de revisdo permitiu a sintese e
a analise critica de estudos publicados, favorecendo a construcao de novos referenciais
tedricos sobre o tema investigado. A estratégia adotada viabilizou a identificacao de

contribuig¢des relevantes acerca do uso das tecnologias assistivas no contexto educacional

brasileiro.
Quadro 1 - Etapas da Revisdo Sistematica Integrativa
Fase da Pesquisa Descricao
1. Identificacdo do problema Definicdo clara da pergunta de pesquisa e dos objetivos da revisao.
2. Estabelecimento de critérios Determinacdo dos critérios de inclusdo e exclusio dos estudos.
3. Selecdo das publicagdes Busca sistematizada nas bases com aplica¢io dos critérios definidos.
4. Extracdo dos dados Coleta das informacdes relevantes dos estudos selecionados.
5. Avaliacdo critica dos estudos Andlise metodolégica e tedrica das evidéncias extraidas.
6. Sintese dos resultados Orgarlnza-(;zio, _categorizagdo e  apresentagio das principais
contribuicdes identificadas.

Fonte: Elaborada pelos autores.

O percurso metodolégico da revisdo seguiu seis etapas, conforme o Quadro 01,
recomendadas pelos autores: formulacdo do problema de pesquisa, definicdo dos
critérios de inclusdo e exclusao, extracao das informacdes, avaliacao critica dos estudos
selecionados, interpretagdo dos resultados e apresentacdo da sintese do conhecimento.
Essa estruturacao rigorosa, segundo os autores, assegurou maior confiabilidade aos
achados e proporcionou uma visdao ampla e sistematizada do campo investigado,
respeitando a complexidade inerente as abordagens qualitativas.

Foram utilizados descritores combinados, como tecnologia assistiva,
acessibilidade educacional e inclusao escolar, com o objetivo de localizar producgdes

académicas que abordassem a tematica no cendrio brasileiro. As informagdes extraidas
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dos estudos foram organizadas em quadros analiticos, conforme orientacdes de Botelho,
Cunha e Macedo (2011), permitindo a categorizacao dos dados e a constru¢do de uma
analise interpretativa embasada teoricamente.

Para assegurar a qualidade e a relevancia da produgdo cientifica selecionada,
foram adotados critérios de inclusdo e exclusao previamente estabelecidos, conforme
quadro 02. Inicialmente, foram considerados apenas artigos revisados por pares,
publicados entre os anos de 2021 e 2025, com acesso gratuito por meio da plataforma
Google Académico.

A leitura dos titulos e resumos permitiu eliminar os estudos que nao abordavam
diretamente o uso de tecnologias assistivas no contexto educacional brasileiro. Também
foram excluidos trabalhos duplicados, produg¢des que se restringiam ao campo clinico e

textos opinativos ou de divulgacao cientifica, sem embasamento metodolégico claro.

Quadro 2 - Critérios de Sele¢do e Eliminacdo de Estudos

Tipo de Critério Critério Aplicado
Inclusdo Artigos revisados por pares
Inclusao Publicagdes entre 2021 e 2025
Inclusdo Textos com foco em tecnologias assistivas na educagdo
Inclusdo Disponiveis gratuitamente no Google Académico
Exclusdo Trabalhos repetidos em diferentes repositérios
Exclusdo Estudos com foco exclusivo na area clinica ou médica
Exclusdo Artigos de opinido, resenhas ou materiais sem metodologia definida
Exclusdo Estudos que ndo apresentavam relagdo direta com o objetivo da pesquisa

Fonte: Elaborada pelos autores.

Ap0s a aplicacgdo dos critérios de inclusdo e exclusdo, foram selecionados estudos
que apresentavam aderéncia tematica, rigor metodolégico e atualidade. Essas produgdes
constituem o corpus da andlise da presente pesquisa e subsidiam a discussdo tedrica
sobre o papel das tecnologias assistivas no processo de inclusdo educacional. A amostra
foi considerada suficiente para sustentar as interpretacdes qualitativas e garantir a
diversidade de perspectivas académicas relevantes. Dessa forma, os dados obtidos

contribuem para uma compreensao mais aprofundada do fendmeno investigado.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Resultados

O debate acerca da inclusdao educacional por meio de tecnologias assistivas tem
sido ampliado por diferentes perspectivas tedricas e metodolédgicas. Sobre o ponto de
vista de Santos et al. (2024), a tecnologia assistiva representa um avanco significativo na
promoc¢do da autonomia e da participacdo dos estudantes com deficiéncia. Em
convergéncia com Gongalves et al. (2025), destaca-se que essas ferramentas atuam como
mediadoras pedagégicas que ampliam as possibilidades de acesso ao curriculo e a
aprendizagem.

Argumenta-se que a eficacia dessas tecnologias depende fortemente da formacao
continuada dos docentes (Correa; Moro; Valentini, 2021), uma vez que sua aplicabilidade
exige competéncia técnica e sensibilidade pedagogica. Como expde Ferreira et al. (2024),
a presenca de uma equipe multidisciplinar e o envolvimento das familias sdo fatores
essenciais para a implementacao eficiente desses recursos. De outro modo, Costa (2022)
alerta para a necessidade de politicas publicas que viabilizem financeiramente a aquisicao
e manutencao desses dispositivos nas escolas.

Em consonancia com Ricardo et al. (2024), a articula¢do entre Tecnologia Assistiva
(TA) e o Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) potencializa estratégias inclusivas
que beneficiam nao apenas estudantes com deficiéncia, mas todo o corpo discente. Em
convergéncia com Duarte (2024), essa abordagem promove ambientes educacionais mais
acessiveis, flexiveis e responsivos as diferentes necessidades dos alunos.

Antagonicamente, ainda existem entraves significativos a consolidacao das
praticas inclusivas mediadas por tecnologia (Correa; Moro; Valentini, 2021). Gongalves et
al. (2025) indicam que a auséncia de infraestrutura adequada é um dos maiores desafios
enfrentados pelas instituicdes publicas. De outro modo, Busatta e Cerutti (2023)
argumentam que o despreparo docente para lidar com essas inovagdes compromete a
efetividade das a¢des voltadas a inclusao.

No campo da pratica educacional, Da Silva (2024) aponta que muitos docentes
ainda compreendem a tecnologia assistiva como um recurso exclusivo para estudantes

com deficiéncia fisica, negligenciando sua aplicabilidade em outros tipos de necessidades.
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Em convergéncia com Santos et al. (2024), essa visao limitada revela a urgéncia de uma
reconfiguracdo epistemoldgica no que tange ao conceito de acessibilidade educacional.

Duarte (2024) e Correa; Moro; Valentini, (2021), reforcam que a inclusdo nao se
restringe a presenga fisica do aluno em sala de aula, mas a garantia de sua participagdo
ativa e significativa nos processos de aprendizagem. Em convergéncia com Ferreira et al.
(2024), o Atendimento Educacional Especializado (AEE), ao integrar recursos de
tecnologia assistiva, torna-se um componente essencial da inclusdo escolar efetiva (Silva,
2022).

A literatura também evidencia a necessidade de adaptar os materiais pedagogicos
as especificidades de cada aluno. Em consonancia com Costa (2022) e Silva (2022), a
personalizacdo do ensino, mediada por tecnologia, favorece a construcdo de
conhecimentos de forma equitativa. Argumenta-se, portanto, que a tecnologia deve ser
compreendida como parte de um ecossistema educativo mais amplo e ndo como um fim
em si mesma (Gongalves et al., 2025).

Ricardo et al. (2024) destacam que o uso de tecnologias assistivas articuladas ao
DUA favorece o rompimento de barreiras didaticas, pois consideram a diversidade
humana como ponto de partida e ndo como obstaculo. Em convergéncia com Busatta e
Cerutti (2023), os autores ressaltam a importancia da intencionalidade pedagdgica na
escolha e aplicacdo dos recursos assistivos.

As pesquisas apontam que os beneficios da tecnologia assistiva se estendem além
da acessibilidade, promovendo o engajamento e a permanéncia escolar de alunos com
deficiéncia. Argumenta-se que, para que esses impactos sejam amplamente observados, é
necessario o fortalecimento das politicas educacionais inclusivas (Santos et al., 2024;
Ferreira et al.,, 2024). Em sintese, a tecnologia assistiva constitui-se como ferramenta
estratégica para a efetivacdo do direito a educagdo para todos.

Apesar dos avangos significativos no campo da tecnologia assistiva, diversos
desafios persistem no processo de efetivacdo da inclusdo educacional. Sobre o ponto de
vista de Gongalves et al. (2025), a escassez de recursos tecnologicos nas escolas publicas
ainda representa um entrave substancial. Em convergéncia com Costa (2022), destaca-se
que a auséncia de planejamento or¢amentario e de suporte técnico continuo dificulta a
integracdo sistematica desses dispositivos no cotidiano escolar.

Outro desafio recorrente diz respeito a formac¢do inicial e continuada dos

professores. Argumenta-se que muitos docentes ainda ndo se sentem preparados para
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utilizar ferramentas de tecnologia assistiva de forma pedagdgica e significativa (Duarte,
2024; Da Silva, 2024). Em convergéncia com Santos et al. (2024), a literatura aponta que
a inseguranca docente e a sobrecarga de trabalho comprometem o uso efetivo das
tecnologias, mesmo quando os recursos estdo disponiveis.

Entretanto, diversas possibilidades tém sido sinalizadas como caminhos viaveis
para a superacao dessas barreiras. Em consonancia com Ferreira et al. (2024), o
fortalecimento do Atendimento Educacional Especializado, aliado ao uso estratégico das
tecnologias assistivas, amplia as oportunidades de aprendizagem e participacdao dos
estudantes. De outro modo, Ricardo et al. (2024) afirmam que o investimento em
formacdo docente continuada, com foco em metodologias inclusivas, constitui-se como

medida essencial para a transformacdo da pratica pedagogica.

Quadro 3 - Desafios, Possibilidades e Perspectivas Futuras das Tecnologias Assistivas na

Educacao

Categoria Aspectos Relevantes

Desafios Falta de infraestrutura; formacdo docente insuficiente; auséncia de politicas
continuas

Possibilidades Fortalecimento do AEE; formac¢do docente continuada; desenvolvimento de
materiais acessiveis
Perspectivas Integracdo com o DUA; articulagdo intersetorial; inovagao pedagdgica inclusiva
Futuras

Fonte: Elaborada pelos autores.

As perspectivas futuras indicam uma tendéncia crescente de articulagao entre o
Desenho Universal para Aprendizagem e as tecnologias assistivas. Em convergéncia com
Busatta e Cerutti (2023), esse alinhamento pode potencializar o desenvolvimento de
recursos adaptaveis e personalizados, que considerem a diversidade como elemento
estruturante do processo educacional. De acordo com Duarte (2024), a producdo
colaborativa de materiais acessiveis tende a ser um dos pilares da inclusdao nos préximos
anos, conforme quadro 03.

Do ponto de vista da politica publica, é necessario um redesenho institucional que
assegure financiamento adequado, politicas de acompanhamento e monitoramento da
aplicacdo das tecnologias assistivas (Costa, 2022; Gongalves et al., 2025). Como expde
Ferreira et al. (2024), a articulacdo intersetorial entre educagdo, saude e tecnologia sera
fundamental para garantir sustentabilidade e efetividade as ag¢des inclusivas mediadas

por tecnologia.
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Por fim, observa-se que o avango das tecnologias digitais, aliado ao compromisso
ético e politico da escola com a inclusdo, pode transformar o cendrio atual. Argumenta-se
que, embora os desafios sejam inumeros, hdA um campo promissor de inovacdes
pedagdgicas e institucionais voltadas a garantia do direito a educagao para todos (Santos
et al., 2024; Ricardo et al., 2024). A construgao de uma cultura inclusiva, sustentada por
praticas acessiveis e tecnologias assistivas, configura-se como uma exigéncia inadiavel da

contemporaneidade.

Discussao

Os dados analisados permitem afirmar que os objetivos da pesquisa foram
amplamente contemplados, embora ainda existam lacunas importantes na efetiva¢do da
inclusdo escolar mediada por tecnologias assistivas. Como expde Ferreira et al. (2024), o
avanco conceitual sobre acessibilidade educacional tem permitido a diversificacao dos
recursos utilizados nas escolas. Em convergéncia com Gongalves et al. (2025), a expansao
das praticas inclusivas ndo tem ocorrido de forma equitativa em todo o territorio nacional.

Sobre o ponto de vista de Santos et al. (2024), a identificacdo das principais
dificuldades estruturais e pedagdgicas foi fundamental para entender os limites da
implementacdo dessas tecnologias. Em convergéncia com Duarte (2024), constata-se que
a auséncia de infraestrutura, aliada a formacdo deficiente dos docentes, ainda restringe o
potencial dos recursos assistivos. Essas constata¢oes evidenciam que parte dos objetivos
especificos foi alcangada parcialmente.

Em relacdo as possibilidades de uso das tecnologias assistivas, os estudos
analisados revelaram um cenario promissor, especialmente quando essas ferramentas
sdo utilizadas com intencionalidade pedagdgica. Ricardo et al. (2024) destacam que os
beneficios sdo perceptiveis quando ha formag¢do continuada e apoio institucional. Em
consonancia com Costa (2022), o fortalecimento do Atendimento Educacional
Especializado tem sido decisivo para consolidar praticas inclusivas nas escolas.

0 quadro resume os principais achados da pesquisa em cordo com os objetivos

propostos para este estudo, uma relagdo direta entre educacdo e inclusdo educacional.



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

Quadro 3 - Principais Achados e Relacdo com os Objetivos da Pesquisa

Objetivos da Pesquisa Principais Achados

Analisar a contribuicdo das tecnologias | As TAs ampliam o acesso ao curriculo, promovem autonomia

assistivas para a inclusao escolar e participacdo dos estudantes (Ferreira et al., 2024; Gongalves
etal., 2025)

Identificar os principais desafios na | Auséncia de infraestrutura, formag¢do docente insuficiente e

implementacao dessas tecnologias compreensdo limitada de acessibilidade (Duarte, 2024; Da
Silva, 2024)

Mapear possibilidades e perspectivas | Integracdo com o DUA, fortalecimento do AEE e necessidade

futuras para a pratica inclusiva com TAs | de politicas publicas sustentaveis (Ricardo et al., 2024; Costa,
2022)

Fonte: Elaborada pelos autores.

De outro modo, os achados também demonstram que os conceitos de
acessibilidade e inclusao ainda sao compreendidos de maneira restrita por muitos
profissionais da educagdo. Da Silva (2024) aponta que ha uma tendéncia a associar a
tecnologia assistiva apenas a alunos com deficiéncia fisica, o que limita a amplitude de sua
aplicacdo. Em convergéncia com Busatta e Cerutti (2023), essa visdo estreita compromete
a efetividade das politicas de inclusao.

No que tange as perspectivas futuras, os estudos apontam para a necessidade de
articulacdo entre as tecnologias assistivas e o Desenho Universal para Aprendizagem,
como defendem Ferreira et al. (2024) e Gongalves et al. (2025). A incorporagdo dessa
abordagem pode ampliar o alcance das estratégias inclusivas e fortalecer a cultura da
acessibilidade. Argumenta-se que esse alinhamento podera atender de forma mais
equitativa as diversidades presentes no contexto educacional.

Por fim, observa-se que os objetivos gerais da pesquisa foram atingidos,
especialmente ao evidenciar como as tecnologias assistivas contribuem para a inclusao
escolar. No entanto, a analise critica dos estudos refor¢a que tais contribuicdes estao
condicionadas a superacdo de desafios estruturais e a reconfiguracdao das praticas
pedagogicas (Santos et al., 2024; Duarte, 2024). Torna-se indispensavel um compromisso
institucional com a formac¢dao docente e com o financiamento adequado das politicas

inclusivas.

CONSIDERACOES FINAIS

Os estudos analisados evidenciam que as tecnologias assistivas representam um
recurso estratégico na promoc¢ao da inclusdo e da acessibilidade educacional. Ao ampliar

as possibilidades de participacdo dos estudantes com deficiéncia, tais ferramentas
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desafiam a escola a adotar uma postura mais equitativa e responsiva a diversidade. No
entanto, os beneficios dessas tecnologias s6 sdo plenamente alcancados quando
articuladas a praticas pedagoégicas intencionais e sustentadas por formagdo docente
continuada.

Apesar dos avangos normativos e conceituais, ainda hd um longo percurso a ser
trilhado em termos de implementacdo efetiva das politicas de inclusdo mediadas por
tecnologia. A caréncia de infraestrutura, a auséncia de investimento publico continuo e a
limitacdo da formacao inicial dos professores sdo obstaculos recorrentes. A superacao
dessas barreiras exige o comprometimento conjunto de gestores, docentes e instancias
governamentais.

Sugere-se, portanto, a ampliacdo de programas de formacao docente voltados ao
uso pedagdgico das tecnologias assistivas, bem como o fortalecimento de politicas
publicas que garantam recursos materiais e humanos as escolas. A integracao entre o
Desenho Universal para Aprendizagem e a tecnologia assistiva deve ser incentivada como
estratégia de democratizacdo do acesso ao conhecimento. Além disso, é essencial
promover campanhas educativas que ampliem a compreensao critica sobre
acessibilidade e inclusao.

Conclui-se que o uso de tecnologias assistivas ndo deve ser compreendido como
um fim, mas como um meio de garantir o direito a educacao de qualidade para todos. A
consolidacdo de praticas inclusivas requer ndo apenas recursos técnicos, mas uma
mudanca cultural nas concepg¢des sobre ensino, aprendizagem e diversidade. A escola
contemporanea é desafiada a tornar-se, de fato, um espacgo de equidade, acessibilidade e

cidadania plena.
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RESUMO

Este trabalho investigou o uso da plataforma Wordwall como ferramenta de gamificagao
nas metodologias ativas de ensino. O estudo visou analisar como essa plataforma pode
melhorar o engajamento dos alunos, facilitar a compreensao de conteidos complexos e
promover uma aprendizagem mais dinamica e interativa. Para isso, foi adotada uma
metodologia de revisao integrativa de literatura, com foco em estudos publicados entre
2022 e 2025, nas bases de dados Google Académico e Scielo Brasil. Os objetivos foram
investigar o impacto da gamificagdo na motivacdo dos alunos, analisar os beneficios e
limitagdes do uso do Wordwall no ensino de temas como quimica e genética, e avaliar seu
potencial de inclusdo digital, especialmente para alunos com necessidades educacionais
especiais. A pesquisa revelou que, embora o uso da plataforma tenha mostrado resultados
positivos em termos de aprendizagem ativa, a falta de formac¢do docente e a infraestrutura
escolar inadequada ainda representam barreiras significativas. Este estudo contribuiu
para a compreensao de como as metodologias ativas, apoiadas por tecnologias digitais,
podem transformar o ensino, promovendo uma educag¢do mais inclusiva e equitativa.
Palavras-chave: Wordwall. Gamificacdo. Metodologias Ativas. Ensino de Ciéncias.
Engajamento.

Abstract

This study investigated the use of the Wordwall platform as a gamification tool in active
teaching methodologies. The study aimed to analyze how this platform could improve
student engagement, facilitate the understanding of complex content, and promote a
more dynamic and interactive learning experience. A literature integrative review
methodology was adopted, focusing on studies published between 2022 and 2025, from
the databases Google Scholar and Scielo Brazil. The objectives were to investigate the
impact of gamification on student motivation, analyze the benefits and limitations of using
Wordwall in teaching subjects like chemistry and genetics, and assess its potential for
digital inclusion, especially for students with special educational needs. The research
revealed that, although the platform showed positive results in terms of active learning,
the lack of teacher training and inadequate school infrastructure still represent significant
barriers. This study contributed to understanding how active methodologies, supported
by digital technologies, can transform teaching, promoting a more inclusive and equitable.
Keywords: Wordwall. Gamification. Active Methodologies. Science Education.
Engagement.

INTRODUCAO

O uso de metodologias ativas tem se tornado uma das principais estratégias para
inovar o ensino na educacdo basica e superior. Essas metodologias visam promover o
engajamento e a participacdo ativa dos alunos, rompendo com o tradicional modelo de
ensino expositivo. A crescente insercao das tecnologias digitais nas salas de aula tem
impulsionado a adogdo de ferramentas como o Wordwall, plataforma de gamificacdo que

possibilita a criagdo de atividades interativas e personalizadas para os estudantes.
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Segundo Brandao et al. (2024), o uso de tecnologias digitais representa uma revolucao
nas praticas pedagoégicas, pois torna o aprendizado mais dinamico, interativo e
envolvente.

Este estudo teve como objetivo investigar a aplicabilidade do Wordwall como
ferramenta de gamificacdo no processo de ensino-aprendizagem, com foco nas
metodologias ativas. De acordo com Lima et al. (2024), o uso de plataformas gamificadas
contribui para uma aprendizagem mais significativa e efetiva, incentivando a autonomia
do aluno. A metodologia adotada para este trabalho foi revisdo integrativa de literatura,
que visou reunir e analisar estudos recentes sobre o impacto das metodologias ativas, com
énfase no uso do Wordwall, nas praticas pedagdgicas. Além disso, a pesquisa se concentra
na aplica¢do dessas metodologias no ensino de contetidos complexos e abstratos, como a
genética e a quimica.

A revisdo bibliografica incluiu estudos publicados entre 2022 e 2025, utilizando
como fontes de pesquisa as bases Google Académico e Scielo Brasil. Os estudos
selecionados abordam a implementacio do Wordwall em diferentes contextos
educacionais, como o ensino de ciéncias, matematica e leitura, destacando tanto os
beneficios quanto as dificuldades enfrentadas pelos professores e alunos. A pesquisa
também se baseia em referéncias como Teixeira (2022), que destaca a importancia das
plataformas de gamificacdo no desenvolvimento de habilidades cognitivas dos alunos, e
Goes (2024), que explora a contribuicdo dessas tecnologias para o ensino de fungdes
inorganicas.

Os objetivos principais da pesquisa sdo trés: investigar como o uso do Wordwall
pode aumentar o engajamento dos alunos, analisar os beneficios e limitacdes dessa
plataforma nas metodologias ativas e avaliar a eficacia dessa ferramenta na melhoria do
desempenho académico dos alunos. Além disso, o estudo buscou compreender de que
maneira a plataforma pode ser uma ferramenta de inclusdo, especialmente em contextos
com alunos com necessidades especiais, como alunos com Transtorno do Espectro Autista
(TEA), conforme discutido por Melo, Veras e Serra (2025).

A metodologia ativa, em especial a gamificacdo, também se apresenta como uma
alternativa para superar a desmotivacdo que muitos alunos enfrentam nas aulas
tradicionais. Segundo Brito e Almeida (2022), a gamificacdo pode ser uma ferramenta
poderosa para engajar os estudantes, ao tornar o processo de aprendizagem mais

divertido e interativo, o que facilita a retencao de contetidos e promove um aprendizado
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mais profundo. A utilizagdo da plataforma como instrumento de gamificacdo é um
exemplo claro de como as tecnologias digitais podem ser integradas ao curriculo escolar,
como sugerem Velasco e Nakamoto (2023), que enfatizam a importancia da producdo de
conteudos digitais para tornar o ensino mais atrativo e eficaz.

Além disso, é importante destacar que a implementacdo de metodologias ativas
ndo ocorre sem desafios. A pesquisa de Corréa (2023) ressalta que a falta de capacitagcao
dos professores e as limitacdes de infraestrutura nas escolas sao obstaculos significativos.
Mesmo com o crescente uso de tecnologias digitais, muitos educadores ainda enfrentam
dificuldades para integrar de maneira eficaz essas ferramentas em suas praticas
pedagogicas. A falta de formacao continua em tecnologias educacionais é um dos
principais pontos que precisam ser resolvidos para maximizar o impacto da gamificacdao
no ensino.

Portanto, a implementacdo do Wordwall nas metodologias ativas oferece inimeras
possibilidades de transformacdo nas praticas pedagégicas, mas também apresenta
desafios que devem ser enfrentados por meio de formacao docente e investimentos em
infraestrutura escolar. Este estudo, portanto, visa contribuir para o entendimento de
como as plataformas de gamificacdao podem ser efetivamente utilizadas para melhorar a
qualidade do ensino e aumentar o engajamento dos alunos, especialmente em disciplinas
que apresentam maior dificuldade de aprendizado, como quimica e genética.

As metodologias ativas, em especial a gamificacdo, tém o potencial de transformar
o ensino, tornando-o mais inclusivo, dindmico e envolvente. A pesquisa busca avaliar a
eficacia dessa abordagem, oferecendo uma analise critica dos beneficios e limitacdes da
plataforma, além de fornecer sugestdes para a sua implementacao mais ampla nas escolas.
O estudo também se propode a explorar as perspectivas futuras para a integracdo de
tecnologias digitais nas metodologias ativas, com o objetivo de promover uma educagdo

de qualidade para todos os alunos.

METODOLOGIAS ATIVAS

A histéria das metodologias ativas na educacao tem suas raizes em criticas ao
modelo tradicional de ensino, centrado na figura do professor como autoridade absoluta.
Historicamente, o modelo de ensino predominante foi baseado na transmissdao de

informacgdes pelo docente, com o aluno assumindo uma posi¢cdo passiva. No entanto, a



Ensino, Tecnologia e Inclusdo:
Caminhos para uma Educagdo Ativa e Equitativa

partir do século XVIII, movimentos pedagédgicos comecaram a questionar essa
abordagem. Dewey, por exemplo, criticou a educagdo que apenas focava na memorizacao,
defendendo um aprendizado ativo, com o aluno no centro do processo educacional.
Segundo Moran (2015), as metodologias ativas romperam com esse modelo ao proporem
uma participacdo mais ativa dos estudantes, enfatizando a importancia da pratica sobre a
teoria.

O desenvolvimento das metodologias ativas pode ser visto como uma resposta a
necessidade de adaptacdo dos sistemas educacionais as transformacdes sociais e
tecnolégicas do século XXI. Paiva et al. (2017) ressaltam que as metodologias ativas visam
o rompimento com praticas tradicionais de ensino, buscando maior engajamento do aluno
no processo de aprendizagem. Essas metodologias surgem em um contexto em que a
informacao deixou de ser um bem escasso, devido ao advento da internet e das
tecnologias mdveis, que oferecem aos alunos um acesso ilimitado ao conhecimento.
Assim, as metodologias ativas buscam desenvolver competéncias como autonomia,
colaboragdo e criatividade, caracteristicas fundamentais para o desenvolvimento de
cidadaos criticos e preparados para os desafios contemporaneos.

O conceito de metodologias ativas, como discutido por Diesel, Baldez e Martins
(2017), envolve uma série de praticas pedagégicas nas quais o aluno assume o
protagonismo da sua aprendizagem. Nesse contexto, o professor desempenha o papel de
facilitador, orientador e mediador do processo de ensino. As metodologias ativas podem
incluir a aprendizagem baseada em problemas (PBL), a aprendizagem colaborativa, entre
outras, as quais estimulam o aluno a aplicar o conhecimento em contextos reais,
promovendo uma aprendizagem mais significativa e conectada a realidade. Essas
metodologias, embora diversas, compartilham o principio fundamental de colocar o
estudante no centro da experiéncia de aprendizagem.

O paradigma das metodologias ativas se consolidou como uma resposta as
limitagcdes do modelo bancario de educacdo, conforme proposto por Paulo Freire. Para
ele, o ensino deveria ser um processo dialégico, no qual alunos e professores
compartilham responsabilidades no desenvolvimento do conhecimento. Moran (2015)
complementam essa ideia, destacando que as metodologias ativas ndo apenas aumentam
a participacdao do aluno, mas também promovem a colabora¢do entre os estudantes,

favorecendo o desenvolvimento de habilidades de trabalho em equipe e resolucdo de
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problemas. Esse enfoque colaborativo é fundamental, pois prepara os alunos para o
mundo do trabalho, onde a capacidade de trabalhar em grupo é cada vez mais valorizada.

Um dos grandes beneficios das metodologias ativas é a promog¢ao da autonomia do
aluno, permitindo-lhe ser o protagonista da sua aprendizagem. Paiva et al. (2017)
argumentam que, ao adotar uma postura mais ativa, os estudantes sdo desafiados a buscar
solugdes para problemas de maneira independente, desenvolvendo habilidades criticas e
reflexivas. Isso resulta em uma aprendizagem mais profunda e duradoura, em contraste
com o modelo tradicional, no qual a aprendizagem se limita a simples reproducao de
conteudos. Moran (2015) acrescentam que, ao invés de apenas receber passivamente a
informacao, o aluno se torna responsavel por construir seu préprio conhecimento,
tornando o aprendizado mais significativo e eficaz.

No entanto, a implementacdo de metodologias ativas enfrenta desafios
significativos. Barbosa e Moura (2013) destacam que, embora as metodologias ativas
oferecam uma alternativa inovadora, sua adog¢ao efetiva exige mudancas estruturais no
curriculo, na formacdo dos professores e nos espacos fisicos da escola. A resisténcia dos
educadores ao novo modelo e a falta de capacitacdo adequada sdo apontados como
obstaculos para a implementacdo dessas metodologias. Além disso, o uso de tecnologias
educacionais e a reestruturacdo dos tempos e espacos de aprendizagem também
representam desafios que precisam ser superados para garantir o sucesso das
metodologias ativas.

A metodologia da problematizacdo, desenvolvida por Charles Marguerez, é uma
das praticas que exemplificam o uso das metodologias ativas na educacdo. Essa
abordagem propde que os alunos resolvam problemas reais, envolvendo-se em
discussodes criticas e colaborativas. De acordo com Paiva et al. (2017), essa metodologia
permite que os alunos desenvolvam uma visdo critica da realidade, aplicando seus
conhecimentos de forma pratica e integrada. O ensino por problemas, por exemplo,
promove uma ligacdo direta entre a teoria e a pratica, permitindo que o aluno perceba a
relevancia do que estd aprendendo e sua aplicabilidade no mundo real.

Outro aspecto relevante das metodologias ativas é o desenvolvimento da avaliacao
formativa. Em vez de realizar avaliagdes somativas, que simplesmente verificam o
aprendizado ao final de um processo, as metodologias ativas incentivam a avaliacdo
continua e reflexiva. Diesel, Baldez e Martins (2017) defendem que essa abordagem

permite que os professores acompanhem o progresso dos alunos e oferecam feedback
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constante, ajustando as estratégias pedagogicas conforme necessario. Isso facilita a
identificacdo de lacunas no aprendizado e permite uma intervencao mais eficaz.

Por fim, a diversidade de metodologias ativas oferece uma ampla gama de
possibilidades para adaptagdo a diferentes contextos educacionais. Moran (2015)
ressaltam que a flexibilidade das metodologias ativas permite que elas sejam aplicadas
em diversos cenarios, desde a educagao basica até o ensino superior, com diferentes tipos
de publicos e disciplinas. Isso contribui para a democratiza¢do do acesso ao conhecimento
e para o fortalecimento da educagdo como um processo continuo e dinamico, onde todos

os envolvidos tém a oportunidade de aprender e ensinar.

METODOLOGIA

A metodologia adotada para esta pesquisa é uma revisao integrativa de literatura,
que teve como objetivo sintetizar e analisar os resultados de estudos relevantes sobre o
uso das metodologias ativas na educagdo. De acordo com Souza, Silva e Carvalho (2010),
a revisdo integrativa permite uma visdo detalhada sobre um fen6meno, ao combinar
diferentes tipos de estudos, tanto experimentais quanto ndo-experimentais, e incorporar
dados de diversas fontes tedricas e empiricas. Para isso, foi realizada uma busca nas bases
de dados Google Académico e Scielo Brasil, utilizando descritores relacionados ao tema,
como: metodologias ativas, aprendizagem colaborativa e praticas pedagogicas
inovadoras.

A pesquisa seguiu as fases, conforme quadro 01, indicadas por Souza, Silva e
Carvalho (2010) para a realizacdo de uma revisao integrativa: a definicdo da pergunta
norteadora, a busca e amostragem na literatura, a coleta de dados, a analise critica dos
estudos selecionados, a discussao dos resultados e, por fim, a apresentacao da sintese. Foi
realizada uma selecdo de estudos cientificos publicados nos ultimos anos, com foco nas
metodologias ativas aplicadas a educacao. Esses estudos foram analisados de forma
critica, levando em conta a qualidade metodolégica e a relevancia dos resultados para a

pratica pedagégica.
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Quadro 1: Fases da Revisdo Integrativa

Fase

Descri¢cao

Elaboragao da
Pergunta Norteadora

Definir a questdo central da revisdo, que orientara a busca e a selegao dos
estudos, determinando quais serdo os critérios de inclusdo e exclusao.

Busca ou Amostragem
na Literatura

Realizar a busca sistematica nas bases de dados, como Google Académico
e Scielo Brasil, selecionando estudos conforme critérios previamente
definidos.

Coleta de Dados

Extrair as informacgdes relevantes dos estudos selecionados utilizando um

instrumento de coleta, garantindo precisdo e minimizando erros na
transcricao.

4. Andlise Critica dos | Avaliar a qualidade e relevancia dos estudos selecionados, considerando
Estudos suas metodologias e resultados para garantir a validade das informacoes.

5. Discussido dos | Comparar os achados dos estudos com a literatura existente, identificando
Resultados padrdes, lacunas e areas que precisam de mais investigacao.

6. Apresentacao da | Organizar e apresentar os resultados de forma clara e acessivel,

destacando os principais achados e suas implicagdes para a pratica
pedagdgica.
Fonte: Elaborada pelos autores.

Revisdo Integrativa

Para garantir a consisténcia e a confiabilidade dos resultados, a revisao integrativa
adotou critérios de inclusao e exclusao, conforme quadro 02, proposto por Souza, Silva e
Carvalho (2010). Os estudos selecionados foram analisados quanto a sua metodologia,
participantes, intervenc¢des e resultados, com a finalidade de oferecer uma visao clara e
detalhada sobre as contribuicdes das metodologias ativas no processo de ensino-
aprendizagem. A discussao dos resultados permitiu identificar as principais tendéncias,
beneficios e desafios enfrentados na implementacao dessas metodologias na pratica
educativa.

Para a selecao dos estudos na revisdo integrativa, foram estabelecidos critérios de
eliminacao com o objetivo de garantir a qualidade e relevancia dos estudos incluidos.
Primeiramente, optou-se por incluir apenas estudos e artigos que foram revisados por
pares, assegurando que o conteddo fosse validado por especialistas na area. A pesquisa
focou em estudos publicados entre 2022 e 2025, garantindo que as informagdes fossem
atualizadas e refletissem as tendéncias mais recentes das metodologias ativas na
educacao.

A leitura dos resumos foi outro critério importante, permitindo uma triagem
preliminar para verificar a relacao direta com o tema proposto. Também foram excluidos
trabalhos como monografias, TCCs, teses e dissertacdes, que, embora relevantes, ndao
atendem aos critérios metodologicos rigorosos para uma revisao integrativa de literatura.

Ao aplicar esses critérios de eliminacao, garantiu-se a inclusao de estudos cientificos com
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uma base soélida e relevante para a analise da utilizacdo das metodologias ativas no

contexto educacional.

Quadro 2: Critérios de Eliminacdo dos estudos analisados.

Critério Descricido

Revisdo por pares Apenas estudos e artigos revisados por pares foram considerados para garantir
a validagdo académica do conteudo.

Ano de publicacdo Os estudos selecionados foram publicados entre 2022 e 2025 para garantir que
a pesquisa estivesse atualizada com as ultimas tendéncias e avangos na area.

Leitura de resumos Foram lidos os resumos dos estudos para verificar a relevancia e a relagdo com
o tema da pesquisa.

Exclusdo de | Monografias, TCCs, teses e disserta¢des foram excluidos, pois ndo atendem aos

monografias e TCCs critérios metodoldgicos rigorosos para uma revisio integrativa de literatura.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Apd6s a aplicagdo dos critérios de eliminagdo, foram selecionados estudos
pertinentes e voltados para o tema investigado. Esses estudos atenderam aos requisitos
de qualidade e relevancia, oferecendo uma base sélida para a andlise das metodologias
ativas no ensino. O processo de selecdo permitiu reunir um conjunto de estudos recentes
e bem fundamentados, que possibilitaram uma visdao abrangente e atualizada sobre o
tema. Com a escolha final dos estudos, foi possivel avancar para a andlise critica e a sintese

das informagdes pertinentes para a constru¢ao do marco teorico.

RESULTADOS

Engajamento e Motivacdo: O uso de metodologias ativas, como a gamificagdo, com
o suporte de plataformas como o Wordwall, desperta o interesse dos alunos e aumenta o
engajamento nas atividades escolares. Como apontado por Teixeira (2022), a
interatividade e os feedbacks instantineos proporcionam uma experiéncia de
aprendizagem mais significativa. A dinamica de jogos permite que os estudantes
aprendam de forma ludica e divertida, facilitando a compreensdo de contetidos
complexos, como a genética.

Gamificacdo e Resultados de Aprendizagem: O Wordwall, como ferramenta de
gamificacdo, permite criar jogos interativos, como quizzes e competicdes, que sao
altamente eficazes na fixacdo de conceitos. Segundo Goes (2024), essa plataforma se

destaca pela sua flexibilidade, permitindo que os educadores adaptem as atividades
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conforme as necessidades dos alunos, o que facilita a aprendizagem de temas abstratos
em disciplinas como Quimica.

Desafios e Oportunidades: Embora a gamificacdo seja vista como um recurso
promissor, existem desafios em sua implementacao. Muitos professores ainda enfrentam
dificuldades devido a falta de recursos tecnolégicos e de formacdo adequada sobre
metodologias ativas, como apontado por Brandao et al (2024). Apesar disso, as
oportunidades de engajamento proporcionadas pela gamificagdo sdo inegaveis, e o
Wordwall se mostra uma plataforma acessivel e eficaz .

Inclusdao e Acessibilidade: a plataforma também é utilizada para promover a
inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Melo, Veras e Serra (2025)
destacam que, por ser uma ferramenta adaptavel, ela oferece recursos didaticos que
favorecem a participacdo ativa desses alunos, permitindo que eles interajam com o
conteudo de maneira dinamica e acessivel, promovendo uma educac¢do mais inclusiva.

Impacto no Ensino de Ciéncias: Em relacdo ao ensino de Ciéncias, Mendes, Lopes e
de Oliveira (2023) explicam que o uso da ferramenta facilita a compreensao de conteidos
como a distribuicdo eletronica e a Tabela Periddica, tornando o ensino mais interativo e
motivador. A interatividade proporcionada pelos jogos da plataforma contribui para uma
aprendizagem mais profunda e significativa.

Potencial da Tecnologia Digital no Ensino: Como discutido por Velasco e Nakamoto
(2023), a utilizacao de tecnologias digitais, amplia as possibilidades de aprendizagem ao
permitir que os alunos participem de atividades gamificadas que fogem do modelo
tradicional de ensino, criando um ambiente de aprendizagem mais dindmico e envolvente.

Acessibilidade e Personalizacdo das Atividades: Segundo Corréa (2023), a
personalizacdo das atividades permite que os professores ajustem as tarefas conforme as
necessidades e os ritmos de aprendizagem de seus alunos, aumentando a eficacia do
ensino. A plataforma oferece uma interface simples e de facil manuseio, o que facilita a
criacdo de conteudos educativos.

Desenvolvimento de Competéncias e Habilidades: Ignacio et al. (2023) apontam
que a gamificacdo nao s6 favorece a motivacdo dos alunos, mas também ajuda no
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais, como pensamento critico e trabalho
em equipe. Ao integrar esses elementos em suas atividades, contribui para o

desenvolvimento integral do estudante.
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Integracdo com Outras Metodologias: De acordo com Goes (2024), o Wordwall
pode ser integrado com outras metodologias ativas, como o ensino hibrido e a sala de aula
invertida, criando um ambiente mais flexivel e adequado as diferentes necessidades dos
alunos. Essa integracdo oferece uma abordagem mais personalizada e eficaz para o
aprendizado.

Feedback Imediato e Avaliagdo: Como destaca Brandao et al. (2024), o feedback
imediato proporcionado pelo Wordwall permite que os alunos corrijam seus erros de
forma instantanea, promovendo uma aprendizagem mais eficiente e autonoma. Isso
contribui para uma avaliacdo continua e mais alinhada as necessidades dos alunos .

O uso de plataformas digitais nas metodologias ativas tem sido altamente
promovido devido as suas capacidades de transformar o processo de ensino-
aprendizagem, promovendo uma interagdo maior entre aluno e contetudo. Entretanto, a
adocdo dessa ferramenta enfrenta desafios, especialmente no contexto escolar. Brandao
et al. (2024) indicam que a resisténcia dos professores em adotar novas tecnologias e
metodologias pedagogicas pode ser um obstaculo significativo. Essa resisténcia esta
frequentemente associada a falta de formacao especifica sobre o uso das tecnologias e a
sobrecarga de trabalho, o que dificulta a implementacao efetiva de metodologias ativas
nas salas de aula.

Além disso, uma das dificuldades identificadas por Mendes, Lopes e de Oliveira
(2023) é a infraestrutura insuficiente nas escolas para suportar a integracao de
tecnologias no ambiente escolar. Muitas escolas, principalmente nas areas mais
periféricas, ndo possuem equipamentos adequados, como computadores ou conexoes de
internet estaveis, para que as plataformas digitais sejam utilizadas de forma continua e
eficaz. Embora as plataformas digitais tenham o potencial de dinamizar o ensino, a falta
de recursos adequados limita sua plena implementacao e aproveitamento. Para que essas
ferramentas sejam realmente Uteis, é necessario um investimento continuo tanto em
infraestrutura quanto em capacitagdo docente.

Por outro lado, as possibilidades que o Wordwall oferece sao vastas, especialmente
no que diz respeito a personalizacdo das atividades. Segundo Goes (2024), a plataforma
possibilita a criacdo de atividades gamificadas que podem ser adaptadas as necessidades
especificas de cada turma, facilitando a interacdo e o engajamento dos alunos. Além disso,
a utilizacao de atividades interativas torna o aprendizado mais atrativo, permitindo que

os alunos explorem o conteido de maneira mais dinamica e participativa, como defendido
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por Velasco e Nakamoto (2023). Essas caracteristicas sdo fundamentais para manter o
interesse dos estudantes, especialmente em disciplinas que, tradicionalmente, podem ser
vistas como mais desafiadoras.

Em relacdo as perspectivas futuras, Lima et al. (2024) destacam que as
metodologias ativas e o uso de tecnologias devem se expandir a medida que a educagao
se adapta as demandas do século XXI. A pandemia de COVID-19 acelerou o processo de
adogdo de tecnologias digitais na educagao, e a tendéncia é que, no futuro, as ferramentas
tecnolégicas desempenhem um papel cada vez mais central no processo de ensino. No
entanto, como aponta Teixeira (2022), para que isso ocorra de maneira eficaz, é
necessario que haja uma mudanga de paradigma, na qual a tecnologia seja vista ndo como
uma simples adi¢do ao ensino tradicional, mas como um elemento central que transforma

a forma como os professores ensinam e os alunos aprendem.

Quadro 3: Desafios e Possibilidades da Plataforma Wordwall no Ensino

Desafio Possibilidade

Falta de | A utilizacdo da tecnologia pode ser limitada pela falta de recursos tecnoldgicos

infraestrutura nas escolas, como computadores e conexdo estavel a internet.

Resisténcia dos | A capacitacdo docente sobre metodologias ativas pode superar a resisténcia,

professores permitindo a implementacdo eficiente das tecnologias em atividades
gamificadas.

Adaptacao ao | Aplataforma permite a personaliza¢io das atividades, adaptando-as ao curriculo

curriculo escolar e as necessidades de cada turma, o que facilita a integracdo com os objetivos de
ensino.

Uso superficial da | A formagdo pedagdgica continua dos professores é essencial para garantir o uso

tecnologia eficiente e significativo do Wordwall nas praticas educacionais.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Apesar dos desafios, o uso de plataformas digitais oferecem grandes beneficios,
como a melhoria na compreensdo de contetidos complexos. Correa, Aves e Gomes (2023)
ressalta que, ao utilizar jogos e atividades interativas, os alunos conseguem fixar melhor
o conteudo e aplicar os conhecimentos adquiridos de forma pratica. A gamificacdo, por
exemplo, proporciona um feedback imediato, permitindo que o aluno reconheca
rapidamente suas dificuldades e busque supera-las de maneira autéonoma. Essa
abordagem contribui para o desenvolvimento da autonomia do estudante, o que é um dos
principais objetivos das metodologias ativas.

No entanto, é importante que os educadores compreendam que o uso de
ferramentas digitais devem ser acompanhado de uma reflexdao pedagdgica sobre o seu

papel no ensino. Melo, Veras e Serra (2025) afirmam que, para seja satisfatoria, a
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gamificacdo deve ser cuidadosamente planejada e integrada ao curriculo de forma que se
alinhe com os objetivos de aprendizagem. O simples uso de tecnologias sem uma base
pedagdgica sélida pode levar a um aprendizado superficial. Portanto, a formagao continua
dos docentes e o planejamento adequado das atividades sao essenciais para que o uso da

plataforma seja realmente transformador.

DISCUSSAO

A andlise dos estudos sobre o uso da plataforma Wordwall em metodologias ativas
revelou uma grande consonancia com os objetivos propostos na pesquisa. O objetivo de
explorar como as ferramentas digitais podem ser utilizadas para melhorar o engajamento
e a compreensao dos alunos foi amplamente alcancado, conforme evidenciado por
Teixeira (2022), que destaca a eficacia em promover uma aprendizagem mais significativa
e interativa. A aplicacdo da gamificacdo e das atividades personalizadas tem demonstrado
ndo s6 melhorar a motiva¢do dos estudantes, mas também facilitar a fixacdo de conteidos
complexos, como genética, Quimica e Fisica, em niveis diversos de ensino.

Contudo, ao se analisar as limitacdes, nota-se que os desafios relacionados a
infraestrutura e a capacitacao docente nao foram completamente superados. Brandao et
al. (2024) alertam para a falta de formagao dos professores, que pode comprometer a
plena utilizacao do Wordwall e, consequentemente, a efetividade da metodologia ativa no
ensino. A resisténcia observada entre os educadores, assim como a insuficiéncia de
recursos tecnoldgicos nas escolas, como apontado por Goes (2024), ainda limita a
implementacdo consistente dessas praticas pedagogicas inovadoras, o que impede um
avanc¢o mais expressivo em muitas instituicoes de ensino.

A gamificagdo, apesar de seu grande potencial, também enfrenta criticas quando
ndo é bem aplicada. Corréa (2023) salienta que, embora o Wordwall tenha sido eficiente
em criar uma experiéncia de aprendizagem dindmica, sua aplicacdo sem uma base
pedagoégica solida pode levar a um aprendizado superficial. Esse aspecto evidencia que a
tecnologia, por si s6, ndo é suficiente para garantir o sucesso no processo de ensino-
aprendizagem. Para alcangar os objetivos propostos, é necessario que a gamificagdo seja
planejada e integrada de maneira estratégica ao curriculo e aos objetivos de

aprendizagem, conforme enfatizado por Melo, Veras e Serra (2025).
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Ao observar os achados, é possivel concluir que o uso de plataformas digitais como
o Wordwall pode ser uma estratégia poderosa para a promo¢do de uma educa¢do mais
inclusiva e motivadora, como sugerido por Velasco e Nakamoto (2023). A personalizagao
das atividades e a adaptacdo do conteudo a realidade dos alunos sdo postos-chaves para
o sucesso da metodologia ativa, proporcionando um ambiente de aprendizado mais
acessivel e envolvente. No entanto, os desafios de implementacdo destacam a necessidade
urgente de investir em formag¢do docente continua e infraestrutura adequada, como
afirmado por Mendes, Lopes e de Oliveira (2023), para garantir que todos os professores
possam utilizar efetivamente essas tecnologias em suas praticas pedagoégicas.

Os estudos também revelaram a importancia de alinhar a plataforma Wordwall
com os objetivos educacionais e curriculares. A flexibilidade da plataforma permite que
os educadores ajustem as atividades conforme as necessidades de seus alunos, mas, como
observa Goes (2024), essa flexibilidade deve ser acompanhada de uma reflexdo
pedagoégica continua para evitar que o uso da ferramenta se torne apenas uma diversao
sem um objetivo pedagdgico claro. A educagdo deve ser constantemente repensada para
integrar de maneira efetiva as tecnologias digitais, garantindo que elas ndo sé
complementem o ensino tradicional, mas o transformem de forma profunda.

Por fim, embora os objetivos de engajamento, motivacao e personaliza¢do da
aprendizagem tenham sido amplamente alcancados, é necessario refletir sobre os
aspectos que ainda precisam ser aprimorados. A implementacgédo efetiva das metodologias
ativas e da gamificacdo deve ser vista como um processo continuo que envolve a
adaptacdao de estratégias pedagogicas, o investimento em tecnologias adequadas e,
principalmente, a capacitacao dos educadores para que possam se tornar facilitadores no
processo de ensino-aprendizagem. Esse € um caminho que exige esforco conjunto de
professores, gestores educacionais e responsaveis pela politica publica de educagao para
garantir que a tecnologia seja um instrumento verdadeiramente transformador nas

escolas.

CONSIDERACOES FINAIS

As evidéncias apresentadas nesta pesquisa demonstram que o uso do Wordwall

como ferramenta para metodologias ativas tem o potencial de transformar o ensino ao
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promover um ambiente de aprendizagem mais dinamico e interativo. A plataforma
demonstrou ser satisfatdria no aumento do engajamento dos alunos e na compreensao de
contetdos complexos, como genética, Quimica e Fisica. No entanto, aimplementagdo bem-
sucedida dessas metodologias digitais depende de diversos fatores, como a formagao
continua dos docentes e a infraestrutura escolar adequada, que ainda sao limitados em
muitos contextos educacionais.

Apesar das potencialidades observadas, a resisténcia por parte de alguns
educadores e a falta de recursos tecnologicos sdo obstaculos que comprometem o uso
efetivo das ferramentas digitais. A resisténcia ndo se limita apenas a adaptagdo as novas
metodologias, mas também a falta de preparo para a utilizacdo de tecnologias
educacionais. Portanto, é fundamental que as politicas publicas invistam em programas
de capacita¢do docente, garantindo que todos os professores possuam o conhecimento
necessario para integrar as tecnologias de maneira pedagégica e efetiva.

Uma sugestdo importante a ser considerada é a ampliacdo da pesquisa sobre o
impacto da gamificacao e do uso de plataformas como o Wordwall em diferentes niveis de
ensino e em diversas areas do conhecimento. A adaptacao dessas ferramentas as
especificidades de cada disciplina pode otimizar ainda mais os resultados educacionais,
permitindo que o aprendizado se torne mais significativo e conectado a realidade dos
alunos. Além disso, € essencial que a gamificacao seja aplicada com um planejamento
pedagogico bem estruturado, alinhando os objetivos de aprendizagem as atividades
propostas.

Por fim, a pesquisa confirma que, embora o uso de plataformas como o Wordwall
ofereca grandes beneficios, é necessario que as escolas e educadores repensem
constantemente suas praticas pedagogicas. Aimplementacao de metodologias ativas deve
ser vista como um processo continuo e dindmico, que requer atualizacao constante das
abordagens educacionais e, principalmente, um compromisso com a formacdo
profissional dos docentes. A tecnologia deve ser encarada ndo como uma simples
ferramenta, mas como um aliado fundamental para a transformag¢do da educac¢do no

século XXI.
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Em um momento historico marcado pela expansao das tecnologias digitais e
pela urgéncia de uma educag¢ao mais inclusiva, "Ensino, Tecnologia e Inclusio:
Caminhos para uma Educacao Ativa e Equitativa” apresenta um panorama atual e
relevante sobre praticas pedagogicas inovadoras voltadas para a realidade da
educacdo basica.

Organizada em nove capitulos interligados, a obra percorre temas essenciais,
como:
e Curriculo e cultura digital, explorando as mudanc¢as na construcao do
conhecimento;
e Educacao inclusiva na era digital, com foco nos desafios e possibilidades para
estudantes com dificuldades de aprendizagem;
e Educacao no campo, abordando o impacto da cultura digital em contextos
rurais;
« Plataformas digitais e personalizac¢ao da aprendizagem, com destaque para

0 Google Classroom;

e Gamificacdo e seu potencial motivador, incluindo o uso do Kahoot! e do

Wordwall;

e Metodologias ativas como a rotacao por estacao;

o Tecnologias assistivas voltadas a inclusio e a acessibilidade educacional.

Mais do que apresentar conceitos, o livro evidencia experiéncias praticas que
demonstram como a alianc¢a entre tecnologia, metodologias ativas e compromisso
inclusivo pode transformar a sala de aula em um espaco de engajamento,
autonomia e aprendizagem significativa.

Indicado a professores, coordenadores, gestores escolares, académicos e todos
os profissionais interessados em inovar no ensino, este livro refor¢ca que educar

com equidade é possivel quando a tecnologia é utilizada de forma critica e criativa.
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