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DO LIVRO AO JOGO

Como criar um ambiente gamificado para o ensino da
Dermatologia?

Aluna: Vanessa Rolim Bessa lepsen
Orientadora: Profa. Karla Angélica Silva do Nascimento

—

* Reconhecer as lesoes
elementares

e [dentificar as
dermatoses mais
comuns da atencdo
primdria em saude
(APS)

CHECKPOINT .

Sistema de pontos ESCOLHA A MECANICA DO
* Niveis e progressao JOGO

e Badges

Ranking E necessario escolher mecanicas de jogo que
estimulem a participagao, o engajamento e o
senso de progressao dos alunos.

CHECKPOINT °

e Simulagdo INTEGRE COM CONTEUDOS
* Realidade virtual DERMATOLOGICOS
e Quizz
* Ranking de A Dermatologia é uma especialidade visual e
desempenho baseada em reconhecimento de padrdes. Por isso,
atividades gamificadas sao estratégias eficazes.

CHECKPOINT Q

e Feedback correto x FORN EQA FEEDBACK
errado IMEDIATO

e (Conquistas

* Flashcards O feedback imediato para o aluno funciona como

uma intervencao que auxilia no processo ensino-
aprendizagem.

explicativos

5

AVALIE O IMPACTO DA
GAMIFICACAO

Analise de desempenho, questionarios de
satisfacao, grupos focais sao modos de avaliar o
impacto da atividade no processo de aprendizagem.
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