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Cursos de curta duracio e atividades de extensao: oficinas de formacgao.

Especificacdo: Oficinas de formagao para futuras pedagogas.

DIVULGACAO

( ) Filme

() Hipertexto

( x) Impresso

( x ) Meio digital

() Meio Magnético

() Outros. Especificar:

FINALIDADE PRODUTO EDUCACIONAL

Oficinas de formagdo destinadas a formagao inicial do professor pedagogo, com o objetivo
de proporcionar as futuras professoras conhecer, estudar e experienciar a utilizagao de jogos
e da literatura infantil como recursos pedagogicos para o processo de ensino de matematica
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

PUBLICO ALVO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Discentes do curso de licenciatura em pedagogia.

IMPACTO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional apresenta:
( ) Alto impacto — Produto gerado no Programa, aplicado e transferido para um sistema, no
qual seus resultados, consequéncias ou beneficios sdo percebidos pela sociedade.

(x ) Médio impacto — Produto gerado no Programa, aplicado no sistema, mas nao foi
transferido para algum segmento da sociedade.

( ) Baixo impacto — Produto gerado apenas no ambito do Programa e ndo foi aplicado nem
transferido para algum segmento da sociedade.

Area impactada pelo Produto Educacional:

(x ) Ensino
() Aprendizagem
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() Ambiental
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O impacto do Produto Educacional é

(x) Real - efeito ou beneficio que pode ser medido a partir de uma producao que se encontra
em uso efetivo pela sociedade ou que foi aplicado no sistema (institui¢cdo, escola, rede etc.).
Isso €, serdo avaliadas as mudangas diretamente atribuiveis a aplicagdo do produto com o
publico-alvo.

() Potencial - efeito ou beneficio de uma producdo previsto pelos pesquisadores antes de
esta ser efetivamente utilizada pelo publico-alvo. E o efeito planejado ou esperado.

O Produto Educacional foi vivenciado (aplicado, testado, desenvolvido, trabalhado) em
situacdo real, seja em ambiente escolar formal ou informal, ou em formacao de
professores (inicial, continuada, cursos etc.)?

(x) Sim ( ) Nao

Em caso afirmativo, descreva essa situacao :

O produto educacional foi vivenciado com 16 futuras pedagogas na disciplina Conteudos e
Processos do ensino de Matemadtica, da Universidade Estadual de Goias (UEG), campus
oeste, em Sao Luis de Montes Belos. A vivéncia teve duragao de 12 horas, sendo 4 aulas
presenciais e 2 horas online para a escrita e postagem dos relatos dos encontros. O produto
teve como base oficinas de formagdo na disciplina de matematica do curso de pedagogia,
totalizando 20 horas.

REPLICABILIDADE E ABRANGENCIA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional pode ser repetido, mesmo com adaptagdes, em diferentes contextos
daquele em que o mesmo foi produzido?

(x)Sim  ( )Nio

A abrangéncia territorial do Produto Educacional, que indica uma defini¢do precisa de sua
vocacgao, €

(x) Local ( ) Regional ( ) Nacional () Internacional
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COMPLEXIDADE DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional possui:

( x ) Alta complexidade - O produto ¢ concebido a partir da observacao e/ou da pratica do
profissional e esté atrelado a questdo de pesquisa da dissertagdo/tese, apresenta método claro.
Explica de forma objetiva a aplicagdo e analise do produto, ha uma reflexao sobre o produto
com base nos referenciais teorico e tedrico-metodologico, apresenta associagdo de diferentes
tipos de conhecimento e interacdo de multiplos atores - segmentos da sociedade, identificavel
nas etapas/passos € nas solugdes geradas associadas ao produto, e existem apontamentos sobre
os limites de utilizagdo do produto.

() Média complexidade - O produto ¢ concebido a partir da observacdo e/ou da pratica do
profissional e esta atrelado a questdo de pesquisa da dissertagdo/tese. Apresenta método claro
e explica de forma objetiva a aplicacdo e andlise do produto, resulta da combinacdo de
conhecimentos pré-estabelecidos e estaveis nos diferentes atores - segmentos da sociedade.

() Baixa complexidade - O produto ¢ concebido a partir da observacao e/ou da pratica do
profissional e esta atrelado a questdo de pesquisa da dissertagao/tese. Resulta do
desenvolvimento baseado em alteracao/adaptacdo de conhecimento existente e estabelecido
sem, necessariamente, a participagdo de diferentes atores - segmentos da sociedade.

() Sem complexidade - Nao existe diversidade de atores - segmentos da sociedade. Nao
apresenta relagcdes e conhecimentos necessarios a elaboracao e ao desenvolvimento do produto.

INOVACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional possui:
() Alto teor inovativo - desenvolvimento com base em conhecimento inédito.

( x ) Médio teor inovativo - combinacao e/ou compilacdo de conhecimentos pré-
estabelecidos.

() Baixo teor inovativo - adaptacdo de conhecimento existente.

FOMENTO

Houve fomento para elaboracdo ou desenvolvimento do Produto Educacional?
(x) Sim ( ) Nao

Em caso afirmativo, escolha o tipo de fomento:

(x ) Outro. Especifique: Fundagcdao de Amparo a Pesquisa do Estado de Goias-FAPEG
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REGISTRO(S) E DISPONIBILIZACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Houve registro de depdsito de propriedade intelectual?
(x ) Sim ( )Nao
Em caso afirmativo, escolha o tipo:
( x) Licenga Creative Comons
() Dominio de Internet
() Patente

() Outro. Especifique:

Informe o cédigo de registro: _https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/br/

TRANSFERENCIA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional foi transferido e incorporado por outra institui¢ao, organizacio ou
sistema, passando a compor seus recursos didaticos/pedagogicos?

(x ) Sim ( ) Nao

DIVULGACAO CIENTIFICA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional foi apresentado (relato de experiéncia, comunicagao cientifica,
palestra, mesa redonda, etc.) ou ministrado em forma de oficina, minicurso, cursos de
extensdo ou de qualificacdo etc. em eventos académicos, cientificos ou outros?

(x)Sim () Nio
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MENDONCA, Rhebeca Oliveira. Entre paginas e nimeros: oficinas de formac¢ao com
literatura, matematica e jogos. 2025. 57f. Produto Educacional relativo a Dissertacao
(Mestrado em Ensino na Educagdo Basica) — Programa de P6s-Graduagdo em Ensino na
Educacdo Basica, Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educagdo, Universidade Federal de
Goias, Goiania, GO.

RESUMO

Neste Produto Educacional, vinculado a Dissertacao intitulada Narrativas de Futuras Pedagogas
em Relacdo ao Ensino e a Aprendizagem Matematica, desenvolvida no ambito do Programa de
Po6s-Graduag¢do em Ensino na Educacdo Basica (PPGEEB) do Centro de Ensino e Pesquisa
Aplicada a Educacao (CEPAE/UFG), compartilho a experiéncia de planejar e conduzir oficinas
de formacao voltadas a preparacao inicial de futuras professoras para o ensino de Matematica
nos Anos Iniciais. O principal objetivo é promover a formagdo inicial de pedagogas para o
ensino de Matematica por meio de oficinas que articulem teoria e pratica, utilizando jogos
pedagogicos, jogos manipulaveis e literatura infantil. Ao longo das oficinas, trabalhei conteudos
fundamentais da matematica escolar, como as quatro operagdes, calculo mental, raciocinio
logico, grandezas e medidas. As estratégias metodoldgicas foram organizadas em momentos
teoricos, com leitura e discussdo de textos, e praticos, com vivéncias pedagogicas que incluiram
mediagdo de historias literarias, resolu¢ao de problemas contextualizados e aplicacdo de jogos
como bingo matematico, jogo da memdria, jogo da velha e o Contig 60. As alunas participaram
das propostas, construiram seus proprios materiais e refletiram sobre o uso desses recursos em
situagdes reais de sala de aula. Ao final de cada oficina, propus a elabora¢do de relatos
individuais, promovendo o registro das aprendizagens e das percepgdes sobre as praticas
vivenciadas. Essa trajetoria formativa possibilitou as participantes ampliar seu repertorio
didatico, compreender a potencialidade do ludico no ensino da Matematica e fortalecer sua
autonomia docente desde a formagao inicial.

Palavras-Chave: Ensino de Matematica. Futuras pedagogas. Jogos pedagogicos. Literatura
infantil. Oficinas de formagao.
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MENDONCA, Rhebeca Oliveira. Between Pages and Numbers: Training Workshops with
Literature, Mathematics, and Games. 2025. 57f. Educational Product related to the
Dissertation (Master’s Degree in Teaching in Basic Education) — Graduate Program in Teaching
in Basic Education, Center for Teaching and Applied Research in Education, Federal University
of Goias, Goiania, GO.

ABSTRACT

In this Educational Product, linked to the Dissertation entitled Narratives of Future Pedagogues
in Relation to the Teaching and Learning of Mathematics, developed within the Graduate
Program in Teaching in Basic Education (PPGEEB) at the Center for Teaching and Applied
Research in Education (CEPAE/UFQG), I share the experience of planning and conducting
training workshops aimed at the initial preparation of future teachers for Mathematics teaching
in the Early Years of Elementary Education. The main objective is to promote the initial training
of pedagogues for Mathematics teaching through workshops that articulate theory and practice,
using pedagogical games, manipulable games, and children’s literature. Throughout the
workshops, I worked on fundamental contents of school mathematics, such as the four
operations, mental calculation, logical reasoning, quantities, and measurements. The
methodological strategies were organized into theoretical moments, with reading and discussion
of texts, and practical moments, with pedagogical experiences that included the mediation of
literary stories, solving contextualized problems, and the application of games such as
mathematical bingo, memory game, tic-tac-toe, and Contig 60. The students engaged in the
proposals, built their own materials, and reflected on the use of these resources in real classroom
situations. At the end of each workshop, I proposed the elaboration of individual reports,
fostering the recording of learning and perceptions about the practices experienced. This
formative trajectory enabled the participants to broaden their didactic repertoire, understand the
potential of playfulness in Mathematics teaching, and strengthen their teaching autonomy from
the initial training.

Palavras-Chave: Mathematics Teaching. Future pedagogues. Pedagogical games. Children’s
literature. Training workshops.
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1. INTRODUCAO

A formacdo de professores ¢ um processo continuo e indispensavel para o
aprimoramento da pratica docente, especialmente no contexto da Educacao Basica. Dentre os
desafios enfrentados nessa formacao, destaca-se o ensino de Matematica, frequentemente visto
como uma area complexa tanto para estudantes quanto para futuros professores. Nesse cenario,
o presente Produto Educacional foi desenvolvido com o intuito de promover uma articulagao
entre teoria e pratica, por meio de oficinas formativas direcionadas a estudantes de Pedagogia,
abordando o ensino de Matematica a partir de metodologias e recursos pedagdgicos
diversificados.

O Produto Educacional apresenta os resultados de uma investigacdo realizada durante o
Mestrado Profissional em Ensino na Educa¢do Bésica, no Programa de Pos-Graduacdo Stricto
Sensu do CEPAE/UFG, em 2023. Tal investigacdo resultou na dissertacdo, intitulada
“Narrativas de um grupo de estudantes de pedagogia em relagdo a aprendizagem matematica”,
que enfatiza a importancia de praticas reflexivas e colaborativas para o ensino de conceitos
matematicos, utilizando jogos pedagdgicos, jogos manipuldveis e literatura infantil como
estratégias didaticas.

As oficinas foram realizadas no contexto da disciplina “Contetdos e Processos do
Ensino de Matematica”, com as alunas de Pedagogia da Universidade Estadual de Goiads (UEG),
promovendo a vivéncia pratica de metodologias inovadoras e a reflexdo tedrica sobre o processo
de ensino-aprendizagem. Por meio dessas experiéncias, as futuras pedagogas puderam
ressignificar suas concepgdes sobre o ensino de Matematica e adquirir ferramentas para
aprimorar sua pratica pedagogica.

O objetivo geral deste produto educacional € promover a formagao inicial de pedagogas
para o ensino de Matematica por meio de oficinas que articulem teoria e pratica, utilizando

jogos pedagdgicos, jogos manipuldveis e literatura infantil. Os objetivos especificos sdo:

e Proporcionar as estudantes de Pedagogia a vivéncia de praticas metodologicas
inovadoras para o ensino de Matemadtica, utilizando jogos pedagogicos e literatura
infantil como ferramentas didaticas;

e Estimular a reflexdo critica sobre as concepgdes e praticas relacionadas ao ensino e
aprendizagem da Matematica, a partir de discussoes teoricas e experiéncias vivenciadas

nas oficinas;

e Analisar as estratégias pedagdgicas que contemplem as quatro operagdes;
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e Analisar os relatos das futuras pedagogas para compreender as suas percepgdes em

relacdo as oficinas realizadas.
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2. CONCEPCOES SOBRE O USO DE JOGOS NO ENSINO DE
MATEMATICA

Neste capitulo, apresento as perspectivas de Grando (2000) e Kamii (1996). Esses
teoricos compreendem o jogo como uma ferramenta essencial para o desenvolvimento
cognitivo e social, ao promover uma aprendizagem ativa e reflexiva. Além disso, utilizo o
conceito de Candau (2021) que define oficina como um espago pedagogico interativo, voltado
para a constru¢ao coletiva de conhecimento. Na sequéncia, explico como o jogo Contig 60 pode

ser aplicado de acordo com a abordagem de Grando (2000).

2.1. As Perspectivas de Grando e Kamii sobre o jogo

Grando (1995) aponta que, etimologicamente, a palavra “jogo” tem origem no latim
ludus, que significa “brincadeira”, “jogo” ou “divertimento”. No entanto, o termo iocus,
também do latim, relacionado a “facejo” ou “zombaria”, foi posteriormente utilizado em certos
contextos como sindnimo de /udus. Isso sugere que o jogo €, por esséncia, uma atividade de
lazer que proporciona entretenimento e ajuda a passar o tempo. No entanto, a autora destaca
que sua funcao vai além do simples divertimento, podendo também promover socializagdo e
contribuir para o desenvolvimento de habilidades e conceitos.

Para Grando (2000), € a partir da situagdo imaginaria do jogo que se traca o caminho da
abstracdo. Assim, “o jogo pode representar uma simulagdo matematica na medida em que se
caracteriza por ser uma situacao irreal, criada pelo professor ou pelo aluno, para significar um
conceito matematico a ser compreendido pelo aluno”(Grando, Regina Célia, 2000, p. 36).

No contexto educacional, Grando (1995) ressalta que os jogos oferecem diversas
possibilidades metodoldgicas, tais como a motivagdo dos estudantes, a fixagdo e construcao de
conceitos, o desenvolvimento do senso critico, o estimulo ao raciocinio e a solidariedade entre
os alunos. Contudo, ¢ fundamental romper com a ideia equivocada de que o uso do jogo no
ensino se limita ao entretenimento. Segundo a autora, ¢ necessario que “haja uma desmitificagdo
da nog¢do de que o jogo no ensino ¢ desvinculado do seu real valor, que ¢ propiciar a
aprendizagem dos conceitos, tornando-se, erroneamente, um mero passatempo’(Grando,
Regina Celia, 1995, p. 108).

Na abordagem construtivista para o ensino de matematica, defendida por Kamii (1995),
ndo ha uma receita pronta ou um método que o professor precise seguir, visto que o

construtivismo explica como a crianga constrdi seu conhecimento. Kamii e Livingston (1996)
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afirmam que cabe ao professor identificar formas de aplicar os principios fundamentais do
construtivismo, adaptando-os as caracteristicas e necessidades especificas de cada grupo de
estudantes. A chave estd na apresentagao de situagdes-problema que instiguem os alunos a
pensar, articular ideias e questionar seus conhecimentos prévios, promovendo o
desenvolvimento do raciocinio e levando a equilibragdo majorante (Kamii, 1995).

Kamii (1995) também enfatiza a importancia do conhecimento l6gico-matematico, que
¢ construido mentalmente a partir das relagdes que a crianca estabelece com os elementos do
mundo fisico, conforme argumentado por Piaget et al (2003). Durante operagdes mentais, sem
a dependéncia de algoritmos preestabelecidos, as criangas desenvolvem seus proprios
procedimentos de calculo, muitas vezes partindo dos valores posicionais mais significativos.
Essa liberdade para explorar favorece o desenvolvimento de um senso numérico logico e
intuitivo, permitindo uma aprendizagem significativa e autbnoma, em contraste com a simples
memorizagao de algoritmos.

Nesse contexto, os jogos assumem papel essencial no ensino construtivista, pois
promovem aprendizagens significativas ao mesmo tempo que despertam o interesse dos alunos.
Segundo Kamii (1995), os jogos podem estimular o desenvolvimento da autonomia, tornando
a matematica mais util e relevante para a vida escolar. Além disso, ao participar ativamente das
atividades, o professor pode observar as dificuldades individuais, formular novos
questionamentos e propor diferentes estratégias ou jogos, promovendo avangos no processo de
constru¢dao do conhecimento (Kamii; Joseph, 2021). Essa intera¢do reforca o papel dos jogos

como mediadores eficazes no desenvolvimento do pensamento l6gico-matematico.

2.2. O que ¢ oficina?

O termo “oficina”, de origem latina, estd presente na lingua portuguesa desde o século
XIV. Inicialmente, referia-se ao local destinado a producao ou reparo de manufaturas e produtos
industriais, como oficinas mecanicas, de marcenaria e tipograficas. Com o passar do tempo, seu
significado ampliou-se, passando a designar também fabricas, lojas de confec¢do, estudios e
laboratorios. No ambito educacional, a oficina pedagdgica passou a representar espagos
institucionais ou organizacionais voltados ao desenvolvimento de aptiddes e habilidades por
meio de atividades praticas e intencionalmente planejadas.

Segundo a educadora Candau (2021), a oficina pedagogica configura-se como um

espaco de construcdo coletiva do conhecimento, favorecendo a anélise critica da realidade, o

confronto de ideias e a troca de experiéncias entre os participantes. Elementos centrais em sua
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dinamica incluem a participacdo ativa, a socializa¢do da palavra e o envolvimento em
situacdes concretas por meio de estratégias como sociodramas, andlise de acontecimentos,
leitura e debate de textos, bem como o trabalho com diferentes expressoes da cultura popular.
Essas praticas fortalecem a aprendizagem colaborativa e estimulam o desenvolvimento do
pensamento critico e reflexivo.

Desse modo, ao planejar e desenvolver uma oficina pedagdgica, o professor em
formagdo ndo apenas adquire novos conhecimentos, mas também reflete sobre sua pratica
docente, experimentando estratégias didaticas diversificadas e contribuindo para a construcao
de sua identidade profissional. Simultaneamente, promove experiéncias de aprendizagem
significativas para as criangas, tornando a oficina um espaco dindmico de ensino e
aprendizagem para todos os envolvidos. A riqueza desse processo estd nas vivéncias

compartilhadas e nos saberes construidos de forma coletiva, ao longo de sua realizagdo.

2.3. Como ¢ realizado o Jogo Contig 60?

Segundo Grando (2000), em sua obra O Conhecimento Matematico ¢ o Uso de Jogos
na Sala de Aula, o Jogo Contig 60 ¢ uma estratégia pedagdgica voltada para o ensino da
matematica, especialmente no desenvolvimento do célculo mental e do raciocinio l6gico. Trata-
se de uma atividade ludica realizada em um tabuleiro numerado de 1 a 60, que constitui o espaco
central do jogo. Cada jogador tem a oportunidade de langar trés dados em sua vez. Com base
nos numeros obtidos, os participantes devem criar expressdoes matematicas, utilizando as
operagdes basicas de adig¢do, subtracdo, multiplicagdo e divisdo. Apos elaborar a expressao, o
jogador verifica se o resultado corresponde a algum nimero disponivel no tabuleiro. Caso o
numero esteja livre, o jogador pode marca-lo, o que torna essa agdo estratégica, pois influencia
diretamente a pontuacao e pode dificultar o avango dos adversarios.

A pontuagdo no jogo ¢ determinada pela proximidade das casas ja ocupadas ao redor do
nimero marcado, o que reflete a importancia de uma anélise cuidadosa antes de cada jogada.
Quanto mais casas preenchidas, préximas ao numero escolhido, maior serd a pontuacao obtida
pelo jogador. Essa caracteristica estratégica, incentiva o desenvolvimento do pensamento
critico e o planejamento estratégico, aspectos essenciais para o aprendizado matematico
(Grando, Regina Célia, 2000).

Uma das caracteristicas mais interessantes do Jogo Contig 60 ¢ a constante necessidade

de tomada de decisdes. Os jogadores devem avaliar cuidadosamente todas as possiveis

combinagdes matematicas que podem formar, levando em considera¢do ndo apenas a ocupagao
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do tabuleiro, mas também as chances de obter uma pontuagado elevada. Grando (2000) enfatiza
a importancia de contextos ludicos como esses para o aprendizado, pois eles permitem a revisao
constante de conceitos matematicos enquanto os alunos realizam calculos rapidos e corretos, o
que estimula o desenvolvimento do céalculo mental de forma natural e contextualizada.
Ademais, o jogo pode ser ajustado para diferentes niveis de dificuldade, isso o torna
uma ferramenta versatil e flexivel para a sala de aula (Grando, Regina Célia, 2000). Os
professores podem adaptar o jogo conforme a faixa etaria e o nivel de conhecimento dos alunos,
proporcionando uma experiéncia que va ao encontro das necessidades educacionais de cada
grupo. Durante a realizacdo do jogo, o papel do professor como mediador é fundamental,
orientando os alunos quanto as regras e garantindo que as operagdes matematicas sejam
realizadas corretamente. Esse acompanhamento contribui para a aprendizagem significativa,

corrigindo possiveis equivocos de maneira imediata e estimulando um ambiente de

aprendizagem colaborativa.
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3. O Entrelacamento da matematica com a literatura infantil

Neste capitulo, apresento reflexdes sobre as possibilidades de articulagdo entre a
matematica e a literatura infantil, considerando suas contribui¢des para a formagao integral dos
estudantes nos Anos Iniciais. A discussao apoia-se em Coelho (2000), que enfatiza a literatura
infantil como um instrumento fundamental para o desenvolvimento cognitivo e emocional; e,
em Fazenda (2021), cuja abordagem sobre a interdisciplinaridade aponta caminhos para uma
aprendizagem mais significativa, contextualizada e integrada. Nesse contexto, apresento
também sugestdes de obras do Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) que
podem ser exploradas como recursos didaticos no ensino de matematica, favorecendo conexdes

entre o raciocinio légico-matemadtico e o universo simbolico da literatura.

3.1. Breve conceituacio de Literatura Infantil e Interdisciplinaridade

A literatura infantil é uma forma artistica que pode encantar seus leitores. E considerada
uma obra de arte, pois, através de suas historias, estimula o imaginario infantil, permitindo as
criangas explorar e compreender o mundo de forma leve e significativa (Mendonga; Amorim;
Carvalho, 2024). Segundo Coelho (2000), a literatura para criangas tem o objetivo de divertir e
emocionar, a0 mesmo tempo em que ensina a observar o mundo, viver, agir, criar e refletir.
Ademais, a habilidade de capturar a atenc¢ao por meio da criagdo de linguagens torna a literatura
para criangas uma ferramenta eficaz para estimular a imaginagdo, estimular o pensamento
critico e fomentar o aprendizado de maneira a produzir mais significados (Coelho, Nelly
Novaes, 2000). E importante destacar que o professor pode utilizar a literatura infantil
interdisciplinarmente, como na matematica, por exemplo, mas ¢ necessario compreender o
conceito de interdisciplinaridade.

Segundo Fazenda (2021), a interdisciplinaridade refere-se a interagdo entre duas ou mais
disciplinas, e pode manifestar-se desde o intercAmbio de ideias até a articulagdo profunda de
elementos fundamentais como epistemologias, terminologias, procedimentos, dados e formas
de organizagdo da pesquisa e do ensino. Dessa forma, o professor pode desenvolver praticas
interdisciplinares que articulem matematica e literatura infantil, utilizando historias como ponto
de partida para despertar o interesse e a curiosidade dos estudantes. Ao integrar conceitos
matematicos por meio da ludicidade presente nos textos literarios, torna-se possivel transformar

o processo de ensino-aprendizagem em uma experiéncia mais prazerosa, criativa e significativa

para os alunos dos Anos Iniciais.
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3.2. Livros literarios que podem ser trabalhados na matematica nos Anos Iniciais

O Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) ¢ uma iniciativa do
Ministério da Educacao (MEC) que tem como principal objetivo distribuir livros e materiais
didaticos para escolas publicas de educagao basica em todo o Brasil. Sua implementagdo visa
assegurar o acesso a recursos de qualidade, contribuindo para a melhoria do processo de ensino
e aprendizagem. O PNLD abrange diferentes areas do conhecimento, incluindo a literatura
infantil, que pode ser explorada de maneira interdisciplinar, especialmente na matematica. A
literatura oferece um contexto significativo para o desenvolvimento de habilidades
matematicas, promovendo a aprendizagem de forma ludica e prazerosa.

Nos Anos Iniciais, o uso de livros literarios selecionados pelo PNLD pode estimular o
interesse dos alunos pela matematica ao inserir conceitos matematicos em historias envolventes.
Essa abordagem favorece o desenvolvimento do pensamento légico, da criatividade e da
resolugdo de problemas.

Um exemplo relevante € o livro “Um, Dois, Feijao com Arroz”, de Ana Maria Machado,
que trabalha contagem e sequéncia numérica de forma divertida. Outro titulo interessante ¢
“Cada Um na Sua Casa”, de Eliardo e Mary Franga, que aborda agrupamentos e contagem,
permitindo aos alunos explorar operagdes basicas.

A geometria pode ser apresentada por meio do livro “A Casa Sonolenta” de Audrey
Wood, que destaca formas geométricas e posi¢des espaciais dentro de uma narrativa cativante.
De maneira semelhante, “O Jogo dos Quatro Cantos”, de Mary e Eliardo Franca, permite
explorar figuras geométricas e localizagdo no espaco.

Em relagdo as grandezas e medidas, “Quero Meu Chapéu de Volta”, de Jon Klassen ¢
um excelente recurso para comparar tamanhos e trabalhar no¢des de medida. “A Maior Flor do
Mundo”, de José¢ Saramago, também promove discussdes sobre grandeza e propor¢do de
maneira poética e envolvente.

Para estimular a resolu¢do de problemas, o livro “Se Eu Fosse Um Bicho”, de Renato
Moriconi, incentiva a cria¢ao de situagdes-problema a partir dos personagens apresentados. Ja
“Dez Sacos de Carvao”, de Angela Lago, explora operagdes matematicas e resolucdo de
problemas de forma contextualizada.

Estatistica e probabilidade também podem ser trabalhadas com literatura. “A Festa no
Céu”, de Angela Lago, € uma narrativa que permite contar personagens e criar graficos simples.

“Quantos Beijos Vocé Quer?”, de Maria Célia Vieira, pode ser usado para trabalhar estimativas

e conceitos basicos de estatistica.
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Outro exemplo interessante ¢ o livro “Quem Vai Ficar com o Péssego?”, que permite
trabalhar nog¢des de divisdo e compartilhamento, ajudando os alunos a compreenderem
conceitos de fragdes e reparticoes de maneira divertida. Além disso, o livro “A Festa do
Macaco” oferece oportunidades para explorar sequéncia de eventos e contagem.

O PNLD desempenha um papel importante na garantia de acesso igualitirio a materiais
de qualidade para todos os estudantes da rede publica. Além de apoiar o trabalho docente, o
programa promove uma educa¢do mais inclusiva e significativa, integrando literatura e
matematica de maneira inovadora.

Para saber quais livros s3o recomendados para cada faixa etéria, professores e gestores
escolares podem consultar o Guia PNLD, que ¢ atualizado a cada ciclo do programa. Esse guia
detalha as obras aprovadas, indicando a série ou etapa correspondente e apresentando uma breve
descri¢do de cada livro, incluindo objetivos pedagdgicos e sugestdes de atividades.

Em suma, o uso de livros literarios do PNLD nas aulas de matematica dos Anos Iniciais
potencializa o aprendizado ao criar contextos ludicos e significativos. As histérias despertam o

interesse dos alunos e tornam conceitos abstratos mais concretos e faceis de entender,

fortalecendo o desenvolvimento cognitivo e emocional das criangas.
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4. OS ENCONTROS DAS OFICINAS DE FORMACAO

Neste capitulo, narro os encontros ocorridos durante as oficinas de formagao que realizei
com as alunas do curso de Pedagogia da Universidade Estadual de Goias. Descrevo os
principais momentos das atividades desenvolvidas, destacando as estratégias pedagogicas que

apliquei e as interagdes que observei entre as participantes.

4.1. Metodologia das oficinas de formacao

A pesquisa foi realizada no contexto da disciplina Contetidos e Processos do Ensino de
Matematica, durante a qual desenvolvi o estudo de campo da dissertagdo que deu origem a este
produto. Participaram 16 alunas do curso de Pedagogia da Universidade Estadual de Goids,
Campus Oeste, em Sao Luis de Montes Belos — GO. Para a realizagdo das oficinas de formagao,
ministrei quatro encontros vinculados a referida disciplina. Cada encontro foi estruturado em
momentos distintos. Inicialmente, promovia-se uma roda de conversa com o objetivo de discutir
os fundamentos tedrico-metodoldgicos relacionados a matematica, a literatura infantil e aos
jogos pedagdgicos, conforme os textos previamente indicados para leitura.

Em seguida, desenvolvi atividades praticas em que as alunas vivenciavam a matematica
de maneira ludica e interdisciplinar. Ao final de cada oficina, era solicitada uma atividade: um
breve relato sobre as percepgoes da experiéncia vivida. Esses relatos deveriam ser enviados pela
plataforma Google Classroom, utilizada como apoio na disciplina. No entanto, apenas 10 das
16 alunas entregaram suas produgdes.

Nos topicos a seguir, apresento a descrigdo e a analise de cada encontro, destacando os
principais aspectos das atividades propostas e as contribuigdes observadas no processo de

formagao das participantes.

4.2. 1° Encontro: O entrelacamento da literatura infantil e a matematica

A primeira oficina foi realizada no dia 04 de setembro de 2023, com inicio as 19h. Na
ocasido, estavam presentes 14 alunas do curso de Pedagogia. O encontro teve inicio de forma
dinamica e afetiva, com a proposta de resgatar memdrias literarias da infancia. As participantes

foram convidadas a compartilhar experiéncias significativas com a literatura infantil. Marlene,

trouxe uma recordagdo da sua infancia:
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O que eu lembro da minha infancia com a literatura foi quando comecei a ler aos poucos. Minha avo era

analfabeta, mas meu avé sabia ler, entdo eu pedia ajuda a ele para aprender as palavras.

A partir desse momento, iniciei uma reflexao coletiva sobre o papel da literatura infantil
como ferramenta pedagogica interdisciplinar, com énfase em sua aplicagdo no ensino da
matematica. A discussdao avangou de forma espontanea ¢ engajada. Uma das alunas, Margor

(2023), sugeriu:

Podemos usar histérias como Branca de Neve para trabalhar conceitos matematicos. Por
exemplo, perguntar quantos anbes ela tinha e fazer questionamentos relacionados a operagbes

basicas (Margor, aluna 2023).

Aproveitei essa intervengao para ampliar o debate sobre como a literatura pode mediar
conceitos matemadticos como geometria, medidas e resolucdo de problemas. Apresentei
exemplos praticos, como atividades em que os personagens das historias servem de referéncia
para discutir nogoes de altura, quantidade ou propor¢ao. Também introduzi uma diferenciagcao
entre mediacdo e contacdo de historias, destacando que, enquanto a mediagdo tem como foco
principal o livro literario, a contagcdo envolve elementos cénicos € objetos que enriquecem a

narrativa.

No decorrer da discussao tedrica, apresentei os fundamentos de Coelho (1996) e Soares
(2004). Coelho destaca a literatura infantil como uma forma de arte com grande potencial
formativo, capaz de provocar a imaginagdo e promover novas formas de ver e interpretar o
mundo. Ja, Soares (2004) contribui com a nog¢ao de letramento como a condi¢do adquirida por
individuos e grupos sociais ao se apropriarem da linguagem escrita, transcendendo o simples
ato de ler e escrever.

Em seguida, abordei o conceito de interdisciplinaridade com base em Fazenda (2021),
que a define como a interacao entre duas ou mais disciplinas, possibilitando a integragao de
ideias, conceitos e procedimentos. Ilustrei esse conceito com exemplos concretos, como a
necessidade de compreensdo textual para resolu¢do de problemas matemadticos e a leitura de
mapas em Geografia, que exige a interpretacao de escalas, nimeros ¢ legendas.

Apresentei oralmente para as futuras pedagogas alguns pontos importantes na minha

pesquisa do TCC:
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/Pessoal, durante a minha pesquisa de campo, trabalhei com a interdisciplinaridade entre literatura infantil\
e matemdtica, utilizando o livro “A Festa do Macaco™', que é indicado pelo Plano Nacional do Livro
Didatico (PNLD). A historia trata de uma festa organizada pelo macaco, que acaba esquecendo de
convidar seu melhor amigo, o coelho. Escolhi duas escolas para essa andlise: uma militar e outra
particular, ambas com alunos do 2° ano do ensino fundamental. Integrei conceitos matematicos a historia
para tornar a experiéncia interdisciplinar. Por exemplo, propus problemas como calcular quantos
brigadeiros seriam necessarios se cada convidado recebesse trés doces, ou quantos copos de suco seriam
usados na festa. Ao final, encerramos de maneira ludica: os alunos compartilharam pipocas e doces,

Qimulando a festa do livro (Rhebeca, mestranda 2024). /

Apos ouvirem o relato de minhas vivéncias, as alunas passaram a refletir sobre as
possibilidades de integrar a literatura infantil a outras areas do conhecimento em suas futuras
praticas pedagogicas. Algumas demonstraram entusiasmo ao reconhecer, na contagdo de
histérias, uma ferramenta criativa e eficaz para o ensino de matematica, ciéncias e até mesmo
de temas ligados ao desenvolvimento socioemocional. Uma das participantes, Marletti,
destacou: “Achei muito interessante usar os personagens para trabalhar operagoes
matemdticas, como vocé fez com os brigadeiros e copos de suco. E uma forma pratica de
contextualizar os numeros para as criangas”.

Ressaltei a importancia de adaptar estratégias pedagdgicas a realidade das institui¢des
escolares, levando em consideracdo os recursos disponiveis e a faixa etaria dos alunos. As
alunas concordaram que a literatura infantil ¢ um recurso valioso ndo apenas para o
desenvolvimento da leitura, mas também para promover aprendizagens interdisciplinares,
criativas e significativas, que aproximam os estudantes das narrativas de forma transformadora.

No segundo momento da oficina, propus a leitura do livro “Quem Vai Ficar com o
Péssego?”, obra recomendada pelo Plano Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD)
para turmas do 2° ao 4° ano do ensino fundamental. Solicitei que as alunas organizassem as
cadeiras em circulo, a fim de criar um ambiente mais acolhedor e propicio a escuta atenta e a

troca de experiéncias. Esse arranjo fisico teve como objetivo favorecer a interagdo entre as

participantes e estimular a construcao coletiva de sentidos a partir da leitura compartilhada.
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Figura 1:Mediacdo da historia: Quem vai ficar com o Péssego?

Fonte: Acervo da mestranda (2023)

A histoéria € sobre um grande péssego, que desperta o desejo de varios animais: a girafa,
o crocodilo, o rinoceronte, 0 macaco, o coelho e a lagarta. Cada um tenta descobrir quem merece
o péssego, utilizando diferentes critérios, como altura, peso, tamanho da boca, das orelhas e em
medir suas caracteristicas para definir quem ficaria com o péssego. A girafa, por exemplo, tenta
usar sua altura para justificar sua posse do péssego, mas ¢ logo contestada pela proposta do
rinoceronte, que sugere pesar os animais na balanga, colocando pedras de um lado para cada
um. Porém, os animais seguem disputando com outros critérios, como o tamanho da boca e das
orelhas, o que gera risadas e muitos questionamentos das alunas sobre qual seria a forma mais
justa de decidir. Foi entdo que a lagarta, com sua esperteza, encontra uma solucao criativa: ela
faz um pequeno buraco no péssego e comeca a se deliciar com ele, sem precisar seguir os

critérios dos outros animais.

Na sequéncia, discutimos sobre como a historia poderia ser usada em sala de aula para
trabalhar as quatro operagdes e conceitos de medidas. Algumas alunas sugeriram: “Poderiamos
utilizar essa historia para ensinar divisdo, como dividir o péssego de forma justa entre os
animais, também poderia ser interessante usar para trabalhar conceitos de medidas, como
altura e peso, e até mesmo comparagoes” (Olivetti, aluna). Uma outra aluna completou:
“Podemos usar uma régua para medir a altura dos personagens e ordenar quem é maior ou

menor, o que ajuda as criangas a visualizarem esses conceitos de forma pratica” (Marlene,
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aluna 2023). Finalizamos esse momento discutindo as diversas maneiras de aplicar esses
conceitos com os alunos do estdgio, conectando a literatura com o ensino de matematica de uma
forma ludica. As 20h20 foi o intervalo e as 20h40 voltamos.

No terceiro momento, depois que mediei a leitura de “Quem vai ficar com o péssego?”,
entreguei uma folha A4 com exercicios de calculos baseados na historia do livro e pedi que as

alunas trabalhassem em duplas para facilitar a execucao das atividades.
Figura 2:Atividades sobre o livro Quem vai ficar com o Péssego?

1- Na floresta, os 6 animais encontraram 4 péssegos maduros. Cada péssego tinha 5
sementes. Quantas sementes ao todo eles encontraram?

20

-

2- Um coelho precisou de trés pedras para equilibrar seu peso. Se fossem 8 coelhos, quantas

pedras seriam? oo, L4 Bl potn, §X3=2M.
8

b= X 3
e b

Fonte: Acervo da mestranda (2023)

As duas primeiras questdes foram respondidas com facilidade. No entanto, a partir da
terceira questao, percebi que surgiram dificuldades em relagdo a interpretagdo do problema e a
escolha da operagcao matematica adequada. Porém, apds a discussdo com a dupla, as discentes
conseguiram resolver as questoes.

No quarto momento, realizamos uma roda de conversa focada na discussdo do artigo
“Ensino de matematica e literatura infantil: uma proposta para aprendizagens de alunos do 4°
ano dos anos iniciais do Ensino Fundamental”, para refletirmos sobre a integracao da literatura
infantil com o ensino de matematica e como essa abordagem pode enriquecer as praticas

pedagbgicas. Durante a discussdo, cada participante teve a oportunidade de expor suas

impressdes e compartilhar experiéncias relacionadas ao tema, como nos excertos abaixo:
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Gl achei interessante como o livro “Familia Gorgonzola” aborda questdes do cotidiano, como diViSﬁO)
organizacdo, de maneira divertida e acessivel para as criangas. E uma forma de tornar a matematica mais
proxima da realidade deles (Filomena, aluna 2023).

Eu gostei da ideia de usar historia infantil para introduzir conceitos matematicos. E muito mais
interessante do que comegar a aula direto com exercicios no caderno (Marlene, aluna 2023).

Na minha pratica, percebo que muitos alunos tém dificuldade em associar a matematica com situa¢des do
dia a dia. Um livro, como o exemplo que o artigo traz, um ensino lidico e divertido (Marletti, aluna 2023).

O artigo reforgou algo que sempre defendi: o ensino de matematica ndo precisa ser isolado. Ja estou
pensando em formas de levar situagdes problemas apresentadas por meio de um texto com narrativa

Q)livette, aluna 2023).

Em seguida, pedi que as alunas escrevessem um relato, manuscrito ou digitado, sobre

as contribui¢des da oficina para a sua pratica pedagogica, com prazo de uma semana para
1 , . ~ . .

postagem no Classroom . Apds fornecer essa orientagdo, encerrei a oficina, agradecendo a

participacdo de todas e enfatizando a importancia da reflexdo sobre as experiéncias vividas

durante o encontro.

4.3. 2° Encontro: Jogos matematicos para os anos iniciais: O que diz Regina Célia

Grando?

No dia 06 de novembro de 2023, aconteceu a segunda oficina que ministrei. No primeiro
momento, realizamos uma roda de conversa para a discussao do texto “jogos matematicos para
os anos inicias”, de Grando (2000). Durante a discussdo, as alunas compartilharam suas
percepcdes sobre o uso de jogos no ensino da matematica. Uma das participantes comentou:
“eu nunca tinha pensado em usar jogos dessa maneira, mas vejo que é uma forma eficaz de
envolver as criangas”.

Ainda no primeiro momento, apresentei por meio de slide algumas imagens de criangas
em momentos de jogos. Uma percepgdo relevante foi em relacdo aos materiais concretos
utilizados nas imagens, como tabuleiros, dados e outros recursos ludicos. As participantes
notaram que esses elementos facilitam a compreensdo dos conteidos matematicos,
especialmente para criancas nos anos iniciais. Uma delas observou: “Os materiais me parecem
simples, mas extremamente eficazes para atrair a atengdo das criangas e tornar o aprendizado
mais pratico” (Olivetti, aluna 2023). Essa fala demonstra como as imagens ajudam a visualizar

0 impacto positivo do uso de recursos manipuldveis no processo de ensino-aprendizagem.

1 . . . L, . N
Os relatos das futuras pedagogas que selecionei encontram-se disponiveis no apéndice.
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As futuras pedagogas também destacaram aspectos relacionados a ambientacdo das
atividades apresentadas, especialmente quanto a organizacdo do espago escolar ilustrado nas
imagens utilizadas durante a oficina. Marletti observou: “Percebo que o espaco da sala esta
adaptado para que as criangas joguem em grupos, o que favorece o trabalho em equipe e o
envolvimento de todos”. Essa reflexdo reforca a importancia de um ambiente que seja, ao
mesmo tempo, acolhedor e estimulante, favorecendo a aprendizagem ativa e a cooperacao entre
os alunos por meio de jogos e outras dindmicas interativas.

Além disso, algumas participantes evidenciaram a variedade de estratégias pedagdgicas
sugeridas pelas imagens, reconhecendo que os jogos podem ser adaptados a diferentes
conteudos e faixas etarias. Uma das alunas comentou: “As imagens mostram que é possivel
variar bastante as atividades e atender alunos de diferentes idades e habilidades”. Tais
observagdes indicam que os recursos visuais utilizados durante a oficina contribuiram para
ampliar a percepcdo das participantes sobre as possibilidades de aplicagdo dos jogos em
contextos educativos diversos, promovendo uma abordagem pedagdgica mais criativa e
inclusiva. Na etapa seguinte, ap0s a discussao teorica e analise das imagens, distribui uma folha
A4 com atividades em duplas. As alunas tiveram um tempo determinado para realizar as
propostas que visavam explorar o raciocinio 16gico-matematico a partir do uso de dados.

Na primeira tarefa, foram desafiadas a criar uma situacdo-problema baseada no
lancamento de dois dados de seis faces numeradas de 1 a 6. Durante a discussao inicial,
identificaram que as somas possiveis variavam de 2 (1 + 1) até 12 (6 + 6). A partir dessa
reflexdo, elaboraram situagdes que poderiam ser utilizadas em sala de aula. Um exemplo
construido por uma das duplas foi: “Se langcarmos dois dados e o primeiro mostrar 4 e o segundo
3, qual serd o total?” Em seguida, realizaram a operagdo: 4 +3 =7.

Na segunda atividade, trabalharam com uma situagdo-problema previamente proposta:
um dado indicava 3 pontos e o outro 4. As alunas rapidamente resolveram a questdo, somando
os valores apresentados: 3 + 4 = 7. Ao responder que o aluno deveria avangar 7 espagos no
tabuleiro, algumas alunas refletiram sobre como essa atividade poderia ser utilizada para tornar
o ensino da adi¢do mais ludico e interativo, incentivando o raciocinio légico das criangas. Ao

resolver a terceira situagdo, que envolvia subtragdo, as futuras pedagogas visualizaram o

problema de forma pratica:
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Figura 3:Resolucdo da terceira questdo da atividade proposta
3- Numa turma que tem 32 alunos. Se 17 alunos faltaram na aula hoje devido a
muita chuva. Quantos alunos estdo na aula dessa turma? .

A PELMTR T ]
Y i

Fonte: Acervo da mestranda (2023)

Na ultima tarefa, as pedagogas precisaram identificar a multiplicagdo que resultasse no
maior produto possivel, utilizando as cartas numeradas 3, 5, 2 e 6. Apos explorarem as diversas

combinagdes, calcularam os produtos:

Figura 4:Resolucgdo da quarta questdo da atividade proposta
Jogo de Estratégia de Multiplicagio: Em um jogo de estratégia, vocé tem 4 cartas
numeradas: 3, 5. 2 e 6. Vocé deve multiplicar duas cartas para obter o maior produto possivel.
Qual ¢é a multiplicagdo que resulta no maior produto?
S S E 15< % %02l Y b :157{ 9 25:10253((:10
Lxbz 12

AQ_MAMM5X6"%O

Fonte: Acervo da mestranda (2023)

Levei dois jogos pedagogicos para essa oficina e, no terceiro momento, utilizamos o
jogo de bingo e a tabuada divertida. No jogo de bingo, cada participante recebeu uma cartela
com diversos numeros, € o desafio era marcar os nimeros sorteados ao longo do jogo. Percebi
que muitas alunas estavam bastante competitivas, comemorando a cada niimero marcado como
uma grande vitéria. Olivetti, por exemplo, exclamou: “Consegui! So faltam mais 3 numeros!”
Enquanto outras se mostravam um pouco perdidas em alguns momentos, deixando de marcar
0s nimeros corretos. Margor, por sua vez, disse: “Ufa, finalmente marquei o numero certo”.
Esse contraste trouxe a tona diferentes formas de interacdo e engajamento com o jogo, como
nas falas de Olivetti: “Eu estou quase ganhando! Acho que vou vencer!” (Olivetti, aluna, 2023)
e Margor: “Eu gosto de jogar assim, sem pressa, so para aprender e me divertir” (Margor,

aluna, 2023). Essas expressoes evidenciam as diferentes abordagens e o envolvimento das

alunas com a atividade.
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Fonte: Acervo da mestranda (2023).

Jano jogo da tabuada divertida, o foco das alunas estava nas operagdes de multiplicagdo,
mas o desafio ndo se limitava apenas a isso. Além de realizarem as operagdes, elas precisavam
observar atentamente a cor dos nimeros no quadro que receberam, o que exigia que se
atentassem tanto as cores das imagens quanto a quantidade apresentada.

No quarto momento, solicitei que as alunas escrevessem um relato sobre as
contribuigdes da oficina para a sua pratica pedagdgica, manuscrito ou digitado, mas, com o
prazo de uma semana para postarem no Classroom. Apds essa orientagdo, encerrei a oficina,
agradecendo a participacdo de todas e destacando a importancia da reflexdo sobre o que foi

vivenciado durante o encontro.

4.4. Explorando a matematica de forma divertida: jogos interativos e manipulaveis

para os anos iniciais

No primeiro momento, do dia 13 de novembro de 2023, iniciei a oficina com o jogo da
memoria de adi¢cdo e subtracdo, realizado em duplas. Distribui as cartas entre as participantes,
sendo que algumas apresentavam somas de adi¢do com um ponto de interrogagdo, enquanto
outras mostravam os resultados sem qualquer marcagdo. O objetivo era que, ao retirarem uma
carta com uma soma € outra com um resultado, as participantes buscassem encontrar a

correspondéncia correta entre a operacao e o valor correspondente.
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As duplas estavam bastante envolvidas, foi perceptivel uma dindmica de colaboragao,
com algumas alunas ajudando umas as outras a resolver as operagdes. Enquanto jogavam,
muitas comentaram sobre as estratégias que usaram para se lembrar dos resultados, como
associar a soma ao contexto do jogo. Marlene, por exemplo, disse: “Eu gosto de usar o método
de conferir de tras para frente, assim consigo identificar mais rapido”. O jogo foi uma maneira
divertida de revisar conceitos e reforcar o aprendizado de forma ludica, promovendo uma
interacdo que integrou raciocinio légico e trabalho em equipe. Ainda no primeiro momento,
distribui o jogo da velha (dos numeros pares e impares): os numeros pares € impares

substituiram as tradicionais marcagdes de X e O.

Figura 6: Jogo da velha

Fonte: Acervo da mestranda (2023)

No segundo momento, realizamos uma roda de conversa para a discussdo do texto de
Grando (2000), intitulado “Concepgdes quanto ao uso de jogos no ensino de matematica”. As
duplas foram divididas para comentar sobre temas especificos, como “jogo pelo jogo”, “o
registro do jogo”, “intervencdo escrita” e “jogar com competéncia”’. Uma das alunas, ao
comentar sobre o tema jogo pelo jogo, afirmou: “E importante entender que o jogo ndo é apenas
diversado, ele precisa ter um proposito pedagogico claro” (Olivia, aluna 2023). Outra aluna, ao
falar sobre o registro do jogo disse: “O registro é fundamental, pois ele permite refletir sobre

as estratégias utilizadas durante o jogo e os resultados alcan¢ados” (Olivetti, aluna 2023).
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Quanto ao tema intervengdo escrita, uma participante destacou: “a intervengdo escrita pode
ajudar a organizar o pensamento da crianga e a refor¢ar os conceitos trabalhados no jogo”
(Margor, aluna 2023). E, por fim, sobre jogar com competéncia, uma aluna comentou: “para
jogar com competéncia, é preciso dominar a estratégia, mas também saber como o jogo pode
ser usado para ensinar e aprender matemdtica”.

No terceiro momento da oficina, propus uma atividade pratica de criacdo de jogos. Cada
dupla teve a oportunidade de escolher um dos jogos apresentados no primeiro momento e
confeccionar sua propria versdo. A proposta visava estimular a criatividade das alunas e
promover a apropriagdo dos jogos como recursos pedagogicos. Cabe destacar que, alguns dias
antes da oficina, enviei a lista de materiais necessarios tanto pelo Google Classroom quanto
pelo grupo de WhatsApp da turma, a fim de garantir que todas as participantes estivessem
preparadas para a atividade. Apos a confeccdo, os jogos ficaram disponiveis para que as alunas
os utilizassem posteriormente, durante o estagio supervisionado, promovendo uma articulagdo
direta entre a formagao teorica vivenciada na disciplina e a pratica em sala de aula com criangas
dos anos iniciais do ensino fundamental.

No quarto e ultimo momento, solicitei que cada aluna elaborasse um relato reflexivo,
manuscrito ou digitado, sobre as contribuicdes da oficina para sua pratica pedagdgica. Foi
estabelecido o prazo de uma semana para a postagem da atividade no Classroom. Pedi também
que anexassem uma fotografia do jogo confeccionado, acompanhada de uma breve reflexao
sobre a importancia daquele recurso no ensino da matematica, destacando de que forma ele

poderia favorecer a aprendizagem de maneira ladica, significativa e contextualizada.

4.5. 4° Encontro: Explorando o jogo Contig 60 na matematica nos Anos Iniciais

No dia 20 de novembro de 2023, realizei a ultima oficina com as futuras pedagogas.
Estavam presentes 14 discentes. O encontro teve como objetivo, explorar conceitos
matematicos através de uma abordagem ludica incentivando o raciocinio logico, o célculo

mental e a interacdo em grupo. Os materiais utilizados, para o primeiro momento, foram o jogo

de tabuleiro, 3 dados e papeis para anotacao dos calculos.
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Fonte: Acervo da mestranda (2023)

No primeiro momento, iniciei com uma explicacdo das regras do jogo:

O Contig 60 é um jogo matemdtico em que vocés precisardo usar trés numeros sorteados para realizar
operagdes como adi¢do, subtra¢do e multiplica¢do. O objetivo é encontrar um numero disponivel no
tabuleiro e marcd-lo antes dos outros grupos. Lembrem-se de pensar nas diferentes combinagdes
possiveis e ndo desistam se a solu¢do ndo for imediata (Rhebeca, mestranda 2023).

As participantes demonstraram entusiasmo desde o comego, motivadas pelo desafio
proposto. A divisao em pequenos grupos facilitou a interagdo e criou um ambiente colaborativo.
Durante a oficina, as futuras pedagogas se engajaram nas jogadas, como Olivetti que diz “se eu
somar 8 e 4, consigo 12, mas se multiplicar 4 por 3, também da 12" (Olivetti, aluna 2023). J&
em sua jogada, a aluna Olivia comentou ‘“se eu subtrair 15 de 20, sobra 5. Isso pode bloquear
o grupo adversario”. Esses momentos mostraram como o jogo possibilitou o uso de diferentes
operagdes matematicas e estratégias de resolucdo de problemas. Apesar do entusiasmo das

alunas em vencerem, houve algumas incertezas:
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Sera que podemos somar e multiplicar na mesma jogada? Se fizermos 7 mais 3 e depois multiplicarmos por
2, conseguimos 20! (Margor, aluna 2023)

Se somarmos 8 e 5, conseguimos 13, mas sera que podemos multiplicar por 2 depois? E se tentarmos subtrair
primeiro e depois multiplicar? Talvez cheguemos mais perto do ntimero que precisamos! (Olivetti, aluna
2023).

. J

Em outra situacdo, uma futura pedagoga sorteou os nimeros 6, 4 ¢ 2. Depois de avaliar
suas opcoes, decidiu multiplicar 6 por 4, resultando em 24, e entdo subtraiu 2, alcancando 22.
A jogada foi comemorada, pois bloqueou o avango do grupo adversario € garantiu uma posi¢ao
estratégica no tabuleiro.

No segundo momento da oficina, realizamos uma roda de conversa para discutirmos
sobre o capitulo 2 de Grando (2000), intitulado “Intervenc¢des Pedagodgicas com o Jogo Contig
60”. Dividi a sala em 3 grupos de 3 pessoas e 2 grupos de 2 pessoas, cada grupo ficou
responsavel por responder perguntas referentes ao texto. Sobre a importancia da habilidade de
calculo mental, Olivette destacou: “O cdlculo mental é essencial porque desenvolve a agilidade
e a confianga dos alunos ao resolver problemas sem a necessidade de calculadoras. Isso torna
o aprendizado mais dindmico e significativo”.

Quanto a concepgao de Parra (1996), sobre o ensino do calculo mental, Marletti
comentou: “Parra (1996) acredita que o calculo mental deve ser mais valorizado nas escolas,
pois ajuda na compreensdo profunda dos conceitos matemdticos. Concordo, jd que isso
prepara os alunos para desafios reais”.

Em relagao as divergéncias entre métodos de calculo ensinados na escola e as estratégias
de calculo mental mencionadas por Grando (2000), Marlene afirmou: “Na escola, seguimos
procedimentos rigidos e memorizamos formulas, enquanto no cdlculo mental usamos
estratégias mais flexiveis e criativas. Isso incentiva o pensamento independente”. Discutindo o
lugar do calculo mental na aprendizagem matematica, Olivia afirmou: “O cdlculo mental deve
estar presente desde o inicio da educagdo, pois ajuda na constru¢do do pensamento logico e
na interpretagdo de problemas complexos”. Por fim, ao mencionar as razdes defendidas pela
autora, para incluir o célculo mental nas escolas, uma estudante concluiu: “Parra (1996)
destaca que o calculo mental fortalece a memoria, a concentra¢do e o raciocinio logico.
Concordo plenamente, ja que essas habilidades sdo fundamentais para a vida escolar e
cotidiana”.

No terceiro momento, apresentei a proposta da tltima atividade da oficina, orientando

as participantes a realiza-la em duplas. O objetivo era que compartilhassem e sistematizassem
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as experiéncias vivenciadas durante os jogos, detalhando percepgdes, aprendizados e
possibilidades de aplicagcdo em contextos pedagdgicos.

No quarto e ultimo momento, agradeci a participagao das alunas e da professora Maria
Goretti, ressaltando que o envolvimento de todas foi essencial para o desenvolvimento da minha
pesquisa de mestrado. Informei que os certificados de participagdo seriam confeccionados e
entregues como forma de reconhecimento pelo comprometimento e contribuicao de cada uma

ao longo do processo formativo.

Figura 8:Exemplo de certificado

S.2Y"S  CERTIFICADO

Certificamos que participou das oficinas de formagdo, oferecidas pela
mestrandaRhebeca Oliveira Mendonga, como parte da dissertagdo de mestrado “Narrativas das Futuras Pedagogas
em relagdoa Aprendizagem Matematica”, do Programa de Mestrado Profissional em Ensino na Educagdo
Basica daUniversidade Federal de Goiés. Oficinas realizadas nos dias 04/09/2023, 06/11/2023, 13/11/2023 e
20/11/2023, comcarga horéria total de 20 horas.

Goiania, 21 de novembro de 2024.

9]

Prof. Dr. Glaucd. RoSerto
Coordenador do PPGEEB/UFG/CEPAE

Fonte: Acervo da mestranda (2023)

4.6. Relato das futuras pedagogas

Os relatos das futuras pedagogas foram solicitados por mim ao final de cada oficina,
com o prazo de uma semana para a postagem das tarefas no Classroom. Esse processo contou
com o apoio da professora regente, Dra. Maria Goretti, que frequentemente destacava a
importancia do envolvimento nas oficinas e da entrega das atividades, considerando ambos
como parte da avaliacdo na disciplina Conteudos e Processos do Ensino de Matematica,
ministrada por ela. Em relacdo aos relatos recebidos, selecionei dois de cada oficina para narrar
as contribuicdes e consideragdes que as futuras pedagogas relataram. Vale ressaltar que ndo irei
detalhar as descri¢des individuais de cada futura pedagoga sobre os momentos vivenciados, ou

seja, ndo vou abordar o que cada uma registrou em relagdo a cada etapa. Focarei nas
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contribui¢des gerais sobre os jogos trabalhados, a literatura infantil e as concepgdes delas a

respeito da viabilidade desses recursos no ensino da matematica e como avaliaram a oficina.
» Relato de Olivetti ¢ Marlene sobre a primeira oficina:

Olivetti destacou o impacto da abordagem proposta, afirmando: “A proposta permitiu
compreender como uma matéria, muitas vezes vista como complexa, pode ser abordada de
forma leve e prazerosa, promovendo um aprendizado mais significativo.” Para ela, a oficina
possibilitou uma nova perspectiva sobre o ensino da matematica, revelando que, quando
contextualizada e vinculada a realidade dos alunos, a disciplina torna-se mais acessivel e
atrativa.

Marlene, por sua vez, relacionou a experiéncia vivida com suas memorias escolares do
ensino fundamental, enfatizando a relevancia de metodologias que conectem a matematica a
outras areas do conhecimento. Ela afirmou: “A oficina demonstrou como a matemdtica pode
ser trabalhada de forma criativa e instigante, despertando o interesse dos alunos.” Marlene
também ressaltou que o uso da literatura infantil contribui para a diversificacdo das estratégias
pedagdgicas, tornando o ensino da matemadtica mais proximo do cotidiano das criancas. Em

suas palavras:

A atividade nos mostrou que podemos trabalhar matematica de uma maneira mais instigante, que desperta a
vontade de aprender dos alunos. Esse entrelago da matematica com a literatura infantil, e até mesmo com
outras disciplinas, ¢ uma forma chamativa de trabalhar esses conceitos, agregando muito a nds, futuros
professores (Marlene, aluna 2023).

» Relato de Filomena e Helena sobre a segunda oficina

Filomena avaliou a oficina como uma experiéncia interativa e participativa, destacando
o valor do ensino da matematica associado a elementos ludicos. Para ela, “aprender matematica
brincando torna a aula mais divertida e ajuda a entender melhor o contetido.” A aluna ressaltou
a importancia do desenvolvimento de habilidades cognitivas por meio dos jogos, como
investigacao, levantamento de hipoteses e tentativa e erro: “Quando a crianga erra no jogo, ela
tenta de novo, pensa em uma nova estratégia e aprende sem perceber que estd estudando.”
Ainda, refor¢ou a importancia do planejamento pedagdgico: “Ndo basta jogar por jogar. O
professor precisa escolher jogos que facam sentido com o conteudo trabalhado.” Filomena
concluiu que a oficina foi fundamental por proporcionar uma vivéncia pratica, evidenciando o
potencial dos jogos como recurso didatico eficaz.

Helena também reconheceu a relevancia da oficina para a compreensao de metodologias

praticas e criativas no ensino da matematica. Destacou que “é essencial criar um ambiente que
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favorega o desenvolvimento do raciocinio logico e o aprimoramento do conhecimento desde os
primeiros anos escolares.” Entre as atividades realizadas, enfatizou o jogo de bingo como uma
ferramenta eficaz para familiarizacdo com os nimeros, além de valorizar a interagdo entre os
participantes nas atividades de adicdo e subtragdo. Segundo a aluna, “a ftroca entre os
participantes ajudou a tornar o aprendizado mais dinamico e colaborativo.” Em relagdo ao
jogo Tabuada Divertida, destacou o uso da associagdo entre nimeros € cores como uma
estratégia que tornou o processo de aprendizagem mais detalhado e envolvente. Concluiu
afirmando que “o uso de jogos e atividades interativas desperta o interesse dos estudantes e

’

facilita a compreensdo dos conteudos.’
» Relato de Olivia e Marletti sobre a terceira oficina

Olivia refletiu sobre a versatilidade dos jogos utilizados na terceira oficina, destacando
que, apesar de alguns serem direcionados ao 3° ano, sua adaptacdo ¢ possivel para diferentes
faixas etarias: “O jogo permite ajustar os numeros, o que possibilita sua aplicagdo em outras
series conforme a necessidade da turma.” Ela avaliou positivamente o jogo da velha como
recurso para o desenvolvimento do raciocinio 16gico em turmas do 2° ano, ressaltando que “os
jogos interativos e manipuldveis ndo apenas estimulam a participagdo dos alunos, mas também
promovem uma compreensdo mais solida e divertida dos conceitos matematicos.” Olivia
concluiu que essa experiéncia fortaleceu sua compreensdo sobre como tornar o ensino da
matematica mais atrativo e eficaz.

Marletti considerou a atividade pratica um momento importante para o desenvolvimento
da criatividade e da reflexdo pedagogica. Comentou: “Foi muito interessante ver como
materiais simples podem ser transformados em uma ferramenta educativa tdo eficaz.” Durante
a roda de conversa sobre o texto de Grando (2000), destacou a relevancia do jogo da memoria
para o desenvolvimento cognitivo, especialmente no aprimoramento da memoria e no
desempenho com conteudos matematicos. Para ela, “é impressionante como algo tdo simples
como um jogo pode impactar diretamente na aprendizagem.”” Reforcou ainda a importancia do
ludico no processo educativo, afirmando que “quando a matematica é ensinada de forma
ludica, os alunos ficam mais motivados e aprendem sem perceber.” Finalizou seu relato
destacando o papel do professor como mediador de experiéncias significativas: “O professor

deve pensar em atividades que ndo apenas ensinem, mas também envolvam e motivem o0s

’

alunos, como foi o caso do jogo da memoria.’
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» Relato de Margor e Marilha sobre a quarta oficina

A aluna Margor enfatizou que o jogo proposto na quarta oficina foi essencial para o
desenvolvimento do raciocinio logico-matematico, proporcionando uma experiéncia
desafiadora, ludica e interativa. Destacou que as operagdes basicas foram trabalhadas de forma
estratégica, promovendo a pratica de calculos e habilidades como concentragao, resolucao de
problemas e tomada de decisdes. Para ela, “o jogo favoreceu a interacdo social e o trabalho
em grupo, refor¢ando o respeito as diferentes formas de pensar e a colaborag¢do entre os
participantes.” Considerou a oficina fundamental para sua formacgao, pois ampliou sua
compreensdo sobre o uso de estratégias ludicas no ensino, fortalecendo seu repertdrio
pedagogico com foco em praticas inclusivas e significativas.

Marilha destacou os beneficios do jogo Contig 60, ressaltando como atividades ludicas
tornam o ensino da matematica mais criativo e envolvente: “Atividades ludicas podem ser
inseridas no ensino da matemdtica, tornando-a mais dindmica e atrativa.” A dindmica em
duplas também foi elogiada por proporcionar um espago de didlogo e troca de ideias,
promovendo colaboracdo e aprofundamento do aprendizado. Conforme relatado, “as
intervengoes durante as explicagoes ajudaram a consolidar ainda mais os conceitos abordados,
unindo teoria e pratica de forma clara.” Por fim, Marilha reconheceu que a oficina ampliou
sua visao sobre o uso de recursos pedagogicos criativos, concluindo que “utilizar jogos na sala

de aula desperta o interesse dos alunos e fornece estratégias inovadoras para o ensino da

matematica.”
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao desenvolver este Produto Educacional, percebi a relevancia de promover uma
formagao inicial que alia teoria e pratica para o ensino de Matematica. Ao planejar e executar
as atividades, pude proporcionar as futuras pedagogas uma experiéncia com metodologias
inovadoras, por meio de jogos pedagogicos e literatura infantil. Essas ferramentas nao apenas
enriqueceram a experiéncia das participantes, como também me permitiram refletir sobre a
eficiéncia dessas abordagens no processo de ensino e aprendizagem, reafirmando o impacto

positivo da aprendizagem significativa na Educacao Basica.

As discussdes tedricas e as experiéncias praticas vividas nas oficinas foram
fundamentais para incentivar as futuras pedagogas a refletirem criticamente sobre suas proprias
concepgodes de ensino. Durante os encontros, percebi como esse espago de troca permitiu o
desenvolvimento de um olhar mais amplo e questionador sobre o ensino da Matematica,
tornando-as mais conscientes das metodologias a serem utilizadas na pratica docente. A
reflexdo sobre a aplicagdo das quatro operagdes, por exemplo, mostrou-se uma chance de
explorar diferentes abordagens que promovem a constru¢do do conhecimento matematico de

forma dinamica.

Nos relatos, identifiquei indicios de ampliacdo do repertério pedagogico das
participantes, que reconheceram os jogos € a literatura como alternativas viaveis para trabalhar
contetdos de forma contextualizada e envolvente. Elas demonstraram uma compreensdo sobre
o uso dos jogos pedagogicos e da literatura infantil, reconhecendo-os como recursos

fundamentais para tornar o ensino de matematica ludico.

Por fim, acredito que o trabalho, desenvolvido por meio deste produto educacional,
contribuiu para a minha formagdo e para a formag¢ao das futuras pedagogas. Reconheco que
alguns aspectos poderiam ter sido aprimorados, especialmente na condugao das atividades e na
orientagdo quanto a elaboragdo dos relatos das alunas. Infelizmente, na Gltima oficina, embora
tenham descrito os momentos vivenciados, ndo incluiram reflexdes avaliativas sobre a
importancia da experiéncia, seja de forma positiva ou negativa. Ainda assim, essa vivéncia

proporcionou uma oportunidade fundamental para aplicar praticas pedagogicas ludicas e refletir

sobre elas.
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CURSO Pedagogia- ANO/SEMESTR 202372
Licenciatura E
OFICINAS DE O uso do ladico no PERIODO 7°

FORMACAO | ensino de matematica
nos anos iniciais

PROFESSOR Rhebeca Oliveira CAR’GA 18
A Mendonga HORARIA
1 EMENTA

A pesquisa narrativa (auto)biografica em educacao. Teorias pedagogicas sobre a Educacao
Matematica, relativas ao sistema de numeracao, ressaltando as operacdes fundamentais, seus
procedimentos e sentidos. Enfase na educagdo matematica nos anos iniciais. Propostas e
Diretrizes Curriculares. Producdo de jogos ludicos. Relagdo com outras éreas do
conhecimento.

2 OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GERAL

Promover a formagdo inicial de pedagogas para o ensino de Matematica por meio de
oficinas que articulem teoria e pratica, utilizando jogos pedagogicos, jogos manipulaveis e
literatura infantil

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Analisar e compreender a conexdo entre a literatura para criangas e a matematica.

- Analisar e compreender o processo de criacdo do conceito de nimeros e seus memoriais
escritos e orais, tanto pelas criangas quanto pelos adultos.

- Confeccionar com as alunas materiais pedagogicos que podem compor jogos com as 4
operacoes.

- Analisar e compreender momentos de intervencao por meio de jogos.
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3 CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1: O entrelagcamento da literatura infantil e a matematica

- Defini¢ao de literatura infantil;

- Defini¢ao de interdisciplinaridade

- A importancia da mediagd@o de histérias na educagdo matematica

- Sugestdes de livros literarios do acervo literario do Programa Nacional do Livro e Material
Didatico- PNLD Literario -2018, de acordo com a faixa etaria de cada etapa da educagdo
basica.

UNIDADE 2: Explorando a matematica de forma divertida: jogos interativos e
manipuldveis para os anos iniciais

- Nocdes basicas no cotidiano da crianga: tempo, espago, numero, formas geométricas e
medidas;

- A construcdo de defini¢do de nimero: contagem e nimero;

- A construcdo de sentido de espaco e tempo por meio de desenhos.

UNIDADE 3: Jogos matematicos para os anos iniciais: O que diz Regina Célia Grando?

- Fundamentos teérico-metodologicos sobre os jogos no ensino de Matematica;

- Reflexdes sobre jogos ludicos na educagdo matematica;

- Sugestdes de materiais didaticos e jogos.

UNIDADE 4 : 4° encontro: Explorando o jogo Contig 60? Na matematica nos anos iniciais
- Construgdo de jogos

- Aplicacao dos jogos construidos

S METODOLOGIA

A realizagdo das oficinas de formagdo, no periodo de novembro de 2023 na
Universidade Estadual de Goias em Sao Luis de Montes Belos, sendo o publico alvo a turma
do 6° periodo do curso de Pedagogia. A fim de alcangar os objetivos propostos, a
metodologia serda desenvolvida na disciplina ‘‘Conteudos e Processos de Ensino de
Matematica’’ em 4 encontros de 3 horas realizados semanalmente na segunda-feira (aulas
das 19:00 as 22:00) e 1 hora para atividades extras, as quais, serdo destinadas para a leitura
de textos e postagem das atividades, totalizando uma capacitagdo de 20 horas. O certificado
sera disponibilizado pela UFG.
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6 CRONOGRAMA SEMANAL DA DISCIPLINA

1° encontro: O entrelagamento da literatura infantil e a matematica (3 horas)
+ construcao e postagem da atividade (2 hora);
+ Constru¢do da segunda atividade e postagem da segunda atividade (1 hora)

e 2°encontro: Explorando a matematica de forma divertida: jogos interativos e
manipulaveis para os anos iniciais. (3 horas) + construcao e postagem da atividade
(2 horas);

e 3°encontro: Jogos matematicos para os anos iniciais: O que diz Regina Célia
Grando? (3 horas + postagem da atividade (2 horas);

® 4° encontro: Explorando o jogo Contig 60 Na matematica nos anos iniciais
+ Constru¢do da atividade final e postagem(2 horas)

7 RECURSOS

Slide, notebook, plataforma do classroom, livros literarios, pincel atdmico, folha A4,
canetas, jogos pedagogicos, dentre outros.

8 AVALIACAO

Sera processual e formativa, ao longo de todas as oficinas, através da participa¢do dos
participantes, bem como a interagdo dos encontros, elaboracao e realizagao das tarefas e por
fim, a exposi¢do do jogo ludico construido. Destarte, tera certificado de participagdo, com
carga horaria de 20 horas o qual, sera disponibilizado pela Universidade Estadual de Goiés.
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Figura 9:Jogos utilizados nas oficinas
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Fonte: Acervo da mestranda (2023)
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Figura 10:Atividades da terceira oficina

Disciplina: Contetdos e Processos do Ensino de Matemética
Mestranda: Rhebeca Oliveira Mendonga

Discentes:

ATIVIDADES- OFICINA 3
1-Jogo de Dados de Adigao:
Descrigdo: Vocé esta ensinando matematica para alunos do segundo ano e deseja usar um
jogo de dados para ensinar adi¢do. Vocé tem um dado com seis faces numeradas de 1 a 6.
Como vocé pode criar uma situagdo-problema que envolva langar o dado e adicionar os

numeros obtidos?

2- Jogo de Dados de Adigdo
Descrigdo: Em um jogo de dados, um aluno langou um dado com 3 pontos e outro dado com 4
pontos. Eles devem somar os niimeros obtidos para determinar quantos espagos avangar no

tabuleiro. Quantos espagos 0 aluno deve avangar?

3- Numa turma que tem 32 alunos. Se 17 alunos faltaram na aula hoje devido a

muita chuva. Quantos alunos estdo na aula dessa turma?

4- Jogo de Estratégia de Multiplicagdo: Em um jogo de estratégia, vocé tem 4 cartas
numeradas: 3, 5, 2 e 6. Vocé deve multiplicar duas cartas para obter o maior produto possivel.

Qual € a multiplicagdo que resulta no maior produto?

Fonte: Acervo da mestranda (2023)
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Figura 11: Relatorio da Olivetti sobre a primeira oficina
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Figura 12:Relatorio da Marlene sobre a primeira oficina
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Figura 13:Relato da Filomena sobre a segunda oficina

No dia 6 de novembro de 2023, participamos da oficina intitulada “"Jogos
Matematicos para os Anos [niciais”, na qual exploramos o texto "O Jogo e a Matematica"
de Célia Grando e realizamos atividades praticas para promover o aprendizado da
matematica de maneira lidica.

Inicialmente, dedicamos um tempo para a explanagéo do texto, destacando a
importancia de abordar a matematica de uma forma que permitia as criangas aprimorar
seu conhecimento de maneira eficaz. O foco estava em criar um ambiente propicio para
o desenvolvimento do raciocinio matematico desde os primeiros anos escolares.

A primeira atividade proposta foi o jogo de "bingo”. Cada participante recebeu
uma cartela contendo diversos numeros, € o desafio era marcar os nimeros sorteados
durante o jogo. Essa abordagem nZo apenas proporcionou diversio, mas também
estimulou a familiarizaggo com os nimeros de forma prética.

Em seguida, introduzimos a atividade de "Adigdo e Subtragdo”, na qual foram
distribuidos cartdes contendo célculos matematicos de adigdo ou subtragdo, juntamente
com outros cartdes contendo os resultados correspondentes. A interagdo entre os
participantes se deu na busca pelo encaixe correto entre os célculos e os resultados,
promovendo o entendimento conceitual de maneira dindmica.

A ultima atividade, denominada "Tabuada Divertida”, seguiu uma abordagem
semelhante & anterior, mas focada nas operagdes de multiplicagdo. Além de encontrar o
resultado das operagdes, os participantes precisavam observar a cor do niimero no quadro,
garantindo uma atengdo especial & correspondéncia entre as cores para tanto os cédlculos
quanto os resultados. A oficina se revelou de significativa relevancia, destacando diversas
abordagens para o ensino da matematica de maneira envolvente. Ao demonstrar métodos
préaticos e divertidos, a oficina despertou o interesse dos participantes, oferecendo insights
valiosos sobre como tornar o aprendizado matematico mais cativante e participativo. Este
enfoque inovador reforga a importancia de abordagens criativas no processo educacional,
facilitando a absorgdo e compreenséo dos conceitos matematicos desde os primeiros anos

escolares.

Fonte: Acervo da mestranda (2023)



PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO
ENSINO NA EDUCAGAO BASICA

MESTRADO

Figura 14:Relatorio da Helena sobre a segunda oficina

AQ vy olog
B.on COaMO o0

; (‘ \
%k:&[@&x\o\ Y T

m&mrm O\J&O\,téw O\mﬂm‘j\& W -
audio o Wmo_ono  onEroiiic
%@mailm o0 Ao ok e \(\hmmm

-
“/L/VY\)'D
®

~

b

|

Fonte: Acervo da mestranda (2023)
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Figura 15:Relatorio da Olivia sobre a terceira oficina
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Fonte: Acervo da mestranda (2023)
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Figura 16:Relatorio da Olivia sobre a terceira oficina

Relato da Oficina: "Explorando a Matematica de Forma Divertida: Jogos Interativos e
Manipulaveis para o Ensino nos Anos Iniciais"

* Na aula do dia 13 de novembro de 2023, tivemos a oportunidade dg
instigante oficina intitulada "Explorando a Matemética de Forma Diy
Interativos e Manipulaveis para o Ensino nos Anos Iniciai

por atividades dinamicas que visavam tornar o apre
envolvente.

participar da
ertida: Jogos
s". O encontro foi marcado
ndizado matematico mais

* A oficina teve infcio com o jogo da meméria da subtracéo e adigéo, realizado em
duplas. As cartas, distribuidas entre as duplas, apresentavam somas de adicdo
ponto de interrogagio e resultad

ia, envolvemo-nos
tradicionais marcagoes "x" e "bolinha", Essa atividade, ad
do segundo ano, proporcionou uma abordagem ludica
matematicos.

Realizamos uma roda de conversa
Grando, intitulado "Concepgdes quanto ao uso de jogos no ensing da matematica".
As duplas foram divididas temas especfficos, como
"Familiarizagéo com o material do jogo”, "Reconhecimento das regras”, "Jogo pelo

jogo", "Intervengzo pedagégica verbal", "Registro do jogo", "Intervengao escrita” e
"Jogar com competéncia",

‘ l_\s consideragées da orientadora da disciplina
enriqueceram o debate, proporcionando insights valiosos,

s ; ; importancia para nossa
jomada profissional, pois proporcionou uma abordagem inov

matematica, afastando-se de modelos repetitivos. Os jogos inter
apresentados nao apenas estimulam a participagéo ativa dos aj
mas também promovem uma compreensio mais sélida e divertida dos conceitos
matematicos. Essa experiéncia fortalecey nosso entendim

- : ento de como tornar o
aprendizado da matemética mais atraente e eficaz em sala de aula.

ativos e manipulaveis
unos nos anos iniciais,

Fonte: Acervo da mestranda (2023)

Figura 17:Relatorio de Marletti sobre a terceira oficina
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Relatério da oficina do dia 13 de novembro de 2023

Durante a aula, as professoras propuseram que nos, alunas, confecciondssemos nosso
proprio jogo da meméria utilizando materiais reciclaveis, com o otjetivo de explorar seus
conceitos e suas implicagdes no ensino de matematica. Essa atividade pratica permitiu
desenvolver nossa criatividade e refletir sobre a aplicagdo pedagégica do jogo. Em outro
momento, organizamos uma roda de conversa para discutir as regras e os otjetivos de cada jogo
confeccionado. Essa troca de ideias foi enriquecedora, pois evidenciou como o jogo da memoria
pode contribuir para o desenvolvimento cognitivo, especialmente no aprimoramento da
memoria e no desempenho dos alunos ao lidar com os contetidos matematicos.

Percebemos que o uso do ludico na educagio torna o processo de aprendizagem mais
agradavel e menos desgastante, despertando nos alunos o interesse e o prazer em aprender. Essa
experiéncia reforgou a importancia de integrar atividades lidicas ao ensino, promovendo o
raciocinio légico-matematico de forma significativa e prazerosa. A oficina contribuiu para
nossa formagdo ao nos mostrar, na préatica, como jogos simples podem potencializar a
aprendizagem, ao mesmo tempo em que desenvolvem habilidades essenciais, como
concentrag@o, memoria e resolug@o de problemas. Foi uma experiéncia valiosa, que destacou o
papel do professor como mediador na criag@o e aplicagéo de recursos pedagdgicos importante.

Por fim, o jogo que confeccionamos foi 0 jogo da meméria.

Jogo da meméria

Fonte: Acervo da mestranda (2023)
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Figura 18:Relatorio da Margor sobre a quarta oficina

Relatério do Jogo Contig 60

O jogo Contig 60 desempenhou um papel fundamental no
desenvolvimento do nesse raciocinio |égico-matematico, proporcicnande uma
experiéncia ludica e interativa. Ac utilizarmos operagdes basicas como adigao,
subtragao, multiplicagdo e divisdo, fomos desafiados a alcancgar resultados
estratégicos no tabuleiro numerado. Essa dinamica promoveu nac apenas a
pratica dos calculos matematicos, mas também o desenvolvimenio de
habilidades cognitivas como concentragao, resclugac de problemas e tomada de
decisBes. Durante a oficina, ficou evidente como essa atividade tornou a nossa
aprendizagem mais envolvente e significativa.

Além disso, o jego favoreceu a nossa interagao social e o trabalhc em
grupo, uma vez que exigiu comunicagac e discussac de estratégias entre nds.
Issc fortaleceu a colaboragéo e o respeitc as diferentes formas de pensar. A
aplicagac do Contig 60 nas praticas pedagogicas permitiu-nos visualizar como a
matematica poderia ser ensinada de maneira divertida e eficaz, desmistificando
sua complexidade. A oficina foi uma oportunidade valicsa para entendermos que
jogos como esse poderiam ser aliados poderosos no processo de ensino e
aprendizagem.

Censideramos a oficina muito impertante para a nossa formagao como
futuros professores. A experiéncia pratica com o joge Centig 60 permitiu-nos
compreender melher como estratégias ludicas podem ser integradas ao ensino
da matematica, tornande a aprendizagem mais dinamica e significativa. Essa
abordagem reforgou a ideia de que ensinar vai além da simples transmissao de
conteudos, envolvendo criatividade, interagao e metedologias inovadoras.

Por fim, a oficina proporcionou momentos de reflexdc sobre a pratica
docente e o papel do professor comc mediador do conhecimento. Ao
participarmos ativamente das atividades, pudemes vivenciar situagbtes que
provavelmente encontraremos em nossa futura profissdo. Essa vivéncia
fortaleceu nosso repertdric pedagogico e ampliou nossa visao sobre como criar

ambientes de aprendizagem estimulantes e inclusives.

Fonte: Acervo da mestranda (2023)
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Figura 19:Relatorio da Marilha sobre a quarta oficina

Relato da oficina sobre o jogo Contig 60

A oficina da aula comegou com o jogo Contig 60, no qual utilizamos uma tabela
e dois dados de dez faces, sendo um vermelho e outro verde. O jogo foi realizado em
duplas, e o desafio consistia em escolher um numero com base nos resultados dos
dados, trabalhando operagdes como multiplicagao, divisao e soma para encontrar o
numero correspondente na tabela. O objetivo era conseguir fazer cinco numeros
enfileirados, o que exigiu bastante raciocinio logico, atengao e concentragao.

No segundo momento, recebemos perguntas relacionadas a um textc com o
intuito de responder e refletir em duplas. Ao final de cada explicagéo, a Rhebeca
complementava e aprofundava as discussées, ¢ que foi muito enriquecedor. O texto
abordava a impoertancia do calculo mental na vida dos alunos, destacando como ele
contribui para a construgao do conhecimentc matematico e come atividades ludicas
podem fornecer estratégias e métodos eficazes para tornar o aprendizado mais
interessante.

A oficina foi uma experiéncia pratica e muito significativa para mim. O jogo
Contig 60 me mostrou como atividades ludicas podem ser inseridas no ensino da
matematica, tornando-a mais dinamica, criativa e envolvente. Além disso, a proposta
da discussdo em duplas foi fundamental para o didlogo e a troca de ideias,
promovendo colaboragae e um aprendizade mais profundo. As intervengées de
Rhebeca durante as explicagdes ajudaram a consolidar ainda mais os conceitos
abordados, unindo teoria e pratica de forma clara. Essa vivéncia me fez perceber a
importancia das metodologias ativas e como elas pedem despertar ¢ interesse dos

alunos, além de fornecer estratégias incvadoras para o ensino da matematica.

Fonte: Acervo da mestranda (2023)



