TUTORIAL PARA CRIAR UMA WEBQUEST

O Modelo WebQuest foi proposto pelo professor Bernie Dodge (da San Diego State
University), no ano de 1995, baseia-se em uma investigagcéo orientada na qual algumas ou
todas as informagdes a serem utilizadas em sua interagdo sdo oriundas de recursos da
advindos da Internet, podendo ser complementada com videos, chats, foruns, correio
eletrénico, bem como a utilizagcado de producgdes escritas colaborativamente, tais como wiki,

blogs, entre outras, podendo também incentivar mas atividades em sala de aula.

Dentre os objetivos da utilizagao do Recurso Pedagégico WebQuest nas aulas
destacam-se:

— Utilizar os recursos midiaticos no processo de constru¢do do conhecimento.

— Garantir acesso a informagdes diretas dos autores e atualizadas.

— Promover aprendizagens cooperativas e significativas.

— Desenvolver habilidades cognitivas.

— Compreender as informacdes em vez de apenas reproduzi-las.

— Incentivar a criatividade.

— Favorecer o trabalho de autoria dos professores.

— Favorecer o compartilhar de saberes pedagogicos.

As WebQuests possuem dois niveis diferentes que sdo WebQuest Curtas e Longas, onde:
Nas WebQuest Curtas o objetivo principal desta € a aquisicdo e integracdo do
conhecimento, ja que ao final o estudante tera obtido um significativo numero de
informagdes, dando sentido a elas. Uma WebQuest curta deve ser planejada para que sua
execucao dure entre uma até ser trés aulas.

Ja as WebQuest Longas objetivam compreender a ampliacdo e o refinamento do
conhecimento. Ao completar o estudante o aprendiz devera ter analisado mais
profundamente o conhecimento pesquisado, transformando-o de alguma forma, em algum
material que resulte na criagdo de algo que outros possam utilizar, na propria Internet ou
fora dela. Uma WQ longa tem duragao prevista para uma semana, podendo perdurar por até

um més de trabalho escolar.
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Ndo ha uma féormula pronta para a criagdo de produtos nos moldes da proposta
metodologica sugerida por Bernie Dodge e Tom March. Porém é possivel sugerir o caminho
cujas fases sao:

. Defini¢do do tema e fontes

. Delimitacao da tarefa

. Determinacéao das fontes

. Estruturar processos e recursos

. Escrever a introducao

. Escrever a concluséo

. Finalizar a primeira versao
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. Revisar sua WQ

Com Relagao as tarefas estas podem ser classificadas como:
— Tarefas de Recontar

— Tarefas de Compilacao

— Tarefas de Mistério

—Tarefas Jornalisticas

—Tarefas de Planejamento

—Tarefas de Produtos Criativos
—Tarefas de Construcdo de Consenso
—Tarefas de Persuasao

—Tarefas de Autoconhecimento
—Tarefas Analitica

—Tarefas de Julgamento

—Tarefas Cientificas

Na sequéncia sera apresentado um passo a passo para a criagdo de uma WebQuest.
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PASSO A PASSO PARA CRIAR UMA WEBQUEST

Crie uma pasta na area de trabalho (botdo direito do mouse sobre a area de trabalho —

nova pasta) nomeia-a como WebQuest.

LibreOffice Impress [

Abra uma nova apresentacao do LibreOffice Impress

efetuando um duplo clique sobre o mesmo.
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Figura 1- Tela Inicial do LibreOffice Impress

A Figura 1 ilustra a tela inicial do LibreOffice Impress aberta.

Agora inicia-se a construcdo da tela inicial da WebQuest.

% s i - - ‘."_'vﬁ‘ @-_‘vg & -|E= -
» I Tango: o T cor = Tango: A = || — -
e bopicos Motas Folheto Classificador de slides =

Escolha o layout de slide vazio para trabalhar | m L | |

Redefinir o layout do slide

Figura 2- Escolha de Layout

Apods selecionar o layout modelo em branco, conforme demonstra a Figura 2, encontre a
barra de desenhos localizada na parte inferior do LibreOffice impress e escolha a opgao

forma simples, e posteriormente o item de desenho quadrado, o qual é representado pela
Figura 3.
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Figura 3- Barra de figuras de desenho.

Ao selecionar o item quadrado, arraste 0 mesmo sobre a area do slide até que cubra todo

slide com o quadrado, devendo resultar em algo semelhante ao apresentado na Figura 4.
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Figura 4 — Quadrado sobre area do slide.

Caso deseje alterar a cor de fundo do quadrado inserido, selecione o item de escala de cores

segundo indica a Figura 5.
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Figura 5- Escalas de cores

Depois de realizar a escolha da cor, o proximo passo € duplicar o slide mais sete vezes,
conforme ilustra a figura 6.
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Figura 7 — Duplicar slides

Efetue o procedimento de duplicagdo de slides por 7 (sete) vezes, obtendo resultado

semelhante ao apresentado na Figura 8.
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Figura 8 — Sequéncia de Slides

Depois de ter duplicado os slides e ter obtido um total de 7 (sete) slides iguais, selecione o
primeiro slide, agora é necessario a insergdo de Botbes, para fazé-lo localize o item
quadrado na barra de ferramentas de desenho a qual se situa na parte inferior, selecione
clique e arraste sobre a area do slide para formar o primeiro botdo, devendo estar

equivalente ao exposto na Figura 9.
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Figura 9 — Criagao do botéao
Replique o processo de criagao de botdes demonstrado na Figura 9, inserindo mais 9 (nove)

botodes.
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Figura 10— Tela com botdes inseridos.

A Figura 10 ilustra como devera estar a area dos slides posterior a inser¢do dos demais
botdes, dando prosseguimento a construgcdo da WebQuest iremos inserir uma imagem no
centro do slide, para deixa-lo mais atrativo aos alunos.

Para incluir uma imagem no slide realize a sequéncia apresentada pela Figura 11.
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Figura 11— Sequéncia para inserir figura

Apods escolher o caminho prescrito na Figura 11, selecione o local onde a imagem desejada

esta salva em caixa de dialogo semelhante a ilustrada na Figura 12.
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Figura 12 — Selecao da imagem

Escolha a imagem pretendida e escolha a opgé&o abrir, seu slide tera aparéncia semelhante a

demonstrada pela Figura 13.

Figura 13 — Slide com imagem inserida

A seguir iremos incluir rétulos textuais nos botdes, para tanto encontre na barra inferior o item

de texto representado pela letra A, ilustrado pela Figura 14.
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Figura 14- Insercdo de caixa de Texto

Posicione a caixa de texto sobre o primeiro Botdo e digite o texto Inicio, no segundo botao
Introdugdo, no terceiro Tarefas, no quarto Recursos, no quinto Processo, no sexto
Conclusao, no sétimo Avaliacao, no Oitavo Créditos e por fim o ultimo deve ter o texto Sair,
devendo estar ilustrado conforme demonstra a Figura 15.

WebQuest - Tutorial

Figura 15- Botdes com rétulo textual

Agora € necessario a criagdo dos hiperlinks de cada botdo, ou seja, a agdo que sera

realizada apds o clique sobre o botado, para isso selecione o botao iniciar segundo mostra a
Figura 16.
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Figura 16 — Selegao do botéo Inicio

Apods Selecionar o botédo inicio, acesse o Menu Apresentacao de slides e na sequéncia

escolha a opgéo Interagao, obtendo imagem similar a da Figura 17.
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Figura 17 — Procedimento de interagéo entre slides

Depois de realizar o procedimento anterior faz-se necessario escolher a acéo a ser realizada

pelo botdo, segundo mostra a Figura 18.
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Figura 18 — Interag&o botéo Inicio

A Figura 18 representa a janela de selecédo de agdes a serem aplicadas nos botdes, a opgao

selecionada para o bot&o inicio € ir para o primeiro slide como demonstra a Figura 18.
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Figura 19 — Selecao do botao Introdugéo

Realize a selecdo do botdo Introducdo, acesse o menu Apresentacao de slides e acesse o

submenu Interagdo segundo retrata a Figura 20.

Ok

Acdo pelo clique do mouse Ir para o préximo slide .

Cancelar
Ajuda

Figura 20 — Interacédo do botao Introducao

A acado a ser selecionada para o botao Introducéo € ir para o proximo slide como mostra a

Figura 20.

Figura 21 - Selegéo do botao Tarefas

Selecione o botédo Tarefas e realize o procedimento ilustrado na Figura 17, na caixa de agdes
escolha a opgado — Ir para pagina ou objeto e como destino marque a opgéao slide 3,

conforme indica a Figura 18 e posteriormente pressione o botédo OK.
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Figura 18 — Interagdo do botao Tarefas

Agora que ja conhece o procedimento necessario para a selegao de agdes do botdes faga o
que segue para os botdes:

— Recursos, sua acao deve ser indicada com destino para slide 4;

— Processo=>Ac¢ao = Ir para pagina ou objeto e destino slide 5;

— Conclusédo =>A¢ao = Ir para pagina ou objeto e destino slide 6;

— Avaliagdo =>Acao = Ir para pagina ou objeto e destino slide 7;

— Créditos =>Ac¢éo = Ir para pagina ou objeto e destino slide 8.

— Sair, Aagao para este botédo é Sair da Apresentagdo segundo mostra Figura 19.
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Figura 19 — Interagao do botao Sair

Ap0ds concluir o processo de interacdo de todos os botdes, é essencial a criacido das demais

telas nos slides subsequentes, comegaremos com o Introdugao, de acordo com a Figura 20.
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A introdugao deve ser simples e, ao mesmo tempo,
instigante, desafiadora, e ser um convite a descoberta.

Figura 20 — Tela de Introdugéao
A Figura 20 apresenta a tela de introdugao a qual se refere ao segundo slide, para criar uma

semelhante a da figura em questao utilize a técnica de inser¢cao de botdes explanado na
explicacédo da Figura 9, inserindo caixas textuais através do atalho do botdo F2 do teclado, e
aplicando a insergdo da imagem conforme ilustram Figuras 11 e 12, crie as demais telas

como as representadas pelas Figuras 21, 22,23, 24, 25 e 26.

Informa o software e o produto a serem utilizados, deve ser
uma agao que resulte um produto pelos alunos, sendo a
tarefa considerada a “alma” ou o “coragao” da Webquest

proposta.

Figura 21 — Tela Tarefa

O item Tarefa deve propor de forma clara e simples a elaboragdo de um produto criativo o

qual motive e desafie os alunos despertando desta forma o interesse pelo desafio proposto.
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Os recursos, preferencialmente disponiveis na web, sao o
material que deve ser consultado para a consecugao de cada
passo da tarefa.

ReECURSa

Figura 22 — Tela Recursos

Os Recursos também conhecidos como fontes, podem ser provenientes de livros, videos e

mesmo pessoas a entrevistar, mas normalmente séo sites ou paginas da Web, segundo faz

referéncia a Figura 22.

O processo deve orientar claramente o que os alunos
precisam fazer para atingir o objetivo principal, que é a
execucao da tarefa, o que devem buscar, quais objetivos
atingir e quais resultados obter em cada etapa da atividade.
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Figura 23 — Tela Processo

O item Processo refere-se a definicdo da forma na qual as informagbes devem ser

organizadas (livro, videos etc), tal qual demonstra a Figura 23.
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Deve ser clara, breve e simples. os alunos sao recordados do
que aprenderam e sua importancia. Podem ser delineados
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Figura 24 — Tela Conclusao

A Conclusao deve resumir os temas abordados e explorados na WebQuest, bem como os

objetivos atingidos, como pode ser observado na Figura 24.

Deve apresentar aos alunos, com clareza, como o
resultado da Tarefa sera avaliado e que fatores serdo
considerados indicativos de que ela foi concluida com
sucesso. Tais critérios devem estar claramente estabelecidos
e de acordo com o0s seus objetivos.

AMALACAO

Figura 25 — Tela Avaliagao

Para o quesito Avaliagdo devem ser informados os critérios que serao utilizados para avaliar

o desempenho do aluno em relagado a seu trabalho, tal como propde a imagem da Figura 25.
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Informa as fontes de onde sao retiradas as informacbes para
montar a webquest, quando pagina da Web coloca-se o link,
quando material fisico coloca-se a referéncia bibliografica. E
também o© espago de agradecimento Aas pessoas ou
instituigdes que tenham colaborado na elaboracgao.
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Figura 26 — Tela Créditos
No item Referéncias sao Informadas as fontes de onde foram retiradas as informacdes para

montar a WebQuest, quando pagina da Web coloca-se o link, quando material fisico coloca-
se a referéncia bibliografica. E também o espaco de agradecimento as pessoas ou
instituicdes que tenham colaborado na elaboracéo.

Salvando a WebQuest em modo editavel

A intengdo de Salvar um arquivo € dada pelo fato de que possamos guardar determinado
dado para posteriores alteracdes, sendo assim para que se possa salvar o trabalho de forma
editavel acesse o Menu Arquivo — Submenu Salvar Como — Escolha a pasta para

salvamento do arquivo e pressione o botdo Salvar, de acordo com a Figura 27 apresentada
na sequéncia.

Salvar na pasta: | « | [@@mauara @ Area de Trabalho || webguest Criar pasta

Locais rome
Q) Pesquisar

& Usado recente. ..

-~ Tamanho mModificado

[Escolha a Pasta criada na area de trabalho, nomeie a Webquesk criada e pressione o botao Salvar

@ Downloads

Todos os formatos

> Tipo de arquive
salvar com senha

Cancelar salbvar

Figura 27— Janela de escolha local de salvamento

Tutorial desenvolvido como proposta de objeto de estudo no mestrado de Tecnologias Educacionais em Rede —
PPGTER — UFSM, pela mestranda Mauara Fréo Ferrari, sob a orientacdo da Prof2. Dr?. Karla Marques da
Rocha.



A WebQuest foi salva em formato de edigdo, sendo possivel edita-la quando desejar.

Neste momento sera apresentada a maneira de transformar a apresentagao da WebQuest
criada no LibreOffice Impress em modo autoexecutavel, ndo sendo possivel realizar
alteracao nesse arquivo.

A fim de efetuar o processo de Salvamento neste formato acesse a opcdo de Menu Arquivo

— Submenu Salvar Como, abrira uma janela de dialogo representada pela Figura 28.

Nom:

Salvar na pasta: + lmmauvara @@ Areade Trabalho | webgquest Criar pasta

Locais Nome » Tamanho Modificado
Q) Pesquisar
& Usado recente...

& mauara
B Desktop

O sistemade arq...
S owcs

i Documentos

Microsoft PowerPaint 2007/2010/2013 XML AutoPlay (. ppsx)

» Tipo de arquivo

salvar com senha

Cancelar Salvar

Figura 28 - Selegédo de Formato para Salvar

A Figura 21 representa a caixa dialogo para salvamento do arquivo, nela deve ser
selecionada a opcgédo Microsoft PowerPoint 2207/2010/2013 XML AutoPlay (pptx), e
posteriormente deve ser pressionar o botao salvar segundo ilustra a imagem da Figura 28.

Ao efetuar tal agcao surgira uma janela de dialogo solicitando confirmagdo do formato a ser

salvo, como demonstra a Figura 29.

# Confirme o formato do arquivo

9 Este documento pode conter Formatacoes ou conteddo que ndo pode ser
salvo no formate "Microsoft PowerPoint 2007/2010/2013 XML AutoPlay™.
Prefira sempre o Formato ODF pois ele garante que documento serd salvoe corretamente,

~ Perguntar se o formato ndo & ODF

utilizar Farmate ODF iUse Microsoft PowerPoint 2007/2010/2013 XML AutoPlay Formati

Figura 29 - Janela de Confirmacgéo de Formato
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Com a Finalidade de efetuar a confirmacdo do formato salvo selecione a opgao Use
Microsoft PowerPoint 2007/2010/2013 XML Auto Play Format, ao executar essa instru¢cao o

trabalho esta finalizado com sucesso, bastando ser incorporado na sala de aula.
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