TECNOLOGIAS
DIGITAIS E
EDUCACAO

ENTRE A INOVA(;AO =
A PRATICA PEDAGOGICA

SILVANA MARIA APARECIDA VIANA SANTOS
ALBERTO DA SILVA FRANQUEIRA
SILVANETE CRISTO VIANA
(Organizadores)

. ps

gl I
Edito




TECNOLOGIAS
DIGITAIS E
EDUCACAO

ENTRE A INOVAQAO E
A PRATICA PEDAGOGICA

SILVANA MARIA APARECIDA VIANA SANTOS
ALBERTO DA SILVA FRANQUEIRA
SILVANETE CRISTO VIANA
(Organizadores)



SILVANA MARIA APARECIDA VIANA SANTOS
ALBERTO DA SILVA FRANQUEIRA
SILVANETE CRISTO VIANA

(Organizadores)

TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: ENTRE A INOVACAO E A PRATICA

PEDAGOGICA
12 Edicao
DOI: 10.5281/zenodo.16941445
ISBN n° 978-65-988072-2-1

F&E EDITORA

JOAO PESSOA - PB
2025



Conselho Editorial:

Doutor Ronald Rosa de Lima - UFAM
Amazonas, Brasil
Lattes: http://lattes.cnpq.br/4127433330933290

Doutorando Alberto da Silva Franqueira — FICS
Paraiba, Brasil

Lattes: http://lattes.cnpqg.br/0164186683974511
ORCID: https://orcid.org/0009-0006-9431-436X

Doutorando Hermdcrates Gomes Melo Junior — FICS
Bahia, Brasil

Lattes: http://lattes.cnpq.br/8093225047166359
ORCID: https://orcid.org/0009-0003-5758-414X

Doutorando italo Martins L6bo — CBS

Goiés, Brasil

Lattes: http://lattes.cnpq.br/6749691611717421
ORCID: https://orcid.org/0009-0004-6144-2272
Doutoranda Silvana Maria Aparecida Viana Santos — FICS
Espirito Santo, Brasil

Lattes: http://lattes.cnpq.br/1090477172798637
ORCID: https://orcid.org/0009-0005-4785-848X
Editora-chefe: Elaine Cristina de Medeiros Perez
Capa: Microsoft Office/F&E Editora

Editor de Publicagdes: Artur Perez Franqueira

Revisores: Respectivos autores

DECLARACAO DA EDITORA

A F&E Editora declara, para os devidos fins de direito, que: 1. A presente publicac@o constitui apenas
transferéncia temporaria dos direitos autorais, direito sobre a publicagdo, inclusive ndo constitui
responsabilidade solidaria na criagdo dos manuscritos publicados, nos termos previstos na Lei sobre
direitos autorais (Lei 9610/98), no art. 184 do Cdodigo Penal e no art.°. 927 do Cddigo Civil; 2. Autoriza
e incentiva os autores a assinarem contratos com repositérios institucionais, com fins exclusivos de
divulgacdo da obra, desde que com o devido reconhecimento de autoria e edicdo e sem qualquer
finalidade comercial; 3. Este e-book € open access, desta forma ndo o comercializa em seu site, sites
parceiros, plataformas de ecommerce, ou qualquer outro meio virtual ou fisico, portanto, esta isenta
de repasses de direitos autorais aos autores; 4. Ndo cede, comercializa ou autoriza a utilizagdo dos
nomes e e-mails dos autores, bem como nenhum outro dado dos mesmos, para qualquer finalidade

que ndo o escopo da divulgagéo desta obra.



Copyright © dos autores e das autoras.

Todos os direitos garantidos. Este € um livro publicado em acesso aberto, que permite
uso, distribuicdo e reproducdo em qualquer meio, sem restricbes desde que sem fins
comerciais e que o trabalho original seja corretamente citado. Este trabalho esta
licenciado com uma Licenga Creative Commons Internacional (CC BY- NC 4.0). Para
ver uma copia desta licenca, visite https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

@O

Dados Internacionais de Catalogacao na Publicacao (CIP)
(eDOC BRASIL, Belo Horizonte/MG)

Tecnologias digitais e educagao [livro eletrénico] : entre a inovacao e
T255 a pratica pedagégica / organizado por Silvana Maria Aparecida
Viana Santos, Alberto da Silva Franqueira, Silvanete Cristo
Viana. — 1. ed. — Jo&o Pessoa, PB: F&E Editora, 2025.
255 p.: il. color.

Formato: PDF

Requisitos de sistema: Adobe Acrobat Reader
Modo de acesso: World Wide Web

Inclui bibliografia.

ISBN 978-65-988072-2-1

1. Educacao — Inovagao. 2. Tecnologia educacional. 3. Pratica
pedagdgica. |. Santos, Silvana Maria Aparecida Viana. Il. Franqueira,
Alberto da Silva. Ill. Viana, Silvanete Cristo.

CDD 370.01

\_ Elaborado por Mauricio Amormino Junior — CRB6/2422 J

Os capitulos, seus conteudos, textos e contextos que participam da presente obra
apresentam responsabilidade de seus autores. Downloads podem ser feitos com
créditos aos autores. Sao proibidas as modificacGes e os fins comerciais.

Proibido plagio e todas as formas de copias.

F&E Editora

CNPJ: 61.833.867/0001-12

Telefone: +55 (83) 99918-5538

feeeditora@gmail.com

Joao Pessoa — PB

Acesse a obra publicada em: https://sites.google.com/view/fe-editora/nossos-
trabalhos/tecnologias-digitais-e-educa%C3%A7%C3%A30-entre-a-
inova%C3%A7%C3%A30-e-a-prinC3%Altica-pedag¥%C3%B3gica



https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://sites.google.com/view/fe-editora/nossos-trabalhos/tecnologias-digitais-e-educa%C3%A7%C3%A3o-entre-a-inova%C3%A7%C3%A3o-e-a-pr%C3%A1tica-pedag%C3%B3gica
https://sites.google.com/view/fe-editora/nossos-trabalhos/tecnologias-digitais-e-educa%C3%A7%C3%A3o-entre-a-inova%C3%A7%C3%A3o-e-a-pr%C3%A1tica-pedag%C3%B3gica
https://sites.google.com/view/fe-editora/nossos-trabalhos/tecnologias-digitais-e-educa%C3%A7%C3%A3o-entre-a-inova%C3%A7%C3%A3o-e-a-pr%C3%A1tica-pedag%C3%B3gica

INTRODUCAO

Vivemos em uma era marcada por transformacdes tecnoldgicas aceleradas
gue impactam diretamente todos os aspectos da vida social, econdmica e cultural.
No campo educacional, essas mudancas impdem novos desafios e possibilidades a
pratica pedagdgica, exigindo uma reflexdo critica e constante sobre o papel das
tecnologias digitais na construcdo do conhecimento, no desenvolvimento de
competéncias e no fortalecimento do protagonismo estudantil. E nesse contexto que
se insere o livro "Tecnologias Digitais e Educacao: Entre a Inovacéo e a Prética
Pedagodgica", uma obra que reune diversos olhares e experiéncias sobre o uso das

tecnologias no ambiente escolar.

A obra est4 organizada em capitulos que exploram temas fundamentais como
a influéncia das Tecnologias da Informacédo e Comunicacao (TICs) no desempenho
dos alunos, a formacéo docente para o uso pedagdgico das ferramentas digitais, 0s
desafios enfrentados frente a resisténcia a inovacao, e as diversas manifestacées da
cultura digital nas escolas. Tais discussbes sao urgentes, sobretudo diante da
necessidade de repensar metodologias, espacos de aprendizagem e formas de

interacdo no contexto da educacéo contemporanea.

A incluséo das TICs no cotidiano escolar demanda nao apenas infraestrutura
adequada, mas também uma transformacédo cultural e pedagdgica. Nesse sentido,
capitulos como “A formagao docente para o uso da linguagem tecnolégica”,
“Formacgao docente e cultura digital no repensar do uso das TICs” e “O
professor como curador de ferramentas digitais nas escolhas conscientes e
criticas” apontam para a necessidade de preparar os educadores para um uso
critico, reflexivo e eficiente das tecnologias. A atuacdo docente, mais do que
operacionalizar ferramentas, precisa ser orientada por uma compreensao ética e

pedagogica das possibilidades e dos limites que o digital imp&e a pratica educativa.



Além disso, é preciso considerar os desafios contemporaneos que envolvem
seguranca e ética no uso das tecnologias. Capitulos como “Seguranga digital no
ambiente escolar entre formacéo e prevencao”, “Fake news e desinformagao”
e “Educacao em tempos de vigilancia digital” abordam aspectos cruciais para a
formacao de sujeitos criticos e conscientes de seus direitos e responsabilidades no
ambiente digital. A escola, como espac¢o de formacéo integral, deve estar atenta as
ameacas do mundo digital, incluindo a propagacao de desinformacdes e a crescente
vigilancia sobre dados pessoais, que exigem politicas e praticas educativas bem

estruturadas.

O livro também discute novas estratégias metodologicas que favorecem o
engajamento e a aprendizagem ativa dos estudantes. Capitulos como “Gamificagao
como estratégia de engajamento em sala de aula”, “Ambientes virtuais de
aprendizagem”, “Tecnologias e metodologias ativas” e “Aprendizagem entre
pares para a constru¢cao do conhecimento no ensino hibrido” apontam para o
potencial das tecnologias como aliadas na construcdo de experiéncias educacionais
mais dindmicas, colaborativas e significativas. Essas abordagens indicam caminhos
possiveis para integrar inovacdo e pratica pedagodgica de forma equilibrada,

favorecendo a participacdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.

Outra vertente abordada na obra refere-se ao impacto das tecnologias no
desenvolvimento infantii e na formacdo cognitiva dos alunos. Temas como
“Screenagers em sala de aula e os desafios para a pratica docente”,
“Neurociéncia na educacao infantil” e “Neurociéncia, educacao e tecnologia”
ampliam o debate sobre os efeitos das tecnologias no cérebro em formacao e nos
habitos de atencdo, memorizacdo e concentracdo. Ao considerar os achados da
neurociéncia, os capitulos reforcam a importancia de um uso consciente e
equilibrado das tecnologias digitais, que leve em conta ndo apenas a inovagao, mas

também o bem-estar e o desenvolvimento pleno dos estudantes.

Por fim, o livro problematiza questdes estruturais e contextuais relacionadas

ao uso das tecnologias no ambiente escolar, como a resisténcia a inovacdo e os



limites das praticas online. Capitulos como “Resisténcia a inovagao”, “Limites e
possibilidades das praticas escolares online na educacdo digital e seus riscos
emergentes”, e “O papel do gestor educacional e o ambiente e-learning”
contribuem para um olhar mais critico sobre a implementacéo de recursos digitais na
escola. Eles destacam que, embora o discurso da inovagédo esteja amplamente
disseminado, é necessario considerar aspectos como desigualdade de acesso,
cultura organizacional, apoio institucional e formac&o continuada para garantir que

as tecnologias, de fato, contribuam para a melhoria da qualidade da educacao.

Assim, este livro propde-se a ser um espaco de reflexdo, dialogo e construcao
coletiva de saberes sobre o uso das tecnologias digitais na educacdo. Ao reunir
diferentes perspectivas, experiéncias e campos de estudo, busca-se compreender a
complexidade envolvida na integracéo do digital ao cotidiano escolar, sem perder de
vista a centralidade da préatica pedagogica e o compromisso com uma educacao

humanizadora, critica e transformadora.

Mais do que respostas prontas, a obra convida educadores, gestores,
pesquisadores e estudantes a pensarem juntos 0os caminhos possiveis para uma
educacdo que saiba dialogar com o presente, sem abrir mao de seus principios
éticos e pedagdgicos. Em um tempo em que as tecnologias ocupam um lugar cada
vez mais central na vida humana, pensar sua presenca na escola é também pensar
sobre que tipo de sociedade queremos construir. E esse € um debate que precisa,

necessariamente, passar pela educacéo.

Boa leitura e que esta jornada fortaleca seu papel como agente de

inovacgao na educacao.

Organizadores,

Silvana Maria Aparecida Viana Santos
Alberto da Silva Franqueira

Silvanete Cristo Viana

https://svpublicacoes.com.br/
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RESUMO

O presente estudo tratou da integracdo das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacgéao (TICs) baseadas em computador no contexto escolar, com foco em
sua influéncia no desempenho dos alunos. Partiu-se da seguinte problematica: de
que forma as tecnologias computacionais, quando utilizadas em sala de aula,
impactaram a aprendizagem dos estudantes? O objetivo geral consistiu em analisar
0 impacto da integracdo dessas tecnologias no desempenho discente. Utilizou-se
como metodologia a pesquisa bibliografica, com base em autores que discutiram a
formacao docente, o curriculo, a personalizacdo do ensino e os efeitos da mediacdo
tecnolégica no ambiente escolar. O desenvolvimento do trabalho contemplou
reflexdes sobre a importancia da formagéo continuada dos professores, a articulagao
entre tecnologias e curriculo, e as possibilidades pedagdgicas promovidas pelas
TICs. Constatou-se que a utilizacdo planejada e contextualizada dos recursos
digitais contribuiu para o engajamento e a aprendizagem dos alunos, desde que
apoiada por praticas pedagogicas intencionais e por condigcdes estruturais
adequadas. As consideracdes finais destacaram a importancia da formagéo docente,
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do acesso as tecnologias e da necessidade de estudos complementares que
aprofundem os impactos reais da integragdo tecnologica em diferentes realidades
educacionais.

Palavras-chave: Tecnologias. Computador. Aprendizagem. Ensino. Desempenho.

ABSTRACT

This study addressed the integration of computer-based Information and
Communication Technologies (ICTs) in the school context, focusing on their influence
on student performance. The research question investigated how computer
technologies, when used in the classroom, impacted student learning. The general
objective was to analyze the impact of integrating these technologies on student
performance. The methodology was based on bibliographic research, using authors
who discussed teacher training, curriculum, personalized learning, and technological
mediation. The development of the study reflected on the relevance of continuing
teacher education, the articulation between technologies and curriculum, and the
pedagogical possibilities fostered by ICTs. It was found that the planned and
contextualized use of digital resources contributed to student engagement and
learning, as long as it was supported by intentional pedagogical practices and
appropriate structural conditions. The final considerations emphasized the
importance of teacher preparation, access to technology, and the need for further
studies that deepen the understanding of technological integration in diverse
educational settings.

Keywords: Technologies. Computer. Learning. Teaching. Performance.

INTRODUCAO

incorporacao das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TICs)
no ambiente educacional representa uma das transformacdes
relevantes na configuragdo do ensino contemporaneo. O avanco das
ferramentas digitais tem provocado uma reconfiguracdo dos processos de ensino-
aprendizagem, desafiando os modelos tradicionais e impulsionando praticas
pedagogicas dinamicas, interativas e personalizadas. Com o fortalecimento da
cultura digital e a expansdo do acesso a dispositivos tecnolégicos, observa-se uma
mudanca no perfil dos estudantes e nas formas como se relacionam com o
conhecimento, demandando da escola uma adequacao as novas realidades. Nesse

cenario, a sala de aula deixa de ser apenas um espaco fisico para tornar-se um
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ambiente de convergéncia entre praticas pedagodgicas mediadas por tecnologia e os
saberes construidos de forma colaborativa.

A relevancia da tematica justifica-se pela necessidade urgente de
compreender como as tecnologias digitais influenciam o desempenho dos alunos e
reconfiguram a pratica docente. Embora a presenca de equipamentos tecnoldgicos
nas escolas esteja em crescimento, sua utilizacdo pedagogica ainda enfrenta
entraves como a formacédo docente inadequada, a caréncia de infraestrutura e a
auséncia de politicas publicas articuladas. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) reconhece a importancia do desenvolvimento da cultura digital como
competéncia essencial ao estudante do século XXI, reforcando o papel das TICs na
construcdo de saberes significativos. No entanto, para além de politicas e diretrizes,
faz-se necessario investigar como essas tecnologias sédo integradas ao cotidiano
escolar e quais impactos tém produzido na aprendizagem dos estudantes. Refletir
sobre essa integracdo é essencial ndo apenas para promover uma educacéao eficaz,
mas também para garantir equidade e inclusdo no acesso ao conhecimento.

Nesse sentido, propde-se como pergunta-problema: de que forma as
tecnologias baseadas em computador, integradas ao contexto escolar, influenciam o
desempenho dos alunos na aprendizagem? A partir dessa indagacao, delineia-se o
objetivo da presente pesquisa: analisar, com base em estudos tedricos, o impacto da
integracdo de tecnologias computacionais a sala de aula no desempenho dos
alunos.

A abordagem adotada para este estudo é a pesquisa bibliografica,
considerando sua pertinéncia para compreender as contribui¢cdes ja consolidadas na
literatura académica acerca da tematica. Essa metodologia permite a analise critica
de artigos, livros, publicacdes institucionais e documentos oficiais que tratam da
relacdo entre tecnologia, ensino e aprendizagem, proporcionando uma Visao
aprofundada sobre os avancos, desafios e perspectivas que envolvem a integracao
das TICs no ambiente escolar.

O texto esta estruturado em trés partes principais. A primeira secao é esta
introducéo, que apresenta o tema, a justificativa, a pergunta-problema, o objetivo da
pesquisa, a metodologia e a organizacao textual. Em seguida, o desenvolvimento é
composto por trés eixos de analise: a formacdo docente e a mediacao tecnoldgica; o

impacto das TICs no desempenho dos alunos; e a personalizagdo do ensino por
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meio das tecnologias digitais, no contexto do ensino hibrido. Por fim, nas
consideragdes finais, sdo retomadas as discussoes realizadas, refletindo sobre os
principais achados da pesquisa bibliografica e sinalizando caminhos possiveis para

a consolidacédo de uma educacéo digital critica, equitativa e inovadora.

EVIDENCIAS DO IMPACTO DA TECNOLOGIA NA APRENDIZAGEM

A insercdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo no cotidiano
escolar representa um movimento irreversivel impulsionado pela consolidacdo da
cultura digital e pelas exigéncias do mundo contemporaneo. As tecnologias
baseadas em computador, ao proporcionarem novas possibilidades de interacéo
com o conhecimento, passaram a exercer papel estratégico no redesenho das
praticas educativas. Essa transformagdo tem influenciado o modo como os
conteudos sédo abordados, as estratégias didaticas sdo estruturadas e os alunos se
envolvem no processo de aprendizagem. No entanto, a eficacia dessa integracao
depende de diversos fatores, entre 0os quais se destaca a formagéo do professor, a
adequacao curricular e a capacidade de personalizar o ensino a partir das
particularidades dos sujeitos em formacao.

Nesse contexto, a formacdo docente surge como um dos principais pilares
para a implementacao significativa das TICs em sala de aula. Ao refletir sobre esse
aspecto, observa-se que a simples presenca de computadores e demais recursos
digitais nas escolas n&o garante, por si so, a transformac&o da pratica pedagdgica. E
necessario que os professores compreendam as potencialidades das tecnologias,
bem como desenvolvam competéncias para planejar acdes pedagdgicas coerentes
com os objetivos de aprendizagem. Considerando-se esse cenario, reconhece-se a
importancia de um processo formativo que va além do dominio técnico, envolvendo
a construgdo de saberes tedrico-praticos voltados a mediagdo digital no contexto
educacional. A formacéo continuada precisa ser pensada a partir de uma légica que
articule teoria e pratica, permitindo ao educador experimentar e refletir sobre o uso
das TICs de forma critica e contextualizada.

Aléem da formacdo dos docentes, outro aspecto essencial refere-se a
integracdo das tecnologias ao curriculo escolar. O processo de inclusdo das TICs
deve estar alinhado as diretrizes pedagogicas e aos principios formativos
estabelecidos nas politicas educacionais. Nesse sentido, o curriculo ndo pode ser
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entendido como uma estrutura fixa, mas sim como uma proposta flexivel e dinamica,
capaz de incorporar 0s recursos tecnologicos de maneira transversal e significativa.
A BNCC tem destacado a competéncia da cultura digital como um eixo estruturante
da educacdo basica, o que indica a necessidade de reformulacdes nos projetos
pedagdgicos das escolas, promovendo a articulagdo entre tecnologia, conhecimento
e cidadania. A efetividade dessa articulagdo depende do engajamento coletivo da
comunidade escolar, da infraestrutura disponivel e da clareza quanto aos objetivos
da aprendizagem.

A integracdo curricular das TICs exige, ainda, uma abordagem pedagdgica
que favorega a construcdo ativa do conhecimento. A aprendizagem significativa
ocorre quando o aluno € colocado no centro do processo e estimulado a buscar,
selecionar, analisar e produzir informacdes utilizando os recursos digitais. As
tecnologias baseadas em computador possibilitam a criagdo de ambientes de
aprendizagem colaborativos, nos quais os estudantes interagem com diferentes
linguagens e midias. Esse tipo de abordagem favorece o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, tais como a resolucao de problemas, o pensamento critico e
a tomada de decisGes. Além disso, promove a autonomia dos estudantes,
incentivando a construcdo de trajetérias de aprendizagem personalizadas.

No que diz respeito aos impactos da tecnologia no desempenho dos alunos,
estudos tém apontado resultados positivos, sobretudo quando os recursos digitais
sdo utilizados de maneira planejada e contextualizada. Observa-se que o uso de
softwares educativos, plataformas interativas, videos e simulagbes computacionais
pode ampliar o repertério cognitivo dos alunos e diversificar as formas de
representacdo do conhecimento. Quando integradas ao conteudo curricular, as
tecnologias tém o potencial de tornar as aulas atrativas, dinamicas e significativas, o
que se reflete em maior engajamento e melhor desempenho dos estudantes. No
entanto, esses resultados ndo sado automaticos e dependem de fatores como a
intencionalidade pedagodgica, a adequacdo dos recursos ao perfil dos alunos e a
qualidade da mediagao docente.

E importante ressaltar que, apesar dos avancos, ainda persistem desafios
relacionados ao uso das TICs no ambiente escolar. A desigualdade no acesso as
tecnologias representa um obstaculo significativo, especialmente nas escolas

publicas. A falta de computadores, conexdo a internet e suporte técnico limita as
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possibilidades de exploracdo pedagdgica dos recursos digitais. Soma-se a isso a
dificuldade de muitos professores em utilizar as ferramentas de forma integrada ao
conteudo, o que compromete a eficacia das praticas educativas baseadas em
tecnologia. A superacdo dessas barreiras exige politicas publicas que garantam
infraestrutura adequada, formacdo docente de qualidade e acompanhamento
pedagdgico continuo.

Outro ponto relevante na discussdo € a personalizacdo do ensino por meio
das tecnologias. O uso de plataformas digitais adaptativas e ambientes virtuais de
aprendizagem permite que o0s estudantes avancem em seu préprio ritmo,
respeitando suas individualidades e estilos cognitivos. Esse tipo de abordagem tem
sido fortalecido, no contexto do ensino hibrido, que combina atividades presenciais e
online de forma articulada. A personalizacdo, no entanto, ndo deve ser confundida
com fragmentacdo do conhecimento. Ela precisa ser orientada por objetivos
pedagdgicos claros e sustentada por praticas que valorizem a diversidade, a
inclusédo e a equidade.

Durante o periodo da pandemia, o ensino hibrido ganhou evidéncia e revelou
tanto potencialidades quanto limitacbes do uso das tecnologias na educagao. Por
um lado, evidenciou-se a capacidade dos recursos digitais de manter os vinculos
entre escola e aluno, mesmo em contextos adversos. Por outro, ficou clara a
necessidade de uma politica educacional estruturada, capaz de assegurar condicfes
eqguanimes de acesso e aprendizagem. Apds esse periodo, o desafio passou a ser
consolidar as experiéncias exitosas e superar os entraves identificados, de modo a
integrar as TICs ao cotidiano escolar.

A personalizacdo do ensino, viabilizada pelas tecnologias, também implica a
revisdo de praticas avaliativas. Os instrumentos tradicionais, centrados na
memorizacao e na padronizacdo, mostram-se insuficientes para captar as multiplas
dimensbes da aprendizagem mediada por tecnologia. Avaliar, nesse contexto,
requer considerar os processos de construgcdo do conhecimento, as interacdes
realizadas e a producédo colaborativa dos alunos. Isso demanda do professor uma
postura investigativa e reflexiva, capaz de reconhecer os avancos individuais e
coletivos no percurso de aprendizagem.

Diante desse panorama, a integracdo das tecnologias computacionais a sala

de aula deve ser compreendida como um processo complexo, que envolve fatores

Capitulo 1 - A INFLUENCIA DAS TICS NO DESEMPENHO DOS ALUNOS

TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: ENTRE A INOVACAO E A PRATICA PEDAGOGICA
Pagina | 21




estruturais, pedagdgicos e culturais. Nao se trata apenas de introduzir equipamentos
e softwares no ambiente escolar, mas de repensar os modos de ensinar e aprender
em consonancia com as exigéncias da sociedade digital. As TICs, quando utilizadas
de forma critica, ética e criativa, podem contribuir para a melhoria da qualidade da
educacdo, ampliando as oportunidades de aprendizagem e fortalecendo a formacao
cidada dos estudantes.

Assim, ao considerar a influéncia das TICs no desempenho dos alunos, torna-
se evidente a importancia de politicas publicas integradas, formacdo continuada dos
professores, infraestrutura tecnolégica adequada e praticas pedagogicas inovadoras.
Esses elementos, articulados de maneira sistémica, sdo fundamentais para que a
tecnologia cumpra seu papel transformador na educacdo, garantindo uma

aprendizagem significativa, inclusiva e alinhada as demandas do século XXI.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar, por meio de uma
abordagem bibliografica, de que forma as tecnologias baseadas em computador,
guando integradas ao contexto escolar, influenciam o desempenho dos alunos na
aprendizagem. A partir da investigacao tedrica conduzida, foi possivel identificar que
a utilizacdo pedagdgica dessas tecnologias pode exercer impactos positivos sobre o
desempenho discente, desde que sejam observadas determinadas condicdes
estruturais, formativas e pedagdgicas.

Os principais achados indicam que as tecnologias computacionais, ao
ampliarem as possibilidades de acesso a informacéo, diversificarem as estratégias
didaticas e promoverem ambientes de aprendizagem interativos e dinamicos,
contribuem para o aumento do engajamento dos alunos e para a construgdo de
conhecimentos significativos. No entanto, essa influéncia ndo se da de maneira
automética. A efetividade da integracdo tecnoldgica no processo educativo esta
condicionada a presenca de praticas pedagogicas planejadas, a mediacao
qualificada por parte dos docentes e a existéncia de uma infraestrutura minima que
viabilize o uso continuo e contextualizado dos recursos digitais.

Outro aspecto relevante observado € que a formacdo dos professores
desempenha papel central na mediacdo tecnolégica. Quando capacitados para
utilizar os recursos computacionais de forma critica e criativa, os docentes ampliam
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as possibilidades de personalizacdo da aprendizagem, respeitando os diferentes
ritmos e estilos dos estudantes. Por sua vez, a auséncia de politicas consistentes de
formacdo e de suporte técnico representa um entrave a consolidacdo de praticas
inovadoras que utilizem as TICs como aliadas do processo de ensino e
aprendizagem.

No que diz respeito a pergunta de pesquisa, conclui-se que as tecnologias
baseadas em computador, quando integradas de maneira planejada e reflexiva ao
ambiente escolar, tém o potencial de influenciar positivamente o desempenho dos
alunos, favorecendo ndo apenas o desenvolvimento de habilidades cognitivas, mas
também a autonomia, a colaboracdo e a capacidade de resolucdo de problemas.
Contudo, tal influéncia depende de uma série de fatores interdependentes que
precisam ser considerados no planejamento e na implementacdo de acfes
educacionais.

Como contribuicdo, o estudo oferece uma sistematizacao critica de elementos
fundamentais que devem ser considerados por gestores, professores e formuladores
de politicas publicas no momento de promover a insercdo das tecnologias
computacionais nas escolas. Além disso, evidencia a importancia da articulacédo
entre formacdo docente, estrutura fisica e intencionalidade pedagdgica como eixos
fundamentais para que a tecnologia cumpra sua fungéo educativa.

Embora os achados apontem caminhos promissores, reconhece-se a
necessidade de estudos complementares que possam aprofundar a analise sobre 0s
impactos concretos da integracao tecnoldgica em diferentes contextos escolares.
InvestigacBes empiricas, por exemplo, podem contribuir para a verificacdo de
resultados em termos de desempenho académico e para a compreensdo das
praticas pedagogicas desenvolvidas com o suporte das TICs. Dessa forma, amplia-
se 0 campo de conhecimento sobre o tema e subsidia-se a construcéo de politicas

educacionais efetivas e equitativas.
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RESUMO

O presente estudo abordou a formacédo docente voltada ao dominio da linguagem
tecnologica, considerando sua importancia para o uso critico de tecnologias
baseadas em computador na educacdo. Partiu-se da seguinte pergunta-problema:
de que forma a formacdo docente voltada para o dominio da linguagem tecnol6gica
pode contribuir para o0 uso pedagogico critico das tecnologias baseadas em
computador no processo educativo? O objetivo geral consistiu em analisar a
importancia da capacitacdo docente no dominio das terminologias computacionais
para a integracéo eficaz das tecnologias digitais ao ensino. A metodologia adotada
foi a pesquisa bibliografica, fundamentada em autores que discutem aprendizagem
colaborativa, tecnologias digitais e préaticas pedagdgicas. No desenvolvimento,
discutiu-se a necessidade de compreensédo conceitual dos recursos computacionais,
a importancia da aprendizagem colaborativa mediada por tecnologia e os desafios
enfrentados pelos professores na mediacdo pedagogica digital. As consideracfes
finais apontaram que o dominio da linguagem tecnolégica fortalece a atuagao critica
e significativa dos docentes, contribuindo para praticas educacionais eficazes e
contextualizadas. Ressaltou-se, ainda, a necessidade de formacdo continua e a
pertinéncia de estudos complementares, especialmente empiricos, para
aprofundamento dos achados.

! Mestre em Tecnologias Emergentes em Educacéo. Instituicdo: Must University (MUST).

> Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacéo. Instituicdo: Must University (MUST).

® Doutoranda em Ciéncias da Educacéo. Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS).
* Mestranda em Ensino de Ciéncias. Instituigao: Universidade Estadual de Goias (UEG).

® Mestranda em Ciéncias da Educac&o. Instituicdo: Universidade del Sol (UNADES).

® Mestra em Letras. Instituic&o: Universidade Federal do Maranhao (UFMA).

’ Doutorando em Ciéncias da Educac&o. Instituicio: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS).
® Mestre em Ensino. Instituico: Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN).

Capitulo 2 - A FORMACAO DOCENTE PARA O USO DA LINGUAGEM TECNOLOGICA
TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: ENTRE A INOVACAO E A PRATICA PEDAGOGICA

Pagina | 26



Palavras-chave: Formacdo docente. Linguagem tecnologica. Terminologias
computacionais. Tecnologias educacionais. Aprendizagem colaborativa.

ABSTRACT

This study addressed teacher training focused on mastering technological language,
considering its importance for the critical use of computer-based technologies in
education. It was guided by the research question: how can teacher training aimed at
mastering technological language contribute to the critical pedagogical use of
computer-based technologies in the educational process? The general objective was
to analyze the importance of teacher training in mastering computational terminology
for the effective integration of digital technologies into teaching. The methodology
adopted was exclusively bibliographic research, based on authors who discuss
collaborative learning, digital technologies, and pedagogical practices. The
development section discussed the need for conceptual understanding of
computational resources, the importance of technology-mediated collaborative
learning, and the challenges teachers face in digital pedagogical mediation. The final
considerations indicated that mastering technological language strengthens teachers'
critical and meaningful actions, contributing to more effective and contextualized
educational practices. It also emphasized the need for continuous training and further
empirical studies to expand the findings.

Keywords: Teacher training. Technological language. Computational terminology.
Educational technologies. Collaborative learning.

INTRODUCAO

incorporacdo das tecnologias digitais no contexto educacional tem

promovido transformacdes significativas na forma como se ensina e

aprende. Em especial, o uso de tecnologias baseadas em
computador tem modificado ndo apenas os ambientes de aprendizagem, mas
também os papéis de professores e estudantes, exigindo novas competéncias e
posturas pedagodgicas. O cenario contemporaneo, marcado pela constante inovagao
tecnoldgica e pela digitalizacao das relagbes sociais, imp0e a educacédo o desafio de
se reconfigurar para atender as demandas de uma sociedade conectada, dindmica e
colaborativa. Nesse contexto, emerge a necessidade de repensar a formacgao
docente, no que se refere ao dominio da linguagem tecnoldgica e das terminologias
computacionais, que se tornam indispensaveis para a mediagdo pedagogica em

ambientes digitais.



A relevancia do tema se evidencia diante da crescente centralidade das
Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo (TICs) nos processos formativos, tanto
presenciais quanto remotos. A pandemia de COVID-19 intensificou essa realidade,
revelando fragilidades no preparo de professores para atuar com recursos
computacionais de forma critica e eficaz. Além disso, a rapida evolucdo das
ferramentas digitais demanda atualizacdes constantes e préticas pedagogicas
inovadoras. A formac&o docente que ndo contempla a linguagem tecnolégica tende
a limitar a integracdo pedagogica dos recursos disponiveis, comprometendo a
qualidade do ensino. Assim, é fundamental compreender como as terminologias
computacionais sao assimiladas no processo formativo e de que maneira podem
contribuir para uma pratica pedagdgica contextualizada, interativa e alinhada as
exigéncias da cultura digital.

A aprendizagem colaborativa, favorecida pelas ferramentas digitais,
apresenta-se como uma abordagem que potencializa o desenvolvimento de
competéncias técnicas e sociais entre 0s sujeitos do processo educativo. A utilizacao
de blogs, wikis, foruns, plataformas e ambientes virtuais de aprendizagem permite a
criacdo de espacos dinamicos, em que a construgcdo do conhecimento é
compartilhada, mediada por tecnologias e orientada por um docente que domina 0s
recursos computacionais. Essa realidade reforca a importancia de uma capacitacao
docente que va além da instrumentalizacédo, abrangendo a compreensao critica das
ferramentas e de suas linguagens, favorecendo uma atuagcdo intencional e
significativa no processo de ensino-aprendizagem.

Diante do exposto, emerge a seguinte pergunta-problema: de que forma a
formacdo docente voltada para o dominio da linguagem tecnoldgica pode contribuir
para 0 uso pedagdgico critico das tecnologias baseadas em computador no
processo educativo? A partir dessa indagacéo, estabelece-se como objetivo desta
pesquisa: analisar a importancia da capacitacdo docente no dominio das
terminologias computacionais para o uso critico e eficaz das tecnologias digitais na
educacéo.

A presente investigacdo adota como metodologia a pesquisa bibliografica,
com base em referenciais tedricos contemporaneos que discutem a integracdo das
tecnologias computacionais no contexto educacional, 0os processos de formagé&o
docente na era digital e os fundamentos da aprendizagem colaborativa. Seréo
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utilizados textos cientificos, relatorios educacionais e documentos institucionais que
abordam a tematica sob diversas perspectivas, buscando oferecer uma andlise
fundamentada e coerente com o objetivo proposto.

Este texto esta estruturado em trés partes principais. Apos esta introducéo, o
desenvolvimento apresenta, de forma articulada, a discussao tedrica sobre as
terminologias computacionais, a formacéo docente na cultura digital e a
aprendizagem colaborativa mediada por tecnologias. Na terceira e Ultima parte, sao
expostas as consideracoes finais, que sintetizam os principais achados da pesquisa
e apontam reflexdes sobre os desafios e possibilidades da formag&o docente no uso
da linguagem tecnoldgica na educacdo contemporanea.

CAPACITACAO CRITICA PARA A ERA DIGITAL

O avanco tecnoldgico observado nas ultimas décadas tem impactado o
campo educacional, exigindo novas praticas pedagdgicas e uma ressignificacdo do
papel do professor na mediacdo do conhecimento. Diante da predominancia da
linguagem tecnoldgica nas relagbes sociais, torna-se imprescindivel que os
educadores estejam preparados para utilizar, de forma critica e significativa, as
tecnologias baseadas em computador no processo de ensino-aprendizagem. A
apropriacdo dessas ferramentas requer dominio de terminologias computacionais,
capacidade de adaptacdo e, sobretudo, formacdo continua que considere o0s
desafios e as potencialidades do contexto digital contemporaneo (Torres & lIrala,
2014).

Compreender a linguagem computacional vai além do conhecimento técnico
sobre plataformas e dispositivos; envolve a assimilagdo de conceitos como interface,
hipertexto, rede, algoritmo, interoperabilidade e usabilidade. A auséncia dessa
compreensao compromete a capacidade do docente de escolher e aplicar recursos
tecnolégicos com intencionalidade pedagdgica. Ademais, ao lidar com ambientes
digitais de aprendizagem, torna-se necessario que o professor domine os principios
que orientam o funcionamento das plataformas e reconheca suas implicacbes na
organizacdo do tempo, do espago e das interacbes entre 0s sujeitos da

aprendizagem (Santos & Cypriano, 2010).
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Nesse cenério, destaca-se a importancia da aprendizagem colaborativa como
estratégia que favorece a construcdo coletiva do conhecimento, promovendo
interacbes horizontais entre alunos e professores. A utilizacdo de tecnologias
digitais, como blogs e wikis, contribui para esse processo ao permitir a criacdo de
ambientes interativos, que estimulam a participacdo ativa e o protagonismo dos
estudantes. No entanto, para que tais ferramentas sejam utilizadas com eficacia, €
necessario que o educador compreenda suas funcionalidades e limites, bem como
esteja apto a planejar e mediar atividades que estimulem o dialogo, a investigacéo e
a producéo coletiva (Santos & Cypriano, 2010).

A formacé&o docente voltada para o dominio das terminologias computacionais
deve contemplar ndo apenas a aprendizagem técnica, mas também a reflexao critica
sobre os impactos das tecnologias na educacdo. Essa formacdo deve ser
contextualizada e continua, considerando o0s avangos tecnoldgicos e as
necessidades dos estudantes. Ao compreender 0s conceitos que estruturam o
funcionamento dos ambientes digitais, o professor torna-se capaz de promover
praticas pedagdgicas significativas, alinhadas as demandas da cultura digital (Torres
& Irala, 2014).

Além disso, observa-se que a formacédo para o uso da linguagem tecnoldgica
deve considerar a diversidade dos contextos escolares, no que se refere as
condicBes de acesso as tecnologias. A experiéncia vivenciada pela rede publica de
ensino de Goids, durante a pandemia, evidenciou tanto a urgéncia da integracao das
tecnologias quanto os desafios estruturais enfrentados pelas instituicoes
educacionais. A manutencéo das aulas remotas, conforme divulgado pela Secretaria
de Estado da Educacdo de Goias (Goias, 2021), exigiu dos professores o0 uso
intensivo de ferramentas computacionais, revelando lacunas na formacao para o uso
pedagogico das TICs.

Neste contexto, a atuacdo do professor € influenciada pela sua familiaridade
com a linguagem digital e pela sua capacidade de utilizar os recursos tecnolégicos
para promover aprendizagens significativas. A mediacdo docente em ambientes
digitais requer habilidades especificas, tais como o planejamento de atividades
colaborativas, o acompanhamento das interacfes virtuais e a avaliacdo dos
processos de constru¢cdo do conhecimento. Portanto, a formagéo deve proporcionar
o desenvolvimento dessas competéncias, integrando teoria e pratica, de modo que
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0s professores possam exercer seu papel com autonomia e criticidade (Torres &
Irala, 2014).

O uso de tecnologias baseadas em computador na educacédo nao se resume
a digitalizacao dos conteudos, mas implica mudancas profundas na estruturacao das
praticas pedagodgicas. A linguagem tecnoldgica, quando compreendida em sua
totalidade, permite ao educador reorganizar o espaco da sala de aula, criando
condicbes para que os alunos se tornem agentes do préprio processo de
aprendizagem. O dominio das terminologias computacionais torna-se, assim, um
requisito para a atuacdo pedagogica eficaz em contextos mediados por tecnologia
(Santos & Cypriano, 2010).

Além da formacdo técnica e pedagogica, a sensibilizacdo para o uso
responsavel e ético das tecnologias deve integrar os programas de capacitacao
docente. A dimensdo ética é fundamental no uso de ferramentas digitais,
especialmente em ambientes colaborativos, nos quais a autoria, a privacidade e a
seguranca da informacdo séo temas recorrentes. O professor precisa ser preparado
para orientar os alunos nesse ambiente, promovendo praticas que respeitem 0s
direitos digitais e que incentivem o uso consciente das tecnologias (Torres & Irala,
2014).

Experiéncias de aprendizagem que envolvem o0 uso de espagos nao
convencionais, como parques e museus, demonstram como as tecnologias digitais
podem potencializar o ensino interdisciplinar e contextualizado. A iniciativa relatada
por Abrdo, Araljo e dos Santos (2021), desenvolvida no Parque Zoolégico de
Goiania, ilustra como a utilizacédo de recursos tecnoldgicos em atividades educativas
pode favorecer a alfabetizacdo cientifica, ao estimular a curiosidade, o pensamento
critico e a interacdo com o meio. Essa experiéncia evidencia que, quando bem
planejadas, as atividades mediadas por tecnologia contribuem para uma
aprendizagem significativa e colaborativa.

A integracao das tecnologias baseadas em computador, portanto, requer uma
abordagem formativa que promova o0 engajamento docente, o dominio conceitual
das ferramentas e a capacidade de planejamento de praticas inovadoras. Os
docentes devem ser estimulados a explorar as potencialidades pedagodgicas das
tecnologias, bem como a refletir sobre sua utilizacdo a partir de uma perspectiva
critica e transformadora. A formacdo, nesse sentido, ndo pode ser pontual ou
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superficial, mas deve fazer parte de um processo continuo de desenvolvimento
profissional (Santos & Cypriano, 2010).

Em sintese, o dominio da linguagem tecnolégica e das terminologias
computacionais é elemento central na constituicio de uma pratica pedagogica
coerente com os desafios da contemporaneidade. A formag&o docente que valoriza
essa dimensé&o contribui para o fortalecimento de uma educagdo comprometida com
a inovacéo, a inclusdo e a emancipacao dos sujeitos. Ao compreender e aplicar os
recursos tecnoldgicos, o educador transforma o ambiente escolar em espaco de
construgdo coletiva do conhecimento, promovendo aprendizagens que dialogam
com a realidade dos estudantes e com as exigéncias de um mundo digitalmente
conectado (Torres & Irala, 2014; Abrao et al., 2021; Goias, 2021; Santos & Cypriano,
2010).

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada ao longo deste estudo permitiu compreender de forma
aprofundada como a formacdo docente voltada ao dominio da linguagem
tecnoldgica contribui para o uso pedagoégico critico das tecnologias baseadas em
computador no processo educativo. Observou-se que a apropriacdo das
terminologias computacionais por parte dos professores é um aspecto essencial
para que a utlizacdo das ferramentas digitais ocorra de maneira planejada,
consciente e alinhada as finalidades educacionais. Essa compreensdao ndo se
restringe ao dominio técnico, mas envolve também a capacidade de refletir sobre o
papel das tecnologias no ensino e de integra-las de modo intencional e significativo
as préticas pedagdgicas.

Foi possivel constatar que, ao compreender a légica de funcionamento dos
recursos computacionais e 0s conceitos que estruturam a linguagem digital, os
educadores estdo aptos a selecionar, adaptar e mediar experiéncias de
aprendizagem que favorecam a construcdo colaborativa do conhecimento. A
aprendizagem, nesse contexto, deixa de ser centrada na transmissao de conteudos
para assumir um carater interativo e participativo, 0 que exige do docente uma

atuacao fundamentada na criticidade e na criatividade. Portanto, a formagcao docente
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que contempla o dominio da linguagem tecnolégica tem papel decisivo na
qualificagdo do uso das tecnologias em ambientes educacionais.

A pesquisa evidenciou ainda que a capacitacdo voltada para o uso da
linguagem tecnoldgica deve ser continua e articulada as necessidades concretas
dos contextos escolares. O desenvolvimento de competéncias digitais pelos
professores ndo pode ser pensado de forma isolada, mas sim como parte de um
processo de formacdo amplo, que valorize 0 engajamento docente e promova a
autonomia profissional. O dominio das terminologias computacionais, nesse sentido,
constitui uma base que permite a insercdo critica e produtiva das tecnologias no
cotidiano das escolas.

Como contribuicdo, o estudo reforca a importancia de investir na formacéao de
professores com foco na linguagem tecnoldgica, considerando esse conhecimento
como condicdo indispensavel para o uso qualificado dos recursos computacionais na
educacdo. A andlise também oferece subsidios para reflexdes sobre politicas
educacionais, curriculos formativos e praticas pedagdgicas comprometidas com a
cultura digital, incentivando a promocdo de ambientes de aprendizagem
integradores, interativos e alinhados as transformacgdes sociais.

Reconhece-se, contudo, que a pesquisa ndo esgota o tema. A exclusividade
da abordagem bibliografica delimita a amplitude dos achados, sendo pertinente a
realizacdo de investigacbes futuras com outras metodologias, especialmente
estudos de campo que permitam observar, na pratica, como o dominio da linguagem
tecnologica impacta o trabalho docente em diferentes realidades educacionais. A
complementacdo desses dados podera contribuir para o aperfeicoamento de
estratégias formativas e para o fortalecimento da integracao critica e consciente das

tecnologias baseadas em computador no processo de ensino-aprendizagem.
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RESUMO

O presente estudo abordou a temética das metodologias ativas e os desafios
enfrentados pelos docentes em sua implementacdo, com énfase na resisténcia a
inovacdo e nas barreiras culturais no ambiente escolar. ldentificou-se como
problema de pesquisa a dificuldade dos professores em adotar praticas inovadoras
diante de uma cultura escolar conservadora. O objetivo geral consistiu em analisar
os fatores que dificultam a adocdo das metodologias ativas, no que se refere a
resisténcia a inovacado. Utilizou-se a pesquisa bibliografica como metodologia, com
base em autores que discutem inteligéncia artificial, praticas pedagogicas e cultura
institucional. O desenvolvimento contemplou a analise da relacdo entre
metodologias ativas e cultura docente, destacando a influéncia de fatores
estruturais, formativos e subjetivos na resisténcia as inovacdes educacionais.
Constatou-se que, além da auséncia de formacdo adequada, o medo de perder o
controle sobre o processo de ensino e a reproducdo de préticas tradicionais ainda
predominam no cotidiano escolar. Como conclusdo, apontou-se a necessidade de
politicas de formacdo continuada, ambientes escolares colaborativos e novas
investigagdes que aprofundem a compreensao dos impactos da inteligéncia artificial
na pratica docente.
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ABSTRACT

This study addressed the theme of active methodologies and the challenges faced by
teachers in their implementation, focusing on resistance to innovation and cultural
barriers within the school environment. The research problem identified was the
difficulty teachers face in adopting innovative practices in the face of a conservative
school culture. The main objective was to analyze the factors that hinder the adoption
of active methodologies, especially regarding resistance to innovation. A
bibliographic research methodology was used, based on authors discussing artificial
intelligence, pedagogical practices, and institutional culture. The development
examined the relationship between active methodologies and teaching culture,
highlighting the influence of structural, formative, and subjective factors on resistance
to educational innovations. It was found that, in addition to the lack of adequate
training, fear of losing control over the teaching process and the reproduction of
traditional practices still predominate in schools. The study concluded by highlighting
the need for continuing teacher education policies, collaborative school
environments, and further research to deepen understanding of the impact of artificial
intelligence on teaching practices.

Keywords: Active methodologies. Educational innovation. School culture. Teacher
resistance. Atrtificial intelligence.

INTRODUCAO

educacdo contemporanea passa por uma profunda reconfiguracéo

impulsionada pelo avanco das tecnologias digitais e pela exigéncia

de praticas pedagdgicas interativas, colaborativas e centradas no
estudante. Nesse cenario, as metodologias ativas ganham protagonismo ao
proporem uma ruptura com o ensino tradicional, priorizando a autonomia, a
resolucdo de problemas, o pensamento critico e a construgcdo coletiva do
conhecimento. Essa abordagem vem se consolidando como uma alternativa eficaz
para o enfrentamento de desafios pedagdgicos do século XXI, diante da
necessidade de preparar os estudantes para contextos marcados pela inovagéo,
pela inteligéncia artificial e pelas rapidas transformac¢des do mundo do trabalho. No

entanto, apesar do potencial transformador das metodologias ativas, sua
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iImplementagédo nas escolas brasileiras encontra resisténcias que envolvem desde
aspectos estruturais até barreiras culturais profundas.

A introducdo de novas metodologias enfrenta resisténcias associadas a
cultura escolar conservadora, a dificuldade de romper com praticas tradicionais
enraizadas no cotidiano docente e a auséncia de politicas de formacdo continuada
que oferecam suporte tedrico e pratico a inovacado pedagodgica. Muitos docentes
ainda se veem inseguros diante das transformacdes educacionais em curso, quando
estas implicam o uso de tecnologias avancadas, como 0s sistemas baseados em
inteligéncia artificial. Soma-se a isso o receio de perda de controle sobre o processo
de ensino-aprendizagem e a percepc¢ao de que tais mudangas podem comprometer
sua autoridade ou a estabilidade de sua atuacdo profissional. Assim, torna-se
necessario compreender os elementos que compdem esse processo de resisténcia,
de modo a pensar estratégias que promovam a aceitacdo e 0 uso consciente das
metodologias ativas, alinhadas as demandas da contemporaneidade educacional.

A relevancia do tema se justifica pela urgéncia de promover uma educacao
dialogica, critica e participativa, capaz de acompanhar os avancos cientificos e
tecnologicos sem perder de vista os principios humanizadores da formacao escolar.
Discutir os desafios enfrentados pelos docentes no uso de metodologias ativas €,
portanto, contribuir para a construcdo de uma pratica pedagdgica coerente com as
necessidades de uma sociedade em constante transformacdo. Além disso,
compreender os fatores que dificultam a adeséo a essas praticas inovadoras permite
refletir sobre as condigdes institucionais, formativas e culturais que ainda sustentam
modelos tradicionais de ensino, muitas vezes alheios as possibilidades trazidas
pelas novas tecnologias educacionais. A reflexdo sobre esse contexto é fundamental
para fomentar politicas publicas eficazes, fortalecer a formacéo docente e promover
um ambiente escolar receptivo a inovacgao.

Diante desse contexto, emerge a seguinte pergunta-problema: quais sao 0s
principais desafios enfrentados pelos docentes na implementacdo de metodologias
ativas, no que se refere a resisténcia a inovagao e as barreiras culturais no ambiente
escolar?

Com base nessa problematica, estabelece-se como objetivo desta pesquisa

analisar os fatores que dificultam a adocao de metodologias ativas pelos docentes,
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com énfase na resisténcia a inovacdo e nos elementos culturais presentes no
cotidiano escolar.

Para alcancar esse objetivo, adota-se como procedimento metodologico a
pesquisa bibliografica, com base em producdes académicas e cientificas que
abordam as metodologias ativas, a resisténcia docente, a cultura escolar tradicional
e 0 impacto das tecnologias emergentes no processo de ensino-aprendizagem. O
estudo fundamenta-se em autores que discutem a inteligéncia artificial na educacao
basica, os aspectos éticos e subjetivos envolvidos nas relacdes entre tecnologia e
autonomia docente, bem como em trabalhos que analisam modelos avaliativos e
experiéncias pedagdgicas inovadoras no contexto brasileiro.

A estrutura do presente texto estd organizada em trés secdes principais. A
introducdo apresenta o tema, a justificativa, a pergunta-problema, o objetivo, a
metodologia e a organizagdo do estudo. Em seguida, no desenvolvimento, s&o
discutidos os principais conceitos relacionados as metodologias ativas e os entraves
enfrentados pelos professores, com destaque para o0s aspectos culturais e
institucionais que reforcam a resisténcia a mudanca. Por fim, nas consideracdes
finais, sdo sistematizadas as principais conclusdes do trabalho, indicando caminhos
possiveis para a superacdo das barreiras a inovacdo pedagdgica e apontando

perspectivas para futuras investigagdes no campo educacional.

COMO TRANSFORMAR A CULTURA ESCOLAR CONSERVADORA

As metodologias ativas vém sendo apresentadas como alternativas
promissoras diante dos desafios que permeiam o ensino tradicional. Fundamentadas
na ideia de que o estudante deve ocupar uma posi¢cao central no processo de
aprendizagem, essas metodologias favorecem a autonomia, a criatividade e o
pensamento critico. Embora esse modelo de ensino venha sendo defendido em
diversos contextos educacionais, sua adog¢do ainda é dificultada por resisténcias
relacionadas a estrutura cultural das instituicbes escolares, a formacao docente e ao
medo diante da inovagéo tecnologica.

A introducdo da inteligéncia artificial (IA) na educag¢do bésica, conforme
apontado por Camada e Durdes (2020), representa um marco importante na

evolucéo das praticas pedagodgicas, pois amplia as possibilidades de personalizacao
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do ensino e de adaptacdo dos contetdos ao perfil dos estudantes. Ainda assim, a
adocdo dessas tecnologias em sala de aula ndo ocorre de maneira linear ou
homogénea, uma vez que muitos docentes demonstram resisténcia em abandonar
métodos tradicionais de ensino. Tal resisténcia ndo se limita ao desconhecimento
técnico, mas esté enraizada na cultura escolar conservadora, que valoriza o controle
do professor sobre o processo educativo e mantém préticas pedagogicas centradas
na exposicao de conteudos.

Somado a isso, observa-se que a presenca de barreiras culturais atua como
fator de bloqueio para a inovacdo nas escolas. A valorizagdo de um modelo
educacional transmissivo, que prioriza a memorizagao e a repeticdo de informacoes,
dificulta a implementacdo de metodologias baseadas em colaboracao, resolucao de
problemas e desenvolvimento de projetos. De acordo com Doneda, Mendes, Souza
e Andrade (2018), essa resisténcia encontra respaldo em uma concepgao de
docéncia ainda pautada pela ideia de autoridade absoluta do professor, o que colide
com a logica das metodologias ativas, que propdem a horizontalizacéo das relacdes
pedagogicas e o compartilhamento da constru¢do do conhecimento.

Além disso, 0 uso de tecnologias educacionais, especialmente as baseadas
em IA, demanda uma mudanca de postura do professor, que passa de transmissor
de conteddo a mediador da aprendizagem. Essa transicdo exige formacao
adequada, reflexdo critica e disponibilidade para a reinvencdo de praticas
pedagogicas. No entanto, muitos professores ainda ndo se sentem preparados para
integrar a IA aos seus planejamentos, seja por falta de capacitacdo especifica, seja
por inseguranca quanto aos impactos éticos e pedagdgicos da adocdo dessas
ferramentas. Doneda et al. (2018) ressaltam que o debate sobre IA na educacéo
precisa considerar a preservagdo da autonomia docente e o respeito aos principios
éticos que regem a atuacéao profissional no espaco escolar.

A presenca da IA no ambiente escolar ndo deve ser compreendida como
substituicdo da figura do professor, mas como potencializadora de processos de
aprendizagem eficazes. Nesse sentido, Lima, Barradas Filho, Barros, Viana,
Bottentuit Junior e Rivero (2020) argumentam que 0s jogos educacionais baseados
em IA, por exemplo, constituem recursos valiosos para promover o engajamento dos
estudantes e facilitar a aquisicdo de competéncias complexas. Contudo, o éxito

dessas ferramentas esta condicionado a aceitacdo do docente e a sua habilidade
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em integra-las de forma significativa a pratica pedagogica. A resisténcia ao uso de
jogos, plataformas adaptativas e sistemas automatizados pode ser entendida, nesse
contexto, como expressao de um receio diante do novo, mas também como reacao a
falta de clareza sobre os beneficios efetivos dessas tecnologias.

Por outro lado, € necessario considerar que as metodologias ativas exigem do
professor competéncias que vao além do dominio técnico. O planejamento de
atividades interativas, a avaliacdo formativa e a mediacdo de conflitos em contextos
colaborativos demandam tempo, preparo e sensibilidade pedagogica. Orlandel
(2005) observa que, ao utilizar modelos baseados em inteligéncia artificial para a
avaliacdo dindmica da aprendizagem, torna-se possivel acompanhar o progresso do
estudante em tempo real e adaptar as intervencdes pedagogicas de acordo com
suas necessidades. No entanto, essa pratica exige que o professor tenha uma
compreensao profunda dos processos cognitivos envolvidos na aprendizagem, além
de disposicdo para interpretar os dados produzidos pelas tecnologias de forma
critica e contextualizada.

Nesse contexto, a resisténcia a inovacao pode ser analisada ndo como uma
postura reacionaria, mas como expressao de um processo amplo de enfrentamento
as mudancas. A transformacdo de uma cultura escolar conservadora requer tempo,
investimento em formacdo continuada e criacdo de espacos coletivos de
experimentacdo pedagodgica. Camada e Durdes (2020) apontam que o ensino de IA
na educacdo basica ainda € incipiente no Brasil e depende de iniciativas que
articulem teoria e pratica, permitindo que os docentes compreendam as
potencialidades dessas tecnologias e se sintam seguros para utiliza-las.

O desenvolvimento de metodologias avaliativas condizentes com o0s principios
das metodologias ativas também se imp6e como necessidade. Avaliagbes baseadas
apenas em provas escritas e objetivas ndo sao compativeis com praticas que
valorizam a resolucéo de problemas, a cooperacéo e o pensamento critico. Orlandeli
(2005) propbe a utilizacdo de sistemas bayesianos e markovianos para
acompanhamento do desempenho do estudante, o que permite uma avaliagdo
processual, personalizada e justa. A implementacdo desse tipo de avaliagéo,
entretanto, depende da superacdo de paradigmas cristalizados na escola e da

disposicéo do corpo docente em repensar suas concepcoes de aprendizagem.
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E importante destacar que a superacdo das barreiras a inovagdo n&o
depende do esforco individual dos professores. Trata-se de um desafio coletivo, que
envolve gestores escolares, formuladores de politicas publicas e instituicbes
formadoras. Lima et al. (2020) indicam que a escolha de metodologias de avaliacéo
adequadas ao uso de IA deve considerar o contexto escolar e as caracteristicas dos
estudantes, evitando solu¢des padronizadas e promovendo a flexibilidade curricular.
Para tanto, € fundamental que os docentes participem da construcdo dessas
propostas, contribuindo com seu conhecimento e experiéncia para a consolidacéo
de uma cultura escolar aberta a experimentacao.

Por fim, a resisténcia a adocdo de metodologias ativas, especialmente
aguelas associadas a inteligéncia artificial, revela a necessidade urgente de
repensar a formacdo inicial e continuada dos professores. Doneda et al. (2018)
enfatizam que a inclusdo ética da IA no ambiente escolar pressupde uma
compreensao ampla de seus limites e possibilidades, assim como 0 compromisso
com a formacdo de sujeitos autbnomos e criticos. A mudanca de postura frente a
inovacdo depende, em grande medida, da criacdo de ambientes formativos que
incentivem a reflexao, o dialogo e a construgdo coletiva do conhecimento.

Diante do exposto, constata-se que os desafios enfrentados pelos docentes
na adogcdo de metodologias ativas sao multiplos e complexos, envolvendo aspectos
culturais, estruturais, éticos e formativos. A transformacdo da cultura escolar
conservadora exige esforcos articulados e continuos, capazes de promover nao
apenas a insercdo de tecnologias no cotidiano pedagdgico, mas também a
ressignificacdo do papel do professor, da avaliacdo e da aprendizagem no século
XXI.

CONSIDERACOES FINAIS

As andlises realizadas ao longo do estudo evidenciaram que 0s principais
desafios enfrentados pelos docentes na implementacdo de metodologias ativas
estdo relacionados, de forma predominante, a resisténcia a inovagéo e a presencga
de barreiras culturais no ambiente escolar. A manutencdo de préaticas pedagdgicas
tradicionais, aliada a inseguranca frente ao uso de tecnologias como a inteligéncia

artificial, contribui para a perpetuacdo de um modelo educacional que dificulta a
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adocdo de estratégias participativas, colaborativas e centradas no estudante. A
resisténcia ndo se manifesta apenas como rejeicdo a tecnologia, mas também como
expressdo de uma cultura institucional marcada pela rigidez, pelo receio de
mudancas e pela valorizacdo de formatos convencionais de ensino e avaliacao.

O estudo permitiu compreender que essa resisténcia esté vinculada a fatores
como auséncia de formacdo adequada, escassez de tempo para planejamento
pedagogico e fragilidade no apoio institucional as praticas inovadoras. Além disso,
observou-se que, mesmo quando ha abertura para a adocédo de metodologias ativas,
a falta de clareza sobre seus objetivos e possibilidades praticas limita sua aplicacdo
de forma efetiva e continua. A cultura escolar conservadora, portanto, representa um
entrave significativo, ndo apenas a inovacdo tecnolégica, mas também a
transformacao das concepcdes de ensino e aprendizagem que sustentam o trabalho
docente.

Como contribuicdo, o estudo oferece subsidios para reflexdes sobre a
importancia de politicas de formacédo docente que promovam a apropriacao critica e
ética das metodologias ativas e das tecnologias educacionais. Também se destaca a
necessidade de fomentar mudancas institucionais que favorecam ambientes
escolares abertos a experimentacdo e a colaboracdo. Embora os achados tenham
respondido a pergunta proposta, reconhece-se que outros estudos sdo necessarios
para aprofundar a compreensdo dos impactos especificos da inteligéncia artificial
nas praticas pedagogicas e para investigar, de maneira ampla, as estratégias que

podem ser adotadas para promover a superacao das resisténcias identificadas.
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RESUMO

Este estudo abordou o modelo educacional inserido no espaco tecnoldgico,
considerando os impactos da cultura digital nas praticas escolares contemporaneas.
Partiu-se da seguinte questdo: como a cultura digital, ao ser incorporada ao espaco
escolar, redefiniu 0 modelo educacional e quais foram suas vantagens, beneficios e
riscos para a educacao? O objetivo geral consistiu em analisar como a cultura digital
transformou o ambiente escolar, destacando suas potencialidades e limitagdes. A
metodologia utilizada baseou-se em pesquisa bibliogréfica, por meio da selecao e
analise de obras e artigos académicos voltados a temética. O desenvolvimento
evidenciou que a cultura digital provocou mudancgas significativas nas formas de
ensinar e aprender, ampliando o uso de metodologias ativas, como a aprendizagem
baseada em projetos e a gamificacdo, além da presenca crescente da inteligéncia
artificial no processo educativo. ldentificaram-se beneficios como o estimulo a
autonomia, ao engajamento e a personalizacdo da aprendizagem, mas também
riscos relacionados a exclusdo digital, a sobrecarga informacional e ao
enfraquecimento de vinculos sociais. Concluiu-se que a cultura digital redefiniu o
modelo educacional ao propor novas formas de mediacdo pedagodgica, exigindo
planejamento, formagédo docente continua e reflexdo critica. O estudo contribuiu
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para a compreensdo das transformacdes educacionais em curso e indicou a
necessidade de pesquisas complementares.

Palavras-chave: Cultura digital. Educacao. Tecnologia. Escola. Ensino hibrido.

ABSTRACT

This study addressed the educational model within the technological space,
considering the impact of digital culture on contemporary school practices. The
guiding question was: how did digital culture, when incorporated into the school
environment, redefine the educational model and what were its advantages, benefits,
and risks for education? The general objective was to analyze how digital culture
transformed the school environment, highlighting its potentialities and limitations. The
methodology was based on bibliographic research through the selection and analysis
of academic works and articles focused on the topic. The development showed that
digital culture brought significant changes in teaching and learning methods,
promoting active methodologies such as project-based learning and gamification,
along with the increasing presence of artificial intelligence in education. Benefits such
as autonomy, engagement, and personalized learning were observed, alongside
risks related to digital exclusion, information overload, and weakened social bonds. It
was concluded that digital culture redefined the educational model by introducing
new forms of pedagogical mediation, requiring planning, continuous teacher training,
and critical reflection. The study contributed to understanding the ongoing
educational transformations and indicated the need for further research.

Keywords: Digital culture. Education. Technology. School. Blended learning.

INTRODUCAO

cultura digital, enquanto manifestacdo contemporanea das

transformacdes tecnoldgicas e sociais, tem reconfigurado diversos

setores da sociedade, entre eles a educacdo. As escolas,
tradicionalmente centradas em modelos presenciais e transmissivos de ensino,
passam a conviver com a necessidade de integracdo de recursos digitais aos seus
processos pedagogicos, administrativos e formativos. Essa inser¢cdo tecnoldgica,
intensificada de forma abrupta com o advento do ensino remoto emergencial, tem
provocado o redimensionamento das praticas docentes, 0 reposicionamento dos
estudantes e a reconfiguracdo dos espacos escolares. O ambiente educacional
contemporaneo, portanto, se estabelece no cruzamento entre o fisico e o digital,
abrindo margem para a reflexao critica sobre os impactos, beneficios e riscos desse

Nnovo cenario.
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A adocéo de tecnologias digitais no processo educativo ndo representa
apenas a incorporacao de ferramentas ao cotidiano escolar, mas sinaliza uma
mudanca paradigmatica na forma como se ensina, se aprende e se interage.
Plataformas virtuais de aprendizagem, metodologias ativas apoiadas em recursos
tecnologicos, uso de inteligéncia artificial e estratégias gamificadas s&o alguns
exemplos de como a cultura digital se manifesta no espaco escolar. A0 mesmo
tempo em que ampliam as possibilidades pedagdgicas, essas transformacdes
exigem maior preparo dos educadores, repensam o papel do professor, desafiam as
politicas publicas educacionais e colocam em evidéncia questdes relacionadas a
inclusdo, equidade e bem-estar socioemocional dos envolvidos no processo
educativo.

Diante desse contexto, torna-se relevante investigar como a cultura digital
vem sendo incorporada nas escolas, considerando suas vantagens, beneficios e
riscos. A presenca massiva da tecnologia nos ambientes educacionais, ainda que
promissora, demanda reflexdes profundas sobre os impactos que provoca,
sobretudo no que se refere a qualidade das interacdes humanas, a saude mental
dos estudantes e professores, a fragmentacdo do conhecimento e a sobrecarga de
informacdes. O uso do digital na educacédo precisa ser intencional, ético e orientado
por principios pedagdgicos que garantam o desenvolvimento integral do estudante e
respeitem as particularidades socioculturais dos contextos escolares.

Justifica-se, portanto, a realizacdo deste estudo em virtude da urgéncia de
compreender como o0 espaco educacional estad sendo moldado pela cultura digital e
de que forma essa transformacdo impacta os sujeitos que dele participam. A
emergéncia de novas configuracbes pedagdgicas, a partir da incorporacdo de
tecnologias digitais, imp0e aos sistemas de ensino e aos profissionais da educagao
o desafio de promover praticas que sejam ao mesmo tempo inovadoras, inclusivas e
humanizadas. Além disso, a compreensao critica das vantagens e riscos do
ambiente digital na educacdo permite o aprimoramento das politicas publicas, o
fortalecimento da formacdo docente e o0 desenvolvimento de estratégias
pedagogicas eficazes e contextualizadas.

Nesse cenario, a seguinte pergunta norteia esta investigacdo: Como a cultura
digital, ao ser incorporada ao espaco escolar, redefine o modelo educacional e quais

sdo suas vantagens, beneficios e riscos para a educacdo contemporanea? A partir
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desta problemética, estabelece-se como objetivo analisar como o modelo
educacional inserido no espaco tecnoldgico € transformado pela cultura digital,
destacando suas potencialidades e limitacdes para a pratica pedagogica e para a
formacdao integral dos sujeitos.

Este trabalho fundamenta-se em pesquisa bibliografica, tendo como base
obras, artigos e publicacées académicas que abordam a cultura digital, os impactos
das tecnologias na educacao, 0 ensino remoto emergencial, metodologias ativas e
aspectos relacionados a inteligéncia artificial e a gamificagdo no ambiente escolar.
As fontes utilizadas foram selecionadas com base em sua relevancia tedrica e
atualidade, buscando oferecer uma andlise critica e aprofundada das questbes
levantadas.

A estrutura do texto foi organizada em trés partes. A primeira corresponde a
introduc&o, que apresenta o tema, a justificativa, o problema de pesquisa, o objetivo,
a metodologia adotada e a organizacdo do trabalho. A segunda parte é o
desenvolvimento, em que se discute o modelo educacional inserido no espaco
tecnolégico, analisando as implicacdes da cultura digital nas praticas pedagdgicas,
0S recursos e estratégias utilizados, os beneficios percebidos e os riscos associados
ao ambiente digital. Por fim, a terceira parte corresponde as consideracdes finais,
nas quais se retomam o0s principais pontos debatidos ao longo do estudo,
destacando-se as contribuicbes da pesquisa e apontando-se possiveis caminhos
para futuras investigacbes e para a consolidacdo de uma educacgdo critica,

inovadora e socialmente comprometida.

COMO A CULTURA DIGITAL REDEFINE O PAPEL DA ESCOLA

A presenca da cultura digital no ambiente educacional transformou as
concepgOes tradicionais de ensino e aprendizagem, alterando ndo apenas 0s meios
pelos quais o conhecimento € transmitido, mas também a forma como os sujeitos
interagem com esse conhecimento. A incorporacdo de recursos tecnoldgicos,
impulsionada em grande parte pelas exigéncias do ensino remoto emergencial,
ampliou as fronteiras da sala de aula, tornando o espa¢o educativo um ambiente
hibrido, dindmico e em constante reinvencdo. Esse processo revelou a capacidade

da tecnologia em facilitar o0 acesso a informacdo e em promover novas formas de
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mediacdo pedagodgica, embora também tenha exposto desafios estruturais, sociais e
emocionais que precisam ser considerados (Behar, 2020).

O ensino remoto emergencial, adotado como medida proviséria diante de
crises sanitarias globais, demonstrou tanto o potencial da tecnologia quanto a
fragilidade das estruturas educacionais que nao estavam preparadas para essa
transicdo. A emergéncia desse modelo ndo se tratou de uma experiéncia
consolidada de educacéo a distancia, mas de uma alternativa temporaria e reativa,
gue exigiu adaptacao rapida de docentes, estudantes e instituicdes. A auséncia de
planejamento prévio, aliada a desigualdade no acesso a dispositivos e
conectividade, evidenciou limitacdes importantes, especialmente entre populacdes
vulneraveis, cujas condi¢cdes de participacdo plena no processo educativo foram
comprometidas (Behar, 2020).

Apesar dessas adversidades, a experiéncia do ensino remoto contribuiu para
o fortalecimento de praticas que, quando bem planejadas, podem ser incorporadas a
educacdo presencial, formando modelos hibridos flexiveis e responsivos as
necessidades contemporaneas. As tecnologias digitais, nesse sentido, deixam de
ser vistas apenas como ferramentas auxiliares e passam a ocupar lugar central na
mediacdo do conhecimento. Esse cenario demanda, por conseguinte, um novo
posicionamento por parte das instituicdes escolares, que precisam se reestruturar
tanto fisica quanto pedagogicamente para integrar, de forma critica e eficaz, as
tecnologias ao seu cotidiano (Behar, 2020).

Entre as possibilidades oferecidas pelo ambiente digital, destaca-se a
utilizacdo de estratégias pedagodgicas que promovem maior protagonismo estudantil,
como a aprendizagem baseada em projetos. Essa abordagem, ao articular saberes
interdisciplinares e estimular a resolucdo de problemas concretos, favorece o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e técnicas alinhadas as
exigéncias do século XXI. Na perspectiva da educacéo profissional e tecnoldgica,
essa metodologia revela-se eficaz, pois conecta os conteldos escolares a realidade
do mundo do trabalho, promovendo engajamento e significancia nas praticas de
ensino (Padilla Severo, 2020).

Outra dimensdao relevante do uso da tecnologia na educacéo esta relacionada
a gamificacdo, entendida como a aplicacdo de elementos dos jogos em contextos

educativos. Essa estratégia tem se mostrado eficaz na promog¢do da motivacdo, da
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persisténcia e da aprendizagem ativa entre estudantes do ensino fundamental. A
gamificacdo, quando aliada a educomunicacgdo, contribui para o fortalecimento do
didlogo entre escola e cultura digital, favorecendo a constru¢cdo de aprendizagens
significativas e contextualizadas (Kaminski, Silva & Boscarioli, 2018).

Tais experiéncias demonstram que 0 uso criativo e pedagoégico das
tecnologias pode ndo apenas diversificar as praticas docentes, mas também ampliar
as formas de envolvimento dos estudantes com os conteudos curriculares (Kaminski,
Silva & Boscarioli, 2018).

Além dessas metodologias, o avanco da inteligéncia artificial no campo
educacional tem gerado novas possibilidades e questionamentos. Sistemas
inteligentes capazes de personalizar rotas de aprendizagem, analisar dados de
desempenho e fornecer feedbacks individualizados representam uma inovacao
significativa na gestdo do ensino. No entanto, a adocao dessas tecnologias requer
cuidado ético e pedagogico, pois envolve aspectos sensiveis relacionados a
privacidade dos dados, a mediacdo humana e a intencionalidade educativa. A
presenca da inteligéncia artificial nas escolas precisa ser acompanhada por
processos formativos que capacitem os docentes para compreender, selecionar e
aplicar essas ferramentas de modo consciente e critico (Giraffa & Khols-Santos,
2023).

As inovacdes trazidas pela cultura digital também imp&em uma revisdo do
papel do professor e das estruturas tradicionais de ensino. O educador, que por
muito tempo ocupou uma posicdo central como transmissor de saberes, passa a
atuar como mediador, orientador e facilitador da aprendizagem. Essa mudancga
demanda um novo repertério de competéncias, que incluem ndo apenas o dominio
técnico das ferramentas digitais, mas também a capacidade de criar ambientes de
aprendizagem colaborativos, empaticos e conectados as realidades dos estudantes
(Giraffa & Khols-Santos, 2023). Nesse contexto, a formacdo continuada assume
papel estratégico na construgcdo de uma educagdo compativel com os desafios
contemporaneos.

Por outro lado, os avancos tecnolégicos trazem consigo riscos que nao
podem ser negligenciados. A exposicdo excessiva as telas, a fragmentacdo da
atencdo e a superficialidade nas interagbes digitais sdo fatores que podem

comprometer a qualidade da aprendizagem e o bem-estar socioemocional dos
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estudantes. Além disso, o uso acritico da tecnologia pode reproduzir desigualdades
ja existentes, agravando o fosso digital entre diferentes grupos sociais. Tais
guestdes demandam a adocao de politicas educacionais que promovam a equidade
no acesso as tecnologias, bem como praticas pedagdgicas que valorizem o cuidado
com a saude mental e emocional dos sujeitos (Behar, 2020).

A cultura digital redefine, portanto, ndo apenas 0s meios de ensinar e
aprender, mas também o sentido da educacdo enquanto processo de formacédo
humana. Nesse novo cenario, a escola precisa se configurar como espaco de
dialogo entre tradicdo e inovagdo, entre conhecimento sistematizado e saberes
emergentes, entre tecnologia e sensibilidade pedagdgica. Trata-se de construir uma
educacdo que, ao incorporar 0s recursos digitais, mantenha-se fiel ao seu
compromisso com a cidadania, com a justica social e com o desenvolvimento
integral dos individuos (Giraffa & Khols-Santos, 2023).

Assim, ao analisar as multiplas dimens@es da inser¢cdo da tecnologia no
espaco educacional, torna-se evidente que os beneficios e vantagens dessa
transformacdo sé se concretizam quando acompanhados de planejamento,
formacao docente e politicas publicas coerentes. A educacao digital ndo pode ser
reduzida a simples digitalizacdo de contetdos ou a substituicdo de aulas presenciais
por plataformas virtuais. Ela exige, acima de tudo, uma nova concepcao de ensino,
capaz de articular conhecimento, tecnologia, criticidade e humanidade de forma

integrada e responsavel (Giraffa & Khols-Santos, 2023).

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada ao longo deste estudo permitiu compreender de que forma
a cultura digital, ao ser incorporada ao espaco escolar, redefine o modelo
educacional e quais sdo suas vantagens, beneficios e riscos para a educagéo
contemporanea. Observou-se que a presenca das tecnologias digitais no contexto
educacional ndo apenas amplia as possibilidades metodologicas e pedagogicas,
como também exige mudancas estruturais, formativas e éticas nas praticas de
ensino e aprendizagem. A transformacdo provocada por esse novo cenario revela
uma escola em transi¢éo, que deixa de se apoiar em modelos presenciais e lineares

para assumir configuracoes flexiveis, hibridas e interativas.
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Verificou-se que o ambiente digital contribui para o fortalecimento da
autonomia discente, da aprendizagem ativa e da personalizagdo do ensino.
Estratégias como a aprendizagem baseada em projetos e a gamificacdo
demonstraram potencial de engajamento e de aproximacdo dos conteudos escolares
com a realidade dos estudantes. A presenca da inteligéncia artificial nos processos
educacionais também apresenta oportunidades para a melhoria da gestdo da
aprendizagem e do acompanhamento individualizado. No entanto, a apropriacao
desses recursos requer preparo técnico e pedagogico por parte dos educadores,
além de politicas institucionais que garantam sua implementacao ética, equitativa e
responsavel.

Entre os principais riscos identificados, destacam-se a intensificacdo das
desigualdades no acesso as tecnologias, a exposicdo prolongada a ambientes
digitais sem a devida mediacéo e a fragilizacdo de vinculos humanos no processo
educativo. A cultura digital, quando ndo acompanhada por planejamento e reflexao
critica, pode aprofundar assimetrias ja existentes e comprometer dimensfes
essenciais da formacéo integral dos estudantes, sobretudo aquelas ligadas ao
desenvolvimento socioemocional e a convivéncia escolar.

Dessa forma, conclui-se que a cultura digital redefine o modelo educacional
ao propor uma nova organizacdo dos tempos, espacos e relagbes de ensino. A
escola, nesse contexto, passa a desempenhar um papel de mediacdo entre 0s
sujeitos e o universo digital, assumindo a responsabilidade de promover praticas
pedagdgicas inovadoras, inclusivas e humanizadas. A insercdo da tecnologia, para
ser efetiva, precisa ser orientada por principios pedagogicos consistentes e
sustentada por formacdo docente continua, infraestrutura adequada e viséo critica
sobre o0 uso das midias digitais no cotidiano escolar.

As contribuicdes deste estudo concentram-se na sistematizacéo de elementos
que auxiliam na compreensdo do fenbmeno da digitalizacdo da educacéo,
destacando tanto os avangos quanto 0s limites desse processo. Ao reunir
perspectivas metodoldgicas e experiéncias educacionais relacionadas ao uso de
tecnologias digitais, busca-se oferecer subsidios para a construcdo de praticas
coerentes com os desafios e possibilidades do tempo presente.

Por fim, reconhece-se a necessidade de outros estudos que aprofundem

aspectos especificos relacionados a cultura digital nas escolas, no que se refere a
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formagdo docente, & saude emocional dos estudantes no ambiente digital e a
eficacia das tecnologias educacionais em contextos diversos. Investigagdes futuras
poderdo contribuir para ampliar o entendimento sobre a complexa relacdo entre
educacdo e tecnologia, consolidando praticas que favorecam o desenvolvimento

pleno e equitativo dos sujeitos no contexto da sociedade digital.
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RESUMO

A pesquisa discute os desafios enfrentados pelos docentes diante da presenca
crescente dos screenagers no ambiente escolar. Por meio de uma abordagem
gualitativa e com base em revisao bibliografica, o estudo problematiza a relacdo
entre praticas pedagogicas, cultura digital juvenil e mediagdo docente. Argumenta-se
gue a geracao screenager, marcada por hiperconectividade, consumo multimodal de
informacdes e novos padrbes de atencdo, exige a construcdo de vinculos
intergeracionais e estratégias pedagdgicas que dialoguem com seus modos de ser e
aprender. Os resultados indicam que os docentes enfrentam tensdes entre dominio
técnico, auséncia de formacao critica e fragilidade das estruturas escolares diante
das transformacdes culturais. No entanto, apontam-se também possibilidades:
mediacdes baseadas na escuta ativa, na coautoria e na reformulacdo dos espagos-
tempos escolares podem transformar a convivéncia em aprendizagem mutua.
Conclui-se que o enfrentamento dos desafios impostos pelos screenagers requer a
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valorizacdo do professor como mediador sensivel, ético e culturalmente engajado,
capaz de promover ciberconvivéncia formativa e participagéo critica na era digital.

Palavras-chave: Screenagers. Cultura digital. Mediacdo docente. Juventudes
conectadas. Pratica pedagogica.

ABSTRACT

This research discusses the challenges faced by teachers in the presence of
screenagers in the school environment. Through a qualitative approach and
bibliographic review, the study addresses the relationship between pedagogical
practices, youth digital culture, and teacher mediation. It argues that the screenager
generation, characterized by hyperconnectivity, multimodal information consumption,
and new attention patterns, requires the construction of intergenerational bonds and
pedagogical strategies that engage their ways of being and learning. The results
indicate that teachers face tensions related to technical proficiency, lack of critical
training, and institutional fragility in the face of cultural change. However, the study
also highlights possibilities: mediations based on active listening, co-authorship, and
reformulation of school space-time can transform coexistence into mutual learning. It
concludes that addressing the challenges posed by screenagers demands the
recognition of teachers as sensitive, ethical, and culturally engaged mediators,
capable of fostering formative digital coexistence and critical participation in the
digital age.

Keywords: Screenagers. Digital culture. Teacher mediation. Connected youth.
Pedagogical practice.

INTRODUCAO

avanco das tecnologias digitais alterou profundamente os modos de

socializacdo, comunicacao e aprendizagem dos jovens, impactando

diretamente 0s espacos escolares. A geracdo denominada
“screenagers”, termo cunhado por Rushkoff (1999), refere-se a adolescentes que
cresceram imersos em multiplas telas e que se expressam por meio de linguagens
digitais multifacetadas. No cenario educacional, esses sujeitos trazem para a sala de
aula novas expectativas, diferentes formas de atencdo e um repertério cultural
moldado pela conectividade constante, o que demanda uma reconfiguracdo da
pratica docente e das abordagens pedagdgicas tradicionais. Nesse contexto, o
professor enfrenta o desafio de equilibrar mediacdo pedagogica com a realidade

digital dos estudantes, promovendo aprendizagens significativas e criticas.
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A relevancia do tema reside na necessidade urgente de compreender como a
convivéncia com 0s screenagers pode ser transformada em oportunidade formativa.
Castro Santander (2012, p. 314) afirma que “a convivéncia online, ao prescindir de
habilidades emocionais, da origem a formas de ignorancia emocional e
cibervioléncia”, evidenciando a importdncia da mediacdo docente. A presente
pesquisa tem como objetivo discutir os limites e as possibilidades que emergem da
presenca dos screenagers no ambiente escolar, analisando o papel do professor
frente as tensbes e transformacfes provocadas pela cultura digital no cotidiano
educacional.

A metodologia adotada é de natureza qualitativa, com base em pesquisa
bibliografica conforme orientacbes de autores como Gil (2017) e Almeida (2021),
buscando analisar criticamente os estudos sobre mediacdo docente, juventude
digital e os efeitos da hiperconectividade. Para isso, foram selecionadas producgdes
nacionais e internacionais, com foco nas contribuicbes de Alves (2007) e Castro
Santander (2012), considerados referéncias obrigatdrias para a discussdo sobre
educacdo e ciberconvivéncia escolar. A andlise foi complementada com autores
contemporaneos que discutem a geracdo screenager, a mediacdo pedagdgica e 0s
impactos psicossociais das tecnologias na formacao juvenil.

Ao refletir sobre esses aspectos, espera-se contribuir com subsidios tedricos
e metodoldgicos para a ressignificacdo da acdo docente frente as transformacdes
culturais e tecnoldgicas em curso. Os resultados esperados incluem uma maior
compreensao do papel dos professores como mediadores e curadores da cultura
digital, capazes de orientar os estudantes no uso ético, criativo e consciente das

tecnologias da informacéo e da comunicacéao.

OS SCREENAGERS E A CULTURA DAS TELAS NO COTIDIANO ESCOLAR

A emergéncia da geracdo screenager redefine ndo apenas o uso das
tecnologias, mas também os modos de atencédo, linguagem e interacdo entre os
sujeitos. Esses jovens navegam simultaneamente entre diversas plataformas,
preferem contelddos visuais e sdo estimulados por recompensas imediatas. Para
Alves (2007, p. 150), “os screenagers interagem com os controles remotos, joysticks,

mouse, internet, pensam e aprendem de forma diferenciada”, o que requer uma
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revisdo das préaticas pedagodgicas. A imersdo em uma iconosfera intensa exige dos
professores ndo apenas dominio técnico, mas sensibilidade para lidar com multiplas
formas de linguagem e expressao que desafiam os modelos tradicionais de ensino.

O comportamento multitarefa e a fluidez entre os dispositivos digitais
contribuem para um processo de aprendizagem néo linear, que valoriza conexdes,
hipermidia e interatividade. Essa I6gica exige uma mediacdo pedagogica capaz de
dialogar com a fragmentacéo e a velocidade da cultura digital. Segundo Bertolazzi et
al. (2023), a geracao screenager aprende por experimentacdo e exploracdo, sendo
atraida por ambientes interativos e desafios constantes. Isso coloca em xeque o
modelo expositivo de aula e convoca os docentes a repensarem 0S espacos de
escuta, a estruturacao das atividades e a valorizacdo do protagonismo estudantil.

Apesar da capacidade tecnolégica dos estudantes, o0s riscos da
hiperconectividade ndo podem ser ignorados. A exposi¢cdo precoce e intensa as
redes digitais pode afetar a saude mental, gerar ansiedade, dependéncia de
dispositivos e baixa capacidade de concentracdo. Castro Santander (2012, p. 316)
adverte que “as TICs submergem criancas e adolescentes de forma precoce num
mundo reservado aos adultos”, o que demanda a construcao de critérios formativos
e de cuidado. O ambiente escolar, nesse contexto, torna-se espaco estratégico para
a promocdao da educacao midiatica e da convivéncia ética no uso das tecnologias.

A relacdo entre professores e screenagers é marcada por tensoes,
incompreensdes e conflitos intergeracionais. Muitas vezes, os docentes sentem-se
desautorizados frente ao dominio tecnolégico dos estudantes, o que pode gerar
resisténcias e distanciamentos. Paula (2023) destaca que a auséncia de formacao
especifica sobre tecnologias digitais acentua o hiato geracional e compromete a
autoridade pedagogica dos professores. Por isso, é essencial que a formacgéo
docente inclua ndo apenas 0 uso técnico das ferramentas, mas também a
compreensao critica das culturas juvenis e das logicas de uso das tecnologias pelas
novas geracoes.

As politicas escolares ainda ndo acompanham adequadamente os impactos
da cultura digital sobre os processos de ensino-aprendizagem. O controle do uso de
celulares, o bloqueio de redes e a desconfianca frente a autonomia digital dos
alunos refletem um modelo excludente e punitivo, que pouco contribui para a

construcdo de competéncias digitais. A escola precisa aprender a conviver com 0S
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dispositivos moveis, integrando-os de forma estratégica ao projeto pedagogico. A
educacao digital, nesse sentido, deve ser compreendida como parte integrante da

formacdo humana e cidada.

CIBERCONVIVENCIA ESCOLAR E OS CONFLITOS EMERGENTES

A presenca constante das telas no cotidiano dos estudantes promove uma
nova configuracao das relagcdes escolares, marcada por interacdes digitais paralelas,
disperséo da atencdo e mudancas na autoridade pedagoégica. De acordo com Castro
Santander (2012, p. 315), “as capacidades utilizadas na comunicacéo cara a cara,
ao ndo serem necessarias na cibercomunicacdo, permitem uma ignorancia
emocional que da origem a inadaptabilidades sociais”. Esse fendbmeno desafia a
escola a repensar suas praticas de convivéncia, ampliando o olhar para as
dimensdes socioemocionais da cultura digital.

Os conflitos entre professores e estudantes screenagers nem sempre Sao
explicitos, mas se manifestam em microtensées, rupturas na comunicacado e
desvalorizagdo dos processos escolares tradicionais. Bertolazzi et al. (2023)
observam que o0 uso simultaneo de aplicativos durante as aulas, a atencdo
intermitente e a cultura da velocidade comprometem a construcdo de vinculos
pedagogicos duradouros. Isso exige dos docentes habilidades de escuta ativa,
empatia digital e constru¢cdo de repertérios que dialoguem com o0s interesses e
cédigos da juventude.

A ciberconvivéncia envolve também a necessidade de enfrentar praticas
como o cyberbullying, a exposicdo indevida de imagens, o0 vazamento de
informacdes e a disseminacéo de discursos de 6dio. Silva et al. (2023) alertam que o
ambiente digital escolar ndo € neutro e exige politicas claras de prevencéao,
mediacdo e responsabilizacdo. A formacgdo ética dos estudantes passa por uma
pedagogia da convivéncia que articule direitos, deveres e responsabilidades no uso
das tecnologias. A mediacdo docente €, portanto, essencial para instaurar uma
cultura de cuidado e respeito nas interagdes online.

Ao mesmo tempo, a ciberconvivéncia pode ser uma oportunidade para
reinventar as formas de colaboragdo e protagonismo estudantil. Quando bem

orientados, os estudantes utilizam os ambientes digitais para projetos criativos,
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construcdo coletiva do conhecimento e fortalecimento de redes de solidariedade.
Oliveira (2025) demonstra que o didlogo entre geracdes, o reconhecimento das
competéncias digitais juvenis e a escuta ativa dos estudantes favorecem praticas
pedagogicas mais inclusivas e sensiveis a realidade contemporanea. A escola pode,
assim, assumir um papel de mediacdo entre os excessos do mundo digital e a
construcéo de sentido na experiéncia educativa.

Superar os desafios da ciberconvivéncia escolar exige politicas institucionais
gue promovam a formacao continuada dos professores, o dialogo com as familias e
o fortalecimento da cultura de paz nas escolas. O enfrentamento das tensdes
geradas pela presenca dos screenagers nao se da por negacao ou repressao, mas
pela criacdo de espacos de reflexdo, escuta e coautoria. A cultura escolar precisa

reconhecer os conflitos como oportunidade de aprendizagem e transformacao.

MEDIACAO PEDAGOGICA E O PAPEL DO PROFESSOR NO CENARIO DIGITAL

O professor do século XXI ndo pode mais se limitar ao papel de transmissor
de conteldos. Ele precisa assumir a funcao de curador e mediador da informacéo,
desenvolvendo estratégias pedagdgicas que incentivem a criticidade, a autoria e a
consciéncia ética dos estudantes. Para Alves (2007, p. 147), “é fundamental pensar
o0 processo de ensinar e aprender mediado por estas tecnologias, em um outro
espaco de sala de aula, que nao tem limites geogréaficos, fisicos e temporais
definidos”. Essa perspectiva implica a reinvengao do oficio docente, com base em
novos paradigmas comunicacionais.

Os screenagers demandam aulas mais interativas, contextualizadas e
significativas, que valorizem a participacdo ativa, o uso de tecnologias méveis e a
aprendizagem baseada em projetos. Pereira et al. (2023) defendem que os
professores devem integrar as linguagens digitais ao curriculo, estimulando a
producéo colaborativa de conhecimento e o letramento midiatico. Essa abordagem
amplia o papel da escola como espaco de cultura e cidadania digital, preparando os
estudantes para atuarem de forma critica e consciente nas redes.

Nesse processo, a mediacdo pedagogica deve ser compreendida como
pratica intencional de escuta, orientacdo e construcdo conjunta de saberes. Castro

Santander (2012, p. 318) destaca a importancia da “sabedoria digital”’, isto é, da
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capacidade de orientar os estudantes para o0 uso significativo e ético das
tecnologias. A formacdo docente precisa incluir também elementos de educacgéo
emocional, gestao de conflitos e praticas restaurativas, fundamentais para lidar com
as complexidades das relacfes digitais.

A mediacgdo digital, entretanto, ndo se da apenas no plano da técnica ou do
contetdo, mas envolve dimensdes afetivas, simbodlicas e politicas da pratica
educativa. Os professores precisam aprender a dialogar com os valores e codigos
da juventude digital, sem abrir mdo de sua autoridade pedagdgica. Isso requer
coragem epistemoldgica, disposi¢do para o didlogo intercultural e compromisso com
uma educacdo emancipadora. A pratica docente mediadora articula escuta,
presenca e orientacao critica.

Por fim, o reconhecimento da centralidade da mediacdo docente implica
também a valorizacdo das condi¢des de trabalho, da formacao inicial e continuada e
do reconhecimento social da profissdo. Sem politicas publicas que garantam apoio,
infraestrutura e tempo para planejamento, o discurso da inovacao corre o risco de
aprofundar desigualdades e responsabilizar individualmente os professores por

falhas estruturais do sistema educacional.

MEDIACAO DOCENTE E CONSTRUCAO DE VINCULOS INTERGERACIONAIS

A mediacdo docente diante da geracdo screenager requer habilidades que
ultrapassam o dominio de ferramentas digitais, exigindo sensibilidade para lidar com
linguagens hibridas, com mudltiplos repertorios culturais e com temporalidades que
desafiam a linearidade tradicional do ensino. Como enfatiza Alves (2007, p. 150),
“ndo basta replicar conteidos em plataformas digitais; é preciso reinventar o espacgo
da aprendizagem com base na cultura dos nativos digitais”. Esse desafio envolve
reconhecer que a autoridade docente ja ndo esta dada, mas precisa ser construida
em didlogo com estudantes que dominam diferentes formas de acesso a informacao
e de interacao online.

A construcdo de vinculos intergeracionais passa pelo reconhecimento da
alteridade e pela valorizagdo da escuta como pratica pedagogica. Quando
professores estabelecem pontes com o0s cAdigos, os interesses e 0s modos de vida

dos screenagers, criam oportunidades de aprendizagem mais contextualizadas e

Capitulo 5 - SCREENAGERS EM SALA DE AULA E OS DESAFIOS PARA A PRATICA DOCENTE
TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: ENTRE A INOVACAO E A PRATICA PEDAGOGICA

Pagina | 62



significativas. De acordo com Paula (2024, p. 368), “a mediagdo docente deve
promover encontros entre mundos distintos, evitando tanto a subordinagéo acritica a
cultura digital quanto a negag¢ao de suas poténcias educativas”. Nesse sentido, o
papel do professor € tensionar, ampliar e traduzir saberes entre geracoes.

A mediacdo bem-sucedida requer planejamento intencional, com propostas
que combinem problematizacdo, autoria e colaboracéo. As estratégias devem ir além
do uso instrumental da tecnologia e incorporar elementos de letramento digital, ética
da convivéncia e cidadania critica. Silva, Carvalho e Siva (2023, p. 74) defendem
que “a ciberconvivéncia deve ser compreendida como parte da formacéo integral do
estudante, com acdes que articulem o digital com o humano”. Essa abordagem exige
a reformulacdo de préaticas pedagogicas e o fortalecimento de uma cultura escolar
baseada na empatia e no cuidado.

A formacdo continuada dos docentes é condicdo indispensavel para a
mediacao intergeracional. Quando os professores tém acesso a espacos formativos
gue valorizam suas experiéncias e 0s provocam a pensar sobre 0s novos sujeitos da
aprendizagem, ampliam sua capacidade de intervir pedagogicamente. Segundo
Oliveira (2025, p. 102), “a escuta ativa das juventudes, aliada a construcdo coletiva
de propostas pedagdgicas, transforma a mediagdo docente em poténcia formativa”.
Essa transformacdo exige também o reconhecimento institucional do tempo
necessario para o planejamento colaborativo e para a reconstrucdo dos vinculos
pedagogicos.

Assim, a mediacdo docente, no contexto da presenca massiva dos
screenagers em sala de aula, deve ser compreendida como uma pratica reflexiva,
ética e intencional, voltada para a criagcdo de territorios compartilhados de
conhecimento. Isso significa romper com modelos autoritarios ou tecnicistas de
ensino e adotar uma postura aberta ao dialogo, a problematizacdo e a escuta
geracional, fortalecendo a escola como espaco de encontro entre sujeitos histéricos,

digitais e humanos.

CONSIDERACOES FINAIS

A presenca dos screenagers nas escolas contemporaneas desafia 0s

modelos tradicionais de ensino e convoca o0os educadores a refletirem criticamente
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sobre suas préticas pedagdgicas, seus vinculos com os estudantes e os sentidos da
mediacdo docente em tempos de cultura digital. Ao longo desta pesquisa, ficou
evidente que néo se trata apenas de integrar tecnologias, mas de repensar a escola
como espaco de ciberconvivéncia, de escuta intergeracional e de construcao coletiva
do conhecimento.

A articulacdo entre mediacgéo critica, formacao docente e cultura digital exige
0 reconhecimento das juventudes como sujeitos historicos, criativos e complexos.
Quando os educadores se posicionam como mediadores atentos as linguagens,
ritmos e sensibilidades dos screenagers, ampliam as possibilidades de
aprendizagem, fortalecem os vinculos pedagdgicos e contribuem para uma escola

mais dialdgica, inclusiva e conectada com os desafios do presente.
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CAPITULO 6

A GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA DE ENGAJAMENTO EM
SALA DE AULA
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RESUMO

Este estudo abordou o uso da gamificacdo como estratégia pedagogica baseada em
tecnologias computacionais no ensino da matematica. Partiu-se do problema de
identificar os resultados e limitacGes dessa pratica em contextos escolares publicos.
O objetivo geral consistiu em analisar os efeitos e os limites da gamificagdo no
processo de ensino-aprendizagem da matematica. Utilizou-se a metodologia de
pesquisa bibliografica, com base em publicacbes cientificas que discutem a
integracdo das tecnologias digitais as praticas pedagoégicas. No desenvolvimento,
foram analisadas as contribuicbes das tecnologias computacionais, a proposta da
sala de aula invertida, a aprendizagem colaborativa e a aplicacdo de jogos digitais
como instrumentos de mediacédo da aprendizagem. Os principais achados indicaram
qgue a gamificagao contribuiu para o aumento do engajamento dos alunos, favoreceu
a aprendizagem ativa e proporcionou maior contextualizacdo dos conteudos
matematicos. No entanto, foram identificadas limitagc6es relacionadas a infraestrutura
tecnolégica das escolas, a formacdo docente e a adaptacdo dos alunos as
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metodologias inovadoras. Concluiu-se que, embora a gamificacdo apresente
resultados positivos, sua efetividade depende de condigbes institucionais,
pedagogicas e estruturais. Destacou-se, ainda, a necessidade de novos estudos que
aprofundem a analise em diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: Gamificacdo. Tecnologias Computacionais. Matematica. Ensino.
Aprendizagem.

ABSTRACT

This study addressed the use of gamification as a pedagogical strategy based on
computer technologies in mathematics education. The research problem was to
identify the results and limitations of this practice in public school contexts. The
general objective was to analyze the effects and limits of gamification in the
mathematics teaching and learning process. A bibliographic research methodology
was adopted, based on scientific publications that discuss the integration of digital
technologies into pedagogical practices. The development analyzed the contributions
of computer technologies, the flipped classroom model, collaborative learning, and
the application of digital games as mediating tools in the learning process. The main
findings indicated that gamification contributed to increased student engagement,
promoted active learning, and provided greater contextualization of mathematical
content. However, limitations related to school infrastructure, teacher training, and
student adaptation to innovative methodologies were identified. It was concluded
that, although gamification presents positive results, its effectiveness depends on
institutional, pedagogical, and structural conditions. The need for further studies to
deepen the analysis in different educational contexts was highlighted.

Keywords: Gamification. Computer Technologies. Mathematics. Teaching. Learning.

INTRODUCAO

incorporagdo de tecnologias computacionais ao cotidiano escolar
tem transformado significativamente as praticas pedagodgicas,
provocando uma ruptura com os modelos tradicionais de ensino. A
presenca de dispositivos digitais, plataformas virtuais e ferramentas de
aprendizagem baseadas em algoritmos vem exigindo da educacdo contemporanea
nao apenas a adocdo de novos recursos, mas também uma reconfiguracdo da
relacdo entre professores, alunos e saberes. Dentre as estratégias que emergem

nesse contexto, a gamificacdo, entendida como a utilizacdo de elementos tipicos dos
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jogos em ambientes educacionais, destaca-se por seu potencial em promover o
engajamento discente, especialmente em areas que historicamente enfrentam
resisténcias, como a matematica. Essa estratégia, quando aliada a metodologias
inovadoras e ao uso de tecnologias digitais, contribui para tornar o processo de
ensino-aprendizagem dinamico, motivador e centrado no estudante. Ao mesmo
tempo, experiéncias como 0 ensino remoto emergencial durante a pandemia
intensificaram o debate sobre o uso de recursos computacionais, evidenciando tanto
possibilidades quanto limitacdes.

A escolha desse tema se justifica diante dos desafios persistentes no ensino
da matematica, especialmente em ambientes escolares publicos marcados por altos
indices de evasédo, desinteresse e baixo desempenho académico. A utilizacdo de
jogos digitais e de estratégias pedagodgicas inovadoras tem se mostrado uma
resposta concreta a esses desafios, ao estimular a participacdo ativa dos estudantes
e ao promover um aprendizado contextualizado e colaborativo. A literatura recente
tem apontado que praticas como a sala de aula invertida e o uso de plataformas
gamificadas favorecem n&o apenas a compreensao de conteldos matematicos, mas
também o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e digitais. No entanto,
tais praticas ainda enfrentam resisténcias e dificuldades relacionadas a
infraestrutura, a formacdo docente e a efetiva integracdo dos recursos tecnolégicos
ao curriculo escolar. Assim, torna-se relevante investigar de forma aprofundada as
implicacdes do uso da gamificacdo e das tecnologias computacionais no ensino da
matematica, com foco em seus resultados e limitagdes.

A pergunta que orienta esta pesquisa é: quais sao os resultados e limitacbes
da utilizacdo da gamificacdo como estratégia pedagogica baseada em tecnologias
computacionais no ensino da mateméatica em ambientes escolares publicos?

O objetivo deste estudo € analisar os efeitos e os limites do uso da
gamificagdo como estratégia educacional fundamentada em tecnologias
computacionais no ensino da matematica, com base em estudos e experiéncias
relatadas na literatura académica recente.

Para responder a essa problematica, adotou-se a metodologia de pesquisa
bibliografica, fundamentada na analise de publicacbes cientificas, artigos
académicos e documentos oficiais que abordam a relacdo entre gamificacéo,

tecnologias digitais e ensino da matematica. A escolha por esse tipo de metodologia
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permite compreender as contribuicbes tedricas e empiricas ja produzidas sobre o
tema, bem como identificar padrdes, tendéncias e lacunas que podem orientar
futuras investigacdes ou praticas educacionais.

Este trabalho esta organizado em trés partes. Na introducéo, € apresentada a
tematica, a justificativa do estudo, a pergunta norteadora, o objetivo e a metodologia
utilizada. O desenvolvimento esta dividido em trés eixos analiticos: o primeiro aborda
as tecnologias computacionais integradas a sala de aula, evidenciando as
transformacdes que provocam no campo educacional; o segundo trata da
gamificacdo como estratégia de engajamento no ensino da matematica; e o terceiro
discute os resultados e limitagcbes do uso de jogos digitais em contextos escolares
publicos. Por fim, nas consideracdes finais, sdo sintetizadas as principais conclusdes
do estudo e indicadas possiveis implicacbes para a pratica docente e para o

planejamento de politicas educacionais voltadas a inovacéo pedagdgica.

RESULTADOS E LIMITACOES DO USO DE JOGOS DIGITAIS

A presenca de tecnologias computacionais no ambiente escolar tem
modificado, de forma progressiva, as estruturas tradicionais de ensino, no que se
refere a organizacdo do tempo, do espaco e das relagcdes pedagodgicas. A
incorporacdo desses recursos reflete a necessidade de alinhar a educacdo as
exigéncias da sociedade contemporanea, marcada pela digitalizacdo de processos e
pela constante atualizagdo do conhecimento. O uso de plataformas, jogos digitais,
ambientes virtuais e estratégias pedagdgicas baseadas em inteligéncia artificial tem
se intensificado, proporcionando novas formas de aprendizagem, interativas e
centradas na participacao ativa dos estudantes. Nesse contexto, a sala de aula se
transforma em um espaco de experiéncias multiplas, onde a mediacéao tecnoldgica
atua como facilitadora do processo de construgcéo do conhecimento (Giraffa & Khols-
Santos, 2023).

A proposta da sala de aula invertida, por exemplo, apresenta-se como uma
alternativa que potencializa a autonomia dos alunos ao deslocar o momento da
exposicdo do conteudo para fora do ambiente escolar, reservando o0 espago
presencial para atividades colaborativas, resolucado de problemas e aprofundamento

dos conceitos. Essa metodologia favorece o desenvolvimento de habilidades
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cognitivas superiores e permite que o0 estudante se torne protagonista de sua
aprendizagem. A experiéncia em escolas publicas evidencia que tal estratégia
contribui para o fortalecimento do vinculo entre teoria e pratica, aléem de promover
maior engajamento nas atividades propostas. O uso da sala de aula invertida,
quando associado a recursos computacionais, amplia as possibilidades pedagégicas
e promove maior dinamismo no processo educativo (Hino et al., 2019).

Ao lado dessa metodologia, a gamificacdo tem se consolidado como uma
estratégia eficaz para tornar o processo de aprendizagem envolvente.
Compreendida como o0 uso de elementos dos jogos em contextos ndo ludicos, a
gamificacdo estimula a motivagéo, a persisténcia e o interesse dos alunos por meio
de desafios, recompensas e sistemas de progressdo. No ambito da educacéo
matematica, especialmente na abordagem de temas como matematica financeira, a
utilizacdo de jogos digitais permite a aplicagdo pratica de conceitos e favorece o
raciocinio loégico, a resolucdo de problemas e a tomada de decisdes. A
aprendizagem se torna significativa na medida em que se relaciona com situacbes
reais do cotidiano dos estudantes, promovendo, assim, uma maior apropriacdo dos
conteudos trabalhados (Costa & Silva Junior, 2020).

A aprendizagem colaborativa se insere nesse cenario como um eixo
articulador das praticas pedagogicas inovadoras. Projetos desenvolvidos com base
nessa abordagem demonstram que o trabalho em grupo, mediado por tecnologias
digitais, possibilita a troca de experiéncias, o desenvolvimento da empatia e o
fortalecimento de competéncias sociais. O ensino de matematica financeira, quando
organizado por meio de projetos colaborativos, permite que os estudantes assumam
responsabilidades dentro do grupo e mobilizem conhecimentos de forma integrada.
A tecnologia atua como suporte para a construgdo do conhecimento coletivo,
proporcionando ambientes ricos em interacdo e cooperacdo (Costa & Silva Junior,
2020).

Ainda que os resultados dessas experiéncias sejam, em grande parte,
positivos, € necessario considerar as limitagbes que acompanham o uso da
gamificacdo e das tecnologias digitais em sala de aula. Um dos principais desafios
enfrentados pelas instituicbes publicas de ensino refere-se a infraestrutura
tecnoldgica disponivel. A caréncia de equipamentos, a baixa conectividade e a falta

de manutencéo dificultam a implementacdo de praticas pedagodgicas que dependem
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de recursos computacionais (Giraffa & Khols-Santos, 2023). Além disso, a formacao
docente, muitas vezes restrita a aspectos técnicos, carece de aprofundamento
tedrico e metodoldgico que possibilite a integracdo efetiva das tecnologias ao
curriculo escolar.

Outro ponto de atencao diz respeito a adaptacédo dos alunos ao novo formato
de ensino. A gamificagdo, por exigir maior autonomia e protagonismo, pode
encontrar resisténcia em estudantes que estdo acostumados a métodos tradicionais
baseados na passividade e na reproducdo de conteldos. A mudanca de postura
necessaria para o aproveitamento das estratégias inovadoras demanda um processo
de transicdo que envolve o fortalecimento da cultura digital no ambiente escolar
(Giraffa & Khols-Santos, 2023). Essa cultura deve ser construida de forma coletiva,
com o envolvimento de todos os atores da comunidade educativa.

Durante o periodo de ensino remoto emergencial, a utilizacdo das tecnologias
digitais intensificou-se, evidenciando tanto as potencialidades quanto as
desigualdades presentes no sistema educacional. As aulas remotas, mantidas como
politica publica em estados como Goias, revelaram a importancia da tecnologia
como meio de garantir a continuidade do processo de ensino-aprendizagem (Goias,
2021). No entanto, também escancararam a exclusao digital enfrentada por grande
parte dos estudantes da rede publica, cujas familias ndo dispéem de dispositivos
adequados ou acesso a internet de qualidade. Esse cenario reforca a urgéncia de
investimentos estruturais e politicas publicas que assegurem o direito & educacao
digital a todos os alunos.

Adicionalmente, a presencga da inteligéncia artificial nos contextos escolares
desponta como uma inovacédo que transforma ndo apenas os meios, mas também os
fins do processo educativo. A personalizagcdo da aprendizagem, possibilitada por
sistemas adaptativos, oferece trilhas de estudo que respeitam o ritmo e as
necessidades de cada estudante. Para os docentes, a IA representa uma ferramenta
de apoio a tomada de decisbes pedagdgicas, ao fornecer dados sobre o
desempenho e o progresso dos alunos. No entanto, sua utilizagdo exige um olhar
critico e ético, uma vez que o uso indiscriminado ou descontextualizado dessas
tecnologias pode aprofundar desigualdades e reduzir a complexidade da pratica
educativa (Giraffa & Khols-Santos, 2023).
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Portanto, a integracdo das tecnologias computacionais a sala de aula, por
meio da gamificacdo e de outras metodologias ativas, representa uma estratégia
promissora para a melhoria da qualidade do ensino. Contudo, sua efetivacéao
depende de mudltiplos fatores, entre os quais se destacam a infraestrutura
tecnologica, a formagdo continuada dos professores, o desenvolvimento de
competéncias digitais pelos alunos e a articulagdo dessas praticas com 0s objetivos
pedagogicos do curriculo. A utilizacdo de jogos digitais no ensino da matematica,
embora apresente resultados positivos em termos de engajamento e aprendizagem,
deve ser analisada a luz das condi¢cbes concretas das escolas e das necessidades
reais dos estudantes (Costa & Silva Junior, 2020).

A construcdo de ambientes de aprendizagem inovadores requer, portanto, um
esforco conjunto de gestores, professores e formuladores de politicas publicas, de
modo a garantir que a tecnologia seja utilizada ndo como um fim em si mesma, mas
como um meio para a promocdo de uma educacdo equitativa, critica e
transformadora. As préaticas pedagdgicas baseadas em gamificacdo, quando
fundamentadas em principios educativos sélidos e acompanhadas de condi¢cdes
adequadas de implementacdo, podem contribuir significativamente para a superagao
dos obstaculos historicos que marcam o ensino da matematica e promover uma
aprendizagem significativa, ativa e conectada a realidade dos estudantes (Costa &
Silva Junior, 2020; Giraffa & Khols-Santos, 2023).

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise desenvolvida ao longo do presente estudo permitiu identificar, de
forma objetiva, os principais resultados e limitagcdes da utilizacdo da gamificacédo
como estratégia pedagogica baseada em tecnologias computacionais no ensino da
matematica em contextos escolares publicos. A investigacdo bibliografica revelou
que a aplicacdo de elementos ludicos e recursos digitais no ambiente educativo
contribui significativamente para o aumento do engajamento dos estudantes,
promovendo maior interesse pelas atividades propostas e favorecendo o
desenvolvimento de habilidades como autonomia, raciocinio I6gico e resolucdo de

problemas.
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A presencga da gamificagdo no ensino da matematica demonstra resultados
positivos, sobretudo na forma como possibilita o aprendizado ativo e
contextualizado. A utilizacdo de jogos digitais permite a aproximacao entre 0s
conteudos escolares e situacfes praticas do cotidiano, o que tende a facilitar a
compreensao dos conceitos abordados. Além disso, a integracdo de tecnologias
computacionais ao processo pedagogico oferece novas possibilidades para a
mediacdo do conhecimento, ampliando as formas de interacdo entre professores,
alunos e saberes.

No entanto, as limitacdes observadas indicam que a eficacia da gamificacao
depende de fatores estruturais e pedagogicos que nem sempre estao presentes no
cotidiano das escolas publicas. A falta de infraestrutura adequada, a auséncia de
formacdo especifica para os docentes e a caréncia de politicas publicas que
garantam 0 acesso equitativo as tecnologias constituem obstéaculos relevantes. Além
disso, as dificuldades de adaptacédo por parte dos alunos e a resisténcia a novos
modelos de ensino revelam que a implementacdo da gamificacdo deve ser
acompanhada de ac¢des planejadas e continuas.

Em resposta a pergunta norteadora da pesquisa, verifica-se que a
gamificacdo, quando utilizada como estratégia pedagogica mediada por tecnologias
computacionais, apresenta resultados expressivos no que diz respeito ao
engajamento e a aprendizagem dos estudantes em mateméatica. No entanto, suas
limitacBes, ligadas ao contexto socioecondmico e institucional, exigem atencdo e
planejamento por parte das escolas e dos gestores educacionais.

Este estudo contribui ao oferecer uma sistematizacado das potencialidades e
dos limites dessa pratica, auxiliando professores, coordenadores e formuladores de
politicas educacionais na tomada de decisbes embasadas quanto ao uso de
tecnologias digitais no ensino. A analise proposta também reforca a importancia de
se pensar a inovagao pedagdgica como um processo que requer suporte técnico,
formacao continuada e avaliagcdo constante.

Diante das constatacbes apresentadas, sugere-se a realizacdo de novos
estudos, com enfoques complementares, que contemplem, por exemplo,
investigagdes empiricas em diferentes realidades escolares, a analise do impacto da
gamificacdo no desempenho académico ao longo do tempo, e a avaliagdo da

percepcdo dos docentes sobre a integracdo dessas estratégias. Tais
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aprofundamentos poderdo contribuir para um entendimento abrangente sobre as
condi¢cdes necessérias para a consolidagdo de praticas pedagogicas inovadoras e

sustentaveis no ensino da matematica mediado por tecnologias computacionais.
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RESUMO

Este estudo analisou o modelo educacional inserido no espaco tecnolégico, com
énfase nos impactos dos ambientes digitais no processo de ensino-aprendizagem.
Partiu-se do problema de pesquisa: quais sdo as vantagens, beneficios e riscos do
ambiente digital para a educacao? O objetivo consistiu em investigar esses aspectos
no contexto educacional contemporaneo. Para isso, adotou-se a metodologia da
pesquisa bibliografica, com base em autores que discutem o uso de metodologias
ativas, gamificacdo, realidade virtual e inteligéncia artificial no ensino. No
desenvolvimento, abordaram-se o0s ambientes virtuais de aprendizagem como
espacos que ampliaram o0 acesso ao conhecimento, promoveram autonomia e
possibilitaram a personalizacdo do ensino. Foram identificados beneficios
significativos, como o aumento do engajamento e o fortalecimento de competéncias
cognitivas, ao lado de riscos e limitagcdes, como desigualdades de acesso, falta de
infraestrutura e formagéo docente insuficiente. As considerag¢des finais indicaram
que, embora os ambientes digitais representem um avango, Seu uso requer
planejamento, intencionalidade pedagodgica e atencdo as condi¢cbes estruturais. O
estudo contribuiu ao oferecer subsidios para a reflexdo sobre préaticas pedagdgicas
mediadas por tecnologias e sinalizou a necessidade de pesquisas complementares
para aprofundar os efeitos desses modelos em contextos diversos.
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Palavras-chave: Educacdo. Tecnologia. Ambientes virtuais. Metodologias ativas.
Ensino-aprendizagem.

ABSTRACT

This study analyzed the educational model inserted in the technological space,
emphasizing the impacts of digital environments on the teaching and learning
process. It was based on the research problem: what are the advantages, benefits,
and risks of the digital environment for education? The objective was to critically
investigate these aspects in the contemporary educational context. A bibliographic
research methodology was adopted, based on authors who address active
methodologies, gamification, virtual reality, and artificial intelligence in education. The
development discussed virtual learning environments as tools that expanded access
to knowledge, promoted autonomy, and enabled personalized learning. Significant
benefits such as increased engagement and strengthening of cognitive skills were
identified, along with risks and limitations such as access inequality, lack of
infrastructure, and insufficient teacher training. The final considerations indicated that
although digital environments represent progress, their use requires planning,
pedagogical intentionality, and structural support. The study contributed by offering
insights for reflecting on pedagogical practices mediated by technology and pointed
out the need for complementary research to deepen the understanding of these
models in different contexts.

Keywords: Education. Technology. Virtual environments. Active methodologies.
Teaching-learning.

INTRODUCAO

emergéncia de novos paradigmas tecnolégicos tem impactado o

cenario educacional contemporaneo, tornando inevitavel a reflexao

sobre a inser¢cdao de modelos educacionais no ambiente digital. A
expansdo da internet, o desenvolvimento de ferramentas digitais e a crescente
utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) tém modificado
substancialmente as formas de ensinar e aprender. Nesse contexto, 0 espaco
educativo tradicional da lugar a uma configuragdo dinamica, interativa e flexivel, que
rompe com os limites fisicos da sala de aula e propicia novas formas de mediagao
pedagogica. A adocado de metodologias ativas, o uso de inteligéncia artificial, a
gamificacdo e o acesso a plataformas digitais tornaram-se recursos recorrentes,

impulsionados pela necessidade de adaptacdo frente as transformacdes sociais,
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econbmicas e sanitarias recentes. O modelo educacional inserido nesse novo
cenario revela um campo de possibilidades, mas também de desafios e riscos que
exigem analise critica e sistematica.

A relevancia do presente estudo reside na necessidade de compreender as
vantagens, os beneficios e os riscos associados ao uso de tecnologias digitais no
contexto educacional. Embora o uso de recursos tecnologicos prometa avancos em
termos de personalizacdo da aprendizagem, acessibilidade e desenvolvimento de
habilidades cognitivas, ha também implicacdes éticas, estruturais e pedagogicas que
nao podem ser ignoradas. Os ambientes virtuais de aprendizagem, por exemplo,
embora oferecam oportunidades para o protagonismo estudantii e o uso de
diferentes linguagens, ainda enfrentam limitagdes técnicas, como a precariedade da
conectividade e a falta de capacitacdo docente. Justifica-se, assim, a importancia de
se investigar como essas transformacdes tecnoldgicas tém reconfigurado o processo
educacional, com o intuito de fortalecer préaticas pedagdgicas eficientes, inclusivas e
criticas.

Diante desse cenario, a seguinte pergunta norteadora orienta a pesquisa:
quais sdo as vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital para o processo de
ensino-aprendizagem no modelo educacional contemporéaneo? A partir dessa
indagacéo, o objetivo central deste estudo é analisar de forma critica os impactos da
insercdo do modelo educacional no espaco tecnoldgico, destacando os aspectos
positivos e os desafios apresentados pelos ambientes virtuais de aprendizagem.
Para isso, opta-se por uma abordagem metodoldgica baseada em pesquisa
bibliografica, a partir da analise de producdes académicas recentes e de autores que
discutem os impactos das tecnologias digitais na educacao.

A investigacao fundamenta-se em publicagbes que abordam a aplicagéo de
metodologias ativas no contexto digital (Silva & Sanada, 2018), a distingdo entre
modalidades educativas em meio a virtualizacdo do ensino (Nairim, 2021), os efeitos
da gamificagcéo e da realidade virtual no ensino superior (Agune et al., 2019) e o uso
de inteligéncia artificial aplicada a aprendizagem por meio de interfaces tangiveis
(Preuss, Barone & Henriques, 2020). Esses autores oferecem subsidios para uma
analise critica e contextualizada das transformacdes em curso, possibilitando o

entendimento dos efeitos dessas tecnologias na qualidade e na equidade do ensino.
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O texto esta estruturado em trés partes. A primeira secdo apresenta a
introducdo, onde sao delineados o tema, a justificativa, a questdo norteadora, o
objetivo, a metodologia e a organizacdo geral do trabalho. Em seguida, desenvolve-
se a segunda secdao, intitulada Desenvolvimento, que contempla uma discussao
aprofundada sobre os ambientes virtuais de aprendizagem, suas vantagens
cognitivas, limitacfes técnicas, bem como os efeitos das tecnologias educacionais
na pratica pedagogica. Por fim, na terceira secdo, sdo expostas as consideracdes
finais, que sintetizam os achados da pesquisa e apontam perspectivas futuras para o

uso consciente e estratégico das tecnologias no ambito educacional.

O QUE MUDA NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM COM OS AVAS

A transicdo do modelo educacional tradicional para um modelo integrado ao
espaco digital configura uma das transformacfes significativas da educacao
contemporanea. Essa mudanca néo se limita ao uso de tecnologias em sala de aula,
mas implica uma reformulacdo ampla das praticas pedagodgicas, da organizacéo
curricular e das formas de interacéo entre docentes e discentes. A tecnologia, neste
contexto, ndo € apenas um suporte, mas parte integrante da construcdo do
conhecimento. O avanco dos recursos digitais, em especial os ambientes virtuais de
aprendizagem, tem promovido alteracbes profundas na dindmica do processo
educativo, exigindo dos atores envolvidos novas competéncias e posturas diante do
saber e da mediacéo didatica (Silva & Sanada, 2018).

Em meio a esse cenario de inovagdo, € importante considerar que 0 ensino
remoto, ainda que operado em plataformas digitais, ndo se confunde com a
Educacao a Distancia e tampouco com a educacdo domiciliar. Embora compartilhem
o uso de tecnologias, cada modelo possui fundamentos distintos quanto a
intencionalidade pedagogica, a legislagédo aplicavel e ao papel atribuido ao professor
e ao aluno. A compreensdo dessas diferencas se faz necesséaria para que ndo se
reduza o uso das tecnologias educacionais a solu¢cbes emergenciais, mas que se
compreenda a importancia de sua insercao planejada e significativa no processo de
ensino-aprendizagem (Nairim, 2021).

Nesse sentido, o uso planejado de metodologias ativas tem se mostrado uma

estratégia eficaz para integrar tecnologias de forma pedagdgica. Essas metodologias

Capitulo 7 - AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: Vantagens cognitivas e limitagdes técnicas
TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: ENTRE A INOVACAO E A PRATICA PEDAGOGICA

Pagina | 80



propdem a centralidade do estudante no processo de aprendizagem, incentivando a
autonomia, a colaboracdo e a reflexdo critica. A incorporacdo dessas préaticas ao
contexto digital amplia o potencial de inovacdo educacional, uma vez que 0S
recursos tecnologicos permitem a diversificacdo das atividades, a simulacdo de
situacdes reais, 0 acesso a multiplas fontes de informacéo e a construcao coletiva do
saber. Além disso, a articulacdo entre o digital e as metodologias ativas contribui
para o desenvolvimento de competéncias que vao além do conteudo, como a
criatividade, a comunicacéo e o pensamento critico (Silva & Sanada, 2018).

Ao se analisar os ambientes virtuais de aprendizagem, observa-se que esses
espacos apresentam vantagens relevantes para o desenvolvimento cognitivo dos
estudantes. Por meio deles, €& possivel organizar trilhas de aprendizagem,
acompanhar o desempenho individualizado e promover interacdes assincronas e
sincronas. Essas funcionalidades tornam os AVAs ambientes ricos para a mediacao
pedagdgica, permitindo que os professores planejem experiéncias de aprendizagem
adaptadas as necessidades de seus alunos. Entretanto, é preciso reconhecer que 0s
AVAs também apresentam limitacbes técnicas que podem comprometer sua
efetividade. Problemas relacionados a infraestrutura, a conectividade, ao dominio
das ferramentas por parte dos docentes e a falta de suporte técnico adequado séo
desafios recorrentes no processo de implementacdo desses ambientes (Silva &
Sanada, 2018).

Outro aspecto relevante a ser discutido refere-se a gamificacdo e a realidade
virtual como estratégias de fortalecimento da aprendizagem em contextos digitais. A
gamificagdo, ao introduzir elementos ludicos e motivacionais no processo de
aprendizagem, contribui para o engajamento dos estudantes e para a consolidagéo
de conteddos de forma dindmica. A realidade virtual, por sua vez, possibilita a
imersdo em ambientes simulados que favorecem a compreensdo de conceitos
abstratos, a experimentacao e a resolucdo de problemas complexos (Agune et al.,
2019). A combinacdo desses recursos amplia a capacidade do estudante de
interagir com os contetdos de maneira ativa, promovendo a retencdo da informacgéo
e 0 envolvimento emocional com o objeto de estudo.

Apesar de seus beneficios, a utilizacdo da gamificacdo e da realidade virtual
exige planejamento pedagdgico rigoroso, pois a presencga de elementos ludicos por

si s6 ndo garante a aprendizagem significativa. Ha que se considerar o alinhamento
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desses recursos aos objetivos educacionais, bem como a avaliagdo dos resultados
obtidos. Além disso, € fundamental que os educadores estejam preparados para
utilizar tais ferramentas de maneira intencional, a fim de evitar o risco de transformar
a aprendizagem em mera atividade de entretenimento (Agune et al., 2019).

A introducdo da inteligéncia artificial na educagdo também tem despertado
crescente interesse e debate. A aplicagdo de algoritmos em plataformas
educacionais permite personalizar conteudos, indicar rotas de aprendizagem
especificas e monitorar o progresso dos alunos em tempo real. A IA representa,
assim, uma possibilidade concreta de atender as diferencas individuais no ritmo e
estilo de aprendizagem. Aliada a dispositivos fisicos, como mesas tangiveis, a
inteligéncia artificial viabiliza formas de interacdo que integram o mundo digital ao
ambiente fisico, estimulando habilidades cognitivas e motoras de maneira integrada
(Preuss, Barone & Henriques, 2020).

No entanto, a presenga da inteligéncia artificial em contextos educacionais
também suscita questionamentos éticos e pedagodgicos. Entre os desafios,
destacam-se as questdes de seguranca e privacidade dos dados, a transparéncia
dos algoritmos utilizados e o risco de substituicdo das relacbes humanas por
interacdes automatizadas. Para que a IA seja uma aliada da educacéo, é necessario
que sua utilizacdo seja mediada por principios pedagdégicos sélidos, centrados na
formacdo integral do sujeito e no respeito a diversidade (Preuss, Barone &
Henriques, 2020).

A integracdo de todas essas tecnologias ao modelo educacional
contemporaneo transforma, de forma significativa, o papel do professor. O educador
deixa de ser o detentor exclusivo do conhecimento para assumir a funcdo de
facilitador, curador de conteddos e mediador de aprendizagens. Essa mudanca
exige a constante atualizacdo profissional, o desenvolvimento de competéncias
digitais e a capacidade de articular saberes pedagogicos e tecnologicos. Do mesmo
modo, 0 estudante precisa desenvolver habilidades de autonomia, autorregulagéo,
colaboragéo e pensamento critico para se beneficiar das possibilidades oferecidas
pelos ambientes digitais (Silva & Sanada, 2018).

Por fim, é importante destacar que a presenca de tecnologias no contexto
educacional ndo pode ser vista como solug¢ao Unica ou universal para os desafios da

aprendizagem. O uso eficaz dos recursos digitais depende de multiplos fatores, entre

Capitulo 7 - AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: Vantagens cognitivas e limitagdes técnicas
TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: ENTRE A INOVACAO E A PRATICA PEDAGOGICA

Pagina | 82



eles o contexto social, a politica educacional vigente, a formacao dos profissionais
da educacédo e o acesso equitativo as ferramentas e conexdes. Portanto, a ado¢ao
de modelos educacionais inseridos no espaco tecnolégico deve ser acompanhada
por uma reflexao critica e continua sobre seus efeitos, riscos e possibilidades, a fim
de garantir que a educagdo continue cumprindo seu papel de promover o
desenvolvimento humano, social e cultural de forma plena e inclusiva (Nairim, 2021;
Silva & Sanada, 2018).

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise do modelo educacional inserido no espaco tecnoldgico permitiu
identificar aspectos relevantes sobre os impactos da digitalizagdo no processo de
ensino-aprendizagem. A partir da investigacdo conduzida, centrada na pergunta
sobre as vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital para a educacéao, foi
possivel observar que as tecnologias educacionais, especialmente os ambientes
virtuais de aprendizagem, apresentam potencial significativo para transformar as
praticas pedagdgicas. Entre as principais vantagens, destacam-se a ampliacdo do
acesso ao conhecimento, a flexibilizacdo do tempo e do espaco de aprendizagem e
a possibilidade de personalizacdo dos percursos educativos.

Os ambientes digitais também contribuem para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, sociais e comunicativas, promovendo maior protagonismo
dos estudantes no processo formativo. A incorporacdo de estratégias como
gamificacdo, realidade virtual e inteligéncia artificial demonstrou ser eficaz na
promocado do engajamento, da experimentacdo e da autonomia discente, desde que
utilizadas de forma planejada e alinhadas aos objetivos educacionais. Esses
elementos constituem beneficios importantes, quando inseridos em metodologias
gue favorecem a participagao ativa dos alunos.

No entanto, os riscos associados ao uso dessas tecnologias também se fazem
presentes. LimitacOes técnicas, como a falta de infraestrutura adequada, a baixa
familiaridade com as ferramentas e a desigualdade no acesso digital, configuram
barreiras significativas a efetiva implementacdo desses recursos em contextos
educacionais diversos. Além disso, a dependéncia excessiva da mediagcado

tecnolégica pode enfraquecer aspectos relacionais fundamentais no processo de
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ensino-aprendizagem, aqueles que envolvem vinculo humano, escuta pedagogica e
acompanhamento individualizado.

Com base nesses achados, pode-se afirmar que o ambiente digital oferece
condicbes favoraveis a inovacao educacional, desde que sua adocado seja conduzida
com criticidade, intencionalidade pedagdgica e equidade. O modelo educacional
mediado por tecnologias nao substitui o papel formativo da escola, mas amplia suas
possibilidades quando articulado com praticas conscientes e contextualizadas.
Assim, responder a pergunta da pesquisa implica reconhecer que os ambientes
digitais podem fortalecer o0 ensino-aprendizagem, mas também exigem
enfrentamento de desafios estruturais, metodoldgicos e éticos.

As contribuicbes deste estudo concentram-se na sistematizacdo de
informacdes sobre os efeitos do espaco tecnoldgico na educacédo, favorecendo a
compreensao dos elementos que condicionam a eficacia dos modelos digitais. A
reflexdo proposta oferece subsidios para a tomada de decisbes pedagogicas e
institucionais alinhadas a realidade das escolas e a formacdo dos estudantes na
contemporaneidade. Recomenda-se, contudo, a realizacdo de novas investigactes
que aprofundem aspectos especificos aqui discutidos, especialmente estudos
empiricos que analisem o impacto das tecnologias em diferentes etapas da
educacéao basica e superior. Tais abordagens poderdao complementar os achados e

fortalecer o debate sobre os rumos da educacao na era digital.
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RESUMO

A presente pesquisa analisa a seguranca digital no ambiente escolar a partir da
perspectiva formativa e preventiva. Com base em revisao bibliogréfica e abordagem
qualitativa, investiga-se como a escola pode atuar na protecdo de criancas e
adolescentes diante dos riscos digitais, como o cyberbullying, o0 vazamento de dados
e a exposicao indevida. O estudo enfatiza a necessidade de incorporar a seguranca
digital como pratica pedagdgica continua, envolvendo acdes de prevencao,
formacdo docente e construcdo de uma cultura ética institucional. Discute-se
também o papel da escuta ativa, da mediacdo docente e da responsabilidade
compartilhada entre escola, estudantes e familias. Os resultados apontam que a
efetividade das acOes depende da transversalidade do tema, da coeréncia entre
discurso e pratica e do compromisso com uma educacdo critica e acolhedora.
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Conclui-se que garantir a seguranca digital no espaco escolar € formar sujeitos
conscientes e éticos diante dos desafios da cultura digital.

Palavras-chave: Seguranca Digital. Educacdo. Prevencdo. Mediacdo Docente.
Cultura Escolar.

ABSTRACT

This research analyzes digital safety in school settings from both formative and
preventive perspectives. Based on a literature review and a qualitative approach, it
investigates how schools can protect children and adolescents from digital risks such
as cyberbullying, data breaches, and inappropriate content exposure. The study
highlights the need to incorporate digital safety as a continuous pedagogical practice
through preventive actions, teacher training, and the development of an ethical
institutional culture. It also discusses the role of active listening, teacher mediation,
and shared responsibility among schools, students, and families. The findings
suggest that effective implementation relies on the topic’s transversality, coherence
between discourse and practice, and a commitment to a critical and welcoming
educational approach. It concludes that promoting digital safety within schools
contributes to forming conscious and ethical subjects in the digital era.

Keywords: Digital Safety. Education. Prevention. Teacher Mediation. School Culture.

INTRODUCAO

presenca cada vez mais intensa das tecnologias digitais no

ambiente escolar exige reflexdes urgentes sobre seguranca digital,

principalmente diante do uso cotidiano que criancas e adolescentes

fazem da internet, redes sociais, jogos e plataformas educacionais. A escola, como

espaco de formacado integral, ndo pode se furtar a responsabilidade de orientar

estudantes sobre riscos, direitos e comportamentos adequados no ambiente virtual.

A seguranca digital, nesse sentido, ultrapassa o aspecto técnico e se insere como

dimensédo ética, pedagodgica e relacional do processo educativo contemporaneo.

Trata-se de promover uma cultura de prevencdo que favoreca o uso consciente das
tecnologias e contribua para o bem-estar e a protecéo dos sujeitos envolvidos.

Muitos episddios envolvendo vazamento de dados, cyberbullying, crimes

virtuais e exposigao indevida de imagens tém ocorrido no interior ou nos arredores

da escola, revelando o quanto esse tema precisa ser tratado com seriedade e
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constancia. Os estudantes, muitas vezes, ndo compreendem as consequéncias
juridicas, emocionais e sociais de suas acdes no meio digital, o0 que demanda do
corpo docente e da gestédo escolar um trabalho pedagdgico articulado, sisteméatico e
preventivo. Segundo Bezerra e Lima (2019, p. 3), “a mediagdo tecnolégica no
espaco escolar deve promover a construcdo de competéncias que permitam ao
estudante navegar com autonomia e seguranc¢a na era digital”.

Este estudo tem como obijetivo investigar de que forma a escola pode atuar
na formacdo de uma cultura de seguranca digital, articulando acfes educativas e
estratégias preventivas com foco na formacao cidada dos estudantes. Para isso,
adota-se uma abordagem qualitativa com base em revisdo bibliografica, conforme
orientacdes de Gil (2017) e Almeida (2021), que destacam a relevancia de analisar
criticamente os referenciais tedricos existentes e suas implicacfes para a pratica
educacional. Também foram utilizadas as contribuicdes metodolégicas de Siena et
al. (2024), que ressaltam a necessidade de conectar 0s processos de pesquisa com
0S contextos sociotécnicos em que estao inseridos.

A relevancia do tema se justifica ndo apenas pela intensificacdo do uso das
tecnologias, mas pelo crescente namero de ocorréncias envolvendo assédio,
desinformacéo, roubo de identidade e violéncias simbdlicas em ambientes virtuais
escolares. A formacgao para o uso seguro da internet ndo pode ser restrita a aulas
esporadicas ou a cartilhas genéricas: exige politicas internas, protocolos
institucionais, protagonismo estudantil e envolvimento das familias. Como apontam
Santos e Lopes (2016), a cultura digital exige da escola mais do que adaptacao
técnica — demanda posicionamento pedagoégico e responsabilidade coletiva.

A seguranca digital deve ser compreendida como um eixo transversal do
projeto politico-pedagdgico das escolas, presente tanto nas agbes de prevencao
quanto nos protocolos de resposta a incidentes. E preciso construir, no interior das
instituicdes, uma cultura de protecdo baseada em direitos humanos, cuidado mutuo
e corresponsabilidade entre todos os atores escolares. Isso implica incluir o tema
nos planejamentos, nas formacdes continuadas e nas praticas de gestdo
democrética.

A organizacdo desta pesquisa contempla a discussdo sobre riscos e
vulnerabilidades digitais, estratégias pedagogicas de prevencdo e o papel da

mediacdo docente. Ao abordar essas dimensdes de forma articulada, o estudo
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busca contribuir para a construcdo de ambientes escolares mais seguros, inclusivos

e preparados para os desafios da era digital.

RISCOS E VULNERABILIDADES DIGITAIS NO ESPACO ESCOLAR

A escola, enquanto espaco plural e heterogéneo, concentra diferentes formas
de relacdo com as tecnologias, 0 que amplia os riscos associados a seguranca
digital. O acesso precoce as redes sociais, a auséncia de regulacdo no uso de
dispositivos méveis e a falta de politicas claras sobre a privacidade de dados
expdem criancas e adolescentes a situacdes de vulnerabilidade. O problema né&o
estd no uso da tecnologia em si, mas na auséncia de mediacdo educativa e de
estruturas institucionais que sustentem uma cultura digital responsavel. Segundo
Almeida e Silveira (s.d.), os riscos do ambiente online aumentam na medida em que
0S sujeitos ndo sdo preparados para discernir, proteger-se e agir com ética diante
das situacdes de risco.

Entre os problemas mais recorrentes enfrentados pelas escolas estdo o
cyberbullying, o compartilhamento ndo autorizado de imagens, a pratica de desafios
perigosos, o uso de linguagens ofensivas em grupos de mensagens e a exposicao
excessiva de dados pessoais. Essas situacdes muitas vezes ocorrem fora do horério
escolar, mas afetam diretamente o clima da escola, exigindo posicionamentos
institucionais claros. Moraes (s.d.) destaca que a tecnologia s6 contribui para o
processo formativo se estiver ancorada em principios pedagogicos de respeito,
escuta e corresponsabilidade. A auséncia de protocolos de prevencdo e resposta
contribui para o agravamento dos conflitos e para a invisibilizacdo das vitimas.

Além dos riscos diretos, € preciso considerar as vulnerabilidades
institucionais, como a auséncia de critérios para o uso de redes Wi-Fi, a falta de
politicas de protecdo de dados dos estudantes e a utilizacdo de plataformas sem
garantias de privacidade. Em muitos casos, a prépria escola incorre em praticas
inseguras, como 0 uso de grupos informais para comunicacdes oficiais ou a
exposicao de informacdes sensiveis em ambientes publicos. Como afirmam Silva e
Neves (s.d.), formar para a cidadania digital implica ndo apenas orientar 0s
estudantes, mas transformar a cultura institucional para que ela esteja coerente com

0S principios de protecao e respeito no ambiente online.
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Outro ponto importante € o impacto emocional das violéncias virtuais na vida
escolar dos estudantes. Criancas e adolescentes que sdo vitimas de exposicéao,
insultos ou perseguicdes digitais podem apresentar queda no rendimento,
isolamento, sintomas de ansiedade e evaséo escolar. A escola precisa ser capaz de
reconhecer esses sinais, acolher as vitimas e estabelecer redes de apoio. Como
alertam Santos e Lopes (2016), é urgente criar politicas educacionais que fortalecam
o papel da escola na prevencéao de riscos digitais, sem recorrer ao autoritarismo ou a
criminalizacao da juventude.

A superacgao dessas vulnerabilidades depende de uma abordagem integrada
que envolva educadores, estudantes, familias e gestores em torno da construcéo de
uma cultura digital baseada no cuidado, na escuta e na formacado critica. A
seguranca digital, portanto, ndo € apenas uma questdo técnica, mas um
compromisso ético e educativo com o bem-estar e os direitos dos sujeitos que

habitam o espaco escolar.

PREVENCAO COMO EIXO PEDAGOGICO NO USO DAS TECNOLOGIAS

A prevencdo de riscos digitais deve ser compreendida como um eixo
pedagogico e ndo como um conjunto de acdes pontuais ou reativas. Prevenir, no
contexto escolar, significa educar os estudantes para reconhecerem 0s sinais de
perigo, compreenderem seus direitos digitais, protegerem sua privacidade e agirem
com responsabilidade nas redes. Isso requer a insercao sistemética do tema nos
planejamentos das disciplinas, na proposta pedagdgica da escola e na formacgéo
continuada dos educadores. Como afirmam Bezerra e Lima (2019, p. 4), “a
construcdo de praticas seguras e conscientes no uso das tecnologias passa por um
trabalho educativo permanente, fundamentado na escuta e na corresponsabilidade”.
Projetos interdisciplinares, campanhas de conscientizacéo, oficinas de media literacy
e rodas de conversa sobre experiéncias digitais sdo estratégias eficazes para
fortalecer a cultura da prevencdo. Mais do que ensinar o que néo se deve fazer,
trata-se de ajudar os estudantes a compreenderem os porqués, refletirem sobre as
consequéncias e construirem sentidos coletivos sobre segurancga, respeito e

solidariedade online. Essas ag¢fes, quando continuas, contribuem para reduzir casos
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de exposicdo indevida, cyberbullying e circulagdo de desinformacdo, além de
fortalecer os vinculos escolares.

A prevencao também se concretiza em decisdes administrativas e culturais:
na clareza de regras sobre o uso de celulares, na definicdo de canais seguros de
comunicacao institucional, na aten¢éo a privacidade de dados e na responsabilidade
no uso das plataformas digitais adotadas pela escola. Para Moraes (s.d.), pensar a
tecnologia como pratica pedagogica envolve repensar as rotinas escolares, os
espacos de escuta e os critérios de convivéncia. A seguranca digital ndo deve ser
um conteddo isolado, mas parte de um projeto coletivo de formacéao cidada.

Outro aspecto central é a escuta ativa dos estudantes. Compreender suas
praticas digitais, suas duavidas e medos é essencial para construir estratégias
preventivas que facam sentido. Intervir preventivamente requer conhecer o0s
territérios digitais que os jovens habitam, os jogos, aplicativos, tendéncias e
linguagens que circulam entre eles. Isso exige dos professores uma postura
investigativa, curiosa e aberta ao didlogo. Quando os estudantes percebem que
suas vivéncias sdo levadas a sério, passam a confiar mais na escola como espaco
de protecéo e orientagao.

Prevenir ndo é controlar — é formar. E possibilitar que os estudantes sejam
protagonistas de suas escolhas no ambiente digital, desenvolvendo autonomia,
senso critico e empatia. Isso sO se torna viavel quando a prevencado € incorporada
como valor e préatica pedagogica cotidiana, orientada por principios éticos e pela

valorizacéo da dignidade de todos os sujeitos envolvidos.

FORMACAO DOCENTE E RESPONSABILIDADE INSTITUCIONAL

A seguranca digital no ambiente escolar depende, em grande medida, da
formacado dos professores e da responsabilidade institucional na criacdo de
ambientes protetivos. Muitos docentes ainda ndo se sentem preparados para mediar
conflitos digitais, orientar estudantes sobre riscos online ou propor atividades que
desenvolvam competéncias digitais criticas. Essa lacuna formativa compromete a
atuacdo pedagogica e reforca o improviso diante de situagBes complexas. Como

afirmam Siena et al. (2024), a formagdo docente deve incorporar a dimensao
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sociotécnica das tecnologias, articulando conhecimentos pedagdgicos, éticos e
culturais com as praticas digitais emergentes.

Além das competéncias técnicas, os professores precisam compreender as
implicacdes legais, emocionais e pedagodgicas envolvidas no uso das tecnologias
pelos estudantes. O compartiihamento de imagens, o uso de plataformas sem
consentimento e a desinformacao exigem do docente um olhar atento e uma postura
ética diante das novas dinamicas escolares. Como alertam Almeida e Silveira (s.d.),
“os riscos em rede nao sao neutros e ndo se resolvem apenas com restricdes, mas
com orientacdo, escuta e criacdo de vinculos”.

Cabe a escola criar condi¢ces para que os educadores se sintam respaldados
em sua atuacao. Isso inclui oferecer formacgdes continuadas sobre seguranca digital,
construir protocolos claros para lidar com incidentes e estabelecer espacos de
dialogo coletivo sobre os desafios pedagodgicos das tecnologias. A auséncia de
apoio institucional leva ao isolamento do professor, que passa a lidar sozinho com
situacdes que exigem respostas coletivas e integradas a gestéo escolar.

A responsabilidade institucional também envolve garantir a seguranca dos
dados escolares, estabelecer regras para o uso de dispositivos e redes e construir
canais de escuta para estudantes, familias e professores. A gestdo da escola
precisa compreender que a protecdo digital € parte da politica educacional e néao
uma tarefa secundaria. Como destacam Santos e Lopes (2016), o uso das
tecnologias exige das instituicdes uma postura formadora e compromissada com o0s
direitos digitais de seus sujeitos.

O fortalecimento da cultura de seguranca digital nas escolas passa, portanto,
por uma politica ampla de formacdo, infraestrutura, gestdo democratica e
valorizagédo docente. Quando professores e instituicdes atuam de forma articulada,
0s estudantes encontram um ambiente mais seguro para aprender, experimentar e

construir sua presenca digital com responsabilidade.

CULTURA ESCOLAR, TECNOLOGIAS E ETICA RELACIONAL

A promocao da seguranca digital exige uma transformacao mais profunda da
cultura escolar. Nao basta organizar eventos ou desenvolver protocolos se a escola

continuar reproduzindo praticas autoritarias, silenciadoras ou tecnicistas em relacao
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as tecnologias. E necessario instaurar uma cultura ética, dialégica e relacional que
reconhega o ambiente digital como extensao da convivéncia escolar e como campo
legitimo de disputas simbdlicas, afetivas e politicas. Para Silva e Neves (s.d.), as
escolas que promovem uma cidadania digital ativa sdo aquelas que valorizam a
diversidade, escutam os conflitos e reconhecem os sujeitos em suas complexidades.

Essa mudancga cultural exige abertura para o debate com os estudantes sobre
temas sensiveis, como assédio, racismo digital, pornografia infantil, discursos de
odio, vigilancia algoritmica e producdo de sentido nas redes. Quando esses temas
sdo ignorados, o0s estudantes buscam referéncias externas, muitas vezes
desinformadas ou nocivas. A escola ndo pode se ausentar desse debate. Como
defendem Almeida e Silveira (s.d.), “o siléncio pedagdgico diante dos riscos digitais
contribui para a sua naturalizagdo”. A construcdo de uma ética relacional implica
nomear os conflitos, mediar as tensdes e criar espacos de cuidado e pertencimento.

A cultura escolar também se expressa nos modos de ensinar e avaliar.
AvaliacGes que desconsideram o0 uso das midias, aulas centradas exclusivamente
na exposicao oral ou a proibicdo generalizada do uso de celulares comunicam que a
tecnologia é indesejavel ou perigosa. Em vez disso, é possivel desenvolver projetos
que integrem o uso responsavel das ferramentas digitais, valorizem a autoria dos
estudantes e construam sentidos coletivos para o conhecimento. Brunelli e Viesba
(2020) mostram que a aprendizagem baseada em projetos digitais amplia a
motivacdo dos estudantes e favorece a cooperacao.

Outro ponto importante € o papel das familias e da comunidade escolar. A
seguranca digital ndo pode ser delegada exclusivamente aos professores. E
necessario envolver as familias em processos formativos, rodas de conversa, pactos
de convivéncia e construgdo de protocolos. Quando as decisdes sdo tomadas
coletivamente, a cultura escolar se fortalece e os estudantes percebem coeréncia
entre o discurso e a pratica. A corresponsabilidade entre os sujeitos € 0 que sustenta
uma cultura de protecéo.

Construir uma ética digital na escola €, antes de tudo, afirmar que o cuidado
com o outro também acontece nas redes, nos aplicativos, nos jogos e nas
plataformas. E que a escola tem o dever de formar para a convivéncia — presencial

e digital — como um bem comum a ser cultivado todos os dias.
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CONSIDERACOES FINAIS

A seguranca digital no ambiente escolar ndo pode ser compreendida como
uma tarefa isolada ou uma resposta técnica a incidentes pontuais. Ela precisa ser
incorporada como dimensdo pedagogica, relacional e institucional do projeto
educativo. Isso implica construir uma cultura de protecdo baseada na escuta, no
cuidado, na corresponsabilidade e na formacéo critica dos sujeitos que compdem a
escola. Ao enfrentar os riscos digitais com sensibilidade e intencionalidade, a escola
reafirma seu compromisso com os direitos humanos, com a cidadania e com o
desenvolvimento integral de criancas e adolescentes.

Garantir a seguranca digital no cotidiano escolar exige a articulacdo entre
prevencao, formacdo docente, mediacdo ética e participacdo ativa da comunidade.
Quando esses elementos sao integrados de forma organica, a escola se transforma
em um espaco de confianca, acolhimento e fortalecimento das subjetividades,
preparando os estudantes para agir de forma consciente, critica e solidaria no

ambiente digital e fora dele.
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CAPITULO 9

FORMACAO DOCENTE E CULTURA DIGITAL NO REPENSAR DO
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RESUMO

Esta pesquisa analisa as relacbes entre formacdo docente e cultura digital no
contexto da escola publica, com énfase na necessidade de repensar o uso das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) como parte do projeto
pedagdgico. A abordagem adotada € qualitativa, baseada em revisdo bibliogréfica,
com apoio teodrico-metodolégico em autores que discutem cultura digital, mediacao
pedagdgica, metodologias ativas e politicas publicas de formacdo. Os resultados
apontam que a efetiva integracdo das TICs as praticas pedagdégicas depende de
intencionalidade, planejamento, condigbes institucionais e valorizacdo da
experiéncia docente. A pesquisa evidencia também os limites enfrentados pelas
escolas publicas, como desigualdade de acesso, precariedade na formacdo e
resisténcias culturais. Defende-se que a superacdo desses entraves exige uma
formacao docente critica, colaborativa e situada, que compreenda a tecnologia nao
apenas como ferramenta, mas como linguagem e territério de disputa simbdlica. A
consolidacdo de uma cultura digital escolar requer escuta ativa, mediacao ética e
envolvimento de todos o0s sujeitos escolares na construcao de praticas pedagogicas
inovadoras, inclusivas e transformadoras.
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Mediacao Pedagogica.

ABSTRACT

This research analyzes the relationship between teacher training and digital culture in
public schools, emphasizing the need to rethink the use of Information and
Communication Technologies (ICTs) as part of the educational project. The study
adopts a qualitative approach, based on bibliographic review, with theoretical-
methodological support from authors who discuss digital culture, pedagogical
mediation, active methodologies, and public training policies. The findings indicate
that the effective integration of ICTs into pedagogical practices depends on
intentionality, planning, institutional conditions, and the appreciation of teaching
experience. The research also reveals the limits faced by public schools, such as
unequal access, poor teacher training, and cultural resistance. It argues that
overcoming these barriers requires critical, collaborative, and situated teacher
education, which understands technology not only as a tool but as a language and
space of symbolic dispute. The consolidation of a digital culture in schools demands
active listening, ethical mediation, and the engagement of all educational agents in
building innovative, inclusive, and transformative pedagogical practices.

Keywords: Teacher Training. ICTs. Digital Culture. Public School. Pedagogical
Mediation.

INTRODUCAO

insercado das Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo (TICs) no

ambiente escolar exige mais do que acesso a ferramentas digitais:

demanda uma profunda revisdo das praticas pedagogicas e,
sobretudo, uma formac&o docente que dialogue com os desafios e potencialidades
da cultura digital. O cenario contemporaneo, marcado pela ubiquidade tecnologica e
pela fluidez das informacdes, impde a educacéo o desafio de formar sujeitos criticos,
autbnomos e aptos a lidar com linguagens multimodais. Para que isso ocorra, é
imprescindivel que os professores ndo apenas dominem as ferramentas, mas
saibam integra-las de forma critica e contextualizada aos processos de ensino e
aprendizagem. Santos e Lopes (2016, p. 53) destacam que “o uso pedagdgico das
tecnologias exige do professor uma postura ativa de pesquisa, experimentagcédo e

analise sobre sua pratica e seus objetivos educativos”.
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A formacgéo docente, nesse contexto, deve ser continua, situada e atenta as
transformacdes culturais, cognitivas e afetivas provocadas pelo uso das TICs. Nao
basta oferecer cursos sobre aplicativos ou plataformas: é necessario criar espacos
de reflexdo sobre os sentidos da tecnologia na educacéo e sobre como ela modifica
as relacdes entre professores, estudantes e saberes. Bezerra e Lima (2019, p. 2)
afirmam que “a tecnologia, quando mediadora no processo de ensino-aprendizagem,
potencializa a construcdo do conhecimento, mas depende da intencionalidade
pedagogica do professor”. A cultura digital escolar, portanto, ndo pode ser reduzida
a instrumentalizacdo, devendo ser compreendida como campo de disputas,
significagdes e aprendizagens compartilhadas.

Para investigar essa realidade, esta pesquisa adota abordagem qualitativa,
com base em revisdo bibliografica de autores que discutem a formacédo docente, o
uso pedagogico das tecnologias e os impactos da cultura digital na escola. O
referencial metodoldgico articula os estudos de Siena et al. (2024) e Almeida (2021),
gque defendem a pesquisa educacional como prética formativa e emancipadora,
capaz de mobilizar os sujeitos para a transformacédo das condi¢cdes concretas do
trabalho pedagdgico. Essa perspectiva permite ndo apenas descrever os desafios
enfrentados, mas também propor caminhos viaveis e contextualizados para o
fortalecimento da cultura digital critica no interior das escolas publicas.

Ao longo do estudo, sdo analisadas as tensdes entre politicas publicas de
formacdo, demandas institucionais e iniciativas docentes individuais, evidenciando
como a auséncia de politicas integradas compromete a consolidacdo de uma pratica
pedagogica inovadora. Moraes (s.d., p. 3) observa que “o uso das TICs na educacao
deve estar articulado aos projetos pedagoégicos da escola e a realidade dos
estudantes, sob pena de se tornar apenas um modismo ineficaz”. A formagao
docente, nesse sentido, precisa ser politicamente engajada, culturalmente sensivel e
pedagogicamente criativa.

A articulagdo entre cultura digital e formacdo docente também envolve a
superacao da dicotomia entre “tecnofilia” e “tecnofobia”. Nem a glorificagdo acritica
da tecnologia, nem sua rejeicdo por principio favorecem uma pratica pedagogica
coerente com os principios da educacéo publica de qualidade. E preciso cultivar uma
cultura de mediacao critica, que reconheca as TICs como linguagem, ambiente e

condi¢céo de produgao do conhecimento. Como afirmam Silva e Neves (s.d., p. 9), “a
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educacdo digital exige ética, sensibilidade cultural e compromisso com a justica
social, para que a inclusdo tecnoldgica nao reproduza as exclusdes historicas”.

Por fim, o presente estudo defende que o repensar do uso das TICs passa,
necessariamente, pela valorizacédo do trabalho docente e pela construcéo coletiva de
uma cultura escolar que compreenda a tecnologia como meio, e ndao como fim. O
uso pedagoégico das TICs deve estar articulado ao projeto politico-pedagdgico da
escola, ser parte de uma visdo ampliada de curriculo e dialogar com os saberes e
experiéncias dos estudantes. O professor, nesse processo, deixa de ser um mero
transmissor de conteldos e torna-se mediador, curador e produtor de sentidos em

uma educacao que busca ser critica, democratica e transformadora.

FORMACAO DOCENTE NA CULTURA DIGITAL

A formacdo docente em tempos de cultura digital exige mais do que
competéncias técnicas. Requer um reposicionamento ético e politico diante das
multiplas linguagens, tempos e espacos que a digitalizacdo impde a educacdo. No
interior das escolas publicas, observa-se uma defasagem entre as demandas
contemporaneas do uso das TICs e a preparacao efetiva dos professores para
integra-las de maneira critica e criativa em suas praticas. Martins e Gouveia (2022,
p. 175) afirmam que “a transi¢cao para praticas educativas mediados por tecnologias
exige uma ruptura com os modelos tradicionais de ensino, centrados na exposigéo e
na repeticdo”. Nesse sentido, a formagdo precisa promover uma nova gramatica
pedagogica, na qual as tecnologias sejam compreendidas como elementos
constitutivos da mediacdo educativa.

Os programas de formacdo continuada oferecidos pelas redes publicas,
gquando existentes, muitas vezes sao pontuais, desarticulados das realidades
escolares e descolados das necessidades dos docentes. A auséncia de
planejamento estratégico para a formacdo com foco nas TICs contribui para o
sentimento de improvisacao e inseguranca no uso das ferramentas digitais. Segundo
Bezerra et al. (2024, p. 6), “a efetividade da formagdo esta condicionada a sua
pertinéncia, a valorizagdo do saber docente e a construgédo de trajetorias formativas

com sentido para os professores”. Formagdes que nao dialogam com a pratica e que
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desconsideram as experiéncias docentes tendem a reproduzir um modelo
verticalizado e pouco transformador.

Além disso, a fragmentacdo entre as politicas de formacédo e as politicas
curriculares aprofunda a sensacado de descompasso entre 0 que se ensina e 0 que
se vive no ambiente escolar. Muitos professores se veem sozinhos diante da tarefa
de selecionar, adaptar e avaliar o uso das tecnologias em sala de aula. Para Moraes
(s.d., p. 5), “a formagao docente deve ser um processo de coautoria, no qual os
professores possam investigar sua propria pratica, partilhar experiéncias e construir
sentidos coletivos sobre o uso das TICs”. A formacgdo, portanto, deve ser pratica
investigativa e ndo mera transmisséo de contetdos prontos.

A cultura digital desafia os modelos classicos de tempo e espaco escolar. O
ensino remoto, as plataformas adaptativas, os ambientes virtuais de aprendizagem e
as redes sociais como espacos educativos exigem do docente uma postura reflexiva
e estratégica. Ndo basta saber operar a tecnologia, € necessario compreendé-la
como linguagem e como territorio de disputa. Como argumenta Caldeira (2024, p. 3),
“a pratica pedagogica digitalizada exige sensibilidade para os novos modos de ser,
de aprender e de interagir, que ja fazem parte da vida dos estudantes”. Nessa
perspectiva, o docente precisa conhecer a cultura digital para poder ensina-la e
critica-la.

Por fim, a formacdo docente deve ser pautada pela construcdo de sentido e
pela valorizacdo da experiéncia. Professores precisam ser escutados, respeitados e
incluidos nas decisGes sobre os rumos da politica educacional e das praticas
pedagdgicas com tecnologias. Quando a formacdo se da em ambientes
colaborativos, com base em problemas reais e com espaco para reflexdo coletiva,
ela se torna um instrumento de emancipacao profissional. E nessa interseccdo entre
experiéncia, reflexdo e mediagéo tecnologica que se constroi a possibilidade de uma

cultura digital critica na escola publica.

INTEGRACAO DAS TICS AO CURRICULO E AS PRATICAS PEDAGOGICAS

Integrar as TICs ao curriculo requer mais do que disponibilizar recursos
tecnologicos: exige intencionalidade didatica, mediacdo critica e conexdo com 0s

saberes dos estudantes. A presenca das tecnologias na escola ndo pode se limitar a
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acOes pontuais ou eventos extracurriculares, devendo estar articulada as areas do
conhecimento, aos projetos interdisciplinares e a proposta pedagdgica como um
todo. Para Santos e Lopes (2016, p. 55), “a escola ndo pode apenas incorporar as
tecnologias como apéndice, mas precisa redimensionar o curriculo para dialogar
com as praticas culturais mediadas por essas linguagens”. Isso implica reconhecer
que os dispositivos digitais sdo ambientes de produgcdo de sentidos, onde a
aprendizagem também acontece de forma distribuida e coletiva.

Nesse sentido, o uso pedagodgico das TICs deve favorecer processos
formativos baseados em problemas, desafios e construgcdo colaborativa do
conhecimento. N&o se trata de adaptar a tecnologia as préaticas existentes, mas de
ressignificar o proprio fazer docente a partir das potencialidades da cultura digital.
Brunelli e Viesba (2020, p. 52) argumentam que “as metodologias ativas apoiadas
pelas TICs ampliam a participacdo dos estudantes, transformando-os em
protagonistas do processo de aprendizagem”. Projetos de pesquisa, plataformas
gamificadas, podcasts, videos, mapas colaborativos e ambientes virtuais podem ser
integrados ao curriculo de forma planejada e contextualizada, promovendo o
engajamento e o desenvolvimento de multiplas competéncias.

Contudo, é preciso reconhecer que a integracdo das tecnologias ainda
encontra muitos obstaculos nas escolas publicas. A auséncia de conexao adequada,
a falta de equipamentos e a pouca valorizagcdo do planejamento pedagdgico
dificultam a incorporacdo efetiva das TICs a pratica docente. Além disso, a
inseguranca dos professores em relacdo as ferramentas digitais, muitas vezes
causada por formacdes desarticuladas, reforca o uso superficial ou reprodutivo das
tecnologias. Como destacam Farsani e Mendes (2023, p. 3), “a mediacdo docente
no uso das TICs depende da apropriacdo critica dos recursos e da criacdo de
situagdes de aprendizagem com intencionalidade pedagogica”.

Superar esses limites exige o fortalecimento do coletivo escolar e a
valorizagdo da autoria docente na construcdo de préaticas inovadoras. O uso das
tecnologias deve ser compreendido como parte do planejamento e da avaliacéao, e
nao como elemento decorativo ou eventual. Como enfatizam Bezerra e Lima (2019,
p. 2), “a mediagao do professor € o que define o potencial formativo das tecnologias
em sala de aula”. Assim, o desafio ndo esta na ferramenta, mas na forma como ela é

mobilizada para produzir conhecimento e sentido na experiéncia educativa.
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Promover a integracdo das TICs ao curriculo também implica repensar os
tempos e espagcos da aprendizagem. As aulas presenciais podem ser
complementadas por atividades em ambientes virtuais, tutorias online, féruns de
discussédo e projetos colaborativos em rede. Esse modelo hibrido permite uma
reorganizagdo mais flexivel do tempo escolar e oferece aos estudantes multiplas
formas de acesso, producédo e circulagdo do saber. Quando bem orientada, essa
integracdo rompe com o modelo transmissivo de ensino e inaugura possibilidades

para uma escola mais criativa, plural e conectada as demandas do século XXI.

MEDIACAO PEDAGOGICA E CONSTRUCAO DE SABERES COM TICS

A mediacdo pedagogica é o ponto de articulagdo entre os sujeitos, os saberes
e 0s recursos disponiveis no processo educativo. No contexto das TICs, essa
mediacdo assume novas configuracfes, exigindo que o professor atue como
facilitador, organizador e curador das experiéncias digitais dos estudantes. Como
afirmam Moraes (s.d., p. 3), “o professor precisa estar preparado para selecionar,
combinar e adaptar as tecnologias de acordo com os objetivos de aprendizagem, o
perfil da turma e as condi¢gdes do ambiente escolar’. Essa competéncia mediadora é
construida na pratica e envolve sensibilidade didéatica, conhecimento técnico e
compreensao critica da cultura digital.

O uso das TICs como mediadoras da aprendizagem né&o significa substituir o
professor pela maquina, mas redimensionar seu papel em uma Idgica de
colaboracdo e construcdo coletiva. Plataformas de aprendizagem, redes sociais,
repositérios digitais, aplicativos de autoria e ambientes gamificados sao instrumentos
que, quando bem utilizados, potencializam a participagcdo dos estudantes e
diversificam as estratégias de ensino. Sonego et al. (2021, p. 128) observam que “a
mediacdo pedagodgica digital demanda planejamento intencional, clareza nos
objetivos e acompanhamento constante das interagcdes”. A auséncia de mediacao,
por outro lado, transforma a tecnologia em distracdo ou consumo passivo de
conteudos.

E fundamental que o professor construa percursos formativos com sentido,
gue partam dos interesses dos estudantes e que os desafiem a produzir, investigar e

refletir criticamente sobre os temas trabalhados. A mediagcdo com TICs deve incluir
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praticas de curadoria digital, analise critica de informagdes, criacdo de conteudos e
organizacdo de debates em torno de questbes relevantes para a comunidade
escolar. Silva e Neves (s.d., p. 6) destacam que “a formacdo da cidadania digital
exige que os estudantes compreendam o funcionamento das redes, desenvolvam
responsabilidade ética e atuem com consciéncia nos ambientes virtuais”.

Para isso, 0 professor precisa ter tempo para planejar, apoio institucional e
acesso a recursos de qualidade. A mediacéo eficaz ndo € improvisada: ela requer
intencionalidade, estudo, avaliacdo e reflexdo coletiva. Como indicam Monteiro e
Costa (2024, p. 14), “a mediacdo pedagdgica com tecnologias é mais potente
quando articulada a projetos integradores, que envolvam diferentes areas do
conhecimento e criem situagcbes reais de aprendizagem”. Isso permite que os
estudantes compreendam a relevancia dos saberes escolares em suas vidas e
fortalece os vinculos com a escola.

A mediacdo pedagdgica também deve ser sensivel as desigualdades de
acesso, de linguagem e de repertério entre os estudantes. O uso das TICs na
educacdo precisa considerar os contextos sociais e culturais de cada turma,
evitando praticas excludentes ou padronizadas. A media¢cdo, nesse sentido, deve
promover a inclusdo digital critica, garantindo que todos os estudantes tenham
condi¢bes de participar, produzir e se expressar nas multiplas linguagens da cultura
digital. Assim, o professor atua como ponte entre mundos distintos, articulando
saberes escolares e saberes digitais em praticas formativas que fazem sentido e

produzem pertencimento.

SUPERANDO DESAFIOS PARA CONSOLIDAR UMA CULTURA DIGITAL
CRITICA

A consolidacdo de uma cultura digital critica nas escolas publicas requer o
enfrentamento de diversos obstaculos estruturais, culturais e pedagogicos. Entre os
principais desafios esta a desigualdade de acesso a recursos tecnolégicos, que
ainda marca grande parte das instituicdes brasileiras. Em muitas escolas, a caréncia
de dispositivos, conexdo de baixa qualidade e auséncia de manutengéo
comprometem o uso continuo e significativo das TICs. Como alertam Almeida e
Silveira (s.d., p. 5), “o risco da digitalizagcao excludente & reproduzir no mundo virtual

as mesmas desigualdades que ja existem no espago fisico da escola”. A
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democratizagdo do acesso €, portanto, o primeiro passo para que as tecnologias
cumpram um papel formativo e ndo apenas operacional.

Outro entrave importante € a resisténcia de parte da cultura escolar a
integracdo das TICs como elementos estruturantes da préatica pedagogica. Muitos
professores ainda veem as tecnologias como ameacas ao seu protagonismo ou
como recursos periféricos ao curriculo. Isso ocorre, em grande parte, pela auséncia
de politicas publicas que valorizem a formacéo critica dos docentes e que garantam
tempo, condi¢cdes e reconhecimento para o planejamento e experimentacdo com
tecnologias. Braga e Nonato (2021, p. 47) argumentam que “a inovagéo pedagogica
s6 acontece quando ha um ambiente institucional que apoia a mediacao, a autoria e
a pesquisa como dimensdes centrais do trabalho docente”.

A avaliacdo escolar, muitas vezes pautada por modelos padronizados e
descontextualizados, também se mostra inadequada para acompanhar processos de
aprendizagem mediados pelas TICs. A cultura da mensuragdo, centrada em
resultados quantitativos, entra em tensdo com as propostas de projetos
colaborativos, autoria digital e producdo multimodal de conhecimento. Para superar
esse descompasso, € necessario adotar formas de avaliacdo formativa, que
considerem o0s processos de criagdo, o desenvolvimento de competéncias e o
envolvimento dos estudantes nas atividades. Farsani e Mendes (2023, p. 4)
ressaltam que “avaliar praticas mediadas por tecnologias exige critérios éticos,
estéticos e pedagogicos que valorizem a diversidade e a complexidade da
aprendizagem”.

O envolvimento da comunidade escolar é outro fator decisivo para a
construcdo de uma cultura digital sélida. Familias, estudantes, funcionarios e
gestores devem ser incluidos nas decisbes sobre o uso das tecnologias, com
espacos de escuta, formacdo e construcdo coletiva de regras e expectativas. A
cultura digital ndo pode ser imposta, mas cultivada a partir do dialogo, do respeito as
experiéncias locais e da valorizacdo das vozes que compdem o cotidiano escolar.
Como enfatiza Caldeira (2024, p. 2), “qualquer processo formativo que envolva
tecnologias precisa ser situado, afetivo e sensivel as condicbes materiais e
simbdlicas dos sujeitos envolvidos”.

Consolidar uma cultura digital critica na escola publica é, sobretudo, um

exercicio de resisténcia e criagcdo. Requer romper com a légica instrumental, que
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reduz as TICs a ferramentas neutras, e compreender que a tecnologia carrega
valores, interesses e disputas. A formagéo docente, nesse cenério, deve preparar 0s
professores para atuar como sujeitos politicos capazes de intervir no curriculo, nas
praticas e nas politicas educacionais. Quando a cultura digital € assumida como
campo de formacao e de disputa de sentidos, a escola se fortalece como espaco de

transformacéao social.

CONSIDERACOES FINAIS

A articulacdo entre formacdo docente e cultura digital constitui um dos
principais desafios e possibilidades para a reinvencdo da escola publica no século
XXI. A pesquisa evidenciou que o uso das TICs com intencionalidade pedagdgica
depende de uma mediacdo critica, colaborativa e comprometida com os principios
da justica social. A formacdo dos professores deve ir além da instrumentalizacao,
promovendo espacos de reflexdo, autoria e experimentacdo que deem sentido a
presenca das tecnologias no cotidiano escolar. A valorizacdo da experiéncia
docente, o respeito aos contextos locais e o fomento a politicas integradas séo
condi¢cBes indispensaveis para a consolidacdo de praticas educativas democraticas
e inovadoras.

E urgente que a formacdo docente considere as miltiplas dimensdes da
cultura digital e promova a superagdo das desigualdades que historicamente
marcam 0 acesso e 0 uso das tecnologias na educacdo publica. O reconhecimento
da tecnologia como linguagem, ambiente e prética social amplia as possibilidades
pedagogicas e fortalece o papel da escola como espaco de construcédo de sentidos e
cidadania. Ao integrar as TICs ao curriculo, ao planejamento e a avaliacdo, a escola
publica reafirma seu compromisso com a formacao integral dos sujeitos, com a
equidade e com a transformacédo das estruturas que limitam o direito a educacéo de

gualidade.
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RESUMO

Este estudo abordou o modelo educacional inserido no espaco tecnolégico, com
énfase na utilizacdo de metodologias ativas como estratégia para promover a
aprendizagem significativa. Investigou-se como os docentes enfrentaram os desafios
relacionados a implementacao dessas metodologias com o apoio das tecnologias
digitais no ambiente escolar. O objetivo consistiu em analisar 0s principais
obstaculos encontrados pelos professores nesse processo. A metodologia adotada
baseou-se em pesquisa exclusivamente bibliogréfica, a partir de obras que discutem
a relacdo entre préaticas pedagdgicas, inovacdo metodoldgica e uso de tecnologias
na educacdo. Durante o desenvolvimento, foram discutidas questdes como a
distingdo entre ensino remoto e outras modalidades, a centralidade das
metodologias ativas na personalizacdo da aprendizagem e a mediacdo docente
frente a presenca da inteligéncia artificial no ensino. Constatou-se que os desafios
enfrentados pelos professores vdo além da dimensao técnica e envolvem a
formacao continuada, a intencionalidade pedagdgica e as condi¢des institucionais de
trabalho. Concluiu-se que a integracdo das tecnologias as metodologias ativas
requer uma reconfiguracdo da pratica docente e o fortalecimento de politicas
publicas educacionais que favorecam a inovacdo e a inclusdo. Ressaltou-se a
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importancia de estudos futuros que aprofundem os achados, especialmente com
base em investigacdes empiricas.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Tecnologias digitais. Pratica docente.
Inovacao pedagdgica. Educacao contemporanea.

ABSTRACT

This study addressed the educational model within the technological environment,
emphasizing the use of active methodologies as a strategy to promote meaningful
learning. It investigated how teachers faced challenges related to the implementation
of these methodologies supported by digital technologies in schools. The main
objective was to analyze the primary obstacles encountered by educators during this
process. The methodology was based exclusively on bibliographic research, using
works that discuss the relationship between pedagogical practices, methodological
innovation, and technology use in education. The development explored distinctions
between remote teaching and other modalities, the centrality of active methodologies
in personalized learning, and the teacher’s role in mediating artificial intelligence in
education. It was found that the challenges teachers face go beyond technical skills
and involve continuous training, pedagogical intentionality, and institutional working
conditions. It was concluded that the integration of technologies into active
methodologies requires a reconfiguration of teaching practices and the strengthening
of educational policies that support innovation and inclusion. The importance of
future studies, especially empirical research, was highlighted to complement these
findings.

Keywords: Active methodologies. Digital technologies. Teaching practice.
Pedagogical innovation. Contemporary education.

INTRODUCAO

avanco das tecnologias digitais e sua incorporacdo em distintos
setores da sociedade tém provocado transformacdes significativas
também no campo da educacdo. As instituicbes de ensino, em
todos o0s niveis, encontram-se desafiadas a repensar praticas pedagogicas
tradicionais, especialmente diante de um contexto marcado pela conectividade, pela
velocidade da informacéao e pela ampliacdo das possibilidades de interacao virtual.
Nesse cenario, 0 modelo educacional inserido no espaco tecnolégico demanda néo
apenas a disponibilizacdo de recursos digitais, mas a construcdo de novas

estratégias de ensino e aprendizagem centradas no protagonismo do estudante e no
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uso pedagdgico das ferramentas digitais. As metodologias ativas, nesse contexto,
ganham destague como abordagens capazes de articular tecnologia, participagéo e
autonomia no processo formativo. Sua aplicacdo no ambiente educacional esta
diretamente associada a emergéncia de um ensino dinamico, interativo e
personalizado, orientado por objetivos pedagdgicos que priorizem a experiéncia do
estudante como agente de sua propria aprendizagem.

A insercdo das metodologias ativas no contexto escolar evidencia, contudo,
diversos desafios enfrentados pelos docentes na transicdo de modelos expositivos e
conteudistas para praticas inovadoras e colaborativas. Esses desafios dizem
respeito a formacédo profissional, & adaptacdo curricular, a mediacdo pedagdgica
com recursos digitais, bem como a resisténcia institucional a mudanca. Além disso, a
presenca das tecnologias no cotidiano escolar ndo garante, por si so, a efetividade
das metodologias ativas, sendo necessario compreendé-las como parte de um
projeto pedagdgico intencional e critico. Nesse sentido, a integracao inteligente entre
tecnologia e pratica pedagdgica exige o fortalecimento das competéncias docentes e
a adocao de praticas reflexivas que promovam uma educacéao significativa, inclusiva
e conectada com 0s contextos sociais contemporaneos.

A relevancia deste estudo esta na compreensdo do papel das tecnologias
digitais como mediadoras do processo de aprendizagem e, especialmente, na
analise das metodologias ativas como ferramentas eficazes para promover uma
educacao participativa e transformadora. A abordagem parte da constatacdo de que
as praticas pedagogicas que incorporam recursos tecnoldgicos, quando orientadas
por uma intencionalidade formativa clara, contribuem para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, sociais e digitais essenciais a formacéo cidada no século XXI.
Assim, ao investigar os desafios enfrentados pelos docentes na aplicacdo de
metodologias ativas no espago tecnoldgico, busca-se subsidiar praticas
educacionais que rompam com modelos ultrapassados e favorecam o uso critico e
criativo das tecnologias em sala de aula.

A partir dessa problematica, define-se a seguinte pergunta norteadora: quais
0os principais desafios enfrentados pelos docentes na implementacdo de
metodologias ativas com 0 uso de tecnologias digitais no ambiente educacional?

Essa indagacdo orienta o presente estudo, cuja finalidade principal € analisar os
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desafios enfrentados pelos docentes na integracdo das metodologias ativas ao
modelo educacional inserido no espago tecnoldgico.

A abordagem metodolégica adotada € de natureza exclusivamente
bibliografica, com base em obras académicas, artigos cientificos e estudos
especializados que tratam da tematica das metodologias ativas, tecnologias
educacionais e praticas docentes. A pesquisa bibliogréfica permite a sistematizacéo
de diferentes contribuicGes tedricas sobre o tema, favorecendo uma analise critica
fundamentada em autores reconhecidos na area. Essa escolha metodologica visa
garantir um embasamento sélido para a discussdo dos conceitos, das praticas e dos
entraves identificados no processo de insercdo das tecnologias na rotina escolar,
especialmente no que tange a atuacdo do professor como mediador das
aprendizagens.

Para facilitar a compreensao do leitor, este trabalho encontra-se estruturado
em trés partes. A primeira parte corresponde a introducéo, na qual sdo apresentados
o tema, a justificativa, a pergunta de pesquisa, o objetivo geral, a metodologia e a
organizacao do texto. A segunda parte compreende o desenvolvimento, dividido em
secdes tematicas que abordam o ensino remoto e a sociedade tecnoldgica, as
metodologias ativas e a préatica docente, 0os impactos da inteligéncia artificial na
educacéo, os desafios enfrentados pelos professores e as estratégias de integracédo
entre tecnologia e pedagogia. Por fim, a terceira parte contempla as consideracées
finais, nas quais séo sintetizadas as principais reflexdes do estudo e apontadas
possiveis contribuicdes para a pratica educacional, bem como sugestdes para

futuras investigagoes.

INTEGRACAO INTELIGENTE ENTRE TECNOLOGIA E PRATICA PEDAGOGICA

O modelo educacional contemporaneo passou por significativas
transformacdes a partir da intensificagdo do uso das tecnologias digitais, sobretudo
em contextos de crise como o0 enfrentado durante a pandemia da COVID-19. A
introducéo do ensino remoto como medida emergencial evidenciou ndo apenas a
importancia das tecnologias para a continuidade do processo educativo, mas
também as limitacdes estruturais e formativas que permeiam sua adocdo no

cotidiano escolar (Nairim, 2021). Embora o ensino remoto tenha sido amplamente
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utilizado, ele ndo se equipara a modalidade de educacéo a distancia, tampouco ao
homeschooling, uma vez que carece de planejamento pedagoégico proprio,
infraestrutura consolidada e politicas publicas voltadas a sua efetivacdo. Neste
contexto, observou-se a necessidade de repensar a pratica docente, redirecionando
o foco para metodologias que promovam maior engajamento, autonomia e
protagonismo por parte dos estudantes.

A crescente insercdo da tecnologia no espaco educacional suscitou a
valorizacdo das metodologias ativas como alternativas viaveis a superacdo do
modelo tradicional, que historicamente se baseia na transmissdo de conteudos e na
centralidade do professor. As metodologias ativas buscam promover o envolvimento
efetivo do aluno, estimulando-o a construir o conhecimento por meio da
investigacdo, da resolucédo de problemas, da colaboracdo e da pratica reflexiva. Ao
considerar esse cendrio, observa-se que tais abordagens pedagdgicas se alinham a
l6gica interativa da cultura digital, favorecendo a personalizacdo da aprendizagem e
a flexibilizacdo dos tempos e espacos escolares (Valente, 2018).

A utilizacdo de metodologias ativas em ambientes mediados por tecnologia
implica, entretanto, a superacdo de desafios que vdo além do dominio técnico. A
transformacdo da pratica docente requer o desenvolvimento de competéncias
pedagdgicas especificas, capazes de articular os objetivos educacionais ao uso
intencional e critico das ferramentas digitais disponiveis. Nesse sentido, destaca-se
a necessidade de uma formacdo docente voltada para a compreensdo dos
fundamentos teoricos das metodologias ativas e para o planejamento de atividades
que efetivamente envolvam o0s estudantes em processos de aprendizagem
significativa. Essa formacdo deve ser continua e considerar 0Ss contextos
socioculturais nos quais a escola esta inserida, a fim de evitar o uso superficial ou
meramente instrumental da tecnologia (Souza, Baido & Veraszto, 2018).

Entre as estratégias que integram as metodologias ativas, a sala de aula
invertida surge como uma proposta promissora, uma vez gue propicia ao aluno o
acesso prévio aos conteudos, geralmente por meio de videos, textos e outras midias
digitais, para que o tempo presencial seja utilizado na resolucédo de duvidas, em
atividades praticas e na construcdo coletiva do conhecimento. Essa proposta, ao
deslocar o eixo da transmissao para a interacdo, exige do professor uma postura

mediadora, capaz de fomentar o dialogo, orientar as atividades e avaliar de forma
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formativa o percurso de aprendizagem dos alunos. Além disso, requer um
planejamento minucioso, pautado na clareza dos objetivos e na selecdo adequada
dos recursos tecnolégicos a serem utilizados (Valente, 2018).

Com o avanco das tecnologias digitais, especialmente da inteligéncia artificial,
novas possibilidades e tensdes surgem no campo educacional. A presenca de
algoritmos e sistemas inteligentes nos ambientes de aprendizagem amplia as
condicbes para o monitoramento do desempenho estudantil, a adaptacdo de
conteudos e a personalizacdo da experiéncia educacional. No entanto, essa
realidade também exige reflexdo sobre os impactos éticos, pedagdgicos e sociais
decorrentes da automatizacdo de processos educacionais. A inteligéncia artificial,
guando ndo acompanhada de uma mediacdo critica e intencional, pode contribuir
para a desumanizacdo do ensino e para a reproducdo de modelos reducionistas que
negligenciam a complexidade dos sujeitos e das relacbes pedagdgicas (Campos &
Lastoria, 2020).

A adocéao de tecnologias e metodologias ativas demanda ainda a superacao
de barreiras institucionais, estruturais e culturais que limitam sua efetividade. Em
muitos contextos escolares, a precariedade da infraestrutura tecnolégica, a auséncia
de politicas publicas especificas e a escassez de recursos dificultam a
implementacdo de propostas pedagodgicas inovadoras (Souza, Baido & Veraszto,
2018). Além disso, a resisténcia a mudanca e o desconhecimento sobre os
fundamentos e as possibilidades das metodologias ativas constituem obstaculos
relevantes ao seu uso amplo. A figura do professor, nesse cenario, assume
centralidade n&o apenas como facilitador do processo de ensino-aprendizagem, mas
também como agente de transformacdo institucional e pedagogica.

Outro aspecto a ser considerado diz respeito a necessidade de se
compreender a integracdo tecnologica na escola como um processo continuo e
contextualizado, que ndo pode ser reduzido a introducdo de equipamentos ou ao
uso isolado de plataformas digitais. Essa integracdo deve partir da definicdo de
objetivos educacionais claros e da selecdo criteriosa dos recursos tecnolégicos,
considerando sempre sua adequacdo as necessidades dos estudantes e as
especificidades de cada etapa e modalidade de ensino. O uso de tecnologias deve,

portanto, estar articulado a um projeto pedagogico comprometido com a formacéo
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integral dos sujeitos, com a promocédo da equidade e com a valorizacdo do
conhecimento como construcao coletiva (Souza, Baido & Veraszto, 2018).

A utilizacdo de metodologias ativas e ferramentas digitais também exige uma
mudanca na concepcao de avaliacdo, tradicionalmente centrada na mensuracao de
resultados. Em ambientes de aprendizagem ativos e colaborativos, a avaliagao deve
assumir um carater processual, diagndstico e formativo, voltado & compreenséo do
percurso de aprendizagem de cada estudante. Isso implica a adocao de estratégias
diversificadas, como portfélios, mapas conceituais, autoavaliacbes e avaliacbes
entre pares, que permitam ao professor acompanhar e retroalimentar o processo
formativo de maneira continua e significativa (Valente, 2018).

Para que a escola acompanhe as transformacbes da sociedade
contemporanea e atenda as demandas formativas do século XXI, é imprescindivel
gue o uso da tecnologia e a adocado de metodologias ativas estejam integrados a
uma visdo pedagdgica critica, ética e humanista. As tecnologias, por si sO, ndo
transformam a educacdo; sdo as praticas pedagogicas intencionais e
contextualizadas que Ihes conferem sentido e potencial transformador. Assim, o
investimento na formacao docente, no fortalecimento das redes de colaboragéo e na
construcdo de politicas educacionais coerentes com essa perspectiva sdo medidas
fundamentais para garantir a efetividade e a sustentabilidade das mudancas
propostas (Campos & Lastoria, 2020).

Em sintese, o modelo educacional inserido no espaco tecnoldgico, ao mesmo
tempo em que amplia as possibilidades pedagodgicas, apresenta desafios
significativos para os docentes. A superacao desses desafios passa pela valorizacéo
do professor como sujeito formador e transformador, pela articulacdo entre
tecnologia e intencionalidade pedagogica e pela construcdo coletiva de praticas
educativas inovadoras, significativas e comprometidas com a formacao integral dos

estudantes (Souza, Baidao & Veraszto, 2018).

CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada ao longo deste estudo permitiu identificar os principais
desafios enfrentados pelos docentes na implementacao de metodologias ativas com

0 uso de tecnologias digitais no ambiente educacional. A partir da investigacao
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bibliografica, constatou-se que tais desafios ndo se restringem ao dominio técnico
dos recursos digitais, mas envolvem mudltiplas dimensdes relacionadas a formacgéo
pedagogica, a infraestrutura escolar, ao planejamento didatico, a cultura institucional
e a propria concepcao de ensino e aprendizagem vigente nas praticas educativas.

Foi possivel compreender que a integracdo das metodologias ativas em
contextos mediados por tecnologia exige do docente n&o apenas habilidades
operacionais, mas uma mudanca de postura profissional, fundamentada em
intencionalidade pedagdgica, capacidade de mediacédo e abertura a inovacéo. Essa
transicdo requer condicbes materiais adequadas, apoio institucional e politicas de
formacdo continuada que assegurem o desenvolvimento das competéncias
necessarias a conducdo de praticas participativas, colaborativas e centradas na
aprendizagem.

Outro achado relevante diz respeito a constatacao de que a simples insercéao
de tecnologias digitais no ambiente escolar ndo garante a efetividade das
metodologias ativas, sendo imprescindivel que tais ferramentas estejam articuladas
a propostas pedagdgicas coerentes, reflexivas e sensiveis as realidades dos sujeitos
envolvidos no processo educativo. A adocdo dessas metodologias demanda
planejamento, tempo, avaliacdo processual e uma compreensao critica do papel da
tecnologia na construgéo do conhecimento.

A partir desses achados, pode-se afirmar que a resposta a pergunta de
pesquisa — quais o0s principais desafios enfrentados pelos docentes na
implementacdo de metodologias ativas com o uso de tecnologias digitais — esta
fortemente relacionada a necessidade de superacdo de lacunas formativas, a
criacdo de condicdes adequadas de trabalho pedagogico e a transformacédo de
praticas educacionais ainda ancoradas em modelos tradicionais. A pratica docente,
nesse contexto, encontra-se diante do desafio de equilibrar a inovagdo com a
intencionalidade formativa, promovendo experiéncias significativas e inclusivas para
0s estudantes.

Como contribuicdo, este estudo oferece uma sistematizacdo de aspectos
centrais que envolvem o0 uso pedagogico das tecnologias em articulagdo com
metodologias ativas, podendo subsidiar reflexbes e praticas de educadores e
gestores comprometidos com uma educacdo dinamica, participativa e adaptada as

exigéncias do século XXI. Também contribui para o fortalecimento da discusséo
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sobre a valorizacdo da formacédo docente e sobre a importancia da mediacéo critica
das tecnologias no ambiente escolar.

Reconhece-se, contudo, a necessidade de outros estudos que possam
aprofundar os achados aqui apresentados, especialmente a partir de pesquisas
empiricas que analisem, em contextos especificos, como os professores lidam com
os desafios da inovagcdo metodoldgica e tecnoldgica. Investigacdes futuras poderédo
contribuir para a formulacdo de politicas educacionais efetivas, para a melhoria dos
processos formativos e para a ampliacdo do uso qualificado das tecnologias em

praticas pedagogicas alinhadas as metodologias ativas.
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RESUMO

O presente estudo abordou o tema da seguranca digital no contexto educacional, com énfase
na proliferacdo de fake news e desinformacdo. O problema investigado questionou de que
forma a escola poderia atuar no enfrentamento dessas praticas, utilizando a alfabetizacéo
midiatica aliada as tecnologias computacionais. Teve-se como objetivo geral analisar como a
alfabetizacdo midiatica, mediada por recursos digitais, poderia contribuir para a promoc¢éo da
seguranca digital no ambiente escolar. A metodologia adotada consistiu em pesquisa
bibliogréafica, fundamentada em autores que discutem tecnologias educacionais, aprendizagem
colaborativa, mapas conceituais e gamificacdo. No desenvolvimento, identificaram-se
estratégias pedagogicas que, integradas ao uso de ferramentas digitais, possibilitaram a
construcdo de competéncias criticas e sociais necessarias ao enfrentamento da desinformacéo.
Constatou-se que o uso planejado e intencional de tecnologias computacionais favoreceu a
formacdo de estudantes capazes de checar fatos, avaliar informacbes e agir com
responsabilidade no ambiente digital. Concluiu-se que a escola desempenha papel
fundamental na formagéo para a cidadania digital e que novas investigagdes poderdo ampliar
a compreensao sobre a aplicagdo pratica dessas estratégias.
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ABSTRACT

This study addressed the theme of digital security in the educational context, with
emphasis on the proliferation of fake news and misinformation. The research problem
guestioned how the school could act in facing these practices, using media literacy
combined with computational technologies. The general objective was to analyze
how media literacy, mediated by digital resources, could contribute to promoting
digital security in schools. The methodology was based exclusively on bibliographic
research, supported by authors who discuss educational technologies, collaborative
learning, concept mapping, and gamification. The development identified
pedagogical strategies that, when integrated with digital tools, enabled the
development of critical and social competencies necessary to confront disinformation.
It was found that the planned and intentional use of computational technologies
fostered the formation of students capable of fact-checking, evaluating information,
and acting responsibly in digital environments. It was concluded that school plays a
fundamental role in forming digital citizenship and that further studies may enhance
the understanding of the practical application of these strategies.

Keywords: Digital security. Media literacy. Fake news. Computational technologies.
Critical education.

INTRODUCAO

emergéncia das tecnologias digitais e o avanco acelerado da

internet configuraram uma nova realidade informacional na

sociedade contemporanea. Essa nova configuragdo, marcada pela
circulagdo instantdnea de conteudos, alterou os modos de produzir, acessar e
compartilhar informac6es. Em meio a esse cenario, destaca-se um fenbmeno que
tem gerado ampla preocupacdo em escala global: a disseminacdo de fake news e
de conteudos desinformativos. A propagacédo de informacdes falsas, impulsionada
por algoritmos, redes sociais e pela facilidade de publicacdo sem mediacao editorial,
compromete a formacdo de opinides fundamentadas, prejudica o debate
democratico e impacta negativamente decisfes sociais e individuais. Diante disso,
torna-se imperativo refletir sobre o papel da educacéo, especialmente no ambiente
escolar, na promocao de uma cultura critica e responsavel no uso das tecnologias

de informacao.
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A escola, enquanto espacgo formativo por exceléncia, deve assumir uma
funcdo estratégica na formacao de sujeitos autbnomos, criticos e conscientes diante
do excesso informacional da era digital. Nesse contexto, a alfabetizacdo midiatica
emerge como uma abordagem essencial para instrumentalizar os estudantes na
identificacdo, andlise e validacdo de informagfes, contribuindo assim para o
fortalecimento da seguranca digital. Trata-se de capacitar os individuos para
compreenderem como as midias operam, reconhecerem interesses por tras dos
discursos informacionais, e desenvolverem competéncias para checar fatos,
questionar fontes e interpretar mensagens com rigor critico. Tal formac¢do nédo se
limita a leitura textual, mas envolve também habilidades cognitivas e sociais que
possibilitam o enfrentamento consciente do ecossistema digital.

A escolha desse tema justifica-se pela urgéncia de discutir os impactos das
fake news e da desinformacdo sobre a educacdo e a cidadania, bem como pela
necessidade de explorar alternativas pedagodgicas que incorporem o0 uso de
tecnologias baseadas em computador como ferramentas de apoio a alfabetizac&o
midiatica. O avanco de recursos computacionais aplicados a educacdo — como
softwares de mapeamento conceitual, plataformas gamificadas, simuladores em
realidade virtual e ambientes virtuais de aprendizagem — oferece a préatica docente
possibilidades inovadoras para o enfrentamento da desinformacdo. Ressalta-se,
portanto, a relevancia de se compreender como tais tecnologias podem ser
integradas de maneira intencional e pedagogica para desenvolver competéncias
criticas relacionadas a seguranca digital no espaco escolar.

A partir dessa problemaética, formula-se a seguinte pergunta norteadora: como
a escola pode atuar no combate as fake news e a desinformacao, utilizando a
alfabetizacdo midiatica mediada por tecnologias computacionais como estratégia de
promocao da seguranca digital?

O objetivo deste estudo é analisar como a alfabetizacdo midiatica, mediada
por tecnologias baseadas em computador, pode contribuir para a promoc¢édo da
seguranca digital no ambiente escolar frente a disseminacdo de fake news e
desinformacgéo.

A metodologia adotada consiste em uma pesquisa bibliografica,
fundamentada em autores que discutem a integracdo das tecnologias no processo

educacional, a aprendizagem colaborativa, o uso de ferramentas digitais como 0s
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mapas conceituais, além da discussdo contemporanea sobre gamificagéao,
alfabetizacdo midiatica e seguranca digital. As obras selecionadas abordam temas
centrais a educacédo do século XXI e permitem construir uma base teoérica solida
para compreender os desafios e possibilidades do uso critico das tecnologias digitais
na formacéo dos estudantes.

A estrutura do texto esta organizada em trés partes. Na primeira secdao,
denominada Introducdo, apresenta-se o tema, a justificativa da pesquisa, a
pergunta-problema, o objetivo, a metodologia e a organizacdo do trabalho. Na
segunda parte, o Desenvolvimento, discutem-se 0s principais conceitos relacionados
a desinformacdo, ao papel da escola diante da cultura digital, a alfabetizacédo
midiatica e a aplicacdo de tecnologias educacionais no processo de checagem de
fatos. Na terceira e Ultima secéo, intitulada Consideracdes Finais, retomam-se as
ideias principais discutidas ao longo do texto, destacando a importancia da atuacao
da escola na construcdo de uma cultura de seguranca digital critica e fundamentada.

ALFABETIZACAO MIDIATICA COMO ESTRATEGIA DE SEGURANCA DIGITAL

O avanco das tecnologias digitais na sociedade contemporanea intensificou
transformacdes significativas nas formas de producédo, circulacdo e recepcao das
informacdes. Esse processo foi potencializado pela popularizacdo da internet e pela
utilizacdo de dispositivos moveis, o que proporcionou amplo acesso a informacéo,
porém também gerou novas probleméaticas educacionais, sociais e éticas. Nesse
cenario, destaca-se a proliferacdo de fake news e conteddos desinformativos, 0s
quais comprometem o desenvolvimento de uma cidadania critica e consciente. Tal
conjuntura exige da escola uma resposta educativa a altura dos desafios colocados
pela cultura digital, promovendo estratégias de enfrentamento a desinformacao que
integrem a alfabetizacdo mididtica ao curriculo, com o suporte de tecnologias
baseadas em computador (Gatti, 1997).

Ao considerar a dimensdo pedagogica do problema, observa-se que o
ambiente escolar, tradicionalmente responsavel pela formacdo de competéncias
cognitivas, deve também assumir a responsabilidade de desenvolver habilidades de
andlise critica, avaliacao de fontes e interpretagdo das mensagens midiaticas. Essas

habilidades, quando integradas ao uso pedagodgico de tecnologias, tornam-se
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ferramentas eficazes na promocdo da seguranca digital. A alfabetizacdo midiatica,
nesse sentido, ndo se limita a leitura e compreensao dos textos midiaticos, mas se
expande para o dominio das linguagens digitais, dos recursos tecnolégicos e dos
mecanismos de checagem de informacdes (Gatti, 1997).

Nesse contexto, a utilizagdo de mapas conceituais no planejamento de aulas
se revela uma estratégia pedagogica importante. O uso dessas ferramentas, como
proposto por Souza (2006), favorece a organizacdo do pensamento e a construcao
do conhecimento de forma visual, relacional e sistematica. Essa abordagem estimula
a analise critica e a integracdo de informacgfes, permitindo que os estudantes
estabelecam conexdes entre conceitos, identifiguem incoeréncias e reconhecam
contradicbes presentes em discursos desinformativos. Assim, a aplicacdo dos
mapas conceituais vai além da simples organizacédo de conteudo, funcionando como
instrumento de reflexao e verificacao.

A incorporacdo de metodologias que incentivam a aprendizagem colaborativa
também contribui para esse processo. O trabalho em grupo, promovido em
ambientes digitais e mediados por recursos computacionais, facilita o dialogo entre
0s estudantes e estimula o confronto de diferentes pontos de vista, como discutido
por Torres e Irala (2014). A aprendizagem colaborativa permite que 0s sujeitos
construam o conhecimento de forma compartilhada, o que favorece a formacgéo de
uma postura critica diante das informacfes consumidas no cotidiano. A cooperacgao
no processo de aprendizagem proporciona um espaco para a analise coletiva de
noticias, videos e publicacbes, promovendo a checagem de fatos de maneira
dialégica e reflexiva.

Ainda sob essa perspectiva, 0 uso da gamificagcdo associada a realidade
virtual no contexto educacional apresenta-se como uma inovagdo promissora. De
acordo com os estudos de Agune et al. (2019), a gamificacdo estimula a motivacao
dos estudantes e proporciona experiéncias imersivas que potencializam a
aprendizagem. No combate a desinformacdo, jogos digitais podem ser
desenvolvidos com o objetivo de simular situacbes em que o estudante precisa
tomar decisbes baseadas na veracidade e confiabilidade das informacdes
apresentadas. A aplicacdo da realidade virtual, nesse processo, aprofunda o

envolvimento do aluno e o insere em ambientes interativos que reproduzem a
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dindmica de consumo de informacdo tipica das redes sociais, permitindo que se
desenvolvam competéncias essenciais para a seguranca digital.

Para que essas acfes se concretizem de maneira efetiva, € fundamental
considerar as habilidades cognitivas e competéncias sociais como elementos
centrais na formagéo do estudante contemporaneo. Conforme proposto por Gatti
(1997), o desenvolvimento dessas habilidades € indispenséavel para o enfrentamento
das novas exigéncias impostas pela sociedade da informacéo. A cognicéo critica,
aliada a competéncia para interagir de forma ética e responsavel nos ambientes
digitais, torna-se uma base para a formacao de individuos capazes de reconhecer
discursos manipuladores e agir com discernimento frente as praticas de
desinformacéo.

Observa-se, portanto, que a escola deve atuar de forma proativa, criando
condicdes pedagodgicas para que os estudantes compreendam o funcionamento das
midias, analisem suas linguagens e saibam identificar intengbes comunicativas
ocultas. A integracdo das tecnologias computacionais nesse processo amplia as
possibilidades de atuacdo pedagdgica e fortalece a proposta de uma educacao
voltada para o desenvolvimento do pensamento critico. Plataformas educacionais,
aplicativos de checagem, simuladores de situagées comunicativas e ferramentas de
andlise de discurso podem ser utilizados como recursos mediadores da
aprendizagem, desde que haja intencionalidade pedagdgica e formacdo docente
adequada (Torres & Irala, 2014; Souza, 2006).

A articulacdo entre alfabetizacdo midiatica, seguranca digital e tecnologia
computacional deve ser compreendida como um eixo estruturante da educacao no
século XXI. A proposta ndo é apenas introduzir recursos digitais nas escolas, mas
utiliza-los de forma significativa para transformar o modo como os estudantes
interagem com o conhecimento e com as informagdes. O combate a desinformacao
demanda mais do que acesso a tecnologia: exige formacédo critica, competéncia
para analise e responsabilidade social no uso dos meios digitais (Gatti, 1997).

A construcdo de uma cultura escolar comprometida com a veracidade, a ética
informacional e a cidadania digital requer o engajamento de toda a comunidade
escolar. Os professores precisam ser capacitados para orientar 0os estudantes na
navegacao critica pelo ambiente digital, os gestores devem apoiar iniciativas que

valorizem a alfabetizacdo midiatica, e os estudantes devem ser protagonistas no
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processo de construgcdo de um ambiente informacional seguro. Tais acdes devem
ser planejadas e executadas com o0 apoio das tecnologias computacionais
disponiveis, utilizadas como aliadas na formac&do de uma consciéncia critica diante
das complexidades da era digital (Agune et al., 2019; Torres & Irala, 2014).

Conclui-se que, no contexto atual, marcado por um fluxo intenso e
desordenado de informacdes, o papel da escola se expande. Além de transmitir
conhecimentos académicos, torna-se necessario capacitar 0s sujeitos para
interagirem com o mundo digital de forma critica, segura e ética. A alfabetizacéo
midiatica, quando mediada por recursos tecnoldgicos adequados, configura-se como
um caminho viavel e necessério para enfrentar os efeitos da desinformacéo e das
fake news, promovendo, assim, a formacdo de uma cidadania digital ativa e
consciente (Souza, 2006; Gatti, 1997).

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada ao longo do presente estudo permitiu compreender de que
maneira a escola pode atuar no combate as fake news e a desinformacao, utilizando
a alfabetizacdo midiatica mediada por tecnologias computacionais como estratégia
para a promocédo da seguranca digital. A partir do levantamento tedrico, verificou-se
que a insercdo de praticas pedagoégicas que favorecam o desenvolvimento de
habilidades criticas no consumo e analise de informacdes é essencial diante da
complexidade do ambiente digital contemporaneo.

Como principal achado, destaca-se que a alfabetizacdo midiatica, quando
integrada ao curriculo escolar com o suporte de tecnologias baseadas em
computador, representa um recurso viavel e pertinente para enfrentar os desafios
impostos pela disseminacdo de informacbes falsas. O uso pedagodgico de
ferramentas digitais, como mapas conceituais, ambientes colaborativos e recursos
gamificados, mostrou-se coerente com a proposta de formar estudantes capazes de
interpretar, avaliar e checar informacdes de maneira autbnoma e fundamentada.

A escola, nesse sentido, assume uma funcdo ampliada, que ultrapassa a
mera transmissdo de conteddos e se projeta como espaco formador de
competéncias digitais, cognitivas e sociais. A atuacdo docente, mediada por

tecnologias, torna-se fundamental para orientar os estudantes na construcdo de uma
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postura critica e responsavel diante das midias. Dessa forma, o enfrentamento da
desinformacdo ndo depende unicamente do acesso a tecnologia, mas da
apropriacdo pedagodgica dessas ferramentas em processos educativos planejados e
contextualizados.

Como contribuicdo do estudo, ressalta-se a importancia de se reconhecer o
papel estratégico da escola na formacdo de uma cultura de seguranca digital,
baseada na alfabetizacdo midiatica e na utilizacdo consciente das tecnologias. A
articulacdo entre esses elementos configura-se como possibilidade concreta de
promover a formacao cidada frente as exigéncias da era digital.

Por fim, observa-se que, embora os achados apontem caminhos relevantes
para a atuacdo educativa no combate a desinformacéo, ainda se fazem necessarias
outras investigacdes que aprofundem aspectos especificos do tema. Estudos futuros
poderdo explorar a aplicacdo pratica dessas estratégias em contextos escolares
distintos, bem como analisar a formacdo docente voltada para o uso critico das
tecnologias digitais. Tais complementacfes poderdo contribuir para o aprimoramento
de politicas educacionais e praticas pedagdgicas voltadas a consolidacdo de uma

educacao critica, ética e digitalmente segura.
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RESUMO

O presente estudo abordou a tematica da seguranca digital no contexto escolar,
considerando os desafios éticos e legais gerados pelo uso de tecnologias
computacionais de monitoramento em instituicbes de ensino. ldentificou-se como
problema a auséncia de critérios claros e transparentes no uso dessas tecnologias, 0
gue pode comprometer o direito a privacidade dos estudantes. O obijetivo geral foi
analisar as implicacfes éticas e legais do uso de tecnologias de monitoramento no
ambiente escolar, a luz da seguranca digital. A pesquisa foi conduzida por meio de
metodologia bibliografica, utilizando producdes académicas recentes que discutem o
uso de TICs na educacao, inclusdo digital, letramento critico e inteligéncia artificial
na infancia. No desenvolvimento, observou-se que o0 uso de plataformas digitais,
sistemas automatizados e recursos de vigilancia requerem mediacao critica, respeito
a legislagdo vigente e formacdo docente especifica. Nas consideragdes finais,
concluiu-se que préaticas de monitoramento digital, quando desprovidas de ética e
respaldo legal, podem comprometer a autonomia dos sujeitos, exigindo uma
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abordagem responsavel e consciente. Reforcou-se, ainda, a necessidade de novas
pesquisas que aprofundem a analise das praticas escolares e ampliem o debate
sobre cidadania digital.

Palavras-chave: Seguranca digital. Monitoramento escolar. Tecnologia educacional.
Etica.

ABSTRACT

This study addressed the topic of digital security in schools, considering the ethical
and legal challenges posed using computational monitoring technologies in
educational institutions. The identified problem was the lack of clear and transparent
criteria for using such technologies, which may compromise students’ right to privacy.
The general objective was to analyze the ethical and legal implications of monitoring
technologies in schools, considering digital security. The methodology was
exclusively bibliographical, based on recent academic works on ICT in education,
digital inclusion, critical literacy, and artificial intelligence in early childhood. The
development revealed that the use of digital platforms, automated systems, and
surveillance tools requires critical mediation, compliance with legislation, and specific
teacher training. In the final considerations, it was concluded that digital monitoring
practices, when lacking ethics and legal support, may undermine individual
autonomy, highlighting the need for a responsible and conscious approach. Further
research was recommended to deepen the analysis of school practices and expand
the debate on digital citizenship.

Keywords: Digital security. School monitoring. Educational technology. Ethics.
Privacy.

INTRODUCAO

expansdo do uso de tecnologias digitais no ambiente escolar tem
provocado profundas transformacdes nas praticas educativas
contemporaneas. A presenca cada vez constante de dispositivos
conectados, plataformas de ensino e ferramentas baseadas em inteligéncia
computacional reflete a transicdo da educacdo tradicional para modelos
pedagdgicos mediados por tecnologias da informacdo e comunicagéo (TICs). Neste
contexto, a chamada “cultura digital” passa a integrar ndo apenas o cotidiano dos
estudantes, mas também os processos de ensino e aprendizagem, exigindo das
instituicbes escolares a adocdo de novas estratégias para lidar com os impactos

desse fendbmeno. No entanto, o uso disseminado dessas tecnologias traz consigo
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preocupacdes crescentes relacionadas a seguranca digital, em relacdo ao
monitoramento e a vigilancia no espacgo escolar. As questdes éticas e legais que
envolvem a coleta, o armazenamento e o tratamento de dados de estudantes e
professores tornam-se cada vez urgentes diante de praticas institucionais que,
mesmo bem-intencionadas, podem violar direitos fundamentais, como a privacidade
e a liberdade individual.

A tematica da seguranca digital na educacédo assume relevancia especial em
tempos marcados pelo avanco de tecnologias computacionais capazes de registrar,
analisar e interpretar comportamentos dos usuarios em tempo real. O uso de
softwares de gestédo escolar, plataformas de ensino remoto, aplicativos de avaliacéo
e até mesmo sistemas de inteligéncia artificial evidencia que a escola esta inserida
em um cenario de intensa coleta de dados. Essa realidade impde novos desafios a
educacao, pois se, por um lado, essas ferramentas ampliam o acesso a informacao
e otimizam o processo de ensino-aprendizagem, por outro, suscitam dilemas sobre
os limites da vigilancia e os riscos da exposicdo de dados sensiveis. A problematica
da vigilancia digital no ambiente escolar se intensifica quando praticas de
monitoramento sdo implementadas sem o devido conhecimento da comunidade
escolar ou sem respaldo em politicas claras de protecao de dados. Em especial,
observa-se que criancas e adolescentes tornam-se sujeitos vulneraveis em
ambientes digitais, sendo frequentemente expostos a mecanismos de controle e
categorizacdo que podem impactar sua formacédo e sua autonomia.

Diante desse cenério, justifica-se a realizacdo de uma investigacdo que
contribua para ampliar a compreensdo critica sobre as implicagbes do uso de
tecnologias digitais baseadas em computador no contexto escolar, com foco na
seguranca digital. A abordagem da tematica se torna ainda necesséria em razéo da
fragilidade de muitos sistemas escolares frente aos riscos de vazamentos de dados,
uso indevido de informacdes e praticas de vigilancia que muitas vezes nao respeitam
0s principios pedagoégicos e éticos da educacdo. Além disso, é preciso considerar
que grande parte dos profissionais da educagdo ainda carece de formacgao
especifica para lidar com essas tecnologias de forma segura, ética e legal. Nesse
sentido, o presente estudo pretende oferecer uma reflexdo fundamentada sobre as

implicagbes éticas e legais do monitoramento escolar, destacando o papel da
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mediagcdo docente e da formagdo critica no enfrentamento desse desafio
contemporaneo.

A pergunta que orienta esta investigacdo é: quais sao as implicacdes éticas e
legais do uso de tecnologias computacionais de monitoramento no ambiente escolar,
considerando o direito a seguranca digital dos estudantes? Para responder a esta
questdo, o objetivo geral da pesquisa consiste em analisar as implicacdes éticas e
legais do uso de tecnologias de monitoramento no ambiente escolar a luz da
seguranca digital, com base em aportes teoricos e reflexdes educacionais
contemporaneas.

A metodologia adotada é de carater bibliogréfico, fundamentando-se na
leitura, interpretacdo e andlise critica de textos académicos, artigos cientificos, livros
e materiais institucionais que abordam a tematica da tecnologia educacional,
seguranca digital e ética na educacgéo. As referéncias utilizadas contemplam autores
que discutem o uso de tecnologias na sala de aula, a inclusdo digital, a inteligéncia
artificial na educacéao infantil e o papel mediador do professor em ambientes digitais.
A escolha pela pesquisa bibliografica se justifica por permitir o aprofundamento
conceitual e a construcdo de um arcabouco teorico capaz de subsidiar a andlise
proposta, sem a necessidade de coleta de dados empiricos.

Este trabalho esta estruturado em trés partes. A primeira corresponde a
introducdo, na qual se apresenta o tema, a justificativa, o problema de pesquisa, o
objetivo e a metodologia utilizada, além da organizacédo do texto. A segunda parte
corresponde ao desenvolvimento, que esta subdividido em secbes que abordam a
presenca da tecnologia computacional no cotidiano escolar, a mediagéo docente, 0s
riscos da inteligéncia artificial na infancia, a relacdo entre inclusdo digital e
letramento critico, as implicacdes do monitoramento escolar e os aspectos éticos e
legais da vigilancia. Por fim, na terceira parte, sdo apresentadas as consideracdes
finais, que sintetizam os principais achados da pesquisa e destacam a importancia
de uma postura ética e critica diante do uso de tecnologias digitais no ambiente

escolar.
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IMPLICACOES ETICAS E LEGAIS DO MONITORAMENTO ESCOLAR

A presenca crescente de tecnologias digitais nas instituicbes escolares tem
provocado transformacdes profundas nas praticas educativas, reconfigurando os
modos de ensinar, aprender e interagir dentro e fora da sala de aula (Nascimento et
al., 2021). Ao mesmo tempo em que promovem novas formas de acesso a
informacdo e a comunicacao, essas tecnologias, quando baseadas em dispositivos
computacionais e conectadas a redes digitais, também introduzem riscos e dilemas
éticos que exigem atencdo dos gestores, educadores e formuladores de politicas
publicas. No ambiente escolar, recursos como plataformas de ensino remoto,
aplicativos de avaliagéo, sistemas de videomonitoramento e ferramentas baseadas
em inteligéncia artificial tém sido adotados com a promessa de ampliar a eficiéncia
pedagogica, mas sua utilizacdo demanda reflexdo critica quanto a seguranca digital
e a protecdo da privacidade de estudantes e profissionais da educacdo (Duque et
al., 2023).

A integracdo dessas tecnologias na rotina escolar, conforme argumentado em
estudos recentes, ndo deve ser vista apenas como um processo técnico, mas como
um fendmeno que implica relagcdes de poder, processos de exclusdo e a
possibilidade de vigilancia continua (Nascimento et al., 2021). A implantacdo de
sistemas computacionais nas escolas frequentemente ocorre de forma acelerada,
sem gue sejam garantidas condicfes adequadas de formacdo para os professores
ou esclarecimentos suficientes sobre os limites legais do uso de dados educacionais.
Nesse contexto, é fundamental compreender que o uso pedagdgico das tecnologias
nao pode estar dissociado de uma discussdo ampla sobre ética, cidadania digital e
responsabilidade institucional (Aradjo, Dering & Guimaraes, 2023).

A atuacdo docente adquire, nesse cenario, uma nova configuracdo. O
professor passa a desempenhar o papel de mediador entre 0s sujeitos e 0s
dispositivos digitais, sendo responsavel por orientar o uso consciente e seguro das
tecnologias (Duque et al., 2023). Ao mesmo tempo, sua pratica se vé atravessada
por exigéncias institucionais que envolvem o uso de plataformas e sistemas que

podem gerar dados sobre o desempenho, comportamento e até mesmo aspectos
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emocionais dos estudantes. A andlise critica dessas praticas, conforme apontado
por pesquisadores da area, indica que o simples acesso as ferramentas digitais ndo
garante um processo educacional ético ou inclusivo, sendo necessario um
letramento digital que contemple, também, a dimensédo da seguranca e do direito a
privacidade (Araujo, Dering & Guimarées, 2023).

Nesse sentido, a inclusdo digital precisa ser compreendida em uma
perspectiva ampliada, que va além do acesso aos dispositivos e envolva a
capacidade de compreender, analisar e agir diante dos riscos e oportunidades
presentes no uso das tecnologias. Ao refletir sobre a relacdo entre incluséo e
letramento escolarizado, estudos indicam que o desenvolvimento de competéncias
digitais deve ser acompanhado por estratégias pedagogicas que valorizem a
formacdo critica dos estudantes em relacdo ao ambiente digital (Araujo, Dering &
Guimaraes, 2023). A escola, nesse processo, tem o papel de promover o
conhecimento sobre direitos digitais, alertar para praticas de vigilancia e orientar
guanto ao uso ético das ferramentas tecnoldgicas.

O uso de inteligéncia artificial na educacédo infantil € outro aspecto que
merece atencao especial, tendo em vista a vulnerabilidade das criancas frente aos
sistemas que operam com base em algoritmos. A adogdo de recursos
computacionais que interagem com o comportamento das criancas, coletando dados
sobre suas preferéncias, reacdes e desempenho, impde riscos éticos consideraveis,
sobretudo quando tais préaticas ocorrem sem o devido acompanhamento pedagodgico
ou sem politicas claras de protecdo de dados (Maniglia, Seike & Castelete, 2023). A
exposicdo precoce a esse tipo de tecnologia, além de comprometer o
desenvolvimento saudavel da crianca, pode implicar processos de categorizacdo e
controle que reforcam desigualdades e limitam a autonomia dos sujeitos em
formacdo.

A escola, enquanto espaco de socializacdo e desenvolvimento integral, ndo
pode se tornar um ambiente de vigilancia permanente. O monitoramento digital,
ainda que justificado por razdes pedagdgicas ou de seguranca, deve ser limitado por
principios éticos e normas legais que garantam o respeito a dignidade dos
estudantes (Nascimento et al.,, 2021). O uso de cameras em salas de aula, o
rastreamento de atividades em plataformas digitais e a utilizacdo de softwares de

deteccdo de comportamentos desviantes sdo praticas que, se ndo forem reguladas
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de forma rigorosa, podem comprometer a confianca na relagdo pedagogica e gerar
sentimentos de controle excessivo, prejudicando o processo de aprendizagem.

As implicacfes legais dessas praticas estdo ligadas a legislacéo vigente sobre
protecdo de dados, como é o caso da Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais
(LGPD), que estabelece diretrizes para a coleta, uso e armazenamento de
informagdes pessoais. No ambiente educacional, o cumprimento dessas normas
exige ndo apenas adequacdes técnicas nos sistemas utilizados, mas, sobretudo,
uma mudanca de postura por parte das instituicdes e profissionais envolvidos. E
necessario compreender que o tratamento dos dados educacionais deve respeitar
os principios da finalidade, necessidade e transparéncia, assegurando que O0sS
estudantes e seus responsaveis tenham conhecimento e controle sobre as
informacdes coletadas (Araujo, Dering & Guimaraes, 2023).

Dessa forma, a seguranca digital nas escolas ndo pode ser reduzida a um
conjunto de medidas técnicas de protecdo, mas deve ser compreendida como parte
integrante da formacéo cidada dos estudantes. A mediacao critica do professor, a
elaboracao de politicas institucionais claras e o envolvimento da comunidade escolar
sdo elementos fundamentais para construir ambientes de aprendizagem que
valorizem a liberdade, o respeito e a ética (Duque et al., 2023). Os desafios impostos
pelas tecnologias baseadas em computador ndo sao apenas de ordem técnica, mas
envolvem escolhas pedagdgicas, decisfes politicas e compromissos com os direitos
humanos.

Conclui-se, portanto, que o uso de tecnologias digitais na educacdo,
especialmente aquelas baseadas em sistemas computacionais, demanda um olhar
atento para as consequéncias éticas e legais do monitoramento no ambiente
escolar. O papel da escola deve ser o de garantir que tais recursos sejam utilizados
com responsabilidade, promovendo a seguranca digital como um direito e ndo como
um privilégio, e assegurando que o ambiente educacional continue sendo um

espaco de formagao, autonomia e desenvolvimento humano integral.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar as implicagbes éticas e

legais do uso de tecnologias de monitoramento no ambiente escolar a luz da
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seguranca digital. Para alcancar tal objetivo, buscou-se compreender de que forma a
adocao de recursos computacionais nas instituicbes de ensino impacta os direitos
dos estudantes, no que se refere a protecdo de dados e ao respeito a privacidade. A
partir da analise tedrica realizada, foi possivel identificar que a incorporacao de
tecnologias digitais no contexto educacional ndo ocorre de forma neutra, estando
associada a praticas institucionais que podem resultar em vigilancia excessiva,
controle comportamental e riscos a integridade informacional dos sujeitos envolvidos
no processo de ensino-aprendizagem.

A andlise dos dados tedricos permitiu constatar que o uso de tecnologias de
monitoramento em ambientes escolares, ainda que muitas vezes orientado por
finalidades pedagdgicas ou administrativas, apresenta implicacfes éticas relevantes.
A coleta constante de dados dos estudantes, sem critérios transparentes ou
participacdo ativa da comunidade escolar, configura um cenario em que o direito a
privacidade pode ser comprometido. Além disso, a utlizagdo de sistemas
automatizados e recursos de inteligéncia artificial, especialmente com publicos
vulneraveis como criancas, impde riscos que exigem cautela e responsabilidade por
parte das instituicdes.

No que diz respeito a legislacédo, observou-se que a aplicagdo das normas
que regulam a protecdo de dados no ambiente escolar ainda é incipiente. A
auséncia de protocolos claros e de formacdo adequada dos profissionais da
educacdo sobre os limites legais da utilizacdo de dados educacionais reforca a
necessidade de uma abordagem critica e sistematizada do tema. A seguranca
digital, nesse contexto, deve ser entendida como um principio orientador da acéo
pedagogica e da gestdo educacional, e ndo como um elemento acessorio da
modernizacao tecnoldgica.

Diante disso, em resposta a pergunta da pesquisa: quais sao as implicacdes
éticas e legais do uso de tecnologias computacionais de monitoramento no ambiente
escolar, considerando o direito & seguranca digital dos estudantes?, conclui-se que
tais implicagbes envolvem, principalmente, o risco de violagao da privacidade, o uso
inadequado de informacfes sensiveis e a possivel naturalizacdo de praticas de
vigilancia que destoam dos principios formativos da educacdo. A auséncia de

diretrizes claras e a falta de capacitacdo dos atores escolares potencializam esses
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riscos, exigindo uma abordagem consciente e comprometida com os direitos digitais
dos estudantes.

Como contribuicdo, este estudo amplia o debate sobre a seguranca digital no
campo educacional, ao reunir reflexdes sobre os impactos do monitoramento escolar
e ao defender a centralidade da ética e da legalidade nas praticas mediadas por
tecnologia. Também ressalta a importancia do papel docente na mediacao critica do
uso das tecnologias, incentivando praticas pedagodgicas que valorizem a formacéo
para a cidadania digital.

Por fim, considera-se que ainda h& necessidade de aprofundamento em
investigagbes que abordem as praticas concretas de vigilancia no cotidiano das
escolas, bem como estudos que avaliem a percepcdo de estudantes, professores e
gestores sobre os limites e possibilidades do uso ético da tecnologia educacional.
Tais pesquisas poderdo complementar os achados aqui sistematizados, contribuindo
para a construcdo de politicas publicas justas, seguras e formativas no campo da

educacao digital.
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RESUMO

A aprendizagem entre pares tem se destacado como estratégia central nas praticas
pedagogicas que integram o ensino hibrido, promovendo autonomia, engajamento e
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais. Este artigo analisa
como a instrucdo entre pares, fundamentada nas metodologias ativas, favorece a
construcdo colaborativa do conhecimento e a ressignificacdo das relagbes
educativas no contexto escolar. A pesquisa adota abordagem qualitativa, com base
em revisdo bibliografica, articulando autores classicos e contemporaneos sobre o
tema. Os resultados apontam que, ao mediar 0s processos interativos entre o0s
estudantes, o professor assume papel de curador e facilitador de aprendizagens
significativas. Apesar das potencialidades, a pratica enfrenta desafios relacionados a
cultura escolar tradicional, a formacdo docente e as condicbes materiais das
instituicbes. Conclui-se que a aprendizagem entre pares exige planejamento,
sensibilidade e intencionalidade pedagodgica, sendo necessaria a valorizacdo de
ambientes dialégicos e colaborativos para consolidar sua eficacia no ensino hibrido.
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ABSTRACT

Peer learning has emerged as a central strategy in pedagogical practices that
incorporate hybrid education, promoting autonomy, engagement, and the
development of cognitive and socio-emotional skills. This article analyzes how peer
instruction, grounded in active methodologies, supports the collaborative construction
of knowledge and reshapes educational relationships within the school context. The
research adopts a qualitative approach, based on a bibliographic review, combining
classical and contemporary authors on the subject. The findings show that, by
mediating interactive processes among students, the teacher takes on the role of
curator and facilitator of meaningful learning. Despite its potential, the practice faces
challenges related to traditional school culture, teacher training, and material
conditions in public schools. It is concluded that peer learning requires planning,
sensitivity, and pedagogical intentionality, with the need to value dialogic and
collaborative environments to consolidate its effectiveness in hybrid teaching.

Keywords: Peer Learning. Hybrid Teaching. Active Methodologies. Teaching
Mediation. Collaboration.

INTRODUCAO

transformacao dos processos educativos no século XXI exige que se
repensem ndo apenas 0s conteldos e objetivos da educacédo formal,
mas também as formas de relacdo entre o0s sujeitos da
aprendizagem. Entre os modelos emergentes, destaca-se a aprendizagem entre
pares como um eixo formativo capaz de promover maior engajamento, autonomia e
corresponsabilidade no espaco escolar. Tal abordagem, fundamentada nos
pressupostos das metodologias ativas, articula colaboragcdo, mediacdo e
reciprocidade, favorecendo a co-constru¢éo do conhecimento no contexto do ensino
hibrido. Bonwell e Eison (1991, p. 3) ja indicavam que "a aprendizagem ativa
envolve os alunos em atividades que os forcam a refletir sobre o que estéo fazendo",
propondo rupturas com praticas transmissivas e hierarquizadas.
O ensino hibrido, ao conjugar ambientes presenciais e virtuais, potencializa
novas dinamicas interativas que exigem reposicionamentos tanto do professor
quanto dos estudantes. Nesse cenario, a instrucdo entre pares (Peer Instruction)

emerge como estratégia didatico-pedagogica que amplia a circulacdo de saberes e
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incentiva o protagonismo discente. Mazur (1997, p. 9), criador da abordagem, afirma
que “os alunos aprendem mais quando se explicam uns aos outros do que ouvindo
explicacbes de professores”, defendendo a centralidade das interagbes horizontais
no processo de aprendizagem significativa.

A presente pesquisa tem por objetivo analisar como a aprendizagem entre
pares, inserida no modelo hibrido, contribui para a construcdo coletiva do
conhecimento e para o fortalecimento da cultura colaborativa nas escolas. A
investigacdo adota abordagem qualitativa, de cunho bibliografico, conforme
orientacdes metodoldgicas de Siena et al. (2024) e Almeida (2021), articulando
diferentes autores que tratam de metodologias ativas, mediacdo tecnoldgica e
experiéncias pedagdgicas no contexto hibrido.

Serao discutidos os fundamentos da instrucéo entre pares e suas implicacdes
no ensino hibrido, explorando os beneficios e os desafios dessa abordagem no
cotidiano escolar. Em seguida, seréo analisadas as potencialidades cognitivas e
afetivas do trabalho colaborativo entre estudantes, considerando a diversidade de
contextos e praticas. Por fim, serdo apresentadas reflexbes sobre o papel docente
como mediador e formador de comunidades de aprendizagem, com foco na

implementacéo critica da proposta.

A INSTRUCAO ENTRE PARES NO ENSINO HIBRIDO

A instrucdo entre pares tem suas raizes na pedagogia ativa e construtivista,
sendo reconhecida por sua capacidade de engajar os estudantes no raciocinio
critico, na argumentacao e na revisdo de suas concepc¢des. No contexto do ensino
hibrido, essa abordagem ganha forca por permitir que os estudantes ocupem lugar
de protagonistas, colaborando na resolucéo de problemas e no aprofundamento dos
conteudos. Moran (2015, p. 19) destaca que “o aluno aprende melhor quando age,
quando realiza, quando cria, quando erra e acerta”, 0 que converge com O0S
principios do Peer Instruction.

O modelo hibrido, ao integrar diferentes tempos e espacgos educativos, amplia
as possibilidades de interacdo entre os estudantes. Plataformas digitais, foruns,
aplicativos e ambientes virtuais tornam-se espacos férteis para o exercicio da

aprendizagem colaborativa, rompendo barreiras fisicas e temporais. Silva (2020, p.
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80) observa que “a sala de aula interativa demanda do professor uma nova postura:
de condutor e estimulador de aprendizagens compartilhadas, em que os estudantes
se tornam agentes de suas descobertas e conhecimentos”.

A mediacdo docente desempenha papel crucial no direcionamento das
interacbes entre pares, sendo responsavel por garantir a intencionalidade
pedagdgica das trocas realizadas. O professor atua como curador dos temas,
selecionador de estratégias e fomentador da cultura dialdégica. Bonwell e Eison
(1991, p. 6) reforcam que “a aprendizagem ativa exige do professor mais
planejamento, mas proporciona um ambiente mais dinamico e envolvente”. Esse
redirecionamento do papel docente exige formacdo continuada e abertura a novas
experiéncias.

Além do aspecto cognitivo, a aprendizagem entre pares favorece o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais como empatia, cooperacéo e
escuta ativa. O trabalho coletivo, ao promover a diversidade de vozes e
experiéncias, contribui para a construcdo de um ambiente educativo mais inclusivo e
democratico. Mazur (1997, p. 11) argumenta que “a aprendizagem entre pares &,
antes de tudo, um processo de troca humana, em que o entendimento nasce da
escuta e do dialogo entre iguais”.

No entanto, sua aplicacdo exige cuidado metodologico, planejamento
detalhado e avaliacdo constante dos processos. E necessario garantir que todos os
estudantes tenham oportunidades equitativas de participacdo e que as interacdes
ndo se tornem apenas replicacbes de conteddos, mas momentos de elaboracéo e
reconstrucdo do saber. A auséncia de mediacdo qualificada pode gerar assimetrias,

silenciamentos e reforco de desigualdades.

ESTRATEGIAS DE ENSINO E MEDIACAO DOCENTE

A implementacdo da aprendizagem entre pares demanda do professor
habilidades de organizagcdo, escuta ativa e dominio de ferramentas didaticas
inovadoras. A criacdo de situagcbes-problema, estudos de caso, simulacdes e
projetos colaborativos sdo caminhos eficazes para mobilizar os estudantes a

participacdo ativa. Silva (2020, p. 84) reforca que “o professor passa a ser um
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facilitador, responsavel por estimular os alunos a aprenderem uns com 0S outros e
nao apenas dele”.

Nesse processo, 0 uso de recursos tecnologicos assume papel estratégico.
Ambientes como Google Classroom, Padlet, Kahoot, Jamboard e plataformas de
aprendizagem adaptativa permitem que os estudantes compartilhem saberes,
corrijam-se mutuamente e expandam as discussoes iniciadas em sala de aula.
Moran (2015, p. 30) argumenta que “a aprendizagem em rede rompe com os limites
da aula tradicional e valoriza o saber coletivo que emerge da colaboracédo entre
pares”.

A mediacdo docente, portanto, exige formacdo pedagogica que considere
tanto as dimensdes técnicas quanto éticas do uso das tecnologias e das praticas
colaborativas. O educador deve saber identificar desequilibrios nas interacoes,
apoiar os estudantes com dificuldades de expressao e garantir a participagdo ativa
de todos os envolvidos. Mazur (1997, p. 15) aponta que “o papel do professor n&o é
fornecer respostas prontas, mas provocar perguntas que incentivem o pensar em
conjunto”.

A organizacdo do tempo pedagogico também é uma variavel determinante
para o éxito das estratégias de instrucdo entre pares. Espacos de aula devem ser
pensados com momentos de exposicao, escuta, debate e sintese. A flexibilidade
curricular e a gestdo autbnoma do tempo favorecem a constru¢do coletiva do
conhecimento e o respeito as singularidades de cada estudante. Bonwell e Eison
(1991, p. 10) alertam que “o tempo investido no didlogo entre pares retorna em
forma de compreenséo mais solida e duradoura”.

Assim, a aprendizagem entre pares se consolida como pratica pedagodgica
potente no ensino hibrido, desde que mediada com intencionalidade, sensibilidade e
compromisso com a inclusdo. O docente, nesse modelo, assume a fungdo de
arquiteto das experiéncias de aprendizagem, apoiando a construcdo de ambientes

seguros, criticos e colaborativos.

COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS POR MEIO DA APRENDIZAGEM ENTRE
PARES

A aprendizagem entre pares favorece o desenvolvimento de mudltiplas

competéncias cognitivas e socioemocionais, sendo uma das estratégias mais
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eficazes para consolidar a autonomia intelectual dos estudantes. A capacidade de
explicar um conteddo a um colega exige a reorganiza¢cao do pensamento, o dominio
de conceitos e a traducédo de ideias em linguagem acessivel. Mazur (1997, p. 19)
afirma que “quem ensina aprende duas vezes”, destacando o valor formativo da
explicagcdo reciproca.

Entre as competéncias mais evidenciadas nesse processo estdo o
pensamento critico, a argumentacao, a escuta ativa, a empatia, a autorregulacao da
aprendizagem e a responsabilidade compartilhada. A instrucdo entre pares também
potencializa a metacognicdo, permitindo que os estudantes reflitam sobre seus
modos de aprender, identifiquem duvidas e revisem estratégias. Moran (2015, p. 27)
ressalta que “as metodologias ativas despertam a consciéncia do aluno sobre o que
sabe, 0 que n&o sabe e como pode avancgar’.

A pratica recorrente do didlogo entre estudantes contribui para a construcao
de uma cultura de confiangca muatua e respeito as diferencas, aspectos essenciais
para ambientes educativos democraticos e inclusivos. Bonwell e Eison (1991, p. 13)
defendem que “a aprendizagem entre pares cria condicGes para que todos tenham
voz, sejam ouvidos e reconhecidos em sua singularidade”, valorizando o coletivo
como espaco de crescimento individual.

Além disso, a instrucdo entre pares permite que estudantes de diferentes
niveis avancem juntos, respeitando seus ritmos e necessidades. O feedback entre
colegas torna-se uma ferramenta poderosa para a melhoria continua e o refinamento
das ideias. Silva (2020, p. 87) observa que “o feedback horizontal € mais acolhido e
menos intimidante, o que favorece a autorreflexdo e a superagao de dificuldades”.

Essas competéncias, quando cultivadas sistematicamente, extrapolam os
muros da escola, formando cidaddos mais criticos, solidarios e preparados para

atuar em contextos de colaboracdo no mundo do trabalho e na vida em sociedade.

DESAFIOS DA APRENDIZAGEM ENTRE PARES NA EDUCACAO BASICA

Apesar de suas inumeras potencialidades, a aprendizagem entre pares
enfrenta resisténcias e limitacdes em contextos escolares marcados por estruturas
rigidas, cultura avaliativa tradicional e auséncia de formagéo docente especifica. A

desvalorizacdo do didlogo como ferramenta pedagogica e a priorizacdo do ensino
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centrado no professor comprometem a implementacdo efetiva dessas préticas.
Moran (2015, p. 24) adverte que “as metodologias ativas requerem mudancas
culturais, ndo apenas técnicas, o que desafia modelos cristalizados de ensino”.

Outro entrave significativo diz respeito a formacao inicial e continuada dos
docentes. Muitos professores ndo foram formados para atuarem em ambientes
colaborativos ou para mediarem processos de aprendizagem entre estudantes. A
auséncia de experiéncias prévias com metodologias ativas dificulta a apropriacao
critica da proposta. Silva (2020, p. 82) destaca que “sem apoio institucional e
formacédo adequada, o docente tende a reproduzir modelos conhecidos, mesmo que
ineficazes”.

A heterogeneidade das turmas também representa desafio para a
implementacdo da instrucdo entre pares. Diferencas de habilidades, estilos de
aprendizagem, niveis de engajamento e barreiras comunicacionais podem gerar
desequilibrios nas trocas e silenciamento de determinados sujeitos. Bonwell e Eison
(1991, p. 11) alertam que “a aprendizagem entre pares deve ser cuidadosamente
planejada para evitar assimetrias que reproduzam exclusdes ja existentes no espaco
escolar”.

A infraestrutura tecnolégica das escolas publicas ainda € um obstaculo
relevante. O ensino hibrido pressupfe acesso a dispositivos, conectividade e
ambientes virtuais funcionais, condicdes nem sempre garantidas de forma equitativa.
Mazur (1997, p. 16) reconhece que “as tecnologias ampliam as possibilidades da
instrucdo entre pares, mas sua auséncia nao pode ser desculpa para abdicar do
didlogo e da colaboragao como principios pedagdgicos”.

Desse modo, a avaliacdo da aprendizagem entre pares exige reformulacéo
dos instrumentos e critérios tradicionalmente utilizados. E necessario valorizar os
processos, as interacdes, 0 percurso formativo e ndo apenas os produtos finais. A
mudanca na cultura avaliativa € fundamental para o reconhecimento da instrucao

entre pares como prética legitima de ensino e aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

A aprendizagem entre pares no contexto do ensino hibrido se apresenta como

uma das estratégias mais promissoras para promover uma educacao centrada na
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autonomia, na colaboracdo e na formacao integral dos estudantes. Ao favorecer o
dialogo, a reciprocidade e o protagonismo discente, essa abordagem rompe com
praticas transmissivas e abre caminho para a construcdo de comunidades de
aprendizagem mais inclusivas, criticas e engajadas.

Entretanto, sua efetivagdo requer mudancas estruturais, culturais e formativas
nas escolas. O professor, como mediador, precisa ser preparado para planejar,
acompanhar e avaliar os processos colaborativos com intencionalidade pedagdgica.
Investir na formacdo docente, na infraestrutura tecnolégica e na flexibilizacao
curricular é condicao indispensavel para consolidar a instrucdo entre pares como

pratica transformadora no cenario educacional contemporaneo.
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RESUMO

Este artigo discute os limites e possibilidades da educacgéo digital, com foco nos
riscos emergentes que afetam as praticas escolares online. A pesquisa foi
desenvolvida por meio de abordagem qualitativa e fundamentada em revisao
bibliografica, considerando autores que tratam das metodologias ativas, da
mediacdo pedagogica e da cultura digital critica. Sdo analisados o0s riscos
relacionados a privacidade, a desinformacéo, ao cyberbullying e a precarizacdo da
mediacdo docente, bem como os desafios éticos e metodoldgicos da escolarizacédo
digital. O estudo também problematiza a auséncia de politicas publicas de
seguranca digital e formacdo docente adequada para o uso pedagdgico das
tecnologias. A cidadania digital € apresentada como eixo transversal do curriculo,
exigindo acles integradas que articulem ética, criticidade e responsabilidade. Os
resultados apontam que, apesar das limitac6es estruturais e formativas, o ambiente
digital oferece potencialidades significativas para inovagdo pedagoégica, desde que
mobilizado com intencionalidade e protagonismo docente. Conclui-se que a
construcdo de uma cultura digital educativa exige o envolvimento coletivo de
professores, estudantes, familias e gestores, além de investimentos continuos em
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formacdo, infraestrutura e politicas publicas que reconhecam o direito a educacéo
digital segura, ética e emancipadora.

Palavras-chave: Educacdo digital. Cidadania digital. Riscos emergentes. Préticas
escolares. Mediacao pedagdgica.

ABSTRACT

This article discusses the limits and possibilities of digital education, focusing on
emerging risks affecting online school practices. The research was developed using
a qualitative approach and based on a bibliographic review, considering authors who
address active methodologies, pedagogical mediation, and critical digital culture. The
study analyzes risks related to privacy, misinformation, cyberbullying, and the
precariousness of teacher mediation, as well as the ethical and methodological
challenges of digital schooling. It also problematizes the lack of public policies on
digital security and adequate teacher training for the pedagogical use of
technologies. Digital citizenship is presented as a transversal axis of the curriculum,
requiring integrated actions that articulate ethics, critical thinking, and responsibility.
The results indicate that, despite structural and training limitations, the digital
environment offers significant potential for pedagogical innovation, as long as it is
mobilized with intentionality and teacher protagonism. It is concluded that building an
educational digital culture requires the collective involvement of teachers, students,
families, and administrators, in addition to continuous investments in training,
infrastructure, and public policies that recognize the right to safe, ethical, and
emancipatory digital education.

Keywords: Digital education. Digital citizenship. Emerging risks. School practices.
Pedagogical mediation.

INTRODUCAO

incorporacdo de tecnologias digitais no contexto escolar tem

ampliado ndo apenas as possibilidades pedagdgicas, mas também

os desafios associados ao uso responsavel, ético e seguro desses

recursos. A pandemia da Covid-19 acelerou esse processo, evidenciando uma

urgéncia: repensar as praticas educativas em ambientes virtuais e hibridos com

criticidade e compromisso formativo. N&o se trata mais de perguntar se a escola

deve usar tecnologias, mas de como fazé-lo com intencionalidade, respeitando o0s
direitos digitais e a singularidade dos sujeitos que habitam esses espacos.

Embora o ensino remoto tenha garantido algum nivel de continuidade do

processo educacional, ele também revelou desigualdades estruturais no acesso as
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tecnologias, a conectividade e a competéncia digital docente e discente. Para além
da infraestrutura, emergiram problematicas como o ciberbullying, a hiperexposi¢éo
de dados e 0 esvaziamento das interacfes escolares, elementos que exigem revisao
ética das praticas educativas online (Machado & Costa, 2023, p. 76). Assim,
compreender os riscos emergentes da educacdo digital é tarefa estratégica no
cenario atual.

Este estudo tem como objetivo analisar os limites e as possibilidades das
praticas escolares em ambientes digitais, com foco nos riscos emergentes e nas
respostas pedagogicas possiveis. O referencial te6rico fundamenta-se em autores
que discutem metodologias ativas, mediacdo tecnoldgica e cultura digital,
articulando-se também com estudos sobre seguranca e cidadania digital nas
escolas. A abordagem metodolégica adotada é qualitativa, com base em pesquisa
bibliografica.

Conforme Almeida (2021, p. 29), a metodologia qualitativa permite interpretar
os significados sociais atribuidos as praticas educativas, sendo especialmente
pertinente quando se trata de temas emergentes como 0s riscos do espaco digital.
Do mesmo modo, Siena et al. (2024, p. 71) reforcam que a pesquisa bibliografica
deve ser compreendida como construcédo critica a partir do dialogo com os autores, 0
gue demanda rigor na escolha das fontes e clareza na sistematizacao.

A estrutura do artigo estd organizada em quatro se¢des. A primeira parte
apresenta a discussao geral sobre os desafios da educacdo digital. Na segunda,
aprofunda-se a analise dos riscos emergentes nas praticas escolares online. Em
seguida, discute-se a nocado de cidadania digital e suas implica¢des para o curriculo
e a formacdo docente. Por fim, sdo apresentadas as consideracdes finais, com
apontamentos sobre os caminhos possiveis para uma cultura educacional digital

critica, ética e emancipadora.

EDUCACAO DIGITAL E OS DESAFIOS DAS PRATICAS PEDAGOGICAS ONLINE

A transicdo da sala de aula presencial para os ambientes digitais imp6s
mudancgas significativas na organizagcdo do trabalho docente e nas formas de
interacdo com os estudantes. Nesse novo contexto, o planejamento pedagdgico

deve considerar tanto as dimensdes técnicas quanto as dimensdes humanas do
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processo de ensino-aprendizagem. Como afirma Silva (2020, p. 83), “o professor
deixa de ser transmissor para tornar-se mediador e designer de experiéncias
interativas de aprendizagem”. No entanto, essa mediacdo exige habilidades
especificas que muitas vezes néo foram desenvolvidas nas formacdes iniciais.

Os riscos pedagogicos do uso acritico de tecnologias digitais envolvem desde
a fragmentacdo da aprendizagem até a exclusdo de estudantes com menor acesso
ou menor letramento digital. Para Teixeira (2023, p. 55), “a cidadania digital precisa
ser ensinada de forma transversal, como parte da formacéao ética dos estudantes no
uso consciente das tecnologias”. A auséncia dessa abordagem pode comprometer a
intencionalidade pedagogica das praticas e reforcar comportamentos que
reproduzem desigualdades sociais e digitais.

Além dos riscos pedagdgicos, ha também os riscos relacionais e emocionais.
O distanciamento fisico, a exposicdo constante e o tempo excessivo de tela geram
impactos na saude mental e nas relagdes escolares. Segundo Maranhéo (2024, p.
86), “os beneficios da tecnologia s6 se consolidam quando acompanhados por
politicas de cuidado, acolhimento e escuta ativa no ambiente virtual”’. A auséncia de
mediacao afetiva e de acompanhamento individualizado pode acentuar processos
de evaséo e desengajamento escolar.

Os desafios metodolégicos néo se limitam a escolha de ferramentas digitais,
mas envolvem a construcéo de estratégias interativas, dialégicas e inclusivas. Moran
(2015, p. 28) defende que “metodologias ativas promovem aprendizagens mais
significativas, mas exigem maior planejamento e reorganizacdo do tempo e do
espaco educativo”. No contexto digital, essas metodologias devem ser adaptadas
considerando os limites tecnoldgicos e o perfil dos estudantes.

Portanto, é urgente que as praticas pedagdgicas em ambientes online sejam
repensadas ndo apenas do ponto de vista tecnologico, mas sobretudo ético e
formativo. A educacéo digital ndo pode ser reduzida a adocdo de plataformas ou
aplicativos, mas deve se constituir como um processo critico e coletivo de

reinvencao do ensino e da aprendizagem.
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OS RISCOS EMERGENTES NA EDUCACAO DIGITAL

O avanco das tecnologias digitais trouxe consigo novos riscos que desafiam a
escola em sua funcéo formativa e protetiva. Tais riscos envolvem aspectos como
privacidade de dados, exposicdo a conteudos inadequados, disseminacao de fake
news e préaticas de cyberbullying. Para Machado e Costa (2023, p. 77), “as praticas
digitais nas instituicbes escolares precisam ser reguladas por principios de
seguranga, ética e inclusao para garantir um ambiente educativo saudavel’.

A auséncia de politicas de protecao digital nas escolas contribui para a
naturalizagdo de préaticas que expdem os estudantes a vulnerabilidades. Como
aponta Silva e Neves (s.d.), a cidadania digital deve ser ensinada desde os anos
iniciais da escolarizacdo, de forma critica e contextualizada. Essa formacao ndo se
limita ao uso técnico das ferramentas, mas abrange a compreensdo dos impactos
sociais e subjetivos do mundo digital.

Outro risco emergente € a precarizacdo da mediacao docente, quando o
professor é transformado em mero executor de plataformas ou tutor de conteudos
prontos. Bonwell e Eison (1991, p. 5) alertavam desde o inicio dos anos 1990 que a
aprendizagem ativa s6 se concretiza quando ha intencionalidade e protagonismo
pedagdgico na conducao das atividades. A substituicdo do professor por algoritmos
ou videos prontos ameaca a dimensdo humana do ensino.

A exposicdo dos estudantes em ambientes digitais sem a devida orientacéo e
mediacao pedagogica também é motivo de preocupacdo. De acordo com Almeida e
Silveira (s.d.), “os riscos em rede ndo s&o apenas tecnoldgicos, mas relacionais,
éticos e institucionais”. A auséncia de critérios no uso de redes sociais e plataformas
de compartilhamento pode comprometer a seguranca e o bem-estar dos estudantes.

Assim, 0s riscos emergentes ndo sao inevitaveis, mas exigem posicionamento
ético, formacédo continuada e politicas educacionais que reconhecam a centralidade
da cultura digital na vida escolar. As escolas precisam construir protocolos,
desenvolver materiais educativos e engajar familias e comunidades na promocéo de

uma cultura de seguranca e ética digital.
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CIDADANIA DIGITAL E CURRICULO: ENTRE DIREITOS E
RESPONSABILIDADES

Inserir a cidadania digital como eixo estruturante do curriculo escolar significa
reconhecer que 0s sujeitos estdo em constante interacdo com ambientes mediados
por tecnologia, os quais demandam habilidades criticas, éticas e relacionais.
Segundo Pereira (2025, p. 61), “a cidadania digital exige da escola uma atuagao
pedagdgica que va além da técnica, abrangendo valores, direitos e deveres no
ciberespacgo”. Esse compromisso curricular impde a reformulacdo de conteudos e
metodologias em todas as areas do conhecimento.

Incluir préticas reflexivas sobre uso consciente das redes, privacidade de
dados, liberdade de expressédo e combate a desinformacao é essencial para formar
estudantes autdbnomos e criticos. Mazur (1997, p. 14) afirma que o conhecimento se
constroi na interacdo entre pares, sendo fundamental que o curriculo favoreca
praticas colaborativas e problematizadoras no ambiente digital. Isso implica
abandonar uma légica de mera repeticdo para apostar em metodologias que
provoquem engajamento e coautoria.

A construcdo de uma cidadania digital efetiva demanda também a formacao
de professores aptos a lidar com essas novas exigéncias. Silva (2020, p. 89)
defende que “o protagonismo docente se fortalece quando os educadores assumem
a curadoria de conteudos digitais e a mediagao ética das interagdes online”. Esse
protagonismo precisa ser reconhecido e incentivado por politicas publicas que
valorizem a autonomia pedagdgica e o tempo de planejamento.

A educacao para a cidadania digital ndo deve ser um conteddo isolado, mas
um principio que perpassa toda a pratica educativa. Morais (2024, p. 119) argumenta
que “ensinar a ler e escrever textos digitais € também ensinar a se posicionar frente
as dindmicas de poder e exclusdao que operam nas plataformas”. Assim, formar
cidaddos digitais significa formar sujeitos politicos capazes de intervir criticamente
em seu tempo.

Portanto, o curriculo escolar do século XXI deve ser redesenhado a partir do
reconhecimento de que o digital ndo é um apéndice da realidade, mas uma
dimensao constitutiva da experiéncia humana. Integrar a cidadania digital as praticas
escolares é condicdo para garantir uma educagcao que prepare 0s estudantes para

viver com responsabilidade e liberdade no mundo conectado.
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POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS E CAMINHOS PARA UMA EDUCACAO
DIGITAL CRITICA

Apesar dos riscos apontados, a educacao digital também oferece inUmeras
possibilidades pedagodgicas. O ambiente online permite flexibilizar tempos e
espacos, diversificar linguagens, favorecer a personalizacdo da aprendizagem e
ampliar o acesso ao conhecimento. Moran (2015, p. 21) destaca que “as tecnologias
digitais criam oportunidades para que o aluno aprenda no seu ritmo, de forma mais
autbnoma e criativa”. Essa potencialidade, contudo, depende da intencionalidade
pedagdgica com que sédo utilizadas.

A mediacdo docente é essencial para transformar essas possibilidades em
aprendizagens efetivas. Como afirma Silva (2020, p. 87), “a sala de aula interativa se
constroi com metodologias que promovem o dialogo, o protagonismo e a criticidade
dos estudantes”. Isso significa que o digital ndo substitui o professor, mas amplia seu
campo de atuagdo como mediador, facilitador e provocador de sentidos.

Metodologias como aprendizagem baseada em projetos, ensino hibrido,
gamificacdo e aprendizagem entre pares se mostram especialmente potentes no
contexto digital. Souza et al. (2025, p. 3) afirmam que “as praticas pedagdgicas
mediadas por tecnologias exigem mais do que competéncia técnica, demandam
sensibilidade, criatividade e planejamento colaborativo”. E nessa chave que se deve
pensar a formacéo de professores e o desenvolvimento curricular.

Uma escola digitalmente critica € aquela que ndo adota tecnologias como
modismo, mas as insere a partir de um projeto pedagdgico emancipador. Para isso,
€ necessario repensar tempos escolares, reorganizar espacos formativos e garantir
infraestrutura adequada. Machado e Costa (2023, p. 78) alertam que “a
precariedade de acesso e a auséncia de politicas publicas tornam as promessas da
tecnologia meras ilusdes para grande parte das escolas brasileiras”.

Enfrentar os desafios e aproveitar as possibilidades da educacao digital exige
compromisso coletivo, escuta ativa e abertura ao novo. E preciso abandonar
discursos polarizados sobre tecnologia e assumir uma postura dialégica, em que 0s
erros, acertos e aprendizados das praticas online sejam analisados criticamente e

transformados em conhecimento pedagogico.
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CONSIDERACOES FINAIS

A reflexdo sobre os limites e possibilidades da educacao digital revela a
necessidade urgente de construir uma cultura escolar que seja, a0 mesmo tempo,
critica, ética e inovadora. Os riscos emergentes das préticas digitais ndo podem ser
ignorados, mas tampouco devem paralisar o movimento de transformacao
pedagogica necessario para responder as demandas do século XXI. Cabe a escola
assumir seu papel formador também no ciberespaco, criando ambientes seguros,
colaborativos e criativos.

Formar professores para atuar nesse cenario € condicao essencial para que a
educacao digital se constitua como projeto coletivo de democratizacdo do saber e do
acesso a cidadania. E preciso garantir politcas publicas que assegurem
infraestrutura, formacgé&o continuada e valorizagédo docente, a0 mesmo tempo em que
se desenvolve com os estudantes uma ética da presenca digital. A escola precisa

ensinar a habitar criticamente o mundo online — e essa é uma tarefa inadiavel.
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RESUMO

A intersecdo entre neurociéncia, educacdo e tecnologia tem atraido crescente
interesse, com pesquisadores buscando aplicar avancos neurocientificos para
transformar préaticas educacionais e utilizar tecnologia para facilitar este processo.
Howard Gardner, com sua teoria das inteligéncias multiplas, defende a
personalizacdo da educacdo para atender as diferentes habilidades dos alunos,
utilizando a tecnologia para adaptar contetdos e métodos pedagdgicos. Eric Jensen,
em "Teaching with the Brain in Mind", explora como o conhecimento sobre o
funcionamento cerebral pode aprimorar a pratica educacional, destacando a
importancia da memoria, atencdo e motivacao, e promovendo o uso de tecnologia
fundamentada em principios neurocientificos. Judy Willis, em "Research-Based
Strategies to Ignite Student Learning", enfatiza como as descobertas neurocientificas
podem criar ambientes de aprendizagem mais eficazes e prazerosos, destacando o
papel das emoc¢Bes na aprendizagem e defendendo o uso da tecnologia para
experiéncias cognitivas desafiadoras e emocionalmente envolventes. Tracey
Tokuhama-Espinosa, em "The New Science of Teaching and Learning", prop6e uma
abordagem interdisciplinar que integra neurociéncia, psicologia, educacdo e
tecnologia, defendendo o uso de ferramentas tecnolégicas para avaliacdo continua e
personalizada do progresso dos alunos. Paul Howard-Jones foca sua pesquisa na
neuroeducacao, investigando como tecnologias educacionais, como jogos e
plataformas online, podem melhorar a aprendizagem com base em principios
neurocientificos. Contudo, a integracdo dessas areas apresenta desafios, como
garantir acessibilidade e inclusédo, fornecer treinamento adequado aos educadores e
abordar questbes de privacidade e ética no uso de dados neurocientificos e
tecnologias avancadas.

Palavras-chave: Neurociéncia. Educacéo. Tecnologia. Personalizacéo.
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ABSTRACT

The intersection of neuroscience, education, and technology has garnered increasing
interest, with researchers seeking to apply neuroscientific advancements to transform
educational practices and utilize technology to facilitate this process. Howard
Gardner, with his theory of multiple intelligences, advocates for personalized
education to cater to students' diverse abilities, using technology to adapt content
and pedagogical methods accordingly. Eric Jensen, in "Teaching with the Brain in
Mind," explores how knowledge of brain function can enhance educational practice,
emphasizing the importance of memory, attention, and motivation, and promoting the
use of technology grounded in neuroscientific principles. Judy Willis, in "Research-
Based Strategies to Ignite Student Learning,” underscores how neuroscientific
findings can create more effective and enjoyable learning environments, highlighting
the role of emotions in learning and advocating for technology to support challenging
cognitive and emotionally engaging experiences. Tracey Tokuhama-Espinosa, in
"The New Science of Teaching and Learning,” proposes an interdisciplinary
approach integrating neuroscience, psychology, education, and technology,
advocating for the use of technological tools for continuous and personalized
assessment of student progress. Paul Howard-Jones focuses his research on
neuroeducation, investigating how educational technologies such as games and
online platforms can enhance learning based on neuroscientific principles. However,
integrating these areas presents challenges such as ensuring accessibility and
inclusivity, providing adequate training for educators, and addressing issues of
privacy and ethics in the use of neuroscientific data and advanced technologies.

Keywords: Neuroscience. Education. Technology. Personalization.

INTRODUCAO

intersecdo entre neurociéncia, educacao e tecnologia tem sido um

campo crescente de interesse nas Ultimas décadas. Pesquisadores

de diferentes disciplinas estdo explorando como 0s avangos na

neurociéncia podem informar e transformar praticas educacionais, e como a

tecnologia pode ser usada para facilitar esse processo. Diversos autores tém

contribuido  significativamente para esse debate, trazendo a tona novos

conhecimentos e perspectivas que visam aprimorar a eficacia do ensino e a
aprendizagem.

Um dos principais autores nesse campo é Howard Gardner, conhecido por

sua teoria das inteligéncias multiplas. Gardner propde que os individuos possuem

diferentes tipos de inteligéncia, como a linguistica, l6gico-matematica, espacial,
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musical, corporal-cinestésica, interpessoal, intrapessoal e naturalista. Ele argumenta
que a educacdo deve ser personalizada para atender as diversas necessidades e
habilidades dos alunos. Gardner sugere que a tecnologia pode ser uma ferramenta
poderosa para personalizar o ensino e criar ambientes de aprendizagem mais
inclusivos e eficazes, permitindo a adaptacdo de contetdos e métodos pedagdgicos
as necessidades individuais dos estudantes.

Eric Jensen, outro autor proeminente, escreve extensivamente sobre a
aplicacdo da neurociéncia na educacdo. Em "Teaching with the Brain in Mind",
Jensen explora como o conhecimento sobre o funcionamento do cérebro pode ser
utiizado para melhorar a pratica educacional. Ele destaca a importancia dos
processos cerebrais envolvidos na aprendizagem, como a memaria, a atencéo e a
motivacdo. Jensen defende que o uso da tecnologia na educacdo deve ser
fundamentado em principios neurocientificos para promover um aprendizado mais
eficaz, sugerindo ferramentas tecnoldgicas que estimulem o engajamento e a
participacdo ativa dos alunos.

Judy Willis, uma neurocientista e educadora, também tem contribuido
significativamente para essa area. Em "Research-Based Strategies to Ignite Student
Learning”, Willis explora como as descobertas neurocientificas podem ser aplicadas
para criar ambientes de aprendizagem mais eficazes e prazerosos. Ela destaca a
importancia de compreender como o cérebro processa informacbes e como as
emocodes influenciam a aprendizagem. Willis argumenta que a tecnologia pode
ajudar a criar experiéncias de aprendizagem cognitivamente desafiadoras e
emocionalmente envolventes, promovendo um aprendizado mais profundo e
duradouro.

Tracey Tokuhama-Espinosa, em "The New Science of Teaching and
Learning”, discute como as descobertas da neurociéncia podem ser integradas com
as praticas educacionais tradicionais para melhorar a aprendizagem. Tokuhama-
Espinosa enfatiza a importancia de uma abordagem interdisciplinar, combinando
neurociéncia, psicologia, educacgéo e tecnologia. Ela defende que a tecnologia pode
ser uma aliada poderosa, fornecendo ferramentas para a avaliacdo continua e
personalizada do progresso dos alunos.

Paul Howard-Jones foca sua pesquisa na neuroeducacgdo, combinando

neurociéncia, psicologia e educacdo. Ele explora como tecnologias educacionais,
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como jogos e plataformas de aprendizado online, podem melhorar a aprendizagem
com base em principios neurocientificos. Howard-Jones defende que a
compreensao de como 0 cérebro responde a diferentes estimulos pode ajudar a
desenvolver tecnologias educacionais mais eficazes e adaptativas.

Apesar das oportunidades, a integracdo de neurociéncia, educacgido e
tecnologias também apresenta desafios. Garantir que as tecnologias educacionais
sejam acessiveis e inclusivas para todos os alunos é crucial, assim como fornecer
treinamento adequado para os educadores. A privacidade e a ética também sé&o
questbes importantes, especialmente quando se trata do uso de dados
neurocientificos e de tecnologias como interfaces cérebro-computador (BCIs).

PRINCIPAIS AUTORES E CONTRIBUICOES

A intersecéo entre neurociéncia, educacdo e tecnologia tem sido um campo
crescente de interesse nas ultimas décadas. Pesquisadores de diferentes disciplinas
estdo explorando como 0s avancos na neurociéncia podem informar e transformar
praticas educacionais, e como a tecnologia pode ser usada para facilitar esse
processo. Diversos autores tém contribuido significativamente para esse debate,
trazendo a tona novos conhecimentos e perspectivas que visam aprimorar a eficacia
do ensino e a aprendizagem.

Um dos principais autores nesse campo é Howard Gardner, conhecido por
sua teoria das inteligéncias multiplas. Gardner propde que os individuos possuem
diferentes tipos de inteligéncia, como a linguistica, I6gico-matemética, espacial,
musical, corporal-cinestésica, interpessoal, intrapessoal e naturalista. Ele argumenta
gue a educacdo deve ser personalizada para atender as diversas necessidades e
habilidades dos alunos. Gardner sugere que a tecnologia pode ser uma ferramenta
poderosa para personalizar o ensino e criar ambientes de aprendizagem mais
inclusivos e eficazes, uma vez que permite a adaptacdo de conteudos e métodos
pedagogicos as necessidades individuais dos estudantes.

Outro autor proeminente € Eric Jensen, que escreve extensivamente sobre a
aplicacdo da neurociéncia na educacdo. Em seu livro "Teaching with the Brain in
Mind", Jensen explora como o conhecimento sobre o funcionamento do cérebro

pode ser utilizado para melhorar a pratica educacional. Ele destaca a importancia do
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entendimento dos processos cerebrais envolvidos na aprendizagem, como a
memoria, a atencdo e a motivacdo. Jensen defende que o uso da tecnologia na
educacao deve ser fundamentado em principios neurocientificos para promover um
aprendizado mais eficaz. Por exemplo, ele sugere o uso de ferramentas tecnolégicas
gue estimulem o engajamento e a participagado ativa dos alunos, favorecendo a
retencado e aplicacdo do conhecimento.

Judy Willis, uma neurocientista e educadora, também tem contribuido
significativamente para essa area. Em suas obras, Willis explora como as
descobertas neurocientificas podem ser aplicadas para criar ambientes de
aprendizagem mais eficazes e prazerosos. Em seu livro "Research-Based Strategies
to Ignite Student Learning”, ela destaca a importancia de compreender como o
cérebro processa informacdes e como as emocoOes influenciam a aprendizagem.
Willis argumenta que a tecnologia, quando utilizada corretamente, pode ajudar a
criar experiéncias de aprendizagem que sdo tanto cognitivamente desafiadoras
guanto emocionalmente envolventes, promovendo assim um aprendizado mais
profundo e duradouro.

O trabalho de Tracey Tokuhama-Espinosa também merece destaque. Em seu
livro "The New Science of Teaching and Learning", ela discute como as descobertas
da neurociéncia podem ser integradas com as praticas educacionais tradicionais
para melhorar a aprendizagem. Tokuhama-Espinosa enfatiza a importancia de uma
abordagem interdisciplinar, combinando insights da neurociéncia, psicologia,
educacao e tecnologia. Ela defende que a tecnologia pode ser uma aliada poderosa
para implementar essas praticas integradas, fornecendo ferramentas para a
avaliacdo continua e personalizada do progresso dos alunos, além de recursos que
podem ser ajustados as necessidades especificas de cada estudante.

Paul Howard-Jones, outro autor relevante, foca sua pesquisa ha
neuroeducacdo, um campo que combina neurociéncia, psicologia e educacgédo para
entender melhor como o cérebro aprende. Em seu trabalho, Howard-Jones explora
como diferentes tecnologias educacionais, como jogos educacionais e plataformas
de aprendizado online, podem ser usadas para melhorar a aprendizagem com base
em principios neurocientificos. Ele defende que a compreensdo de como o cérebro
responde a diferentes estimulos pode ajudar a desenvolver tecnologias educacionais

mais eficazes e adaptativas.
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Kurt Fischer, fundador do campo da neurociéncia educacional, também trouxe
contribuigdes importantes. Ele argumenta que a educacgdo deve ser baseada em
uma compreensao cientifica de como o cérebro aprende e desenvolve. Fischer
sugere gque a tecnologia pode ser utilizada para criar ambientes de aprendizagem
que sejam tanto desafiadores quanto de apoio, promovendo o desenvolvimento
cognitivo e emocional dos alunos. Ele destaca a importancia de um feedback
constante e personalizado, que pode ser facilitado por meio de tecnologias
educacionais, para ajudar os alunos a progredir em seu proprio ritmo.

Esses autores, entre outros, tém sido fundamentais na constru¢cdo do campo
que liga neurociéncia, educacdo e tecnologia. Eles demonstram que uma
compreensao aprofundada de como o cérebro aprende pode informar a criagdo de
praticas educacionais mais eficazes e inclusivas. Além disso, destacam o papel
crucial da tecnologia em facilitar essa transi¢ao, fornecendo ferramentas que podem
ser adaptadas as necessidades individuais dos alunos e promovendo um

aprendizado mais ativo e envolvente.

O ENSINO NA ERA DA INFORMACAO: UM OLHAR A PARTIR DA
NEUROCIENCIA

A era da informag&o tem revolucionado diversos aspectos da vida moderna,
incluindo a educacdo. Com o advento das tecnologias digitais e 0 acesso quase
ilimitado a informacdes, a maneira como ensinamos e aprendemos estd em
constante transformacao. A neurociéncia, o estudo do sistema nervoso e do cérebro,
tem oferecido insights valiosos sobre como o cérebro processa informacdes e como
esses processos podem ser otimizados no contexto educacional. Este texto explora
como o0 ensino pode se beneficiar das descobertas neurocientificas, visando
aprimorar a eficacia e a personaliza¢do do aprendizado na era da informacao.
Neurociéncia e Processamento da Informacao

A neurociéncia tem demonstrado que o cérebro humano possui uma incrivel
capacidade de adaptagcédo e plasticidade, conhecida como neuroplasticidade. Esta
capacidade permite que o cérebro se reorganize, formando novas conexdes
sinapticas em resposta a novas informacdes e experiéncias. Na era da informacéao,
onde os dados sdo abundantes e constantemente atualizados, a neuroplasticidade é
um aspecto crucial da aprendizagem continua e da capacidade de adaptacéo.
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O processamento da informacdo pelo cérebro € um tema central na
neurociéncia. Pesquisas indicam que o cérebro humano tem uma capacidade
limitada para processar conscientemente informacdes de forma simultanea. Isso
significa que estratégias de ensino que ajudem os alunos a filtrar, organizar e
priorizar informagdes sao essenciais para evitar a sobrecarga cognitiva e melhorar a

reteng&o do conhecimento.

ATENCAO E MEMORIA NA APRENDIZAGEM

A atencdo € um componente critico da aprendizagem eficaz. Na era da
informacéo, onde as distracdes sao onipresentes, manter a atencdo dos alunos
tornou-se um desafio significativo. A neurociéncia sugere que o envolvimento
emocional pode ser uma poderosa ferramenta para captar e manter a atencao.
Utilizar narrativas, contextos relevantes e atividades interativas pode ajudar a manter
os alunos engajados e focados.

A memoria, por sua vez, € fundamental para a retencdo de informacgbes a
longo prazo. A neurociéncia distingue entre memoéria de curto prazo e memoria de
longo prazo, e técnicas como a repeticdo espacada e a pratica intercalada tém
mostrado ser eficazes para transferir informacdes para a memdéria de longo prazo.
Essas técnicas podem ser implementadas através de tecnologias educacionais que
permitem a personalizacdo do ritmo e dos métodos de revisdo, adaptando-se as
necessidades individuais dos alunos.

TECNOLOGIA E ENSINO BASEADO EM NEUROCIENCIA

A tecnologia desempenha um papel vital na aplicacdo dos principios
neurocientificos no ensino. Plataformas de aprendizado online, aplicativos
educacionais e ferramentas de realidade aumentada e virtual s&o exemplos de como
a tecnologia pode criar ambientes de aprendizagem mais dinamicos e
personalizados.

Plataformas adaptativas podem analisar o desempenho dos alunos e ajustar o
conteudo conforme necessario, proporcionando um desafio adequado e evitando a

frustracdo ou o tédio. Ferramentas de feedback imediato ajudam a corrigir erros em
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tempo real, promovendo a consolidacdo do aprendizado, conforme sugerido pela

neurociéncia.

DESAFIOS DA SOBRECARGA DE INFORMACAO

Um dos grandes desafios da era da informacéo é a sobrecarga de dados. O
cérebro humano néo esta naturalmente equipado para processar o vasto volume de
informagdes ao qual estamos expostos diariamente. A neurociéncia sugere que a
capacidade de filtrar informacdes irrelevantes e focar no essencial € crucial para
uma aprendizagem eficaz.

Estratégias educacionais devem, portanto, enfatizar a qualidade sobre a
quantidade de informacgdes. Ao invés de sobrecarregar os alunos com dados, o foco
deve ser em fornecer informagdes essenciais e desenvolver habilidades de

pensamento critico e analise.

PERSONALIZACAO DA APRENDIZAGEM

A neurociéncia apoia fortemente a ideia de que a aprendizagem deve ser
personalizada, uma vez que cada cérebro € Unico e os alunos aprendem de
maneiras diferentes. A tecnologia pode facilitar essa personalizacdo ao oferecer
experiéncias de aprendizagem adaptativas que respondem as necessidades
individuais dos alunos.

Ferramentas de inteligéncia artificial podem analisar o desempenho dos
alunos em tempo real, ajustando o conteudo e os métodos de ensino de acordo com
suas necessidades especificas. Isso ndo s6 melhora a eficiéncia do aprendizado,
mas também aumenta a motivacdo e o engajamento, pois os alunos aprendem de
maneira que melhor se adapta ao seu estilo pessoal.

O ensino na era da informacgéo oferece tanto desafios quanto oportunidades
anicas. A neurociéncia fornece um conjunto de ferramentas e conhecimentos que
podem ajudar a moldar praticas educacionais mais eficazes e adaptativas.
Combinando os insights neurocientificos com tecnologias avancadas, educadores
podem criar ambientes de aprendizagem que ndo apenas transmitam informacdes,

mas também desenvolvam habilidades criticas para o sucesso no mundo moderno.
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A integracdo harmoniosa entre neurociéncia, educacdo e tecnologia é
fundamental para garantir que o ensino seja ndo apenas informativo, mas também
transformador e personalizado. Essa abordagem tem o potencial de preparar os
alunos para um futuro onde a capacidade de aprender continuamente e adaptar-se
rapidamente serd essencial. Com o0 uso adequado dos avancgos neurocientificos e
tecnologicos, podemos transformar a educagéo e capacitar cada aluno a alcancar

seu pleno potencial na era da informacéao.

NEUROCIENCIA, EDUCACAO E TECNOLOGIAS — INTERFACES

A integracdo entre neurociéncia, educacdo e tecnologias promete
revolucionar a aprendizagem:

Neurociéncia na Educacado: Insights sobre como o cérebro aprende estdo
informando préticas pedagogicas mais eficazes, como a personalizacdo do ensino
para diferentes estilos de aprendizagem e o uso de técnicas que respeitam os ciclos
naturais de atencéo.

Tecnologias  Educacionais:  Plataformas  adaptativas e  realidade
aumentadalvirtual estdo sendo usadas para criar ambientes de aprendizagem
imersivos, melhorando o engajamento e a retencdo de informacdes dos alunos.

Inovacdes: Jogos educativos baseados em neurociéncia e interfaces cérebro-
computador estdo sendo desenvolvidos para treinar habilidades cognitivas
especificas e promover uma educacao mais inclusiva e personalizada.

Desafios e Consideracdes Eticas: Garantir acessibilidade, privacidade e ética
no uso de tecnologias educacionais € essencial para 0 sucesso e a aceitacao

dessas ferramentas no ambiente educacional.

CONSIDERACOES FINAIS

A integracdo entre neurociéncia, educacdo e tecnologia esta redefinindo o
cenario educacional contemporaneo. Autores como Howard Gardner, Eric Jensen,
Judy Willis e Tracey Tokuhama-Espinosa tém explorado como 0s avangos
neurocientificos podem informar e aprimorar praticas pedagdgicas. Gardner advoga
pela personalizacdo do ensino, adaptando meéetodos e conteudos com o uso da
tecnologia para atender as diversas inteligéncias dos alunos. Jensen destaca a
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importancia da memoaria, atencdo e motivacdo na aprendizagem, promovendo 0 uso
de tecnologia fundamentada em neurociéncia para engajar os estudantes de forma
mais eficaz. Willis enfatiza o papel das emocdes e propde 0 uso da tecnologia para
criar experiéncias de aprendizagem envolventes. Tokuhama-Espinosa defende uma
abordagem interdisciplinar, utilizando tecnologias para avaliacdo personalizada do
progresso dos alunos. Apesar dos beneficios, desafios como acessibilidade,
privacidade e ética surgem na aplicacdo dessas ideias inovadoras no ambiente

educacional atual.
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O USO DE FERRAMENTAS COLABORATIVAS EM SALA DE AULA

Valquiria Bonicenha Destefani !

RESUMO
Atualmente a inovagdo tecnoldgica estd remodelando todos os aspectos da

sociedade, e a educacdo nao € excecao. As mudancas aceleradas na forma como
vivemos, aprendemos e ensinamos, proporcionadas pelo uso crescente de
tecnologias digitais, deram inicio a uma era da sociedade da informacdo e do
conhecimento, marcada por diversas formas de comunicacdo, atividades
colaborativas e conectadas. O presente artigo tem como objetivo caracterizar o
conceito de ferramentas colaborativas e seu uso em sala de aula, apontando o0s
inUmeros beneficios e possiveis desafios, correlacionando seu potencial as
tecnologias emergentes. A primeira parte do artigo aborda o conceito de ferramentas
colaborativas e tecnologia no contexto educacional. A segunda parte examina 0s
beneficios e desafios, além de destacar exemplos praticos. Trata-se de uma
pesquisa bibliografica, onde fica evidente o papel transformador dessas tecnologias
colaborativas na educacdo contemporanea. Por fim, espera-se que novas pesquisas
sejam realizadas na area, dado o constante avanco tecnolégico e suas implicacées

pedagdgicas, promovendo um ensino mais significativo.

Palavras-chave: Tecnologias Colaborativas. Sala de Aula. Inovacdo Pedagodgica.
Educacéo.

ABSTRACT

Currently, technological innovation is reshaping all aspects of society, and education
is no exception. The accelerated changes in the way we live, learn, and teach, driven
by the increasing use of digital technologies, have ushered in an era of information
and knowledge society, characterized by diverse forms of communication,

! Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacao. Instituicio: Must University (MUST).

Capitulo 16 - O USO DE FERRAMENTAS COLABORATIVAS EM SALA DE AULA
TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAQO: ENTRE A INOVACAO E A PRATICA PEDAGOGICA

Pagina | 170



collaborative, and connected activities. This article aims to characterize the concept
of collaborative tools and their use in the classroom, pointing out the numerous
benefits and possible challenges, correlating their potential with emerging
technologies. The first part of the article addresses the concept of collaborative tools
and technology in the educational context. The second part examines the benefits
and challenges, as well as highlights practical examples. This is a bibliographic
research where the transformative role of these collaborative technologies in
contemporary education is evident. Finally, it is hoped that further research will be
conducted in this area, given the constant technological advancement and its
pedagogical implications, promoting more meaningful teaching.

Keywords: Collaborative Technologies. Classroom. Pedagogical Innovation.
Education.

INTRODUCAO

s mudancas aceleradas na forma como vivemos, aprendemos e

ensinamos, proporcionadas pelo uso crescente de tecnologias

digitais, deram inicio a uma era da sociedade da informacédo e do
conhecimento, marcada por diversas formas de comunicacdo, atividades
colaborativas e conectadas.

A chamada sociedade da informacdo € frequentemente utilizada para
descrever a transi¢do para um modelo pds-industrial, no qual a informacdo assume
um papel central na estruturacdo dos valores sociais e econémicos, influenciando
diretamente as relagdes de producdo, comunicacao e interacéo social. Esse conceito
é discutido por Castells (2002).

Este artigo tem como objetivo caracterizar o conceito de ferramentas
colaborativas e seu uso em sala de aula, apontando os inumeros beneficios e
possiveis desafios, e correlacionar seu potencial as tecnologias emergentes. As
atividades colaborativas, quando integradas as tecnologias digitais, tém o potencial
de transformar o ambiente educacional, promovendo um aprendizado mais dinamico
e interativo, além de possibilitar o acesso a inumeros recursos educacionais
tecnologicos.

Esta pesquisa bibliografica, conforme definida por Lakatos e Marconi (2001),

€ um processo sistematico de identificacdo, localizagdo, compilagdo e andlise de
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informacdes contidas em fontes documentais, visando a fundamentagéo teorica do
estudo.

O presente artigo esta dividido em duas partes, onde a primeira aborda o
conceito de ferramentas colaborativas e sua relacdo com as tecnologias digitais. A
segunda parte examina os beneficios, desafios, exemplos préaticos e resultados
obtidos por meio do uso de algumas ferramentas colaborativas. A realizacdo de
novas pesquisas € crucial para explorar as diversas dimensbes do uso de
tecnologias colaborativas e identificar melhores praticas para sua implementacdo em

contexto escolar.

FERRAMENTAS COLABORATIVAS

As tecnologias digitais promovem a comunicacdo e a producdo de conteudo,
criando um ambiente propicio para praticas de ensino e aprendizagem colaborativa,
gue incentivam o protagonismo e a autoria dos alunos.

De acordo com Torres e llara (2007), ferramentas colaborativas sé&o
tecnologias que permitem a criagdo, compartiihamento e modificacdo de contetudo
de forma conjunta entre os usuarios. Elas sdo projetadas para facilitar a
comunicacdo e a colaboracdo em tempo real ou assincrona, proporcionando um
ambiente onde os participantes podem trabalhar juntos de maneira mais eficiente e
eficaz.

Esse tipo de aprendizagem se destaca pelo compartilhamento e construcéo
de conhecimento entre os usuarios, utilizando as tecnologias como principal meio de
comunicacdo comum. A interacdo digital facilita a troca de informacbes e a
colaboracéo entre os participantes, promovendo um ambiente em que o aprendizado
é construido coletivamente (Carvalho, et al., 2023).

Além disso, as ferramentas colaborativas permitem a personalizacdo do
processo de aprendizagem, ajustando-se as necessidades e ritmos individuais dos
estudantes. Isso se deve a capacidade dessas tecnologias de oferecer recursos
variados e adaptaveis, como ambientes virtuais de aprendizagem (AVA); aplicativos
educacionais; podcasts; chats; ferramentas Google; videos e audios; entre outros.

Por meio do uso desses meios tecnolégicos, os alunos podem desenvolver

autonomia para o estudo e a pesquisa. Isso é possivel por meio de metodologias
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que envolvem tratamento e edicdo de imagens, apresentacdes multimidia, criagdo
de websites, edi¢cdo de videos, manipulacdo de arquivos e pesquisas na internet,
entre outros recursos (Silva, 2012).

Portanto, essas ferramentas colaborativas permitem que os alunos nao soé
adquiram autonomia, mas também aprendam a trabalhar em equipe e a compartilhar
conhecimento de forma eficaz. O uso dessas tecnologias na educacdo promove um
ambiente interativo e dinamico, onde os estudantes podem colaborar em projetos,
resolver problemas juntos e se beneficiar do conhecimento coletivo.

Dessa forma, as ferramentas colaborativas se tornam essenciais para o
desenvolvimento de habilidades criticas e criativas, preparando os alunos para os
desafios do mundo contemporaneo, onde o uso de tecnologia é inevitavel. Conforme
aponta Cortes:

Atualmente, ndo podemos mais adiar 0 encontro com as tecnologias;
passiveis de aproveitamento didatico, uma vez que os alunos
voluntérios e entusiasticamente imersos nestes recursos — ja falam
outra lingua, pois desenvolveram competéncias explicitadas para
conviver com elas (Cortés, 2009, n.d).

Ou seja, a integracao de ferramentas colaborativas nas praticas pedagogicas

€ essencial para criar um ambiente educacional que promova a interatividade, a
troca de conhecimento, a colaboracao e a autonomia. Além disso, essas ferramentas
fomentam o desenvolvimento de competéncias essenciais como empatia,
comunicacdo, trabalho em equipe, criatividade e autonomia, habilidades

indispensaveis para os alunos nos dias de hoje.

BENEFICIOS E DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO DE TECNOLOGIAS
COLABORATIVAS

De acordo com Johnson et al. (2016), a utilizacdo da tecnologia na sala de
aula proporciona diversos beneficios, como o aumento do engajamento dos alunos,
promovendo uma aprendizagem mais dindmica e interativa, além de contribuir para
o desenvolvimento de habilidades essenciais na era digital. Ou seja, as
contribuicdes da pratica colaborativa vao desde a melhoria das aprendizagens na
escola até a melhoria das relagdes interpessoais, autoestima e competéncias no

pensamento critico.
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Conforme apontam Freitas e Freitas (2003), a pratica colaborativa também
aumenta a capacidade de aceitar diferentes perspectivas e eleva a motivagao
intrinseca dos alunos. Além disso, gera atitudes mais positivas em relacdo as
disciplinas, a escola, aos professores e aos colegas, e reduz os problemas
disciplinares ao incentivar a resolucao de conflitos pessoais.

As ferramentas colaborativas sdo essenciais para promover essas melhorias,
fornecendo um ambiente que facilita a troca de informacdes e a cooperacao. Por
exemplo, a pratica colaborativa promove a aquisicdo de competéncias necessarias
para trabalhar em equipe e diminui a tendéncia de faltar as aulas (Freitas e Freitas,
2003). Exemplos de ferramentas colaborativas incluem ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA), aplicativos educacionais, e as ferramentas do Google.

Entre exemplos préaticos que podem ser incorporados em sala de aula estdo o
Google Drive, que armazena arquivos de forma online, e o GoCongr, onde os alunos
criam seus proprios materiais de estudo, seja de forma individual ou em grupo. O
Edmodo é uma plataforma utilizada para o gerenciamento da aprendizagem, perfeita
para ser usada de forma online. O Coogle é excelente para criar mapas mentais que
auxiliam na pratica e registro de informacdes e conhecimento. Além do Moodle,
conhecido por sua robustez em gestdo académica, o Office Online oferece
ferramentas colaborativas para documentos, e outras op¢des como Pinterest, Padlet
e WordPress também séo valiosas.

Entretanto, existem desafios na implementacdo dessas ferramentas em sala
de aula. Um deles, de acordo com Tajra (2008), € que os professores precisam se
qualificar para incorporar a tecnologia de maneira eficaz em suas metodologias de
ensino.

Para integrar essas ferramentas tecnolégicas em suas aulas, o educador
deve adotar um papel de facilitador, proporcionando orientagcdo e suporte aos
alunos. Este novo papel exige um maior esforco por parte dos professores, o que
torna a formagéo continua essencial. Mercado (2002) afirma ainda que:

O docente, neste ambiente de transformacédo em que vivemos,
necessita saber conduzir os estudantes a respeito aonde obter
informacédo de modo a trata-la e também como se beneficiar
dela. Esse professor serd o orientador do autoconhecimento e
mediador do aprendizado dos educandos, ora incentivando o
estudo individual, ora por esfera de interesses (Mercado, 2002,
p. 11).
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Outro desafio significativo é a infraestrutura tecnoldgica disponivel nas
escolas. Muitas vezes, a falta de acesso adequado a internet e equipamentos pode
limitar o uso efetivo das ferramentas colaborativas. A superacdo deste desafio
requer investimentos em infraestrutura e politicas publicas que garantam o acesso
equitativo & tecnologia para todos os alunos e professores.

Diante das inumeras possibilidades e ferramentas colaborativas oferecidas
pelas tecnologias emergentes, cabe ao docente julgar o melhor uso para cada
contexto especifico. Cada situacdo possui suas particularidades, exigindo reflexbes
e adaptacdes nas estratégias pedagdgicas aplicadas.

Em conclusdo, a integracdo de ferramentas colaborativas nas préticas
pedagogicas € crucial para criar um ambiente educacional que promova a
interatividade, a troca de conhecimento, a colaboracdo e a autonomia. Essas
ferramentas fomentam o desenvolvimento de competéncias essenciais como
empatia, comunicagdo, trabalho em equipe, criatividade e autonomia, habilidades

indispensaveis para os alunos nos dias de hoje.

CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo explorou o uso de tecnologias colaborativas em sala de aula,
caracterizando o conceito de ferramentas colaborativas, seus beneficios e desafios,
e correlacionando seu potencial as tecnologias emergentes. Evidencia-se, também,
a transformacdo que essas ferramentas podem proporcionar no ambiente
educacional, promovendo uma comunicacdo mais eficaz, maior interacdo e
engajamento dos alunos, bem como o desenvolvimento de habilidades importantes
para os dias atuais.

Conclui-se que, ao incorporar tecnologias colaborativas em sala de aula, é
possivel transformar a educagdo. No entanto, ainda ha muito a ser feito, por isso,
recomenda-se novas pesquisas na area para estudar as tecnologias emergentes e
seu uso correlacionado as ferramentas colaborativas, além de como tirar melhor

proveito delas.
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O PAPEL DO GESTOR EDUCACIONAL E O AMBIENTE ELEARNING

Poliana Fernandes Lima'

RESUMO

O papel do gestor educacional no ambiente de e-learning € fundamental para
garantir a eficAcia do processo de ensino-aprendizagem em plataformas digitais.
Esse gestor atua como um facilitador, responsavel por planejar, implementar e
avaliar programas educacionais que utilizam tecnologias de informacdo e
comunicacdo. Nesse contexto, algumas de suas principais funcfes incluem a
escolha adequada de ferramentas tecnoldgicas, a criacdo de contetdos interativos e
a promocdo de um ambiente virtual que estimule a colaboracdo e o engajamento
dos alunos. Também € essencial que o gestor promova a capacitacdo dos
educadores para que estes estejam aptos a utilizar as novas tecnologias de forma
eficaz. O gestor deve monitorar o desempenho dos alunos e utilizar dados analiticos
para ajustar estratégias pedagodgicas, garantindo que todos tenham a oportunidade
de aprender de forma eficiente. Em um ambiente de e-learning, a adaptabilidade e a
inovacdo sao caracteristicas cruciais do gestor educacional, que deve estar sempre
atento as tendéncias e necessidades do ensino digital. O gestor educacional
desempenha um papel vital na construcdo de um ambiente e-learning que seja
atraente, acessivel e eficaz, promovendo uma educac¢édo de qualidade adaptada as
demandas contemporaneas. O objetivo geral desse artigo foi analisar e
compreender a funcdo do gestor educacional no contexto do eLearning, destacando
suas responsabilidades, competéncias e desafios no gerenciamento de ambientes
virtuais de aprendizagem. A pesquisa empregou uma metodologia de levantamento
em bases de dados cientificas, como Google Académico e Scielo, para coletar
dados relevantes em um ambiente de e-learning, a adaptabilidade e a inovacao séo
caracteristicas cruciais do gestor educacional, que deve estar sempre atento as
tendéncias e necessidades do ensino digital. O gestor educacional desempenha um
papel vital na construcdo de um ambiente e-learning que seja atraente, acessivel e
eficaz, promovendo uma educacdo de qualidade adaptada as demandas
contemporaneas.

Palavras-chave: Gestor. eLearning. Educacéo.

! Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacao. Instituicio: Must University (MUST).
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ABSTRACT

The role of the educational manager in the e-learning environment is essential to
ensure the effectiveness of the teaching-learning process on digital platforms. This
manager acts as a facilitator, responsible for planning, implementing and evaluating
educational programs that use information and communication technologies. In this
context, some of their main functions include the appropriate selection of
technological tools, the creation of interactive content and the promotion of a virtual
environment that stimulates student collaboration and engagement. It is also
essential that the manager promotes the training of educators so that they are able to
use new technologies effectively. The manager must monitor student performance
and use analytical data to adjust pedagogical strategies, ensuring that everyone has
the opportunity to learn efficiently. In an e-learning environment, adaptability and
innovation are crucial characteristics of the educational manager, who must always
be aware of the trends and needs of digital education. The educational manager
plays a vital role in building an e-learning environment that is attractive, accessible
and effective, promoting quality education adapted to contemporary demands. The
general objective of this article was to analyze and understand the role of the
educational manager in the context of eLearning, highlighting their responsibilities,
skills and challenges in managing virtual learning environments. The research used a
survey methodology in scientific databases, such as Google Scholar and Scielo, to
collect relevant data in an e-learning environment. Adaptability and innovation are
crucial characteristics of the educational manager, who must always be aware of the
trends and needs of digital education. The educational manager plays a vital role in
building an e-learning environment that is attractive, accessible and effective,
promoting quality education adapted to contemporary demands.

Keywords: Manager. eLearning. Education.

INTRODUCAO

advento das tecnologias digitais tem transformado a maneira como
0 ensino e a aprendizagem sdo concebidos, dando origem a um
novo paradigma educativo que se consolida no ambiente de e-
learning. Nesse contexto, o papel do gestor educacional emerge como uma figura
central, responsavel ndo apenas por supervisionar processos administrativos, mas
também por garantir a eficacia das experiéncias de aprendizagem em plataformas
virtuais. De acordo com Queiroz (2017) o gestor educacional atua como um
facilitador que planeja, implementa e avalia programas educacionais, assegurando
gue as tecnologias de informagao e comunicacao sejam utilizadas de forma eficaz e

inovadora.
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A crescente demanda por uma educacdo de qualidade adaptada as
necessidades contemporaneas exige que o gestor educacional escolha ferramentas
tecnolégicas apropriadas, desenvolva contetdos interativos e crie um ambiente
virtual que estimule a colaboragcédo e o engajamento dos alunos. A capacitacdo dos
educadores no uso dessas novas tecnologias € uma funcao critica deste gestor, que
deve promover treinamntos constantes para que os docentes se sintam preparados
e confiantes em sua atuacéo (Maia,2024).

Outro aspecto vital do papel do gestor educacional € o monitoramento do
desempenho dos alunos, utilizando dados analiticos para ajustar estratégias
pedagodgicas e promover um aprendizado significativo. Diante de um cenario em
constante evolucdo, a adaptabilidade e a inovacdo tornam-se caracteristicas
essenciais desse profissional, que precisa estar atento as tendéncias emergentes no
campo do ensino digital.

O presente artigo tem como objetivo analisar e compreender a funcédo do
gestor educacional no contexto do eLearning, destacando suas responsabilidades,
competéncias e desafios no gerenciamento de ambientes virtuais de aprendizagem.
A pesquisa, realizada por meio de levantamento em bases de dados cientificas
como Google Académico e Scielo, busca contribuir para a discussdo sobre a
relevancia da atuacdo desse gestor na promocdo de uma educacdo acessivel,
atraente e eficaz. Ao abordar esses aspectos, pretendemos elucidar como a
lideranca educacional pode impactar positivamente o cenario do ensino online,
promovendo uma educac¢do adaptada as demandas da sociedade contemporanea.

Este artigo o referencial teérico é dividido em trés capitulo sendo o primeiro
depois da introducéo relata sobre as midas digitais na educacdo, em seguida sobre
inclusdo de estudantes portadores de necessidades especiais e 0 terceiro sobre
potencialidades das midias digitais para inclusdo. Para finalizar Consideracdes
Finais e Referencias Bibliograficas.

O GESTOR EDUCACIONAL NO E-LEARNING

A transformacéo digital tem promovido novas diretrizes nas areas de ensino e
aprendizagem, e o e-learning se destaca como uma das mais relevantes inovagoes

nesse cenario. Neste contexto, o gestor educacional assume um papel crucial,
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sendo responsavel por assegurar que as praticas pedagdgicas online sejam eficazes
e atendam as necessidades dos estudantes.

E essencial definir o que é o gestor educacional. Trata-se de um profissional
com a missdo de planejar, organizar e supervisionar processos e atividades
educativas, garantindo a qualidade do ensino e a inovagcdo nas préticas
pedagdgicas(Souza,2023). No ambiente digital, esse gestor deve adaptar técnicas e
metodologias para que os estudantes desfrutem de uma experiéncia de aprendizado
rica e interativa. Entre suas funcdes, destacam-se a elaboracdo de curriculos
adaptados ao e-learning, a coordenacédo de equipes de professores, a administracao
de plataformas educacionais e a avaliagdo continua de resultados e impactos
dessas praticas.

Para atuar de maneira eficaz nesse ambiente, o gestor educacional deve
possuir um conjunto de caracteristicas especificas. E fundamental que esse
profissional tenha um bom conhecimento das tecnologias digitais e das
metodologias de ensino online, buscando sempre atualizar-se frente as inovacgées
do setor. Habilidades de comunicacdo sdo essenciais, uma vez que o gestor devera
interagir ndo sé com professores e alunos, mas também com a gestdo administrativa
e a comunidade escolar. A capacidade de resolugcdo de problemas e a
adaptabilidade sdo caracteristicas indispensaveis, pois o0 ambiente virtual
frequentemente apresenta desafios que demandam solug¢Bes rapidas e eficazes
(Andrioli,2018).

Ademais, o papel do gestor educacional no e-learning se configura como o de
um facilitador e lider. Como facilitador, ele deve promover um ambiente de
aprendizagem colaborativa, encorajando a participacdo ativa dos alunos e
estabelecendo canais de comunicagdo abertos para que duvidas e sugestbes
possam ser feitas. O gestor deve estimular a autonomia dos estudantes,
proporcionando recursos e orientacdes que incentivem a autoaprendizagem e a
busca por conhecimento.

Ainda, o gestor precisa exercer a lideranga, guiando sua equipe rumo a um
propésito comum e inspirando confiangca nas praticas adotadas. A lideranca no
ambiente virtual ndo se resume a supervisao, mas envolve motivar a equipe docente
a inovar e a se desenvolver continuamente, além de criar um clima institucional que

valorize a troca de experiéncias e a formagdo continua. Um gestor educacional que
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atua como lider promove ndo somente o crescimento académico, mas também o
fortalecimento da comunidade escolar, construindo um sentido de pertencimento e
engajamento (Pires, 2015).

O gestor educacional desempenha um papel fundamental no e-learning,
sendo responsavel pela organizacdo, supervisdo e inovacdo das praticas
pedagdgicas. Suas caracteristicas, como adaptabilidade, habilidades de
comunicacdo e conhecimento tecnoldgico, sdo essenciais para um desempenho
eficaz. Como facilitador e lider, o gestor ndo apenas promove um ensino de
qualidade, mas também capacita alunos e professores, contribuindo para uma
educacdo mais inclusiva e transformadora. Com a evolugdo constante das
tecnologias, o papel do gestor educacional se torna cada vez mais relevante,
destacando-se como o0 elo entre as metodologias de ensino tradicionais e as

exigéncias contemporaneas do aprendizado virtual.

PRINCIPAIS RESPONSABILIDADES DO GESTOR NO AMBIENTE E-LEARNING

O ambiente de E-Learning, caracterizado pela mediacdo da tecnologia no
processo educativo, tem se tornado cada vez mais relevante na formacdo de
educandos em diversos contextos. Nesse cenario, 0 gestor educacional
desempenha um papel crucial, sendo responsavel por diversas atribuicbes que
potencializam a efichcia do ensino a distancia. Dentre suas principais
responsabilidades, destacam-se o0 planejamento de programas educacionais, a
selecdo de ferramentas tecnoldgicas, a criacdo de conteudos interativos e a
promocao da colaboragéo e engajamento entre os alunos.

O planejamento de programas educacionais vai além da simples estruturacéo
curricular; ele envolve a definicho de estratégias pedagodgicas que atendam as
necessidades dos alunos no ambiente virtual. O gestor deve considerar as
particularidades do ensino remoto, ajustando métodos e abordagens para garantir
gue os objetivos de aprendizagem sejam alcancados de forma eficaz. Isso implica
nao apenas em escolher os contetudos, mas também em tracar um cronograma que
equilibre a carga de trabalho dos alunos e estimule a autonomia e a

responsabilidade (Queiroz, 2024).
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A selecdo de ferramentas tecnoldgicas € outro aspecto fundamental da
gestdo no E-Learning. O gestor precisa ter um olhar critico sobre as diversas
plataformas e recursos disponiveis, optando por aqueles que oferecem melhor
suporte ao processo de ensino-aprendizagem. Isso envolve considerar a
usabilidade, a acessibilidade e a eficicia das ferramentas em promover a interacédo
entre alunos e professores. O gestor deve estar atento as inovacdes tecnoldgicas,
garantindo que a instituicdo esteja sempre atualizada com as melhores praticas do
mercado.

A criacdo de conteldos interativos é uma estratégia importante para manter o
interesse e a motivacdo dos alunos. O gestor educacional deve incentivar a
elaboracdo de materiais que estimulem a participacdo ativa dos estudantes,
utilizando recursos como videos, quizzes, féruns e simulacfes. Essa interatividade
ndo apenas facilita a assimilagdo de conteudos, mas também proporciona um
ambiente mais dinamico e envolvente, essencial para a aprendizagem a distancia.

Por fim, a promocdo de colaboracdo e engajamento entre alunos € uma
responsabilidade chave do gestor no E-Learning. Fomentar uma comunidade de
aprendizagem onde os alunos se sintam motivados a interagir e compartilhar
experiéncias é fundamental para o sucesso do ensino remoto. O gestor deve
implementar praticas que promovam a comunicacgdo, a troca de ideias e o trabalho
em grupo, utilizando féruns, grupos de discussdo e atividades colaborativas para
fortalecer esses lacos. Dessa forma, o ambiente virtual se transforma em um espaco
de aprendizado coletivo e significativo (Bacich & de Mello, 2015).

Em suma, o gestor educacional no ambiente E-Learning possui um papel
multifacetado, exercendo responsabilidades que vado desde o planejamento e
execucao de programas educacionais até a promog¢ao do engajamento dos alunos.
A eficacia do aprendizado a distancia depende, em larga medida, da capacidade
desse profissional de criar e manter um ambiente virtual que seja ndo apenas

informativo, mas também interativo e colaborativo.

CAPACITACAO E SUPORTE AOS EDUCADORES

A formacao continua dos educadores € um pilar fundamental para a melhoria

da qualidade do ensino e a adaptacdo as demandas de um mundo em constante
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transformacdo. Em um cenario educacional marcado pela rpida evolucéo
tecnologica e pela diversificacdo das metodologias de ensino, os professores
precisam estar preparados ndo apenas para transmitir conhecimentos, mas também
para se tornarem facilitadores de aprendizagens significativas. A capacitacao
continua, portanto, ndo € uma opc¢ao, mas uma necessidade premente.

A importancia da formacdo continua reside na necessidade de atualizagédo
sobre novas metodologias, ferramentas tecnologicas e abordagens pedagdgicas.
Professores capacitados sdo mais aptos a engajar seus alunos, a utilizar recursos
inovadores e a promover um ambiente de aprendizado dinamico e inclusivo. A
formacdo continua permite que os educadores desenvolvam habilidades de
adaptacdo e criatividade, essenciais para atender as necessidades de uma turma
diversa. Essa capacitacdo contribui ndo apenas para o desenvolvimento profissional
dos educadores, mas também para a melhoria dos resultados educacionais dos
alunos (Borbas, 2024).

Para garantir a efetividade da capacitacdo, € necessario que as instituicoes
de ensino adotem métodos e estratégias variadas. Cursos de formacédo, workshops,
coaching e arotino de praticas colaborativas sdo algumas das abordagens que
podem ser utilizadas para otimizar o aprendizado dos educadores. Além disso, a
utilizacao de plataformas de e-learning permite que os professores tenham acesso a
conteudo de qualidade a qualguer momento e lugar, facilitando o aprendizado
autbnomo e a troca de experiéncias entre profissionais de diferentes contextos. E
importante que esses programas sejam elaborados considerando as necessidades e
0s interesses dos educadores, garantindo assim maior motivagéo e engajamento.

O suporte técnico e pedagdgico oferecido pelo gestor educacional é um
elemento-chave no processo de capacitacdo dos educadores. O gestor deve atuar
como um facilitador, criando um ambiente propicio para o desenvolvimento
profissional e a troca de experiéncias. Isso inclui ndo apenas a disponibilizacdo de
recursos tecnologicos e apoio na utilizacdo de novas ferramentas, mas também a
promoc¢do de uma cultura de feedback e reflexdo sobre a pratica docente. O gestor,
portanto, deve incentivar a formagcdo de comunidades de aprendizagem, onde 0s
educadores possam compartilhar desafios e sucessos, contribuindo uns para os

outros em suas trajetorias (Lengler, 2014).
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Em suma, a capacitacdo e o suporte aos educadores sdo essenciais para a
construcdo de um ensino de qualidade. A formacdo continua fortalece as
competéncias dos professores, possibilitando que eles se sintam mais confiantes e
preparados para enfrentar os desafios do ambiente educacional contemporaneo. Por
sua vez, o gestor educacional desempenha um papel crucial nesse processo, ao
proporcionar as condicdes necessdrias para que essa capacitagdo ocorra de
maneira efetiva e integrada ao cotidiano escolar. Assim, tanto educadores quanto

alunos se beneficiam de um ambiente de aprendizado mais rico e engajador.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante da crescente demanda por metodologias de ensino inovadoras e
flexiveis, o papel do gestor educacional no ambiente E-Learning se torna cada vez
mais crucial. A habilidade de articular conhecimentos e praticas que integrem
tecnologia e educacdo é indispensavel para a promocdo de um aprendizado
significativo e eficaz.

Os gestores educacionais s8o responsaveis por planejar, implementar e
avaliar programas de ensino a distancia, assegurando que 0s recursos tecnoldgicos
e pedagdgicos utilizados estejam alinhados as necessidades dos educadores e
alunos. Isso requer uma formacdo continua que os mantenha atualizados em
relacdo as inovacdes e melhores praticas do e-learning.

Além de serem planeadores estratégicos, 0s gestores atuam como
facilitadores do aprendizado. Eles devem ser capazes de entender e atender as
demandas dos educadores, promovendo um ambiente colaborativo que estimule o
engajamento e a interacao significativa entre os participantes. A promoc¢do de um
suporte técnico e pedagdgico soélido ndo s6 capacita os educadores, mas tambéem
inspira confianga e participagéo ativa dos alunos.

O gestor educacional no ambiente E-Learning desempenha uma funcao
multifacetada que abrange desde o planejamento até a execucéo e avaliacdo das
experiéncias de aprendizagem. Sua atuacao é fundamental para a construgéo de um
ecossistema educacional eficaz, onde a tecnologia é utilizada como uma aliada para
potencializar o saber e promover um ensino de qualidade. Ao investir no

desenvolvimento profissional dos educadores e assegurar um suporte continuo, o
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gestor ndo apenas melhora os processos de ensino-aprendizagem, mas também

contribui para a formagéo de cidadaos mais bem preparados para o futuro.
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RECURSOS MULTIMIDIAS PARA A EDUCACAO

Poliana Fernandes Lima'

RESUMO

Os recursos multimidias tém se tornado uma ferramenta essencial no contexto
educacional, proporcionando uma abordagem mais dinamica e interativa ao ensino.
Com a combinacdo de texto, audio, video e imagens, esses recursos favorecem
diferentes estilos de aprendizado, tornando o processo educativo mais acessivel e
engajadora utilizacdo de multimidias na educacdo permite que os professores
enriguecam suas aulas, promovendo uma aprendizagem mais significativa. A
implementacg&o de recursos multimidias devem ser feita com critério, garantindo que
as tecnologias utilizadas estejam alinhadas aos objetivos pedagdgicos e que 0s
educadores recebam a formacéo necesséria para utiliza-las de forma eficaz. Além
disso, € fundamental considerar a inclusdo digital, para que todos os alunos tenham
acesso a essas ferramentas.o objetivo geral desse artigo € desenvolver e
implementar recursos multimidias inovadores e interativos voltados para a educacéo,
visando aprimorar o0 processo de ensino-aprendizagem, engajando alunos e
educadores, promovendo a inclusdo digital e facilitando o acesso a conteudo
educacionais de forma dinamica e atrativa. A pesquisa empregou uma metodologia
de levantamento em bases de dados cientificas, como Google Académico e Scielo,
para coletar dados relevantes. Em suma, os recursos multimidias representam uma
poderosa estratégia para inovar a pratica educativa, promovendo uma experiéncia
de aprendizado mais rica, diversificada e inclusiva. Seu uso consciente e planejado
pode potencializar o ensino e contribuir para a formacao de cidaddos mais criticos e
preparados para os desafios contemporaneos.

Palavras-chave: Educagao. Recursos Multimidias. Tecnologias.

ABSTRACT

Multimedia resources have become an essential tool in the educational context,
providing a more dynamic and interactive approach to teaching. By combining text,
audio, video and images, these resources favor different learning styles, making the
educational process more accessible and engaging. The use of multimedia in
education allows teachers to enrich their classes, promoting more meaningful
learning. The implementation of multimedia resources must be done with care,
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ensuring that the technologies used are aligned with the pedagogical objectives and
that educators receive the necessary training to use them effectively. In addition, it is
essential to consider digital inclusion, so that all students have access to these tools.
The general objective of this article is to develop and implement innovative and
interactive multimedia resources aimed at education, aiming to improve the teaching-
learning process, engaging students and educators, promoting digital inclusion and
facilitating access to educational content in a dynamic and attractive way. The
research used a survey methodology in scientific databases, such as Google Scholar
and Scielo, to collect relevant data. In short, multimedia resources represent a
powerful strategy for innovating educational practices, promoting a richer, more
diverse and inclusive learning experience. Their conscious and planned use can
enhance teaching and contribute to the formation of more critical citizens who are
prepared for contemporary challenges.

Keywords: Education. Multimedia Resources. Technologies.

INTRODUCAO

revolucdo tecnolégica que vem transformando diversos setores da

sociedade também encontrou seu espac¢o na educacao. Os recursos

multimidias emergem como ferramentas poderosas que ndo apenas
enriquecem o processo de ensino-aprendizagem, mas também favorecem o
engajamento e a motivacao dos alunos.

Na era digital, em que a informacé&o esta a um clique de distancia, a utilizacao
de elementos como videos, animacfes, audio e interatividade se torna fundamental
para criar um ambiente educacional dinamico e atraente (Agner, 2023). Este
contexto possibilita a personalizagdo do aprendizado, atendendo as diferentes
necessidades e estilos de cada estudante.

A pesquisa foi conduzida por meio de um levantamento em bases de dados
cientificas, como Google Académico e Scielo, com a intencdo de coletar dados
relevantes que sustentem os argumentos apresentados.

A revolucdo tecnolégica que vem transformando diversos setores da
sociedade também encontrou seu espaco na educacdo. Os recursos multimidias
emergem como ferramentas poderosas que ndo apenas enriguecem 0 processo de
ensino-aprendizagem, mas também favorecem o engajamento e a motivacdo dos

alunos.
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Este artigo o referencial tedrico € dividido em trés capitulo sendo o primeiro
depois da introducéo relata sobre as midias digitais na educac¢éo, em seguida sobre
inclusdo de estudantes portadores de necessidades especiais e o terceiro sobre
potencialidades das midias digitais para inclusdo. Para finalizar Consideracfes

Finais e Referéncias Bibliograficas.

TIPOS DE RECURSOS MULTIMIDIAS

A multimidia € uma ferramenta extremamente poderosa na comunicagao
contemporanea, especialmente no contexto educacional, onde sua diversidade e
potencial de engajamento podem transformar a maneira como adquirimos
conhecimento. Dentre 0os muitos recursos disponiveis, destacam-se as imagens e
graficos, o audio, o video e as animacdes, cada um deles com subcategorias que
ampliam ainda mais suas aplicacdes e potencialidades.

Os elementos visuais sdo fundamentais para a compreensao e retencdo de
informagdes. Entre esses recursos, as fotos e ilustracbes desempenham um papel
essencial, pois fornecem um suporte visual que torna o conteddo mais acessivel
(Parra, 2024).

Segundo Felix (2024), essas imagens ajudam a ilustrar conceitos abstratos,
ao mesmo tempo gue despertam o interesse e a curiosidade. Ja os infograficos, que
sdo uma combinacgao de texto, imagens e dados, permitem uma explicacdo clara e
concisa de informagdes complexas.

Ao condensar dados em formatos visuais atraentes, os infograficos facilitam a
assimilacdo e a comparacdo de informacfes, tornando-se indispensaveis em
ambientes académicos e corporativos.

O audio, em suas diversas formas, também desempenha um papel crucial na
educagdo multimidiadtica. Os podcasts educacionais, por exemplo, tém ganhado
destaque nos ultimos anos, oferecendo uma alternativa pratica para o aprendizado.
Eles permitem que os ouvintes absorvam conhecimento enquanto realizam outras
atividades, como dirigir ou se exercitar. Além disso, a musica e os efeitos sonoros
sao utilizados para criar um ambiente imersivo, reforcando a mensagem que se
deseja transmitir e aumentando a emocao que envolve o conteudo abordado (Levay,
2015).
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Na era digital, os videos tornaram-se uma das formas mais populares de
disseminagdo de conhecimento. Aulas gravadas em video sdo amplamente
utilizadas em plataformas de ensino a distancia, permitindo que os alunos aprendam
em seu proprio ritmo e revisitem contelddos sempre que necessario. Outro recurso
extremamente valioso sdo os documentérios e videos explicativos, que oferecem
uma narrativa envolvente sobre temas variados. Esses recursos conseguem unir
informacdo e entretenimento, capturando a atencdo do publico e facilitando a
compreensao de topicos complexos por meio de histérias visuais.

As animacdes representam um recurso dindmico que pode simplificar
conceitos dificeis e tornar o aprendizado mais interativo. Animagdes explicativas tém
a capacidade de desmembrar tdépicos complexos em partes visualmente
compreensiveis, utilizando ilustracbes em movimento que ajudam a fixar a
informagdo de maneira mais eficiente (Schiavini, 2017). Adicionalmente, as
simulagcBes interativas promovem uma experiéncia de aprendizagem préatica,
permitindo que os alunos experimentem teorias e conceitos em um ambiente
controlado. Essa interatividade ndo apenas reforca o conhecimento adquirido, mas
também estimula a curiosidade e o pensamento critico.

Os diferentes tipos de recursos multimidia oferecem uma ampla gama de
possibilidades para a educacdo, cada um contribuindo de maneira Unica para o
processo de ensino-aprendizagem. Ao integrar imagens, audio, video e animacdes,
€ possivel criar experiéncias educativas mais ricas e diversificadas, que atendem a
diferentes estilos de aprendizagem e favorecem a retencdo de informacoes.
Portanto, compreender e aplicar esses recursos de forma estratégica é fundamental
para qualquer educador ou comunicador que busca maximizar o impacto de suas
mensagens e garantir que o conhecimento chegue de maneira efetiva ao seu

publico.

VANTAGENS DOS RECURSOS MULTIMIDIAS NA EDUCACAO

A educacdo contemporanea tem se beneficiado de uma diversidade de
recursos tecnoldgicos que transformam a forma como o0s conteddos sao

apresentados e assimilados pelos alunos. Dentre esses recursos, as midias digitais
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tém se destacado por suas multiplas vantagens, que vao desde o estimulo ao
aprendizado ativo até a promocao da acessibilidade e incluséo.

Um dos principais beneficios dos recursos multimidias na educacédo é o
estimulo ao aprendizado ativo. Ao incorporar videos, animacgdes e simulacfes em
suas aulas, os educadores conseguem tornar o processo de aprendizagem mais
envolvente e interativo. Em vez de serem meros receptores de informacdo, os
alunos passam a participar ativamente, explorando contetdos de maneira pratica e
contextualizada. Esse formato favorece a curiosidade e a motivagdo dos estudantes,
resultando em um aprendizado significativo e sustentavel (Camargo & Daros, 2018).
A sala de aula inovadora-estratégias pedagdégicas para fomentar o aprendizado ativo
(Penso Editora, 2018).

Outra vantagem importante € a acessibilidade e inclusdo que 0s recursos
multimidias proporcionam. Ferramentas como legendas, audiobooks e plataformas
adaptativas contribuem para a educagdo de estudantes com diferentes
necessidades e habilidades. De acordo com dos Santos Garcia, & Czeszak (2020) a
tecnologia permite que todos tenham acesso ao conhecimento, quebrando barreiras
e promovendo um ambiente educacional mais equitativo. Assim, a multimidia se
torna um aliada fundamental na busca por uma educacéo inclusiva, onde cada aluno
possa aprender de acordo com seu ritmo e estilo.

Além disso, 0 uso de recursos multimidias no ambiente escolar promove o
desenvolvimento de habilidades digitais, essenciais para o século XXI. Ao interagir
com diferentes plataformas e tecnologias, o0s estudantes aprimoram suas
competéncias em comunicacdo, colaboracdo e pensamento critico. Essas
habilidades sdo cada vez mais demandadas no mercado de trabalho e na vida
cotidiana, tornando-se um diferencial na formagéo dos alunos. Portanto, a educacéo
que integra a multimidia ndo apenas ensina conteudos académicos, mas também
prepara os estudantes para serem cidadaos aptos a lidar com o mundo digital.

De acordo com Coelho (2023) a utilizacdo de recursos multimidias tem
demonstrado uma melhoria significativa na retencdo de conteudo pelos alunos.
Estudos indicam que a aprendizagem multimodal, que combina texto, imagem e
som, facilita a memorizacédo e compreenséao dos temas abordados.

A apresentacédo diversificada da informagdo avanga na manutencao do

interesse dos alunos, tornando mais facil recordar o que foi aprendido. Essa
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abordagem holistica ao ensino garante que os alunos ndo apenas passem pelos
conteddos, mas também os internalizem e os utilizem em contextos praticos.

Em suma, os recursos multimidias na educacdo oferecem uma série de
vantagens que contribuem para um aprendizado mais ativo, inclusivo e eficaz. Ao
estimular a participacdo dos alunos, promover acessibilidade, desenvolver
habilidades digitais e melhorar a retencdo de contetdo, a multimidia se firma como
uma ferramenta indispensavel no contexto educacional atual. Assim, é fundamental
gue educadores e instituicbes de ensino continuem a explorar e incorporar essas
tecnologias em suas praticas pedagodgicas, assegurando que a educacdo se
mantenha relevante e preparatoria para os desafios do futuro.

DESAFIOS E LIMITACOES

A incorporacdo de recursos multimidias na educacdo tem se mostrado uma
ferramenta poderosa para potencializar o aprendizado, porém, ndo esta isenta de
desafios e limitagbes que precisam ser abordados para garantir sua efetividade.
Entre os principais obstaculos, destacam-se 0 acesso a tecnologia, a formacéo de
professores, a presenca de distratores e o excesso de informacdes, além das
guestdes de incluséo e desigualdade.

O acesso a tecnologia € um dos primeiros desafios a ser enfrentado no
ambiente educacional. Embora a popularizacdo dos dispositivos moveis tenha
facilitado o uso de multimidia, muitas regides ainda carecem de infraestrutura
adequada para garantir que todos os alunos tenham acesso a essas ferramentas.
Essa disparidade gera um fosso entre os que podem usufruir das vantagens das
novas tecnologias e aqueles que permanecem a margem, prejudicando a equidade
na educacao (Pinto, 2024).

Outro ponto crucial é a formacdo de professores. A eficacia da utilizacdo de
recursos multimidias nas aulas esta diretamente relacionada a capacitacdo dos
docentes. No entanto, muitos educadores ndo recebem treinamento adequado para
integrar essas ferramentas em suas praticas pedagogicas, resultando em
abordagens superficiais que nao exploram todo o potencial do multimidia. A
formacdo continua e o apoio institucional sdo essenciais para que os professores

possam se atualizar e se sentir seguros ao usar novas tecnologias.
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Adicionalmente, o cenario atual é marcado por uma sobrecarga de
informacdes e a presenca de distracdes digitais, caracteristicas do mundo
contemporaneo. A abundancia de conteudo disponivel pode gerar uma dispersédo na
atencdo dos alunos, dificultando o aprendizado. E fundamental que educadores
desenvolvam estratégias para gerenciar esse excesso e direcionar os alunos a uma
utilizacdo mais consciente e critica das midias (Vieira, 2025).

Por fim, as questdes de inclusdo e desigualdade social representam barreiras
significativas. Estudantes de diferentes contextos socioecondmicos tém acesso
desigual a recursos tecnolégicos e a ambientes de aprendizagem favoraveis. Esta
disparidade deve ser abordada por meio de politicas publicas que promovam uma
educacdo mais inclusiva, garantindo que todos tenham oportunidades equitativas de
aprendizado.

Apesar dos desafios, existem diversos exemplos de aplicacdo de recursos
multimidias que tém mostrado resultados promissores. As plataformas de ensino
online oferecem uma vasta gama de recursos, desde videoaulas até foruns de
discussédo, permitindo que os alunos aprendam de forma mais interativa e flexivel.
Esse modelo também favorece o ensino a distancia, tornando a educacéo acessivel
a estudantes que, de outra forma, ndo teriam essa oportunidade.

Projetos de pesquisa que utilizam multimidia sdo uma outra aplicacdo bem-
sucedida. Estes projetos permitem que estudantes desenvolvam habilidades criticas
e criativas, analisando informacfes de maneiras inovadoras e colaborativas. Por
exemplo, realizacdo de documentarios e apresentacdes digitais podem ser usados
para abordar temas relevantes, favorecendo a construcdo do conhecimento de
maneira pratica e envolvente (Eugenio, 2024).

Outro exemplo é a metodologia de aulas hibridas, que combina o ensino
presencial e remoto. Essa abordagem tem se revelado eficaz na ampliagdo do
acesso ao conhecimento e no estimulo ao engajamento dos alunos, permitindo que

eles tenham maior controle sobre seu proprio aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS

A implementacé&o de recursos multimidias na educacao representa um avancgo

significativo na maneira como o conhecimento € transmitido e absorvido. O uso de
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videos, infogréficos, animacgdes, simulagdes interativas e outros formatos multimidias
enriquece o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dinamico e atraente
para os alunos. Esses recursos permitem que os educadores abordem diferentes
estilos de aprendizagem, atendendo a uma diversidade de necessidades e
preferéncias.

Além de estimular o engajamento dos alunos, 0s recursos multimidias
favorecem a construcdo de significados mais profundos e a retencdo de
informacdes. Ao facilitar a visualizacdo de conceitos complexos e abstracoes, eles
propiciam uma melhor compreensdo do conteudo, promovendo um aprendizado
mais significativo. A interatividade oferecida por essas ferramentas também incentiva
a participacdo ativa dos estudantes, incentivando a curiosidade e o pensamento
critico.

Por outro lado, € importante ressaltar que a eficacia dos recursos multimidias
depende da formacédo adequada dos educadores. A simples introducdo dessas
ferramentas nas salas de aula ndo garante necessariamente uma melhoria na
aprendizagem. Os professores devem ser capacitados para integrar esses recursos
de maneira estratégica e pedagdgica, alinhando-os aos objetivos educacionais e ao
contexto de ensino.

Outro ponto a considerar € a necessidade de infraestrutura e acesso a
tecnologia, uma vez que a desigualdade no acesso aos recursos digitais pode
acentuar as disparidades educacionais existentes. Portanto, é fundamental que
politicas publicas sejam desenvolvidas para garantir que todos os alunos tenham
acesso a essas ferramentas, independentemente de sua condi¢cdo socioecondémica.

Em suma, os recursos multimidias tém o potencial de transformar a educacéo,
permitindo uma abordagem mais personalizada e inclusiva. No entanto, seu sucesso
depende da formacdo continua dos educadores, da transparéncia na aplicacao
desses recursos e do acesso igualitario a tecnologia. Assim, ao olharmos para o
futuro da educacgéo, a integracdo consciente e critica dos recursos multimidias sera
essencial para preparar os alunos para os desafios do mundo contemporéaneo e

promover um aprendizado eficaz e transformador.
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NEUROCIENCIA NA EDUCACAO INFANTIL E ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Monique de Mello Machado *

RESUMO

O estudo investigou de que forma a neurociéncia poderia ser aplicada na Educacgao
Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental, diante da dificuldade de integrar
conhecimentos sobre o funcionamento cerebral as préaticas pedagogicas. O objetivo
geral foi analisar as contribuicbes da neurociéncia para a aprendizagem e o
desenvolvimento integral das criangas nessas etapas. A pesquisa caracterizou-se
como revisao bibliografica, com abordagem qualitativa, baseada na analise de livros,
capitulos de livros e artigos cientificos obtidos em bases académicas e selecionados
de acordo com critérios tematicos e de relevancia para o objeto estudado. Os
resultados indicaram que a estimulagdo precoce, aliada a metodologias que
considerem a relacdo entre emocdes e aprendizagem, favoreceu o desenvolvimento
cognitivo, socioemocional e motor. Verificou-se que, nos anos iniciais, estratégias
fundamentadas na neurociéncia contribuiram para o aprimoramento das funcdes
executivas, para a alfabetizacdo e para o fortalecimento de competéncias
socioemaocionais. A utilizacdo de recursos digitais, jogos e gamificacdo apresentou
efeitos positivos sobre o engajamento e a retencdo de conteudos, desde que
acompanhada de mediacdo pedagdgica intencional. A analise apontou que, embora
a neurociéncia ofereca bases consistentes para o aprimoramento do ensino, a sua
implementacdo ainda encontra barreiras, como a falta de formacéo especifica de
professores e a auséncia de politicas escolares que incentivem essa integracéo.
Concluiu-se que a neuroeducacdo pode favorecer préaticas alinhadas ao
desenvolvimento infantil, mas que novas pesquisas sdo necessdarias para avaliar
seus efeitos a longo prazo e ampliar a compreensao de suas aplicacdes no contexto
escolar brasileiro.

Palavras-chave: Neurociéncia; Educacdo Infantil; Ensino Fundamental,
Aprendizagem; Préatica pedagogica.

ABSTRACT

The study investigated how neuroscience could be applied in Early Childhood
Education and the early years of Elementary School, given the difficulty of integrating
knowledge about brain function into pedagogical practices. The overall objective was
to analyze the contributions of neuroscience to children's learning and
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comprehensive development at these stages. The research was characterized as a
literature review with a qualitative approach, based on the analysis of books, book
chapters, and scientific articles obtained from academic databases and selected
according to thematic criteria and relevance to the subject studied. The results
indicated that early stimulation, combined with methodologies that consider the
relationship between emotions and learning, favored cognitive, socio-emotional, and
motor development. It was found that, in the early years, neuroscience-based
strategies contributed to the improvement of executive functions, literacy, and the
strengthening of socio-emotional skills. The use of digital resources, games, and
gamification had positive effects on engagement and content retention, provided they
were accompanied by intentional pedagogical mediation. The analysis found that,
although neuroscience offers a solid foundation for improving teaching, its
implementation still faces barriers, such as a lack of specific teacher training and the
absence of school policies that encourage this integration. The conclusion was that
neuroeducation can foster practices more aligned with child development, but that
further research is needed to assess its long-term effects and broaden understanding
of its applications in the Brazilian school context.

Keywords: Neuroscience; Early Childhood Education; Elementary Education;
Learning; Pedagogical Practice.

INTRODUCAO

neurociéncia aplicada a educacdo tem se consolidado como um
campo de estudo capaz de oferecer subsidios para compreender
como o cérebro processa informacdes, aprende e se desenvolve,
especialmente durante a infancia. O interesse por essa relacdo decorre do
reconhecimento de que os primeiros anos de vida e 0s anos iniciais do ensino
fundamental representam etapas determinantes para a formacdo de habilidades
cognitivas, socioemocionais e motoras, as quais influenciam o percurso escolar e
social da crianga. Ao aproximar conhecimentos sobre o funcionamento cerebral das
praticas pedagodgicas, torna-se possivel repensar estratégias de ensino, recursos
didaticos e formas de mediagdo que considerem as necessidades e as
possibilidades de aprendizagem de cada estudante. Assim, a articulacdo entre
neurociéncia e educagdo contribui para que as propostas escolares se tornem
adequadas as fases de desenvolvimento infantil, respeitando ritmos e
potencialidades individuais.
A relevancia do estudo desse tema esta relacionada a necessidade de

atualizacdo das praticas docentes diante das descobertas cientificas que apontam
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caminhos para favorecer o aprendizado. Em contextos escolares, ainda é frequente
a adocdo de métodos tradicionais que desconsideram o funcionamento cerebral e as
condicbes emocionais do estudante, o que pode comprometer o engajamento e a
retencdo do conhecimento. Considerando que a Educacédo Infantil e os anos iniciais
do Ensino Fundamental constituem fases de intensa plasticidade cerebral,
compreender como ocorre a aprendizagem nesse periodo permite construir praticas
pedagogicas efetivas. Além disso, a presenca crescente de recursos digitais,
metodologias ativas e estratégias de ensino inovadoras requer uma base de
compreensao cientifica que oriente seu uso de forma coerente e responsavel.

O problema que se apresenta é a dificuldade de integrar de maneira
consistente os conhecimentos da neurociéncia as praticas escolares, de modo que
professores e demais profissionais da educacdo compreendam e utilizem tais
informacgdes para potencializar o desenvolvimento infantil. Essa lacuna ocorre tanto
pela caréncia de formacdo especifica na area quanto pela auséncia de politicas
educacionais que promovam o dialogo entre ciéncia e pratica pedagdgica. A falta
dessa integracdo pode resultar em estratégias de ensino que nao aproveitam as
janelas de oportunidade para aprendizagem ou que negligenciam aspectos
essenciais do desenvolvimento cognitivo e socioemocional.

O objetivo desta pesquisa € analisar as contribuicbes da neurociéncia para a
Educacao Infantil e os anos iniciais do Ensino Fundamental, identificando principios
e praticas que favorecam a aprendizagem e o desenvolvimento integral das
criangas.

O texto esta estruturado em seis partes. Na introducéo, apresenta-se o tema,
a justificativa, o problema de pesquisa e o objetivo do estudo. O referencial tedrico
aborda conceitos fundamentais da neurociéncia aplicada a educacdo, o
neurodesenvolvimento infantii e as praticas pedagodgicas fundamentadas em
evidéncias cientificas. O desenvolvimento € organizado em trés topicos que tratam
da neurociéncia na Educacéo Infantil, nos anos iniciais do Ensino Fundamental e na
relagdo com o uso de tecnologias educacionais. A metodologia descreve o tipo de
pesquisa e os procedimentos utilizados para selecdo e analise das referéncias. A
discussédo e os resultados sdo apresentados em trés topicos que exploram as

contribuicbes préticas, aplicacbes no contexto escolar e desafios para a
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implementagdo da neuroeducacédo. Por fim, as consideragdes finais sintetizam os

principais achados e apontam possiveis dire¢des para futuras investigacoes.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta organizado de forma a apresentar inicialmente os
fundamentos da neurociéncia aplicada a educacéo, abordando conceitos, origens e
contribuices desse campo para o processo de ensino e aprendizagem. Em seguida,
séo discutidos aspectos do neurodesenvolvimento na infancia, com destaque para
as etapas do desenvolvimento cerebral, a plasticidade neural e a importancia das
experiéncias nos primeiros anos de vida. Na sequéncia, sdo exploradas as relacbes
entre neurociéncia e praticas pedagdgicas, evidenciando estratégias que
consideram o funcionamento cerebral para potencializar a aprendizagem na
Educacéo Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental, incluindo reflexdes
sobre o papel do professor e a utilizacéo de recursos e metodologias que favorecam

o desenvolvimento integral da crianca.

NEUROCIENCIA E EDUCACAO INFANTIL

A neurociéncia tem fornecido fundamentos para compreender como a
estimulacdo precoce influencia o desenvolvimento infantil e contribui para a
aprendizagem nos primeiros anos escolares. Conforme Oliveira et al. (2024), a
educacdo infantil constitui-se como etapa essencial para a formacdo de
competéncias cognitivas e socioemocionais, sendo a estimulacdo adequada nesse
periodo determinante para o desenvolvimento futuro. Essa afirmacéo reforca a
necessidade de praticas pedagogicas intencionais que dialoguem com o
funcionamento cerebral e respeitem as janelas de oportunidade para a aquisicao de
habilidades. Assim, a estimulagdo precoce nao se limita ao oferecimento de
atividades, mas envolve a qualidade das interagcdes e dos recursos utilizados,
considerando o contexto de vida das criancgas.

A relacdo entre emocbes e aprendizagem também € um aspecto relevante
para compreender o impacto da neurociéncia na Educacdo Infantil. Goncalves,

Boechat e Rezende (2024) destacam que as emocgdes exercem papel modulador
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nos processos de memoaria e atencao, influenciando o engajamento e a retencao do
conhecimento. Tal consideracdo indica que ambientes acolhedores e seguros
favorecem a aprendizagem, pois possibilitam que as criancas se sintam motivadas e
dispostas a participar das atividades propostas. Nesse sentido, o vinculo afetivo
entre professor e aluno, aliado a estratégias que despertem a curiosidade, constitui
elemento fundamental para o sucesso das praticas pedagogicas

Essa perspectiva amplia a compreensédo de que a aprendizagem infantil ndo &
apenas um processo cognitivo, mas também emocional, no qual experiéncias
significativas fortalecem a motivagao e a autoconfianca da crianca.

Quanto aos recursos e estratégias pedagogicas, Malta et al. (2024) defendem
gue a utilizacdo de materiais ludicos, jogos, musica e narrativas favorece a
assimilacao de conteudos e estimula diferentes areas do cérebro. A escolha desses
recursos, aliada a uma mediacdo qualificada, possibilita que a crianga explore,
descubra e atribua sentido ao que aprende. De forma semelhante, Lorencini et al.
(2024) ressaltam gue a integracao entre atividades praticas e teéricas, mediadas por
experiéncias concretas, potencializa o interesse e a participagao ativa dos alunos na
construcdo do conhecimento. Essas colocagfes indicam que a aplicacdo de
estratégias diversificadas contribui para atender as diferentes formas de aprender e
fortalece o desenvolvimento global das criangas na Educacgao Infantil.

NEUROCIENCIA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a neurociéncia contribui para a
compreensao de como se desenvolvem as fungBes executivas, que englobam
atencdo, memoria, autocontrole e pensamento critico. De acordo com Gongalves
(2024), a estimulacéo adequada dessas func¢des € fundamental para que as criangas
consigam organizar informacdes, regular comportamentos e estabelecer relacdes
cognitivas que sustentam a aprendizagem escolar. Essa colocacédo evidencia que o
trabalho pedagdgico voltado a essas habilidades deve ser planejado de forma a
favorecer o desenvolvimento progressivo e integrado, considerando o ritmo e as
necessidades de cada estudante.

Nesse contexto, o processo de alfabetizacéo e letramento, sob a perspectiva

neurocientifica, exige atencéo especial as conexdes neurais envolvidas na aquisicdo
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da linguagem escrita. Oliveira et al. (2024) afirmam que o desenvolvimento da leitura
e da escrita depende da interagdo entre &reas cerebrais responsaveis pela
percepcdo auditiva, pelo reconhecimento visual de palavras e pelo controle motor
fino necessario para a escrita manual. Essa analise demonstra que a alfabetizac&o
ndo é apenas um processo linguistico, mas também neurobioldgico, o que justifica a
adocado de praticas pedagogicas que explorem multiplos canais sensoriais. Sobre a
aplicacdo de estratégias baseadas no funcionamento cerebral, Passamani et al.
(2024) ressaltam que a organizacdo das atividades deve considerar a alternancia
entre momentos de maior e menor exigéncia cognitiva, permitindo que o cérebro
consolide informagdes e mantenha a atencdo. O uso de recursos visuais, auditivos e
cinestésicos, associado a intervalos adequados, favorece a retencéo de contetdos e
a motivacao para aprender.

Os autores evidenciam que praticas que respeitam 0s mecanismos de
atencdo e memoéria contribuem para uma aprendizagem consistente e duradoura.
Além disso, Malta et al. (2024) apontam que o0 uso de jogos pedagogicos e
atividades interativas estimula areas cerebrais relacionadas ao raciocinio logico e a
resolucdo de problemas, fortalecendo o pensamento critico. Esse enfoque
demonstra que estratégias diversificadas, fundamentadas no funcionamento
cerebral, podem favorecer ndo apenas a compreensao de contetdos, mas também o
desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais para o percurso escolar.

Assim, a integracao entre conhecimentos da neurociéncia e a pratica docente
nos anos iniciais do Ensino Fundamental possibilita a criacdo de ambientes de
aprendizagem adequados as necessidades de desenvolvimento das criancas,
promovendo avancos significativos na atencdo, memoaria, autocontrole, pensamento

critico e no dominio da leitura e da escrita.

TECNOLOGIAS E NEUROCIENCIA NA EDUCACAO

A relacdo entre tecnologias e neurociéncia na educacdo envolve a
compreensdao de como recursos digitais podem favorecer processos de
aprendizagem alinhados ao funcionamento cerebral. Conforme Lorencini et al.
(2024), a utilizacdo de plataformas digitais e ferramentas interativas, quando

planejada, amplia as possibilidades de mediacdo e estimula diferentes é&reas
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cerebrais, favorecendo a construcdo de conhecimentos de forma dinamica. Essa
colocacéo indica que a integracdo de recursos digitais ao planejamento pedagogico
precisa ocorrer de forma intencional, respeitando objetivos educacionais e evitando
Seu uso apenas como elemento atrativo.

No campo dos estimulos neurocognitivos, jogos, estratégias de gamificacédo e
ambientes virtuais tém se mostrado instrumentos capazes de engajar estudantes e
promover aprendizagens significativas. Maciel et al. (2024) destacam que a
gamificacdo, ao incorporar elementos ludicos, favorece a ativacdo de mecanismos
cerebrais relacionados a motivacdo, a atencdo e a resolucdo de problemas,
contribuindo para a consolidagédo de contetdos escolares. Em consonéancia, Tozzi et
al. (2024) reforcam que o uso de midias digitais com linguagem audiovisual pode
estimular multiplos canais sensoriais, otimizando a aprendizagem e a memorizagcao
de informacdes. Esses apontamentos evidenciam que, quando bem direcionadas, as
praticas gamificadas e multimodais podem explorar as capacidades cognitivas de
forma integrada. Sobre essa temética, destaca-se a adocdo de jogos digitais,
ambientes virtuais de aprendizagem e recursos audiovisuais ndo deve se limitar ao
entretenimento ou ao uso superficial. E necessario que tais ferramentas estejam
alinhadas aos objetivos pedagdégicos, possibilitando que o estudante interaja de
maneira ativa com o conteudo, desenvolva habilidades cognitivas e socioemocionais
e se mantenha motivado ao longo do processo (Campos et al., 2024).

Os autores reforcam a necessidade de intencionalidade no uso da tecnologia,
apontando que a simples presenca de recursos digitais ndo garante resultados
positivos, sendo essencial a mediacao docente qualificada.

Entretanto, € necessario considerar os desafios e cuidados associados ao uso
das tecnologias no processo educativo. Sacramenta, Callado e Ribeiro (2024)
alertam que a exposicdo excessiva a dispositivos digitais pode gerar sobrecarga
cognitiva, prejudicar a atencdo sustentada e interferir na qualidade das interacbes
presenciais. Nesse sentido, a ado¢do de praticas pedagogicas que equilibrem o uso
de tecnologias com momentos de aprendizagem sem mediacdo digital pode
contribuir para um desenvolvimento saudavel e coerente com as necessidades dos
estudantes.

Assim, a articulagcdo entre recursos tecnolégicos e fundamentos da

neurociéncia apresenta potencial para enriquecer o ensino e a aprendizagem, desde
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que conduzida com planejamento, equilibrio e alinhamento aos objetivos
educacionais, preservando a qualidade das interacbes humanas e respeitando 0s

limites do desenvolvimento infantil e juvenil.

METODOLOGIA

A pesquisa desenvolvida caracteriza-se como revisdo bibliografica, realizada
a partir da andlise de producdes cientificas que tratam da neurociéncia aplicada a
Educacéo Infantil e aos anos iniciais do Ensino Fundamental. A abordagem adotada
€ qualitativa, permitindo interpretar e relacionar conceitos teéricos para compreender
as contribuicdes do campo da neuroeducacdo no contexto escolar. Os instrumentos
utilizados corresponderam a livros, capitulos de livros, artigos cientificos e
documentos institucionais, obtidos por meio de buscas em bases de dados
académicas, como Scielo, Google Académico e periédicos especializados, além de
obras disponiveis em formato fisico. Os procedimentos envolveram a selecdo de
materiais a partir de critérios tematicos e de relevancia para o objeto de estudo,
priorizando publicacbes recentes e relacionadas ao desenvolvimento infantil, ao
funcionamento cerebral e as préaticas pedagoégicas fundamentadas em evidéncias
cientificas. As técnicas aplicadas compreenderam leitura exploratéria para triagem
dos textos, leitura seletiva para identificar os contetudos pertinentes e leitura analitica
para organizar as informac@es de forma coerente e integrada ao objetivo proposto.

O quadro a seguir foi elaborado com a finalidade de apresentar de forma
organizada as referéncias utilizadas, destacando autor(es), titulo conforme
publicado, ano e tipo de trabalho, servindo como recurso para visualiza¢ao rapida do
material que embasou a construcao tedrica desta pesquisa.

Quadro 1 — Referéncias utilizadas na reviséo bibliografica

Autor(es) Titulo conforme Ano Tipo de
publicado trabalho
CUNHA, Hermogenes Gomes Melo A formacao docente e | 2024 | Capitulo de
Junior; MOURA, Cleberson Cordeiro o curriculo livro
de; PAULA, Edna Ramos Abreu de; multidisciplinar no
SILVA, Kailiana Catarina Arcanjo contexto da cultura
Batista da; JUNIOR, Moisés de Farias digital
Silva; SANTOS, Pollyne Louzada dos;
SOUSA, Roselene Martins Sabéo
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OLIVEIRA, Ismael dos Santos; Curriculo e inovacdo | 2024 | Capitulo de
MOURA, Cleberson Cordeiro de; tecnoldgica na livro
SILVA, Elciene Alves da; PUPIM, educacdo infantil:
Fernanda Azevedo; MESQUITA, formando professores
Hionide Samira Lameira Lima; JOAO, para a primeira
Analigia Silva infancia
MALTA, Daniela Paula de Lima O papel do curriculo | 2024 | Capitulo de
Nunes; GOMES, Antonio Jose Ferreira; na formacgéo de livro
TEIXEIRA, Fabiana de Oliveira; professores para 0 uso
LIMA, José Jairo Santos; eficiente de
GONCALVES, Patricia Fabiana tecnologias assistivas
Cavalcante; SANTOS, Taciana Sales
MACIEL, Rosiclee Cordova Gamificacdo na 2024 | Capitulo de
Armstrong; ANDRADE, Elieni formacéo de livro
Aparecida; CAMPOS, Erica Rafaela professores:
dos Santos; BENTO, Luésia de Souza; potencialidades e
OLIVEIRA, Luciana do Socorro impactos no curriculo
Nascimento Skowronski; RIGONI, educacional
Patricia Pereira de Souza
LORENCINI, Daniela Souza Lima; Metodologias ativas | 2024 | Capitulo de
MARIANETO, Claudia Furtado de no espaco livro
Melo; BRUNO, Graziela Careta; tecnoldgico: desafios
BENTO, Luésia de Souza; e solucbes para o
SKOWRONSKI, Luciana do Socorro docente
Nascimento; RIGONI, Patricia Pereira
de Souza
CAMPOS, Erica Rafaela dos Santos; Uso de plataformas | 2024 | Capitulo de
MARIANETO, Claudia Furtado de digitais e ambientes livro
Melo; MALTA, Daniela Paula de Lima virtuais de
Nunes; AMBROSIUM, Denise Sousa; aprendizagem na
BARBOSA, Tatiane Oliveira formacédo de
professores
VICENTINI, Alcione Supelletie; PINI, | Metodologias ativas e | 2024 | Capitulo de
Arthur Corradini; CAMPANHA, Elber; | a pratica docente no livro
PAIVA, Marcelo Fardin Anderon; ambiente tecnoldgico:
ZANUCCO, Solange Cola desafios e
oportunidades
SUPLETTO, Etelvina Freitas Louzada; O papel do docente | 2024 | Capitulo de
TOZZI, Cristiane Camargo Campanha; nas metodologias livro
FACCI, Elanderson Severiano; ativas: desafios no
BENTO, Ingrid de Souza; DONA, espaco tecnologico
Raiane Amorim Menini contemporaneo
TOZZI, Cristiane Camargo Campanha; Midias digitaisna | 2024 | Capitulo de
BENTO, Ingrid de Souza; educacéo online: o livro
BONICHETA, Leticia Cassaro; impacto da linguagem
CAMPANIN, Maria Aparecida audiovisual e
Azevedo; DONA, Raiane Amorim ferramentas
Menini colaborativas
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PASSAMANI, Andrea Paula; PINI, O papel das 2024 | Capitulo de
Arthur Corradini; CALLEGARIO, tecnologias digitais na livro
Eliane Salvador; CARETA, Isac construcao de
Plocovean; ANDREZA, Vanessa curriculos inovadores
Martins Bravin Crivelari para a formacao de
professores
GONCALVES, Luciana Marinho A formacao de 2024 | Capitulo de
Soares; BOECHAT, Gisela Paula professores para a livro
Fatinani; REZENDE, Antonio Pinheiro inclus&o de alunos
de com autismo: desafios
e oportunidades
BOECHAT, Gisela Paula Fatinani; Tecnologias assistivas | 2024 | Capitulo de
REZENDE, Antonio Pinheiro de; no processo de livro
OLIVEIRA, Clebereson Cordeiro de inclusdo escolar de
Moura criangas com autismo
SACRAMENTA, Gerri Adriano Ambiente digital na | 2024 | Capitulo de
Oliveira; CALLADO, Juliana Frioli educacdo: beneficios, livro
Teixeira; RIBEIRO, Rita Cantarella | desafios e implicacGes
éticas
GONGCALVES, Luciana Marinho A importancia do 2024 | Capitulo de
Soares curriculo inclusivo livro
PICOLI, Vania Goncalves Khéde A pedagogia e o 2024 | Capitulo de
caminho tecnoldgico: livro
perspectivas e
impactos

Fonte: autoria propria

A sistematizacdo das referéncias no quadro possibilitou identificar de forma
organizada o conjunto de obras consultadas, faciltando o mapeamento das
contribuicdes tedricas e das abordagens metodolégicas encontradas na literatura.
Essa organizacdo auxiliou na construcdo dos tdpicos desenvolvidos no referencial
tedrico e no desenvolvimento, favorecendo a coeréncia e a consisténcia da analise

apresentada ao longo do trabalho.

CONTRIBUICOES DA NEUROCIENCIA PARA A EDUCACAO INFANTIL

As contribuicbes da neurociéncia para a Educacdo Infantil tém sido
evidenciadas por pesquisas que demonstram a eficacia de determinadas praticas
pedagogicas no favorecimento do desenvolvimento infantil. Oliveira et al. (2024)
destacam que o uso de estratégias que consideram o funcionamento cerebral

possibilita uma aprendizagem significativa, pois respeita o ritmo e a forma como
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cada crianca processa e retém informacdes. Essa constatacdo reforca que a
aplicacéo de metodologias fundamentadas em evidéncias cientificas pode promover
avancgos cognitivos e socioemocionais desde 0s primeiros anos escolares.

Entre as evidéncias cientificas, Goncalves, Boechat e Rezende (2024)
afirmam que ambientes que estimulam multiplos sentidos, aliados & mediacdo
intencional do professor, favorecem a formacdo de conexdes neurais consistentes.
Essa abordagem, ao envolver diferentes canais sensoriais, contribui para consolidar
a aprendizagem e ampliar as possibilidades de desenvolvimento. De forma
semelhante, Malta et al. (2024) ressaltam que o uso de recursos ludicos, como
musica, historias e jogos, estimula areas cerebrais relacionadas a memoéria e a
linguagem, fortalecendo as bases para aprendizagens futuras.

Um exemplo significativo dessa compreensdo encontra-se na integracao de
praticas que envolvem movimento, expressao artistica e interacdo social com
atividades voltadas ao desenvolvimento de habilidades cognitivas é capaz de
potencializar o aprendizado infantil. Essa integracdo estimula a plasticidade cerebral,
promovendo ndo apenas a aquisicdo de conteudos escolares, mas também a
autonomia, a criatividade e o engajamento nas atividades (Picoli, 2024).

Os autores evidenciam que a eficacia das praticas pedagdgicas ndo se
restringe a transmissdo de conteldos, mas inclui a promoc¢cdo de experiéncias
diversificadas que ampliam o repertorio da crianca.

Quanto aos impactos observados, Lorencini et al. (2024) afirmam que a
aplicacdo de estratégias baseadas na neurociéncia pode reduzir comportamentos de
desatencdo e aumentar a participacdo ativa dos alunos nas atividades. Esse
resultado demonstra que préaticas fundamentadas nesse campo ndo apenas
favorecem a aprendizagem, mas também influenciam aspectos comportamentais.
Além disso, Sacramenta, Callado e Ribeiro (2024) alertam que a criacdo de
ambientes educativos que respeitem o desenvolvimento neurolégico das criancas
contribui para reduzir situagcdes de estresse e ansiedade, fortalecendo a motivacéo e
0 bem-estar no ambiente escolar.

Dessa forma, as evidéncias apresentadas indicam que a neurociéncia,
gquando aplicada de maneira planejada a Educacao Infantil, pode impactar a
aprendizagem e o comportamento infantil, promovendo um desenvolvimento

equilibrado e sustentado por fundamentos cientificos.
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APLICACOES DA NEUROCIENCIA NOS ANOS INICIAIS

As aplicacdes da neurociéncia nos anos iniciais do Ensino Fundamental tém
se mostrado relevantes para o aprimoramento das praticas pedagodgicas e para a
obtencdo de resultados consistentes no desenvolvimento das criangas. De acordo
com Passamani et al. (2024), intervencdes pedagogicas estruturadas com base em
principios da neuroeducacdo permitem uma melhor organizacdo do tempo de
aprendizagem, favorecem a atencdo e estimulam a retencdo de conteudos. Os
autores indicam que o planejamento das atividades, quando alinhado ao
funcionamento cerebral, potencializa os efeitos do ensino e contribui para um
progresso consistente.

Além disso, Oliveira et al. (2024) ressaltam que a adaptacdo das estratégias
as necessidades cognitivas dos estudantes promove maior engajamento e
autonomia no processo de aprendizagem. Essa observacdo demonstra que a
personalizacdo das préticas, fundamentada no conhecimento sobre o cérebro,
amplia as oportunidades para que cada estudante desenvolva suas habilidades de
forma gradual e continua.

Um exemplo dessa perspectiva pode ser encontrado ao compreender como 0
cérebro processa a leitura, a escrita e o calculo, o professor pode elaborar atividades
qgue explorem diferentes estimulos sensoriais e cognitivos, ajustando o nivel de
complexidade de acordo com a resposta dos alunos. Essa adaptacdo aumenta as
chances de sucesso na aprendizagem, fortalece a autoconfianca e favorece a
participacdo ativa dos estudantes (Malta et al., 2024).

Essa colocagdo reforca que o conhecimento neurocientifico ndo apenas
orienta o trabalho docente, mas também cria condi¢cdes para que o0 estudante se
sinta motivado e capaz de progredir.

No que se refere a alfabetizacdo, Goncalves (2024) afirma que o
desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita pode ser acelerado quando sao
utilizadas estratégias que ativam memoria auditiva, reconhecimento visual e
coordenacao motora fina. Essa abordagem integrada permite que o aprendizado da

lingua escrita ocorra de forma natural e eficiente.
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Quanto as competéncias socioemocionais, Lorencini et al. (2024) explicam
que atividades que incentivam a colaboracdo, a autorregulacdo e a empatia
contribuem para o desenvolvimento equilibrado da criancga, preparando-a para lidar
com diferentes situacdes no ambiente escolar. Essa observacdo demonstra que a
neuroeducacdo nao se restringe ao campo cognitivo, abrangendo também aspectos
gue fortalecem a convivéncia e o bem-estar.

Dessa forma, as evidéncias apresentadas indicam que a aplicacdo da
neurociéncia nos anos iniciais, por meio de intervencdes planejadas e adaptadas,
traz beneficios tanto para a alfabetizacdo quanto para o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, resultando em avancgos significativos no processo

educativo.

DESAFIOS E PERSPECTIVAS FUTURAS

A implementacdo da neuroeducacédo nas escolas enfrenta barreiras que vao
desde a falta de recursos estruturais até a caréncia de formacdo especifica dos
profissionais da educacao. Goncgalves (2024) observa que a auséncia de politicas
publicas que incentivem a integracdo entre neurociéncia e pratica pedagogica
dificulta a aplicacdo efetiva de estratégias fundamentadas no funcionamento
cerebral. Essa constatacdo evidencia que, para que a neuroeducacdo seja
incorporada de forma consistente, € necessario um compromisso institucional que
envolva gestao escolar, 6rgdos governamentais e comunidade académica.

Outro fator que influencia essa implementacéo esta relacionado a formacao e
a atualizacdo continua dos docentes. Oliveira et al. (2024) afirmam que a formacgéao
inicial de professores contempla contetdos de neurociéncia aplicados a educagéo, o
que limita a compreensdo e o0 uso desses conhecimentos em sala de aula. Essa
limitacdo reforca a necessidade de programas de capacitacdo que nao apenas
transmitam conceitos tedricos, mas também apresentem formas de aplicacédo
pratica. Nesse sentido, Passamani et al. (2024) ressaltam que a formagédo docente
para 0 uso da neurociéncia na educacao deve ser pensada COmO um processo
continuo, que envolva atualizagdo constante, estudo de casos reais e
desenvolvimento de competéncias para adaptar estratégias pedagdgicas as

diferentes necessidades dos alunos. Somente dessa forma sera possivel transformar
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descobertas cientificas em acdes efetivas no cotidiano escolar (PASSAMANI et al.,
2024).

Essa colocacdo indica que o impacto da neuroeducacdo depende da
qualidade e da frequéncia da formacéo recebida pelos educadores, bem como do
apoio institucional para sua aplicacéo.

Quanto as perspectivas de pesquisa e aplicacdo no cenario educacional
brasileiro, Malta et al. (2024) defendem que ha necessidade de ampliar os estudos
empiricos que avaliem o impacto de praticas fundamentadas na neurociéncia sobre
o desempenho académico e o desenvolvimento socioemocional. Essa indicagao
sugere que, para fortalecer a neuroeducacéo, é fundamental gerar dados concretos
gue embasem politicas publicas e orientem a elaborac¢éo de curriculos.

Assim, embora a neuroeducacao represente um campo promissor para o
aprimoramento do ensino, sua consolidacdo nas escolas brasileiras requer superar
desafios estruturais e investir em formacdo docente continua, além de fomentar
pesquisas que aprofundem a compreensdo e a eficacia de suas aplicacdes no

contexto real de sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

As andlises realizadas ao longo deste estudo permitiram compreender de que
forma a neurociéncia pode contribuir para a Educacédo Infantil e para os anos iniciais
do Ensino Fundamental, respondendo a questdo proposta sobre as possibilidades
de aplicacdo dos conhecimentos sobre o funcionamento cerebral no contexto
escolar. Constatou-se que a estimulacdo precoce, quando conduzida de forma
planejada e adequada, favorece o desenvolvimento cognitivo, socioemocional e
motor, aproveitando as janelas de maior plasticidade cerebral na infancia. Observou-
se também que a relacdo entre emocdes e aprendizagem é determinante para a
qualidade das experiéncias escolares, uma vez que estados emocionais positivos
favorecem a atengéo, a memoria e a motivagdo das criangas.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, verificou-se que o desenvolvimento
das fungbes executivas, como atencdo, memoria, autocontrole e pensamento critico,
pode ser potencializado por estratégias pedagogicas que respeitem o tempo de

processamento e estimulem mudltiplos canais sensoriais. Os processos de
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alfabetizacdo e letramento, quando planejados com base em principios
neurocientificos, mostram-se eficazes ao integrar estimulos auditivos, visuais e
motores, fortalecendo a aprendizagem da leitura e da escrita. Além disso, a
aplicacao de recursos tecnoldgicos, jogos e estratégias de gamificacdo demonstrou
favorecer o engajamento, a motivacdo e a consolidacdo de conteudos, desde que
haja intencionalidade pedagogica e equilibrio no uso.

Os resultados também indicaram que intervencbes fundamentadas na
neurociéncia ndo se limitam a ganhos académicos, mas refletem no comportamento
e nas competéncias socioemocionais, ampliando a capacidade de autorregulagao,
cooperacao e empatia. No entanto, foi identificado que a implementacao efetiva da
neuroeducacao enfrenta barreiras, como a falta de formacdo docente especifica, a
auséncia de politicas institucionais voltadas para essa integracdo e limitacGes
estruturais presentes em muitas escolas.

Dessa forma, conclui-se que a neurociéncia oferece contribuicdes
significativas para o aprimoramento das praticas educativas, permitindo que a
Educacao Infantil e os anos iniciais do Ensino Fundamental sejam conduzidos de
modo alinhado ao desenvolvimento cerebral e as necessidades das criangcas. Como
contribuicdo deste estudo, destaca-se a sistematizacdo de fundamentos teéricos que
relacionam préaticas pedagdgicas com principios neurocientificos, fornecendo
subsidios para que professores possam refletir e planejar suas acoes.

Reconhece-se, contudo, que ainda h& necessidade de novos estudos que
aprofundem a investigacdo sobre os efeitos de estratégias fundamentadas na
neuroeducacdo no contexto brasileiro, especialmente no que se refere a
mensuracao de impactos a longo prazo. Pesquisas que articulem dados empiricos e
analises de praticas reais poderdo ampliar a compreensdo dos beneficios e dos
desafios dessa integracao, fortalecendo o embasamento para decisfes pedagodgicas
e politicas educacionais consistentes. Assim, embora 0s resultados apresentados ja
apontem caminhos concretos, a continuidade das investigagbes se mostra

necessaria para complementar e consolidar os achados aqui obtidos.
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RESUMO

Este estudo abordou a integracdo das tecnologias digitais no ambiente escolar,
focando na adaptacéo das praticas pedagogicas dos professores e nas implicacdes
para a aprendizagem dos alunos da geracao digital. O problema central foi
compreender como a linguagem digital e as tecnologias influenciam as metodologias
de ensino e as formas de expressado dos alunos. O objetivo geral foi analisar as
possibilidades e os desafios da integracdo das tecnologias digitais no ensino,
considerando os impactos sobre as praticas pedagogicas e a aprendizagem. A
pesquisa seguiu uma abordagem bibliografica, revisando a literatura disponivel
sobre o uso de tecnologias educacionais, multiletramentos e novas formas de
expressao escolar. O desenvolvimento evidenciou que, apesar das potencialidades
das tecnologias, a adaptacdo das praticas pedagogicas exige uma formacgéao
continua dos professores e uma reflexao critica sobre o papel dessas ferramentas
no processo de ensino-aprendizagem. As consideracdes finais indicaram que a
formacdo dos educadores e a utilizacdo estratégica das tecnologias sdo cruciais
para 0 sucesso da transformacéo digital na educacdo. No entanto, sugeriu-se a

! Doutoranda em Ciéncias da Educacéo. Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS).
> Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacéo. Instituicdo: Must University (MUST).

® Mestre em Administracao. Instituicdo: Centro Universitario Faveni (Unifaveni).

* Doutorando em Ciéncias da Educacéo. Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS).
® Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacéo. Instituicdo: Must University (MUST).

® Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacéo. Instituicdo: Must University (MUST).

" Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacéo. Instituicdo: Must University (MUST).

® Mestrando em Educac3o. Instituicio: World University Ecumenical (WUE).

Capitulo 20 - A LINGUAGEM DIGITAL COMO NOVA FORMA DE EXPRESSAO ESCOLAR
TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: ENTRE A INOVACAO E A PRATICA PEDAGOGICA

Pagina | 217



necessidade de estudos sobre as desigualdades no acesso as tecnologias e sobre
as estratégias pedagogicas inovadoras.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Linguagem digital. Multiletramentos. Préticas
pedagdgicas. Educacéo digital.

ABSTRACT

This study addressed the integration of digital technologies in the school
environment, focusing on the adaptation of teaching practices by teachers and the
implications for the learning of digital generation students. The central problem was
understanding how digital language and technologies influence teaching
methodologies and student expression. The general objective was to analyze the
possibilities and challenges of integrating digital technologies into teaching,
considering their impact on pedagogical practices and learning. The research
followed a bibliographic approach, reviewing the available literature on educational
technologies, multiliteracies, and new forms of school expression. The development
highlighted that, despite the potential of technologies, adapting teaching practices
requires continuous teacher training and critical reflection on the role of these tools in
the teaching-learning process. The final considerations indicated that teacher training
and the strategic use of technologies are crucial for the success of digital
transformation in education. However, further studies on the inequalities in access to
technologies and innovative teaching strategies were suggested.

Keywords: Digital technologies. Digital language. Multiliteracies. Pedagogical
practices. Digital education.

INTRODUCAO

era digital tem impactado diversos setores da sociedade, com
especial relevancia para o campo da educacao. As transformacdes
tecnoldgicas tém alterado as formas de comunicacéo, interacéo e
aprendizagem, exigindo uma adaptacgéo tanto das instituicoes de
ensino quanto dos educadores. A geracgdo digital, formada por jovens imersos em
um mundo de dispositivos eletrdnicos e acesso constante a internet, apresenta
caracteristicas e necessidades educacionais distintas das geracdes anteriores. Com
isso, a escola se vé desafiada a incorporar novas abordagens pedagoégicas que se
alinhem as expectativas e ao modo de aprender dessa nova geragdo. Nesse

contexto, surge a necessidade de compreender as novas formas de expressao e
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aprendizagem geradas pela presenga constante de tecnologias digitais no ambiente
escolar. A linguagem digital, permeada por recursos multimodais como videos,
blogs, redes sociais e jogos digitais, passou a ser uma forma importante de
comunicacao entre alunos, professores e o proprio contetdo educacional.

O uso dessas tecnologias e a adaptacdo dos métodos pedagdgicos
tradicionais para o contexto digital trazem ndo apenas oportunidades, mas também
desafios. Os alunos da geracdo digital tém acesso a uma quantidade imensa de
informacdes e ferramentas de comunicacgdo, o que altera a forma como aprendem e
produzem conhecimento. As escolas, por sua vez, precisam repensar suas praticas
educacionais para incorporar esses novos recursos de maneira significativa, sem
perder de vista os objetivos pedagdgicos. A questdo fundamental que se coloca é
como os professores podem integrar as tecnologias digitais no processo de ensino
de forma eficaz e produtiva, promovendo um ambiente de aprendizagem que seja,
ao mesmo tempo, inovador e capaz de desenvolver as competéncias essenciais
para a formacdo dos alunos na sociedade contemporéanea.

A justificativa para a escolha deste tema reside na crescente presenca da
tecnologia no ambiente escolar e na necessidade urgente de refletir sobre como ela
esta sendo integrada nas praticas pedagdgicas. Embora o uso de tecnologias
digitais tenha se intensificado nas escolas, ainda existem muitas lacunas na
formacdo dos educadores para o uso pedagodgico das ferramentas digitais. A
geracado digital, que tem uma relacédo intrinseca com o mundo virtual, exige uma
abordagem educativa que favoreca a utilizacdo dessas tecnologias de maneira
construtiva. Além disso, o conceito de multiletramentos, que se refere a capacidade
de compreender e produzir conteados em diferentes midias e linguagens, é um fator
crucial para o sucesso educacional no século XXI. Portanto, torna-se necessario
analisar como os professores podem se adaptar a esse novo cenario, utilizando as
tecnologias digitais ndo apenas como ferramentas de suporte, mas como
componentes centrais do processo de ensino-aprendizagem.

A pergunta problema que orienta esta pesquisa é: Como a integracdo das
tecnologias digitais e da linguagem digital no ambiente escolar impacta as praticas
pedagogicas e a aprendizagem dos alunos da geracéao digital? Essa questdo busca
entender de que maneira os educadores estdo lidando com as novas demandas da

educacao digital e quais séo os efeitos dessa integracado na formagéo dos alunos. A
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pesquisa visa analisar as possibilidades e os desafios para os professores ao
adaptarem suas metodologias as necessidades e caracteristicas da geracéo digital,
com foco nas novas formas de expressao e producéo de conteldo que surgem com
0 uso das tecnologias digitais.

O objetivo desta pesquisa € analisar as possibilidades e desafios da
integracdo das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem, focando
no impacto dessas tecnologias nas praticas pedagogicas dos professores e na
aprendizagem dos alunos da geracdo digital. Esse objetivo busca compreender
como as inovagbes tecnoldgicas podem ser utilizadas de maneira eficaz nas
escolas, promovendo um aprendizado interativo, colaborativo e alinhado com as
demandas da sociedade digital.

A metodologia adotada sera bibliografica, com a revisédo e analise de literatura
especializada sobre o uso de tecnologias digitais na educacéo, linguagem digital,
multiletramentos e as praticas pedagdgicas associadas a essas novas formas de
ensino. Serdo selecionados estudos académicos, artigos, livros e outras publicacbes
relevantes para compreender o impacto das tecnologias digitais no ambiente escolar
e os desafios enfrentados pelos educadores ao integra-las em suas praticas. Essa
abordagem permitira uma compreensdo profunda das teorias existentes sobre o
tema e o mapeamento das principais tendéncias e desafios que se apresentam no
contexto educacional atual.

Este texto esta estruturado em quatro partes principais. Apds a introducéo,
que apresenta o tema, a justificativa e a pergunta problema, o desenvolvimento
abordara as principais teorias e préaticas pedagdégicas relacionadas a integracao das
tecnologias digitais no ensino. A seguir, serdo discutidos os desafios enfrentados
pelos professores na adaptacdo ao novo contexto digital e as solu¢des possiveis
para superar essas dificuldades. Finalmente, as consideragdes finais sintetizaréo as
conclusdes obtidas e sugerirdo direcdes para futuras pesquisas sobre o impacto das
tecnologias digitais na educacdo. Ao longo do texto, serd dada énfase as
contribuicbes teoricas e praticas que visam orientar os educadores na
implementacgéo eficaz das tecnologias no ambiente escolar, sempre com foco nas

necessidades da geracao digital e nas suas formas de aprender e se expressar.
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MULTILETRAMENTOS E PRODUCAO DE CONTEUDO

O contexto educacional contemporaneo esta cada vez permeado pelas
tecnologias digitais, o que exige dos professores novas formas de adaptagéo e de
reflexdo sobre suas praticas pedagodgicas. A integracdo dessas tecnologias no
ambiente escolar tem implicacbes diretas no processo de ensino-aprendizagem,
além de exigir um repensar sobre o papel do educador e o uso das ferramentas
digitais. A compreensao do impacto das tecnologias digitais nas escolas, no que se
refere a geracdo digital, € essencial para o desenvolvimento de préticas
pedagogicas que atendam as necessidades de aprendizagem dos alunos.

A geracéo digital, ou seja, a geracdo de alunos nativos digitais, caracteriza-se
pelo fato de ter crescido imersa em um ambiente tecnoldgico, tendo acesso a
dispositivos moveis, internet e diversas plataformas digitais desde muito cedo. Essa
realidade modifica as formas de interacdo, comunicacdo e aprendizagem desses
alunos. Nesse cenario, a linguagem digital emerge como uma das principais formas
de expresséo escolar. A linguagem digital, formada por recursos multimodais como
textos, imagens, videos e &audios, amplia as possibilidades de comunica¢do dentro
da sala de aula. Esse tipo de linguagem permite que os alunos se expressem de
maneira criativa, utilizando ferramentas que estdo proximas do seu cotidiano e que
Ihes séo familiares, como as redes sociais, blogs e jogos digitais. Ao integrar a
linguagem digital ao processo de ensino, o educador oferece aos alunos a
oportunidade de utilizar as tecnologias de forma produtiva e significativa,
potencializando a aprendizagem.

Neste contexto, os multiletramentos ganham destaque como uma das
abordagens pedagodgicas que se adequa as novas formas de aprender e se
comunicar. O conceito de multiletramentos refere-se a habilidade de compreender,
interpretar e produzir significados por meio de diferentes formas de midia e
linguagens, além da tradicional leitura e escrita. Com a proliferacdo de tecnologias
digitais, os alunos precisam ser capazes de navegar por diferentes formas de
representacdo de informacbes, como imagens, videos, audios e textos. De acordo
com a concepcao de multiletramentos, ndo se trata apenas de aprender a ler e
escrever, mas de desenvolver habilidades criticas para analisar, criar e compartilhar

conteudos em diversos formatos. Dessa maneira, 0 ambiente escolar precisa se
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adequar a essas novas exigéncias, permitindo que os alunos desenvolvam essas
competéncias essenciais.

A incorporacdo das tecnologias digitais e dos multiletramentos nas escolas
traz a tona uma nova abordagem pedagdgica, que se distancia do modelo tradicional
de ensino e aprendizagem. O uso de recursos digitais como jogos educativos,
videos, plataformas de ensino e outras tecnologias interativas oferece ao professor
uma vasta gama de possibilidades para trabalhar de forma dindmica e envolvente
com os alunos. A utilizacado desses recursos digitais ndo so facilita o aprendizado,
mas também promove um ambiente colaborativo, no qual os alunos podem interagir,
discutir e construir o conhecimento de forma conjunta. A aplicacdo desses recursos
digitais, no entanto, exige que os professores adotem novas posturas e estratégias
de ensino, ampliando sua visédo sobre o papel da tecnologia na educacéo.

A literatura aponta para o fato de que, apesar das possibilidades oferecidas
pelas tecnologias digitais, os professores ainda enfrentam dificuldades na sua
aplicacao pedagodgica. Essas dificuldades estado relacionadas, principalmente, a falta
de formacdo adequada para o uso dessas tecnologias e a resisténcia em adotar
novas metodologias de ensino. A integracdo das tecnologias no ambiente escolar
nao se limita a simples adoc¢éo de ferramentas digitais, mas exige uma mudanca nas
concepcdes pedagdgicas dos educadores. O professor deve se tornar um mediador,
utilizando as tecnologias de maneira estratégica, para promover a aprendizagem
ativa e o desenvolvimento de habilidades cognitivas, como o pensamento critico, a
resolucdo de problemas e a criatividade. A formacao continuada dos professores &€,
portanto, essencial para que eles possam se apropriar de novas metodologias e de
novas ferramentas, utilizando-as de maneira eficaz em sala de aula.

Além disso, o ambiente digital também exige que o0s educadores
compreendam as especificidades da geracéo digital, adaptando suas abordagens
pedagogicas de acordo com as caracteristicas desse grupo de alunos. A geracgao
digital tem um modo distinto de aprender, interagir e se comunicar, 0 que exige do
educador uma maior flexibilidade e capacidade de adaptacdo. Essa geracdo é
familiarizada com a tecnologia, mas, ao mesmo tempo, precisa de orientacdo para
usar essas ferramentas de maneira eficaz no contexto educacional. Assim, o

professor deve promover uma aprendizagem que va além do uso superficial das
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tecnologias, incentivando os alunos a desenvolver habilidades digitais que possam
ser aplicadas de forma critica e construtiva.

Nesse sentido, as tecnologias digitais podem ser vistas como um recurso
pedagogico que favorece a personalizacdo do ensino. Ao contrario do modelo
tradicional, que muitas vezes € focado em um Unico tipo de aprendizagem, as
ferramentas digitais permitem que os alunos aprendam de maneira individualizada,
no seu proprio ritmo e de acordo com suas necessidades e interesses. Isso é
importante no contexto da educacao inclusiva, pois as tecnologias podem ajudar a
superar as barreiras fisicas e cognitivas, proporcionando um aprendizado acessivel
a todos os alunos. As tecnologias, portanto, oferecem um grande potencial para
promover a equidade na educacdo, permitindo que cada aluno tenha acesso a
conteudos e recursos de acordo com suas particularidades.

No entanto, para que as tecnologias digitais cumpram seu papel de forma
efetiva, é necesséario que as escolas oferecam infraestrutura adequada e que as
politicas educacionais estejam alinhadas com as demandas do ambiente digital. As
escolas precisam investir em equipamentos, plataformas e ferramentas que
possibilitem a integracdo das tecnologias de forma eficaz no cotidiano escolar. Além
disso, as politicas publicas devem promover a formacgéo continuada dos educadores,
de modo a prepara-los para enfrentar os desafios impostos pela digitalizacdo do
ensino e pelas novas formas de aprender dos alunos. Isso implica ndo apenas em
cursos de capacitacdo sobre o uso das tecnologias, mas também em uma reflexao
constante sobre as praticas pedagdgicas e sobre o papel da escola na formacado dos
alunos para o século XXI.

Outro aspecto relevante é o impacto da pandemia de Covid-19, que acelerou
a implementacéo da educacao a distancia e o uso das tecnologias digitais no ensino.
Durante esse periodo, muitas escolas precisaram se adaptar a um novo modelo de
ensino, o0 que trouxe a tona tanto os desafios quanto as oportunidades
proporcionadas pela digitalizacdo da educacdo. A experiéncia de adaptacdo a
educacédo a distancia evidenciou a importancia das tecnologias digitais, mas também
deixou claro que a infraestrutura e a formacdo docente ainda s&o grandes
obstaculos para a efetivacdo dessa transicdo. Embora o uso das tecnologias tenha

permitido que a aprendizagem continuasse, o0 modelo remoto também revelou as
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desigualdades no acesso as ferramentas digitais e a internet, além de evidenciar a
necessidade de novos métodos de avaliagdo e acompanhamento dos alunos.

A incorporacdo de tecnologias digitais na educacdo ndo pode ser vista
apenas como uma solucao técnica, mas como parte de uma transformacéo ampla na
pratica pedagdgica. As tecnologias devem ser integradas de forma critica e reflexiva,
com o objetivo de melhorar a qualidade do ensino e a aprendizagem dos alunos,
promovendo um ambiente educacional inclusivo, participativo e inovador. Para isso,
é fundamental que educadores, gestores e formuladores de politicas educacionais
compreendam as potencialidades e os desafios do uso das tecnologias digitais,
criando condicbes para que a educacdo seja, de fato, capaz de atender as
necessidades da geracdo digital e de prepara-los para os desafios do mundo
contemporaneo.

Portanto, a adaptacdo das escolas ao contexto digital requer ndo apenas a
adocado de ferramentas tecnoldgicas, mas uma mudanca cultural que envolva todos
os atores do processo educacional. A formacéo dos professores, a adequacdo das
metodologias pedagodgicas, a infraestrutura escolar e as politicas publicas séo
fatores essenciais para garantir que o uso das tecnologias digitais seja
transformador e que todos os alunos, independentemente de sua realidade
socioecondmica, possam se beneficiar dos recursos oferecidos pelo ambiente digital.

CONSIDERACOES FINAIS

As transformacfes promovidas pelas tecnologias digitais tém gerado um
impacto significativo nas praticas pedagoégicas e na forma como os alunos da
geracgao digital se relacionam com o conhecimento. A pesquisa visou compreender
como a integracdo dessas tecnologias no ambiente escolar impacta as praticas
pedagodgicas dos professores e a aprendizagem dos alunos, focando na adaptacao
do ensino as novas formas de expressdo e de comunicacdo proporcionadas pela
linguagem digital. A principal questdo investigada foi: Como a integragdo das
tecnologias digitais e da linguagem digital no ambiente escolar impacta as praticas
pedagdgicas e a aprendizagem dos alunos da geracéo digital?

Os achados desta pesquisa indicam que a integragédo das tecnologias digitais

no processo educacional apresenta tanto oportunidades quanto desafios para o0s
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educadores. De um lado, as tecnologias oferecem recursos ricos que permitem aos
professores implementar metodologias interativas e dinamicas, favorecendo a
participacdo ativa dos alunos no processo de aprendizagem. A utilizacdo de
ferramentas digitais, como jogos educativos, videos, blogs e plataformas de ensino,
permite uma personalizacdo do ensino, atendendo as necessidades individuais dos
alunos e proporcionando um ambiente colaborativo e envolvente. No entanto, a
pesquisa também aponta que a falta de capacitacdo continua dos professores,
aliada a resisténcia de alguns educadores em adotar novas metodologias, limita o
potencial das tecnologias digitais nas escolas.

Além disso, a adaptacdo das metodologias pedagdgicas ao contexto digital
revela a necessidade de repensar o papel do professor. O educador, que antes
desempenhava uma funcdo predominantemente transmissora de conhecimento,
deve agora atuar como mediador, utilizando as tecnologias de forma estratégica
para promover uma aprendizagem autbnoma e critica. A integracdo eficaz das
tecnologias exige que os professores compreendam nao apenas as ferramentas
digitais, mas também as formas de utiliza-las para estimular o pensamento critico e a
criatividade dos alunos. A adaptacdo das préaticas pedagdgicas, portanto, ndo se
resume ao simples uso de tecnologias, mas envolve uma mudanga de paradigma na
maneira como o ensino é conduzido.

Quanto a aprendizagem dos alunos, a pesquisa conclui que a geracao digital
se beneficia da utilizacdo das tecnologias digitais como uma forma de expressao
escolar. Os alunos, ao utilizarem recursos multimodais, conseguem se expressar de
maneira criativa, desenvolvendo habilidades essenciais para o século XXI, como a
comunicacdo digital, a colaboracdo e a resolucdo de problemas. No entanto,
também foi identificado que, para alguns alunos, o acesso desigual as tecnologias e
a falta de orientacdo adequada ainda representam barreiras significativas. Esses
desafios precisam ser superados para garantir uma verdadeira inclusao digital e a
democratiza¢ao do acesso ao conhecimento.

Com base nesses achados, a pesquisa contribui para a compreensédo de
como as tecnologias digitais podem ser integradas de forma eficaz no processo
educacional, destacando tanto as possibilidades de inovacédo quanto os obstaculos
que precisam ser enfrentados. A principal contribuicdo deste estudo estd em

evidenciar a importancia da formacao continua dos professores e a necessidade de
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um planejamento pedagogico que considere as caracteristicas e necessidades da
geracdo digital. Além disso, a pesquisa ressalta que, embora as tecnologias digitais
tenham o potencial de transformar a educacao, € fundamental que sejam utilizadas
de maneira critica e reflexiva, com o objetivo de promover uma aprendizagem
significativa e inclusiva para todos os alunos.

Embora esta pesquisa tenha trazido importantes insights sobre o impacto das
tecnologias digitais na educacéo, € necessario que estudos futuros se aprofundem
em aspectos especificos, como a analise de estratégias pedagdgicas inovadoras em
diferentes contextos escolares e a avaliacdo dos resultados a longo prazo da
implementacdo de tecnologias no ensino. A pesquisa também sugere que estudos
sejam realizados para explorar as desigualdades no acesso as tecnologias,
especialmente em contextos socioeconémicos vulneraveis, de modo a desenvolver

politicas educacionais eficazes e inclusivas.
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CAPITULO 21
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RESUMO

A pesquisa analisa o papel do professor como curador de ferramentas digitais,
enfatizando a importdncia de escolhas pedagdgicas conscientes e criticas na
educacdo basica. Fundamentada em abordagem qualitativa e revisdo bibliografica,
discute como a curadoria docente ultrapassa o0 uso técnico de tecnologias,
articulando critérios pedagogicos, éticos e contextuais para a sele¢cdo de recursos
digitais. Os resultados evidenciam que praticas de curadoria promovem o
protagonismo estudantil, ampliam a autoria e favorecem a aprendizagem
significativa. Também sdo analisados desafios como a auséncia de formagéo
especifica, a sobrecarga de trabalho e a fragmentacdo das politicas publicas. A
pesquisa propde caminhos para fortalecer a cultura da curadoria nas escolas
publicas, destacando a importancia de comunidades docentes colaborativas, escuta
ativa dos estudantes e politicas de formacao continuada. Conclui-se que a curadoria
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digital € uma prética pedagdgica necessaria para uma educacao critica e inclusiva,
gue compreende a tecnologia como linguagem e possibilidade formativa.

Palavras-chave: Curadoria Digital. Pratica Docente. Ferramentas Educacionais.
Mediacéo Tecnoldgica. Escolhas Pedagdgicas.

ABSTRACT

This research analyzes the role of teachers as curators of digital tools, emphasizing
the importance of conscious and critical pedagogical choices in basic education.
Based on a qualitative approach and bibliographic review, it discusses how digital
curation goes beyond the technical use of technologies, involving pedagogical,
ethical, and contextual criteria for selecting educational resources. The findings
reveal that curation practices promote student protagonism, enhance authorship, and
foster meaningful learning. The study also addresses challenges such as lack of
specific training, teacher workload, and fragmented public policies. It proposes
strategies to strengthen a culture of curation in public schools, highlighting the
importance of collaborative teaching communities, active listening to students, and
continuous professional development. The research concludes that digital curation is
an essential pedagogical practice for critical and inclusive education, viewing
technology as both a language and a formative possibility.

Keywords: Digital Curation. Teaching Practice. Educational Tools. Technological
Mediation. Pedagogical Choices.

INTRODUCAO

crescente presenca das tecnologias digitais no cotidiano das

escolas exige que o0s professores assumam Nnovos papeis para

além da mediacdo de conteudos: devem atuar como curadores

conscientes das ferramentas digitais, capazes de selecionar,
adaptar e integrar recursos tecnologicos que dialoguem com as necessidades
pedagogicas, 0s objetivos curriculares e 0s contextos socioculturais de seus
estudantes. Essa curadoria ndo se restringe a selecao técnica, mas envolve analise
critica, postura ética e sensibilidade didatica. Bezerra e Lima (2019, p. 4) afirmam
que “a mediacdo docente com tecnologias precisa ir além do uso instrumental,
exigindo intencionalidade pedagdgica e compromisso com a aprendizagem
significativa”.
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No cenério atual, marcado por multiplas plataformas, aplicativos e interfaces
digitais, a escolha de ferramentas educacionais ndo pode ser aleatéria nem guiada
por modismos. A atuacdo do professor como curador pressupde conhecimento sobre
os limites e potencialidades das tecnologias, compreensdo das propostas
pedagdgicas associadas e capacidade de avaliar seus efeitos no processo de
ensino-aprendizagem. Para Santos e Lopes (2016, p. 49), “a acdo docente no
mundo digital demanda critérios pedagodgicos, clareza ética e autonomia para
ressignificar as tecnologias como instrumentos de emancipagao e nao de alienagao”.

Essa pesquisa tem como objetivo discutir o papel do professor na curadoria
de ferramentas digitais, evidenciando a importancia de praticas conscientes e
criticas para a formacéo cidada e a qualidade da educacdo béasica. A metodologia
adotada € qualitativa, com base em revisdo bibliografica, fundamentada nas
diretrizes propostas por Siena et al. (2024) e Almeida (2021), priorizando autores
que abordam mediacdo tecnoldgica, cultura digital e praticas pedagdgicas
contemporaneas. A andlise parte do pressuposto de que a curadoria docente € uma
dimensao ética, politica e pedagdgica da acao educativa.

No contexto da escola publica, a curadoria de recursos digitais precisa levar
em conta ndo apenas a funcionalidade técnica, mas também os principios de
acessibilidade, inclusdo e sentido formativo. Isso implica avaliar se as ferramentas
contribuem para a promocdo da autoria estudantil, se respeitam a diversidade e se
favorecem processos colaborativos e reflexivos. Moraes (s.d., p. 3) ressalta que
“usar tecnologia com sentido exige do professor capacidade de analisar seu impacto,
selecionar com critérios e criar vinculos entre as linguagens digitais e os saberes
escolares”.

O texto esta organizado em quatro sec¢fes principais: a primeira discute a
curadoria digital como pratica pedagodgica critica; a segunda analisa critérios para
selecdo consciente de ferramentas educacionais; a terceira apresenta desafios
enfrentados por docentes em contextos escolares reais; e a quarta propde caminhos
para consolidar uma cultura de curadoria docente como parte integrante da pratica
educativa. Ao final, sdo apresentadas as consideracdes finais e as referéncias

utilizadas.
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CURADORIA DIGITAL COMO PRATICA PEDAGOGICA

A curadoria docente de ferramentas digitais se configura como uma pratica
pedagdgica orientada pela intencionalidade, pelo conhecimento do contexto escolar
e pela ética educativa. Ndo se trata apenas de escolher aplicativos ou plataformas
funcionais, mas de articular o uso dessas tecnologias aos objetivos de aprendizagem
e as necessidades dos estudantes. Silva e Neves (s.d., p. 5) enfatizam que “a
curadoria digital envolve a capacidade do professor de selecionar, contextualizar e
ressignificar os recursos digitais em favor de um projeto pedagogico comprometido
com a formacao critica”. Essa pratica exige leitura do curriculo, dominio das
metodologias ativas e abertura ao didlogo com a cultura digital juvenil.

Ao atuar como curador, o professor assume a funcao de filtro critico diante da
avalanche de informacfes e recursos tecnolédgicos disponiveis. Em vez de adotar
indiscriminadamente 0 que esta em voga, ele analisa a relevancia, a coeréncia e 0s
efeitos pedagdgicos das ferramentas. Isso implica questionar: esse recurso favorece
a construcdo do conhecimento ou apenas reproduz conteddos? Estimula a autoria
dos estudantes ou promove 0 consumo passivo? Esta acessivel a todos ou reforca
desigualdades? Essas perguntas orientam escolhas mais éticas e eficazes. De
acordo com Almeida e Silveira (s.d., p. 2), “a curadoria consciente contribui para
transformar o uso da tecnologia em experiéncia pedagogica significativa e néo
apenas em atividade de entretenimento”.

Além disso, a curadoria digital envolve o acompanhamento do uso das
ferramentas, a escuta dos estudantes sobre suas experiéncias e a disposicao para
reavaliar continuamente as praticas. O professor precisa observar os impactos reais
das tecnologias na sala de aula, ajustando sua atuacdo conforme o feedback
recebido. Isso aproxima a curadoria do conceito de docéncia reflexiva, em que o
educador analisa criticamente sua pratica e constréi conhecimento a partir da
vivéncia pedagdgica. Siena et al. (2024, p. 89) reforcam que “o professor curador é
também pesquisador do préprio fazer, atento aos sentidos e aos efeitos da sua
mediacao”.

Por fim, a curadoria se fortalece quando compartilhada em comunidades
docentes. Trocas de experiéncias, criacdo de bancos colaborativos de ferramentas e

rodas de conversa sobre praticas pedagogicas com tecnologia constituem espagos
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importantes de formag&do entre pares. Essa construcdo coletiva contribui para
ampliar o repertério pedagogico e diminuir a sensacdo de isolamento que muitos
professores sentem diante das demandas tecnoldgicas. Caldeira (2024, p. 3)
defende que “a formagdo docente deve incluir a reflexdo sobre escolhas
tecnologicas e o incentivo a criagdo de redes colaborativas de curadoria e inovacéo

pedagogica”.

CRITERIOS PARA SELECAO CONSCIENTE DE FERRAMENTAS

A escolha consciente de ferramentas digitais pelo professor requer critérios
pedagogicos, técnicos, éticos e contextuais. O primeiro aspecto a considerar é a
coeréncia entre o recurso e 0s objetivos de aprendizagem: uma ferramenta s6 deve
ser utilizada se contribuir efetivamente para o desenvolvimento de competéncias
previstas no planejamento. Bezerra et al. (2024, p. 6) afirmam que “o0 uso
pedagogico das tecnologias precisa ser guiado por finalidades educativas claras,
que valorizem a aprendizagem ativa, a colaboracdo e a autoria estudantil’.
Ferramentas que apenas digitalizam préaticas tradicionais tendem a ter impacto
limitado na formacao dos estudantes.

Outro critério importante € a acessibilidade. O professor curador precisa
avaliar se o recurso esta disponivel para todos os estudantes, independentemente
de sua condi¢édo socioeconémica, habilidades especificas ou dispositivos utilizados.
Isso inclui considerar o idioma, a necessidade de conexdo constante, a
compatibilidade com diferentes sistemas operacionais e a possibilidade de uso
offline. Para Moraes (s.d., p. 2), “a mediacdo pedagdgica comprometida com a
equidade precisa garantir que todos os estudantes tenham acesso as experiéncias
de aprendizagem digital, sem que isso dependa exclusivamente de recursos
individuais”.

A dimens&o ética também deve orientar a curadoria. E fundamental analisar
como a ferramenta lida com os dados dos usuarios, se exige cadastro, se ha
publicidade envolvida, se respeita a privacidade dos estudantes e se promove
praticas inclusivas. O professor precisa atuar com responsabilidade digital,
ensinando seus alunos a proteger suas informagdes e a refletir criticamente sobre os

ambientes virtuais que frequentam. Almeida (2021, p. 28) destaca que “a ética na
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pesquisa e na pratica educacional deve estar presente nas escolhas tecnolégicas,
garantindo que a aprendizagem n&o exponha os sujeitos a riscos”.

Além disso, é preciso considerar o potencial de autoria e criatividade da
ferramenta. Recursos que permitem criacdo, customizacdo, compartiihamento e
colaboracédo entre os estudantes tendem a gerar experiéncias mais significativas do
que agueles que se limitam a entregar conteudo pronto. Como apontam Martins e
Gouveia (2022, p. 182), “o0 engajamento pedagdgico com tecnologias cresce quando
os estudantes se tornam criadores e nao apenas consumidores de conteudo digital”.
Assim, o professor curador privilegia ferramentas que ampliam a expressédo dos
sujeitos e estimulam o pensamento critico.

Esses critérios ndo sao fixos nem excludentes, mas devem orientar um olhar
sensivel e reflexivo sobre as ferramentas utilizadas na préatica docente. A curadoria
consciente é, portanto, uma ac¢ao situada, que considera as condi¢cdes da escola, as
caracteristicas da turma, o tempo pedagdgico e os desafios da realidade educativa.

DESAFIOS ENFRENTADOS PELOS DOCENTES NA CURADORIA DIGITAL

A atuacdo do professor como curador digital enfrenta uma série de obstaculos
qgue, muitas vezes, dificultam a consolidacdo de uma pratica pedagogica critica e
inovadora. Um dos principais desafios € a sobrecarga de trabalho docente, que limita
o tempo disponivel para explorar, experimentar e avaliar novas ferramentas com
profundidade. Em muitos contextos, o professor precisa improvisar com 0S recursos
disponiveis, sem acesso prévio a formacdes especificas ou a orientacdes
institucionais consistentes. Como observam Santos e Lopes (2016, p. 52), “a falta de
politicas formativas articuladas com as necessidades reais da sala de aula
enfraquece a capacidade de acgéo critica dos professores diante da cultura digital”.

Outro obstaculo estd na fragmentagdo das politicas publicas voltadas a
integracdo das tecnologias na educacéo. Projetos de curto prazo, desarticulados do
curriculo e com foco excessivo na introducdo de equipamentos, pouco contribuem
para o fortalecimento da curadoria pedagogica. Muitas vezes, as escolas recebem
ferramentas sem orientagdes claras sobre seu uso, 0 que resulta em subutilizac&o

ou abandono. Silva e Neves (s.d., p. 6) ressaltam que “a auséncia de diretrizes
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pedagdgicas para o uso das tecnologias transforma a inovagdo em mais uma tarefa
burocratica, desvinculada do processo formativo dos estudantes”.

A inseguranca docente frente a cultura digital também é um desafio frequente.
Muitos professores ndo se sentem preparados para avaliar criticamente as
ferramentas, seja por falta de familiaridade tecnoldgica, seja por receio de néo
corresponder as expectativas institucionais. Essa inseguranca é agravada quando a
formacdo inicial é excessivamente tedrica e descolada das praticas com tecnologias.
Siena et al. (2024, p. 91) alertam que “a formacédo do professor curador exige
experiéncias praticas, analise critica de ferramentas e trocas colaborativas com
outros profissionais, para construir autonomia e repertério”.

Outro desafio relevante diz respeito a resisténcia cultural a mudanca. Em
escolas com praticas muito enraizadas, a introducdo de novas ferramentas € vista
com desconfianca, especialmente quando h4 medo de substituir ou desvalorizar a
pratica tradicional. A curadoria docente, nesse contexto, precisa lidar com o
tensionamento entre inovacgao e tradicdo, construindo pontes entre o que ja funciona
e 0 que pode ser transformado. Para Caldeira (2024, p. 5), “é necessario criar
espacos de escuta e didlogo sobre os sentidos das praticas digitais, evitando
imposicdes e respeitando os ritmos de cada equipe escolar”.

Assim, a curadoria digital docente precisa ser compreendida como uma
pratica em construcdo, que exige suporte institucional, cultura de colaboracdo e
politicas de formacdo continuada. Os desafios ndo invalidam a proposta, mas
evidenciam a necessidade de trata-la como parte da profissionalizacdo docente, e

nao como uma competéncia acessoria ou secundaria.

CAMINHOS PARA FORTALECER A CURADORIA CRITICA NAS ESCOLAS
PUBLICAS

Fortalecer a curadoria digital como dimensdo da pratica docente requer a
criacdo de condicOes objetivas e subjetivas para que o professor possa atuar com
autonomia, criticidade e criatividade. Um primeiro caminho é o reconhecimento
institucional da curadoria como componente do trabalho pedagdgico. Isso significa
incluir esse aspecto nas propostas formativas, nos planejamentos escolares e nos

projetos politico-pedagdgicos das unidades. Bezerra et al. (2024, p. 5) apontam que
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“a valorizagdo da curadoria passa por sua legitimagdo como parte do oficio docente,
com direito a tempo de estudo, de planejamento e de troca entre pares”.

A formacdo continuada é outro ponto central. E necessario investir em
programas que articulem teoria e pratica, com foco em andlise critica de
ferramentas, experimentacdo didatica e desenvolvimento de critérios de avaliacdo
pedagdgica. Esses espacos formativos devem ser construidos a partir das
realidades escolares e mediados por educadores que valorizem o saber da pratica.
Para Almeida (2021, p. 31), “a pesquisa docente sobre os proprios instrumentos de
trabalho constitui uma estratégia formativa potente, especialmente quando orientada
por perguntas que emergem da experiéncia vivida”.

Além da formacao, é fundamental construir comunidades de curadoria dentro
das escolas. Reunides pedagodgicas, grupos de estudo e féruns virtuais entre
professores podem se tornar espacos de escuta, partilha e construgéo coletiva de
repertério. Nesses ambientes, o0s professores podem experimentar juntos,
compartilhar percepcdes sobre ferramentas, refletir sobre o impacto pedagogico e
desenvolver protocolos comuns de avaliacdo de recursos. Como afirmam Martins e
Gouveia (2022, p. 185), “a colaboragao docente é condigdo essencial para uma
curadoria critica, pois permite que o olhar sobre as tecnologias seja mdultiplo, situado
e enriquecido pela diversidade das praticas”.

Outro caminho promissor é a construcdo de acervos digitais organizados
pelas proprias escolas ou redes de ensino. Esses repositorios podem conter
indicacdes de ferramentas, planos de aula, exemplos de uso, critérios de avaliacédo e
relatos de experiéncia, promovendo a cultura da documentacédo pedagdgica. Para
Moraes (s.d., p. 3), “a sistematizacdo das praticas com tecnologias contribui para a
memoria institucional da escola e fortalece a autonomia das equipes na escolha dos
recursos digitais mais adequados aos seus projetos”.

Por fim, € necessario promover a escuta ativa dos estudantes na avaliacéo
das ferramentas digitais utilizadas. Ao considerar as percepg¢des dos alunos sobre
usabilidade, relevancia e significado das tecnologias, o professor amplia sua
compreensao sobre o impacto real das escolhas pedagdgicas. Essa escuta pode se
materializar em rodas de conversa, questionarios, registros reflexivos e

coavaliacbes. A curadoria, nesse sentido, deixa de ser apenas uma atribuicao
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técnica e se torna um gesto pedagogico e politico de valorizagdo dos sujeitos da

aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

A figura do professor como curador de ferramentas digitais € um dos pilares
da educacéo contemporanea comprometida com a incluséo, a criticidade e a autoria
dos estudantes. Sua atuacdo exige mais do que dominio técnico: demanda
sensibilidade pedagodgica, consciéncia ética e capacidade de andlise contextual. A
curadoria digital é préatica formativa, construida no cotidiano, que precisa ser
legitimada como parte essencial do trabalho docente.

Para que essa prética se consolide, é necessério investimento em politicas
publicas de formacdo continuada, tempo pedagdgico adequado e construcdo de
culturas escolares colaborativas. Ao escolher e utilizar ferramentas com
intencionalidade e criticidade, o professor transforma a relacdo com a tecnologia em
espaco de reflexdo e emancipacao, contribuindo para uma escola publica mais

democratica, criativa e conectada com os desafios do presente.
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