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Tutorial

Este material foi desenvolvido com o objetivo de apoiar professores de Matematica do
Ensino Médio no processo de ensino e aprendizagem da Progressdao Aritmética,
oferecendo recursos que tornam o conteudo mais acessivel, dindmico e

significativo para os alunos.

Introducao

O jogo O Mundo das Sequéncias Perdidas é um RPG de educagdo matematica com foco
em Progressao aritmética desenvolvido para ajudar os jogadores a entenderem algumas
das aplicagbes das propriedades e resolugdes de problemas sobre progressdes
aritméticas. O Mestre do jogo é responsavel por narrar a histéria e apresentar os desafios

do jogo para os jogadores.
Este manual contém todas as instrugdes e regras necessarias para desenvolver o jogo.

Os personagens do jogo possuem diferentes caracteristicas, cada um com suas

especificidades dentro de cada situagao e problemas representados no jogo.

Iniciando o jogo
v' Preparativos: Divida os jogadores em cinco grupos e faga a escolha dos personagens,

distribua as fichas dos personagens.

v' Personagens: A escolha dos jogadores podem seguir a ordem por sorteio ou jogando
os dados, quem obter a maior pontuagao pode escolher seu personagem e assim

sucessivamente, ate a menor pontuagao.

v' As fases: Cada fase do jogo é composta por alguns desafios, cada desafios deve ser

resolvidos usando os dados e resolvendo as progressodes aritméticas.
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As batalhas: As batalhas sdo mais demoradas para serem vencidas, exigindo muita

paciéncia e sorte nos lances dos dados.

Objetivo do Jogo

Desenvolver habilidades que facilitem a aprendizagem dos conteudos, sequéncias e

Progressbdes Aritméticas. Os alunos ao participarem do jogo, irdo responder questdes que

envolvem sequéncias e Progressdes Aritméticas para que possam prosseguir nas etapas

do jogo.

Regras do Jogo:

1.

O jogo contém varias regras, as regras s6 podem sofre alteragdes pelo mestre do

jogo;
O jogo & composto de 3 fases;

Cada fase contém alguns desafios que devem ser resolvidos apds o langamento dos

dados;

Cada desafio exige uma pontuagdo minima nos dados para que possa responder o

desafio;

Caso a pontuagao nao seja obtida em nenhuma das trés jogadas possiveis, o mestre

do jogo ira escolher o desafio;
Cada jogador tem uma habilidade especifica para resolver algum tipo de desafio;

O jogo acaba quando todos os desafios das trés fases forem solucionados, ou os
jogadores nao conseguirem resolver algum desafio dentro do tempo determinado pelo

mestre.

Materiais do jogo

v

v

Ficha dos personagens
Folha de cada fase
Desafios de cada fase

Dados




Ficha dos personagens

Personagem 01 - Cavaleiro

Alta resisténcia

Combate corporal com espadas, lancas,
machados, macas e escudos

Vestimentas e armaduras pesadas

Poder de dobrar o valor dos

dados para numeros pares

Personagem 02 - Arqueiro

Baixa resisténcia
Alto dano

Vestimentas e armaduras médias

Combate a distancia com arco e flecha (as
vezes com varios tipos de flechas como fogo,
gelo, prata, etc)

Pode dobrar o valor dos dados quando o
resultador for numero impar




Personagem 03 - Ladino

> Baixa resisténcia mas com muitos meios de nao
ser atingido

Combate corporal com adagas, katares, punhais
e outras armas de punho

Altissimo dano
Vestimentas e armaduras médias

Pode jogar até trés dados

Personagem 04 - Mago

Baixa resisténcia
Altissimo dano

Combate a distancia com magias de variados
elementos (fogo, gelo, terra, raios, sombra, etc).

Vestimentas e armaduras leves

Poder de dobrar os valores dos dados quando o
resultado for nimero primo

Primeira fase do jogo: Os participantes devem solucionar os desafios para
vencer essa fase.

Descubra o enigma
da sequéncia e libera
a entrada nmno portal:
josue os dados para
ver o enigma./

Jogso das
SEOQOUEINCIAILS
PERIDIIDAS

Prof. Maciel
Eletiva de RPG




Nessa primeira fase os jogadores irdo langar os dados com o objetivo de

receber autorizagdo do mestre para tentar resolver os desafios.

essa fase é composta de duas fichas com as seus desafios descritos, a

equipe de jogadores devem manter a calma e tentar resolver os desafios o

mais rapido o possivel.




Segunda fase do jogo:
v' Destrua os guerreiros que guardam a fonte;
v" Alcance a fonte;

v" Desvende o mistério da grande Progressao Aritmética.




Batalha da segunda fase

| Adqguira os termos
da progressio para
colocar os paiadinos
corretamente e
destruir a torre

| da progressio

Os paladinos
devem se
posicionar em
suas fileiras
respeitando

o padrao dos
arguecios
aritmética.

Desvende o
mistério da grade:
PROGRESSAO
ARITMETICA

O mistério da grande progressao aritmética.




Nessa etapa do jogo os jogadores farao uso do termo geral da P.A. descrito na
figura acima.

grande PA.

Em um grande imperio, existia uma
escada sequencial composta por
degraus numerados que levam até o
de uma progressao aritmeética.
No primeiro degrau temos o

cry — 71 © = 1072
sendo esse o ultimo degrau.
Se a escada contém 10 degraus, gual
€ a razao dessa progressao aritmética?
(Jogue o dado para obter o valor de )

s
f
3

Terceira fase do jogo:

v" Os jogadores devem ultrapassar os dois portais;

v" Os jogadores devem destruir o grande dragéo.

O Grande Dragao

10 pontos
nos dados

Portal
da sequéncia
dos ntimeros
primos







Ultimo desafio, A batalha final.

Destrua o grande dragéo e torne-se o grande campedo do Mundo das

sequéncias Perdidas.

O Grande Dragao

O Grande Dragao sobrevoa
os Altos dos portais.
Vocés deverm combaté-lo para
vencer o jogo.

O ultimo desafio
O grande Dragao

Parabéns jogadores, finalmente vocés chegaram
até o ultimo desafio d jogo,

O poder do Dragao € representado por (a,=2n?+1n).
Os jogadores contarao com o poder da sequéncia
(a.=3n +13).

O valor de n € obtido com o lancamento do dado.
A batalha € definida por uma melhor de trés.

Boa sorte!

Assim como na Progressao Aritmética, cada passo no ensino é uma soma
de esforgo, conhecimento e propdsito — e é essa constancia que transforma

o aprendizado em evolugao.
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