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1- CONSIDERACOES INICIAIS:

Este produto educacional consiste em um jogo de cartas voltado ao ensino de
Histdria para as turmas de 8° ano e 9° ano do Ensino Fundamental e para turmas de Ensino
Médio. A dinamica do jogo convida os alunos a proporem solucdes para episodios reais
de racismo no futebol brasileiro. O principal objetivo do jogo é convidar os alunos a se
posicionarem diante desses espisodios promovendo a reflexdo, aprendizado e o combate

ao racismo, contribuindo para formacdo cidada dos alunos.

A criacgdo deste produto pedagdgico insere-se na necessidade de buscar estratégias
inovadoras no ensino, que rompam com as logicas tradicionais. Por isso, este jogo busca
contribuir para esse rompimento ao tirar o aluno do papel de agente passivo, colocando-o
como sujeito ativo na formacdo do pensamento critico. Como destaca Bittencourt (2011,
p. 43), “ao longo da historia das disciplinas, pode-se perceber que “métodos tradicionais”
sdo sempre confrontados com “novos métodos™,” 0 que evidencia a constante busca por

praticas mais significativas no processo de ensino-aprendizagem.”

As novas metodologias no ensino de Historia tem se mostrado cada vez mais
necessarias para a construcdo de um ensino mais dindmico e conectado com as vivéncias
dos alunos, especialmente quando se trata de temas complexos como o racismo. O uso de
metodologias tradicionais para abordar esse tema pode gerar desinteresse por parte dos
discentes, diante de uma realidade cada vez mais influenciada pelas midias digitais, jogos
digitais, etc, produzindo uma espécie de encantamento nos jovens em idade escolar.
Assim, 0 jogo surge como uma importante ferramenta de estratégia pedagdgica
possibilitando formas diferenciadas de ensinar historia por meio do ludico, da interagdo
entre os estudantes, desenvolvendo competéncias socio-emocionais que séo previstas na
BNCC, como a autoconfianga e a autoestima. Nesse contexto, destaca-se a importancia

dos jogos como recurso pedagdgico no ensino de Historia. Como observa Silva e Paiva,

Os jogos para o0 ensino de Histdria buscam integrar o conteido da disciplina e
as habilidades do conhecimento do(a) aluno(a). Eles agem no processo
cognitivo e utiliza o pensamento, a a¢do, a interacdo com os(as) colegas, € a
proatividade de cada individuo. A mecénica proposta no jogo exigirad do(a)
aluno(a) a utilizagdo do pensamento e concentracdo para efetuar cada jogada,
ou seja, ja se inicia a construcdo do processo cognitivo. (Silva e Paiva, 2024,

p.2)

A utilizagéo de jogos no ensino de Historia vai alem do simples divertimento em

sala de aula, ele pode/deve ser usado como uma estratégia pedagogica com objetivo de



promover 0 pensamento critico dos estudantes que pode ser o fio condutor na construcéao
do conhecimento historico. Segundo Fermiano,(2005) o jogo possibilita aos alunos
inimeras maneiras de “problematizar situagdes”, contribuindo para a constru¢do do
conhecimento historico, fazendo com que o aluno consiga dialogar com o passado e
construindo “sentidos dentro do espago escolar”. Segundo Silva e Paiva (2024, p.4), os
jogos sdo formas de diversificar as maneiras em que se aprende, fazendo com que o
contetido seja mais dindmico, “ aliado ao ladico, os(as) professores(as) podem criar uma
versdo de entendimento dos fatos historicos, perante a utilizagdo de um jogo”.

A busca por novas préaticas pedagdgicas precisa dialogar com a realidade dos
alunos e possibilitar que o aprendizado ocorra de maneira mais dindmica. Nesse sentido,
0 jogo apresenta-se como uma ferramenta capaz de desenvolver o pensamento critico dos
estudantes, transformando-os em protagonistas do conhecimento. Além disso, contribui
para tornar temas complexos, como o racismo, mais dindmico e interativo, despertando

nos alunos a sensibilidade, empatia e respeito pela diversidade.

2 - DESCRICAO DO JOGO

Para a construcdo deste jogo, foram selecionados todos os casos de racismo
relatados no Observatorio Anual da Discrimina¢do Racial no Futebol da UFRGS, no ano
de 2022. Ao todo, foram registradas 78 ocorréncias, que resultaram em 78 cartas para o
jogo. Além disso, foi criada uma carta adicional para ser colada no verso das demais,
funcionando como verso padrao para as demais cartas do jogo. Essa carta tem funcdo de
padronizar a estética do jogo. Nessa carta contém o titulo do jogo “ Cartdo vermelho para
o racismo: Aprender, refletir e combater”, junto com um elemento grafico que remete ao
tema. Cada caso foi numerado sequencialmente de 1 a 78, a fim de facilitar a organizagéo
e o0 desenvolvimento da atividade. Cada carta apresenta a descricdo de um caso de
racismo, relatando o fato ocorrido, o desdobramento final do caso e a data do

acontecimento.

Antes de iniciar o jogo, recomenda-se que o professor promova uma breve
discussdo sobre como o racismo se manifesta na pratica esportiva. Além disso, é
importante que o professor leia, a0 menos uma das analises presentes na dissertagio, *

para que os estudantes se familiarizem com o0s casos e compreendam como deverao se

1 Ver Dissertacéo p. 76



posicionar diante das situacdes apresentadas. Além disso, o professor pode buscar casos
na internet juntamente com os alunos, visto que sempre ha casos de racismo sendo

repercutidos e noticiados em sites jornalisticos e nas redes sociais.

Também é fundamental que o professor pontue a diferenca entre preconceito,
discriminagdo e racismo. O preconceito € uma visdo negativa formada por influéncias
sociais, historicas e educacionais, que afeta a forma como o individuo se relaciona com a
sociedade, sendo baseado em estere6tipos e responsavel por estigmatizar determinados
grupos. A discriminacdo por sua vez acontece quando um grupo de pessoas ¢ tratada de
forma indiferente relacionada a alguma caracteristica, seja ela da ordem religiosa, de
género ou racial. Por fim, o racismo ¢ uma a¢do movida pelo 6dio, direcionada a pessoas
com caracteristicas raciais visiveis, como a cor da pele e o tipo de cabelo. Também se
manifesta como um conjunto de ideias que sustentam a hierarquizacdo de ragas,
classificando-as como superiores ou inferiores. Por fim, ¢ necessario que o professor
evidencie a gravidade do crime de racismo, demonstrando que se trata de um crime

inafiancavel, conforme estabelecido por lei

As cartas apresentam apenas a imagem de um boneco segurando um cartéo
vermelho uma analogia ao combate ao racismo. No entanto, o foco estd na
contextualizacdo textual de cada caso, cujo objetivo é promover a reflexdo e o
posicionamento consciente dos estudantes. Para utilizar o jogo, as cartas deverdo ser

impressas previamente.

3-REGRAS DO JOGO

3.1 Primeira modalidade

Durante a construcdo deste jogo, propusemos duas formas possiveis de joga-lo. A
primeira modalidade é destinada a alunos do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental. De
acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a habilidade EFO8HI120 orienta
que a disciplina de Historia deve “identificar e relacionar aspectos das estruturas sociais
da atualidade com os legados da escraviddo no Brasil e discutir a importancia de acgoes
afirmativas”. Dessa forma, o jogo contribui para favorecer a compreensao critica da
realidade, o respeito a diversidade e 0 combate a preconceitos. A seguir, sera apresentado
0 passo a passo para a organizacdo desta modalidade.

1- Divisdo da turma em grupo.

a) A forma de diviséo fica a critério do professor: pode ser por sorteio ou por

escolha dos proprios estudantes.



b) N&o ha um namero fixo de grupos — essa definicdo deve considerar o total
de alunos na turma.

2- Preparacdo das cartas:
a) O professor deve embaralhar as cartas do jogo.

b) As cartas devem ser colocadas viradas para baixo sobre uma mesa.

3- Distribuicéo das cartas:
a) Um representante de cada grupo, um por vez, deve ir até a mesa e escolher
uma carta.

b) O estudante deve ler em voz alta o contetdo da carta para 0 seu grupo.
4- Sigilo do desdobramento:

a) A parte da carta que descreve o desdobramento do caso ndo deve ser lida

neste momento.

b) Essa informacdo deve permanecer em sigilo até que os estudantes

apresentem suas solucdes.

5- O grupo que iniciarad o jogo pode ser escolhido por sorteio, por meio
de impar ou par, ou por outro critério definido pelo professor.

6- Discussdo em grupo:

a) Os alunos discutem coletivamente o caso, refletindo sobre o contexto e

identificando possiveis situacdes de racismo.
b) Cada grupo tem entre 5 e 10 minutos para essa analise e discusséo.
7- Elaboracéo e apresentacdo das solugdes:

a) Com base na discussdo, cada grupo elabora uma proposta de solucdo ou

resposta educativa para o problema apresentado.

b) Caso um grupo néo consiga apresentar uma solucdo, deve devolver a carta

a mesa, mantendo-a virada para baixo para que possa ser sorteada novamente.
8- Revezamento dos grupos:

a) A cada rodada, 0s grupos se revezam, garantindo que todos participem ao

menos uma vez.



b) Como ndo é viavel trabalhar com todas as cartas em uma unica atividade,

o professor deve selecionar previamente um nimero adequado de casos.

9- Reflexdo do professor:

a) Ap0s a apresentacdo de cada grupo, o professor & o desdobramento oficial
do caso.

b) Promove uma reflexdo comparando o desfecho oficial com a solugéo

proposta pelos alunos.

C) Pode anotar no quadro ou em um cartaz as soluces apresentadas para
valorizar o pensamento coletivo e possibilitar uma visdo geral das ideias

construidas.
10- Critérios para vencer:

a) O grupo que apresentar o maior nimero de propostas de a¢des antirracistas

consideradas adequadas sera o vencedor.
11-  Roda de conversa final:

a) Ao final do jogo, deve ser realizada uma roda de conversa com os alunos

para socializar as reflexdes sobre os casos de racismo no futebol.

b) O momento também ¢é destinado para discutir e relacionar formas de

enfrentamento do racismo na escola e na sociedade.

3.2 Segunda modalidade

A segunda modalidade foi elaborada para alunos do Ensino Médio, com base no
modelo de um juri simulado. No Ensino Médio, a BNCC contempla a habilidade
EM13CHS502, que trata da analise de desigualdades, preconceitos e intolerancias, bem
como da identificagcdo de a¢bes que promovam os direitos humanos, a solidariedade e o
respeito a diversidade. O uso de jogos argumentativos e de simulagdes de situagdes
sociais, como o juri simulado, permite desenvolver competéncias mais complexas nesse
contexto. O principal objetivo dessa proposta é analisar criticamente os casos de racismo
selecionados por sorteio. Dessa forma, as cartas podem ser dispostas sobre a mesa, € 0

professor pode escolher uma delas para que o jari simulado julgue o caso correspondente.
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1- Organizacao do juari simulado

a) Juiz (a): “conduz a sessdo, organiza as falas e garante o andamento
adequado do julgamento.”

b) Advogados (as) de acusacéo e de defesa: “organizam 0s argumentos,
interrogam testemunhas e defendem suas teses.”

C) Réu e vitima: Personagens do caso escolhido, interpretado por alunos.

d) Testemunhas:Podem ser personagens ficticios (jogadores, arbitros,
torcedores ou técnicos) integrados a narrativa.

e) Jurados: responsaveis por decidir o veredito ao final do julgamento.

A primeira etapa consistira na separa¢do dos grupos, ficando a critério do professor
organizar essa fase do jogo. O primeiro a ser escolhido seré o juiz, que devera conduzir o
julgamento. Em seguida, é necessario formar dois grupos de alunos: um representara a
defesa e 0 outro a acusacdo, ambos atuando como advogados. Apds essa escolha, um aluno
sera designado para o papel de réu e outro para o de vitima. Se necessario, 0 professor
podera incluir testemunhas no jari. Por fim, serdo escolhidas, no méximo, seis pessoas
para compor o grupo de jurados.

1- Etapa: Definir fungdes

Apos a definicdo das funcdes que serdo desempenhadas pelos alunos, o professor
devera realizar um sorteio. Pode-se sortear um nimero de 1 a 78, correspondente a
guantidade de casos disponiveis, ou escolher uma carta disposta virada para baixo sobre
a mesa. Apos a selecdo da carta-caso, o professor devera ler em voz alta o fato descrito na
carta, sem revelar a parte que trata do desdobramento do caso. Em seguida, o professor
podera apresentar os papéis do(a) juiz(a), jurados, advogados e testemunhas. Para essa

etapa do jogo, recomenda-se um tempo estimado de 1 a 2 minutos.

2- Etapa: Apresentacéo dos fatos. Defesa e acusacao.

Os advogados de acusagdo terdo 4 minutos para elaborar uma tese a ser
apresentada aos jurados. Da mesma forma, os advogados de defesa também terdo 4
minutos para construir uma argumentacdo com o objetivo de contornar a situacéo
apresentada na carta.

3- Etapa: Analise e Contraposi¢do de Argumentos

A defesa terd 1 minuto para realizar as perguntas de contestacdo e 2 minutos para

responder aos questionamentos. A acusagdo também terd 1 minuto para formular
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perguntas e 2 minutos para responder as perguntas feitas pela defesa. Cada parte tera

direito a réplica, com duracdo de 1 minuto para ambas.

4- Etapa Apresentagéo das testemunhas e contestagao.

As testemunhas de defesa e de acusacdo poderdo ser personagens ficticios,
jogadores, arbitros, torcedores ou técnicos. Tanto a defesa quanto a acusacdo terdo 4
minutos, cada, para realizar perguntas as testemunhas. Nesta etapa, é possivel realizar uma
pesquisa mais detalhada sobre o caso, de modo que as testemunhas sejam integradas de

forma coerente a narrativa do julgamento.

5- Etapa: Apresentacdo Final das Teses
Apos a realizagdo dessas etapas, cada grupo (defesa e acusacgdo) tera 5 minutos

para elaborar e apresentar sua argumentacao final aos jurados.

6- Etapa: Julgamento

Os jurados se retiram para discutir brevemente a sentenga, com um tempo
estimado de 5 minutos para a deliberacdo. Apds a decisdo, retornam e anunciam o
veredito: culpado ou inocente, acompanhado de uma sugestdo de acdo educativa ou
reparadora. Por fim, o(a) juiz(a) realiza a leitura do desdobramento real do caso
apresentado na carta.

7- Sugestoes:

Os estudantes devem ser previamente preparados com leituras introdutorias sobre
0 tema racismo e sua presenca no futebol. Recomenda-se que participem caracterizados
ou utilizando crachas que identifiquem os papéis desempenhados no juri simulado. O foco
principal deve ser a reflexdo critica e o posicionamento dos alunos diante do caso
analisado. Espera-se que se envolvam ativamente na atividade, realizando pesquisas,
preparando-se adequadamente e estudando o caso, a fim de promover um julgamento bem

fundamentado.

1- Sugestdes para impressao das cartas

v Altura: 9,0 cm - Largura: 6,0 cm

v Formato: Retangular com cantos arredondados (recomendado para manuseio
seguro).

v Orientacdo: Vertical



v Material sugerido: Papel couché 2509, papel cartdo ou similar
v Plastificacdo fosca ou brilhante (opcional, para maior durabilidade)
v Dimensdo da caixa do jogo.

v Altura interna: 9,0 cm - Largura interna: 6,0 cm

12
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4- CARTAS DO JOGO

FATO: Adriel, goleiro do Grémio, relatou
ter ouvido de um torcedor do Brasil-Pel a
frase racista: “Ei negdo, vira servente de
pedreiro”.

COMO TERMINOU: Apds recursos, o
STJD restabeleceu a pena ao Brasil-Pel
por injuria racial, com multa de R$ 30
mil, perda de dois mandos e suspensdo
do torcedor por 900 dias, convertendo
depois a pena em medidas

socioeducativas.
‘ ‘ i
4

"

1 2 3 Para maiores informagdes sobre o caso, acessar a fonte.
s e Fonte: Relatério Anual da Discriminacido Racial no Futebol - 2022

N~—~

Data do ocorrido
29/01/2022 A

FATO: Gabriel Barbosa, do Flamengo, foi
vitima de ofensas racistas durante partida
contra o Fluminense, quando torcedores o
chamaram de “macaco”. O jogador denunciou
0 caso nas redes sociais, apds deixar o campo
no primeiro tempo.

FATO: Adriel, goleiro do Grémio, relatou
ter ouvido de um torcedor do Brasil-Pel a
frase racista: “Ei negdo, vira servente de
pedreiro”.

|coMO TERMINOU: Apés recursos, o
STJD restabeleceu a pena ao Brasil-Pel
por injuria racial, com multa de R$ 30
mil, perda de dois mandos e suspensdo
do torcedor por 900 dias, convertendo
depois a pena em medidas

socioeducativas. .
‘ ? rs

. .
Data do ocorrido

29/01/2022

Fato: Um torcedor com camisa do Juventus
da Mooca foi acusado de racismo contra
Paulo Telles, da equipe de apoio da
Federagao Paulista de Futebol.

Como terminou: O Fluminense foi absolvido

pelo TJD-RJ em duas instdncias apds |l determinou que o clube do torcedor racista

denincias de racismo contra Gabriel do Juventus da Mooca pagasse 30 cestas
Barbosa. A decisdo foi mantida pelo STJID, bésicas e promovesse campanha

que alegou falta de provas, mesmo com

recurso da procuradoria. ‘ ﬁ
. i
Data do ocorrido

06/02/2022

Como terminou: Apds recurso, o TID-SP

antirracista com sua torcida.

. ) |
Data do ocorrido

20/02/2022 o
AL .
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Fato: No cldssico Gre-Nal de 09/03/2022,

torcedores do Grémio cantaram o grito || Fato: O técnico Roger Silva, do Athletic Club,
racista "chora, macaco imundo" direcionado || relatou ao 4 drbitro que seus jogadores
aos torcedores do Internacional. sofreram ofensas racistas por parte da
torcida da Caldense.

Fato: Erik, zagueiro do Caxias, denunciou ter
sido vitima de racismo por um torcedor do

Juventude durante o aquecimento das
equipes. Como terminou: O Grémio foi multado em R$

15 mil e suas torcidas organizadas suspensas

Como terminou: O TID-RS puniu o Juventude |f Por 90 dias pelo TID-RS devido ao cdntico

com multa de R$ 5.000 e proibiu o torcedor |f facista. As torcidas foram posteriormente
de acessar o estddio por 720 dias, sem temporariamente suspensas pelo Juizado do
informagées sobre recurso. Torcedor de Porto Alegre, proibidas de

acessar estddios durante o processamento da

‘m agdo. ‘m ‘m
y/ 4

y/

Como terminou: O TID-MG classificou o caso
no Art. 213, ndo no Art. 243-G, e absolveu o
clube, pois o autor da infragdo foi
identificado, detido e o Boletim de Ocorréncia
(BO) foi registrado.

" ()

Data do ocorrido Data do ocorrido
09/03/2022 13/03/2022 A

Data do ocorrido
26/02/2022

Fato: O jogador Samuel Santos, do Londrina,
denunciou insultos racistas como “preto” e
“Vera Verdo” vindos da torcida do Athletico-
PR. A ofensa ocorreu durante uma cobranca
de lateral, e o atleta chegou a discutir com o
torcedor.

Fato: O lateral Jilio César, do Sport Clube Sdo
Paulo, foi ofendido por um torcedor do
Guarani, que o chamou de "negro de merda".

Fato: Durante jogo do Campeonato
Amazonense de Futebol Amador, um atleta
do Panela Sem Pressdo chamou o diretor do

Amigos Du Corte de "macaco”. Como terminou: O Guarani perdeu dois

mandos de campo e foi multado em R$ 10 mil,
mas a multa foi reduzida para R$ 1 mil apés
PR em 20 mil reais e baniu o torcedor por recurso. Apos novo recurso, a multa subiu
mais de 5 anos. para R$ 3 mil; o BO corre em segredo de
Ndo hd informacdes sobre recurso ou justica, sem informacdes sobre seu

julgamento interno na cdmara de ética do andamento.
club ‘ ‘ ‘
‘ B ‘ i ‘ e
4 4 4

Data do ocorrido
20/03/2022

Como terminou: O time pagou multa de R$
250,00 e o atleta foi excluido do campeonato;
ndo hd mais informagées sobre o caso.

como terminou: O TID-PR multou o Athletico-

Data do ocorrido
20/04/2022

Data do ocorrido
10/04/2022

Fato: Fellipe Bastos, volante do Goids, relatou
que foi chamado de “macaco” duas vezes por
um torcedor do Atlético-GO, e afirmou estar
“assustado” com o episédio, mencionando que
segurancas e um policial poderiam ter
identificado o torcedor.

Fato: O drbitro Afro Rocha relatou que o
Diretor de Futebol do Ipord, Guilherme Gomes
Coelho, ofendeu a arbitragem das
arquibancadas com palavras como “afro, vai
tomar no cu porra, veio la da Paraiba pra
fazer merda aqui porra”.

Fato: Edenilson, volante do Internacional,
afirmou que Rafael Ramos, lateral do
Corinthians, o chamou de “macaco”,

Como terminou: Rafael Ramos foi
inicialmente absolvido em processo criminal
por injiria racial, mas o STJD reformulou sua
sentenca em 2023, condenando-o por ofensa
com uma partida de suspensdo e multa de R$
20 mil. Em 30 de marco, o STID anulou a
punicdo, absolvendo o atleta.

. /
Data do ocorrido

14/05/2022 A |
Zu

Como terminou: Sem a identificacdo do autor
da ofensa, o caso nao foi concluido na esfera
criminal; o STJD retirou a perda do mando de
campo, aplicou pena pedagégica e reduziu a
multa para R$ 25 mil; o BO corre em segredo

de justica. ‘ .
. )
Data do ocorrido

08/05/2022

Como terminou: A comissdo do STJD
desclassificou a infra¢do para o art. 258, §2°,
I, do CBJD, e por unanimidade, Guilherme
Gomes Coelho foi suspenso por 15 dias.

Y

/
Data do ocorrido

01/05/2022




Fato: O jogador Pedro Arthur, do Coritiba,
informou ao drbitro que Juan Pablo, do
Batel, havia proferido um insulto racial,
chamando-o de "seu macaco".

Fato: Um homem de 48 anos, conhecido
por ser da torcida organizada
“Sancaloucos”, chamou um jogador de 15
anos da Ferrovidria de "macaco” e imitou
o animal.

Como terminou: Apds recurso, o TID-PR
aumentou as penas: Juan Pablo foi
suspenso por seis partidas e o Batel
multado em R$ 8 mil. Ndo ha informacdes
sobre possiveis recursos ao STJD.
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Como terminou: Por unanimidade o TJD-
SP (Tribunal de Justica Desportiva de Sdo

Paulo) absolveu o acusado.
‘ ‘ ~ f

. ;

Data do ocorrido
21/05/2022

Data do ocorrido
04/06/2022

Fato: Durante o classico Gre-Nal, um
torcedor do Grémio teria imitado gestos de
macaco em direcdo a torcida do
Internacional, conforme video divulgado
nas redes sociais.

Fato: O Atlético-GO denunciou que o
volante Gustavo foi chamado de “macaco”
durante a partida contra o Trindade.

Como terminou: Apos recurso, a pena foi
reduzida para R$ 10 mil, e o Trindade foi
obrigado a impedir o ingresso do torcedor
infrator por 720 dias; ndo hd informacoes
sobre o andamento do processo aberto

pelo MP-GO.
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Como terminou: O TJD-RS absolveu o
Grémio, pois a maioria dos auditores
entendeu que um torcedor ndo representa a
torcida do clube no caso de racismo durante

0 Gre-Nal.
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Data do ocorrido
26/02/2022

Data do ocorrido
08/06/2022

Fato: Um torcedor do Fluminense divulgou
nas redes sociais um video acusando um
sdo-paulino de racismo, alegando que o
torcedor do Tricolor paulista imitou um
macaco para ofender o adversario.

Fato: O atleta José Carlos relatou que um
torcedor do Brasil-Pel fez gestos racistas
em sua dire¢do imitando um macaco.

Como terminou: Apés recurso do Brasil-
Pel, os auditores do STJD reduziram a
multa de R$ 50 mil para R$ 30 mil e
incluiram a obrigacdo de agoes
educacionais, com decisdo undnime.

Como terminou: Os auditores do STJD
concluiram que ndo foi possivel confirmar
que os gestos feitos pelos torcedores do Sdo
Paulo tiveram cunho racista, absolvendo o
clube da acusacdo de racismo contra um

torcedor do Fluminense.
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Data do ocorrido Data do ocorrido
17/07/2022 W e 17/07/2022 e

Fato: O zagueiro Guilherme
(Geovanio da Cruz Ferreira

Paulista, de racismo por té-lo
"macaco”.

Paulo) absolveu o acusado.

Data do ocorrido
04/06/2022

Fato: A atleta Natasha relatou que ouviu
gritos racistas vindos da arquibancada,
onde encontravam-se os torcedores do

Sport.

Como terminou: O STJD absolveu o Sport
por unanimidade no caso de dentincia de

racismo apos a vitoria sobre

considerando a defesa apresentada e a
auséncia de BO ou Noticia de Infra¢do
acionada pelo Bahia; ndo houve recurso.

Data do ocorrido
03/07/2022

Fato:Um jogador de 16 anos do Inter-SM
ouviu a frase “aquele preto é sub-25 e saiu

hoje da cadeia” enquanto volt

gramado apés o intervalo da partida entre

as duas equipes.

Como Terminou: Por unanimidade, o
Recurso  Voluntdrio interposto  pela

Procuradoria do TJD-RS foi

mantendo a absolvicdio da SER Panambi
quanto a imputa¢do do artigo 243-G, §§2° e

3¢, do CBJD.
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Data do ocorrido

20/07/2022

Branco-SP, acusou o zagueiro Koiote

Como terminou: : Por unanimidade o TJD-
SP (Tribunal de Justica Desportiva de Sdo
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Dias, do Rio
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Fato: Durante a partida, o goleiro Rodolfo,
do 1° de Maio, ouviu frases das
arquibancadas como “’negro feio”™ e
“coisa estranha”.

Fato: O arbitro Marcelo Tavares da Silva
foi chamado de “semente de bucha” e
“semente de melancia” por um torcedor
do Novo Esporte apds o término da
partida. O incidente foi registrado, mas
ndo hd informacdes sobre o
desdobramento do caso.

Fato: : A atleta Roberta, do Juventude,
relatou que um torcedor do Brasil de
Farroupilha a chamou de “torresmo”.

Como terminou: O torcedor acusado de
racismo foi identificado e punido pelo
Pesqueira, sendo proibido de frequentar o
estddio Joaquim de Brito durante as
partidas do clube. O 1° de Maio agradeceu
publicamente o posicionamento do

adversario nas redes sociais.
‘ ‘ ~ 1
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Como terminou: Por maioria de votos, a
SERC Brasil/FAR foi multada em R$250,00
por infragdo ao artigo 213, I, ¢/c 182, do
CBJD, apos desclassificacdo do artigo 243-
G, §§2° e 3°, ¢/c 170, VII, do CBJD.
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Como terminou: O Novo Esporte Clube
Ipatinga foi multado em R$ 400,00
(quatrocentos reais) no art. 206.
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Data do ocorrido:
24/09/2022

Data do ocorrido:
05/09/2022

Data do ocorrido:
21/08/2022

Fato: O drbitro assistente, Giovanni Domenico
Canneto Venturini, informou ao drbitro da partida,
Marcio Mattos dos Santos, que o preparador fisico
do Novorizontino, Eduardo Alves, apds ser expulso e
jd saindo de campo, proferiu a expressdo racista:
"vocés so faz negreiro".

Fato: O jogador Carlos André denunciou o
presidente do Conselho Deliberativo do
Goytacaz, Rodolfo Laterca, por atos racistas
durante a partida entre as equipes. O atleta
disse que foi chamado de “macaco” e “criolo”.

Fato: Apos a partida, um torcedor do
Botafogo-SP chamou o drbitro
assistente Davi Costa Souza de
"macaco”. Ndo ha informagdes sobre o
andamento do caso.

Como terminou: Em 09/11/2022, o TJD-RJ
multou o Goytacaz em R$5.000,00 por
infragdo ao art. 243-G, §2° do CBJD. Ndo hd
informacdes sobre recurso ou sobre o
andamento do caso criminal, que corre em

segredo de justica.
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como terminou: O TJD-SP (Tribunal de Justica
Desportiva de Sdo Paulo) decidiu, por maioria de
votos, aplicar ao preparador fisico Eduardo Alves
uma multa de R$ 1.000,00 e uma suspensdo de cinco
partidas por infragdo ao artigo 243-G do CBJD. Ndo
foram encontradas informagdes sobre um possivel
recurso por parte do clube condenado.
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Como terminou: O TJD-SP condenou o
Botafogo-SP a pagar uma multa de R$§
4,000 por insultos racistas proferidos
por um torcedor. Ndo hd informagoes

sobre recurso do clube.
4
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Data do ocorrido:
09/10/2022

Data do ocorrido:
25/09/2022

Data do ocorrido:
24/09/2022

Fato: Durante o Gre-Nal feminino, na final do Gauchdo,|
trés jogadoras do Grémio denunciaram um torcedor do|
Internacional por ofensas racistas. Ele teria dito, em|
referéncia ao cabelo da atacante Luany: “estoul
precisando de um desse para fazer espanador em casa”;
as atletas Brito e Paixdo também foram alvo das|
agressoes.

Fato: Um video divulgado nas redes| Fato: Os jogadores Pivo e Daltro

sociais mostra o presidente do Confianga, || @firmaram ter escutado gritos de
o, " >
Wilson  Nascimento,  supostamentel| ‘Macacos” vindo de um torcedor da

equipe do Pelotas.

fazendo gestos de “macaco” na chegada
da equipe do Serra Branca ao estddio da
Toca do Papdo.

Como terminou: Em 23/11/2022, o SC Internacional foil

condenado por maioria de votos @ multa de R$ 15.000,00}

por infracdo ao artigo 243-G, §2°, do CBJD, em razdo do|

ato racista de um torcedor durante o Gre-Nal feminino.|

. ~ . A punicdo incluiu ainda a proibi¢do de ingresso dol
H 0 o

Imputacado do artigo 243 G, §§2° e 3, torcedor identificado nos estddios por 720 dias. Até oI

c/c 170, VII, ambos do CBJD. fechamento do relatério, ndo havia informagdo sobre]

‘ ﬂ recurso do clube. ‘ ﬂ
. 4 4
Data do ocorrido: Data do ocorrido:

26/10/2022 02/11/2022 | A
X N

Como terminou: Por unanimidade de
votos, absolveram a  entidade
desportiva EC Pelotas quanto a

Como terminou: O presidente Wilson
Nascimentos foi absolvido por falta de
provas contundentes.

J/
Data do ocorrido:

23/10/2022
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