\NA MARIA APARECIDA VIANA SANTOS
ALBER A FRANQUEIRA
SILVANETE CRISTO VIANA

(ORGANIZADORES)




ANA SANTOS
| FRANQUEIRA
'SILVANETE CRISTO VIANA

(ORGANIZADORES)




SILVANA MARIA APARECIDA VIANA SANTOS
ALBERTO DA SILVA FRANQUEIRA
SILVANETE CRISTO VIANA

(Organizadores)

APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E
PRATICAS ATIVAS

12 Edicao
DOI: 10.5281/zenodo.16738644
ISBN n° 978-65-988072-1-4

F&E EDITORA
JOAO PESSOA - PB
2025



Conselho Editorial:

Doutor Ronald Rosa de Lima - UFAM
Amazonas, Brasil
Lattes: http://lattes.cnpq.br/4127433330933290

Doutorando Alberto da Silva Franqueira — FICS
Paraiba, Brasil

Lattes: http://lattes.cnpqg.br/0164186683974511
ORCID: https://orcid.org/0009-0006-9431-436X

Doutorando Hermdcrates Gomes Melo Junior — FICS
Bahia, Brasil

Lattes: http://lattes.cnpq.br/8093225047166359
ORCID: https://orcid.org/0009-0003-5758-414X

Doutorando italo Martins L6bo — CBS

Goiés, Brasil

Lattes: http://lattes.cnpq.br/6749691611717421
ORCID: https://orcid.org/0009-0004-6144-2272
Doutoranda Silvana Maria Aparecida Viana Santos — FICS
Espirito Santo, Brasil

Lattes: http://lattes.cnpq.br/1090477172798637
ORCID: https://orcid.org/0009-0005-4785-848X
Editora-chefe: Elaine Cristina de Medeiros Perez
Capa: Microsoft Office/F&E Editora

Editor de Publicagdes: Artur Perez Franqueira

Revisores: Respectivos autores

DECLARACAO DA EDITORA

A F&E Editora declara, para os devidos fins de direito, que: 1. A presente publicac@o constitui apenas
transferéncia temporaria dos direitos autorais, direito sobre a publicagdo, inclusive ndo constitui
responsabilidade solidaria na criagdo dos manuscritos publicados, nos termos previstos na Lei sobre
direitos autorais (Lei 9610/98), no art. 184 do Cdodigo Penal e no art.°. 927 do Cddigo Civil; 2. Autoriza
e incentiva os autores a assinarem contratos com repositérios institucionais, com fins exclusivos de
divulgacdo da obra, desde que com o devido reconhecimento de autoria e edicdo e sem qualquer
finalidade comercial; 3. Este e-book € open access, desta forma ndo o comercializa em seu site, sites
parceiros, plataformas de ecommerce, ou qualquer outro meio virtual ou fisico, portanto, esta isenta
de repasses de direitos autorais aos autores; 4. Ndo cede, comercializa ou autoriza a utilizagdo dos
nomes e e-mails dos autores, bem como nenhum outro dado dos mesmos, para qualquer finalidade

que ndo o escopo da divulgagéo desta obra.



Copyright © dos autores e das autoras.

Todos os direitos garantidos. Este é um livro publicado em acesso aberto, que
permite uso, distribuicdo e reproducdo em qualquer meio, sem restricbes desde que
sem fins comerciais e que o trabalho original seja corretamente citado. Este trabalho
esta licenciado com uma Licenga Creative Commons Internacional (CC BY- NC 4.0).

Para ver uma copia desta licenga, visite https://creativecommons.org/licenses/by-

nc/4.0/

(N0l

Ve

Dados Internacionais de Catalogacao na Publicacao (CIP)
(eDOC BRASIL, Belo Horizonte/MG)

AB52

Aprender e ensinar no século XXl [livro eletrdnico] : tecnologias,
emocdes e praticas ativas / organizado por Silvana Maria
Aparecida Viana Santos... [et al.]. — Joao Pessoa, PB: F&E
Editora, 2025.

250 p.

Formato: PDF

Requisitos de sistema: Adobe Acrobat Reader
Modo de acesso: World Wide Web

ISBN 978-65-988072-1-4

1. Tecnologia educacional. 2. Aprendizagem baseada em
projetos. 3. Educacao — Aspectos emocionais. |. Santos, Silvana

Maria Aparecida Viana, 1985-. Il. Franqueira, Alberto da Silva, 1974-.

Ill. Viana, Silvanete Cristo, 1986-. IV. Titulo.

CDD 371.334

\

Elaborado por Mauricio Amormino Junior — CRB6/2422

Os capitulos, seus conteudos, textos e contextos que participam da presente obra
apresentam responsabilidade de seus autores. Downloads podem ser feitos com
créditos aos autores. Sao proibidas as modificacdes e os fins comerciais.

Proibido plagio e todas as formas de copias.

F&E Editora

CNPJ: 61.833.867/0001-12
Telefone: +55 (83) 99918-5538
feeeditora@gmail.com

Joao Pessoa — PB

Acesse a obra publicada em: https://sites.google.com/view/fe-editora/nossos-trabalhos



https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://sites.google.com/view/fe-editora/nossos-trabalhos

INTRODUCAO

Vivemos em uma época marcada por transformacgfes profundas e rapidas,
em que a tecnologia permeia praticamente todos os aspectos da vida humana,
sobretudo a educacédo. O século XXI apresenta novos desafios e oportunidades para
0 processo de ensinar e aprender, exigindo a construcdo de ambientes educacionais
que integrem conhecimentos, habilidades digitais e a sensibilidade emocional,
respeitando a complexidade do sujeito aprendiz. Este livro busca justamente
explorar essa interseccao entre tecnologia, emocdes e praticas pedagdgicas ativas,
trazendo uma reflexdo ampla e atual sobre os caminhos da educacéo

contemporanea.

A partir dos textos reunidos, é possivel perceber que o aprendizado
colaborativo e digital ndo é apenas uma questdo de ferramentas ou recursos, mas
sim uma transformacéo cultural que impacta o cérebro e o0 modo como construimos
conhecimento em rede. Temas como as sinergias entre aprendizagem colaborativa e
digital, os riscos éticos da inteligéncia artificial na educacéo a distancia, e o papel
das tecnologias digitais como mediadoras do ensino revelam a necessidade de uma

postura critica e consciente frente as inovac¢des tecnolégicas.

Além disso, a linguagem digital e as novas formas de comunicac¢do impactam
diretamente o cotidiano escolar, exigindo do professor o papel de facilitador 5.0,
capaz de atuar com metodologias ativas e praticas colaborativas, promovendo
experiéncias pedagogicas significativas. A integracdo tecnologica no ambiente
escolar ndo deve ser vista como um fim em si mesma, mas como um meio para
potencializar a aprendizagem, respeitando as particularidades dos alunos e

valorizando a mediac&o pedagogica.



Outro ponto essencial abordado nos textos € a importancia das emocdes e da
neurociéncia no processo educativo. Compreender como o cérebro aprende e se
adapta ao novo contexto digital € fundamental para desconstruir mitos, como o do
aluno multitarefa, e promover uma educacdo que dialogue com as emocoes,
fortalecendo vinculos e ampliando a motivagdo para aprender. Esse olhar
neuroeducacional fundamenta a préatica docente e contribui para a formacdo de
cidadaos criticos, capazes de exercer sua cidadania digital com responsabilidade e

autonomia.

Por fim, o conjunto dos textos aponta para a urgéncia da formacdo docente
em uma era de hiperconectividade, em que o gestor escolar, o professor e a
comunidade precisam se reinventar continuamente para enfrentar os desafios e
limites do uso das tecnologias digitais na sala de aula. O compromisso com a
implementagc&o de metodologias ativas, a reflexdo ética sobre o uso das ferramentas
digitais e a valorizacdo da educacdo infantii no contexto do PDCA (Planejar,
Executar, Checar, Agir) sdo aspectos cruciais para a construcdo de um ambiente

educacional dinamico, inclusivo e eficaz.

Este e-Book €, portanto, um convite para educadores, gestores, estudantes e
demais interessados na area da educacéo a refletirem sobre as mdltiplas facetas do
ensinar e aprender no século XXI. As paginas que seguem trazem discussoes,
praticas e insights que poderdo inspirar e orientar a construcdo de uma educacao
mais conectada com as demandas contemporaneas, que respeita o tempo do aluno,
valoriza as emocfes e aproveita o potencial das tecnologias para tornar o ensino

mais ativo e significativo.

Esperamos que este material contribua para a construgcdo de ambientes
escolares mais democraticos, inclusivos e potentes, onde o0 conhecimento seja
vivenciado com sentido, criatividade e responsabilidade. Que cada capitulo inspire
novas ideias, provoque reflexdes e desperte nos leitores o desejo de experimentar e

transformar o cotidiano da sala de aula com intencionalidade e afeto.



Desejamos, assim, que esta leitura ndo apenas informe, mas também inspire.
Que ela possa ecoar nas préaticas pedagogicas, nas reunides de planejamento, nos
projetos interdisciplinares e nas formacdes docentes, como um instrumento de

partilha, aprendizagem e transformacéo educativa.

Boa leitura e que esta jornada fortaleca seu papel como agente de
inovacédo na educacéo.

Organizadores,

Silvana Maria Aparecida Viana Santos
Alberto da Silva Franqueira

Silvanete Cristo Viana
https://svpublicacoes.com.br/
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O CEREBRO EM REDE:
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O CEREBRO EM REDE: Sinergias entre aprendizagem
colaborativa e digital
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RESUMO

Este estudo investigou como a integracdo entre neurociéncia, aprendizagem
colaborativa e tecnologias digitais poderia otimizar o processo de ensino-
aprendizagem. A pesquisa buscou responder a seguinte pergunta: como essa
integracdo pode contribuir para o aprimoramento da aprendizagem dos alunos? O
objetivo geral foi analisar as sinergias entre esses trés elementos e entender como
sua combinacéo pode potencializar o aprendizado. A metodologia adotada foi uma
pesquisa bibliografica, com analise de trabalhos de autores renomados nas areas de
neurociéncia, educacdo e tecnologias digitais. No desenvolvimento, foi discutido
como a nheurociéncia pode explicar os efeitos das tecnologias no cérebro, a
importancia da aprendizagem colaborativa para o desenvolvimento cognitivo e como
as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de interacdo e personalizacdo do
ensino. As consideracfes finais indicaram que a combinacdo desses elementos
oferece beneficios significativos, como a ativagéo de diferentes areas cerebrais e a
promo¢do de um aprendizado dindmico e eficaz. No entanto, ressaltou-se a
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necessidade de uma implementacdo cuidadosa e da formacdo continua de
professores para garantir o sucesso dessas abordagens. A pesquisa sugeriu que
estudos futuros devem investigar o impacto a longo prazo dessas praticas e a
eficacia de diferentes ferramentas digitais em contextos diversos.

Palavras-chave: Neurociéncia. Aprendizagem colaborativa. Tecnologias digitais.
Ensino-aprendizagem. Formacao docente.

ABSTRACT

This study investigated how the integration of neuroscience, collaborative learning,
and digital technologies could optimize the teaching and learning process. The
research aimed to answer the following question: how can this integration contribute
to enhancing students' learning? The main objective was to analyze the synergies
among these three elements and understand how their combination can enhance
learning. The methodology used was bibliographical research, analyzing works from
renowned authors in the fields of neuroscience, education, and digital technologies.
In the development section, it was discussed how neuroscience can explain the
effects of technology on the brain, the importance of collaborative learning for
cognitive development, and how digital technologies expand interaction and
personalized learning opportunities. The final considerations indicated that the
combination of these elements offers significant benefits, such as activating different
brain areas and promoting a more dynamic and effective learning experience.
However, it was emphasized that careful implementation and continuous teacher
training are necessary to ensure the success of these approaches. The study
suggested that future research should investigate the long-term impact of these
practices and the effectiveness of different digital tools in diverse contexts.

Keywords: Neuroscience. Collaborative learning. Digital technologies. Teaching and
learning. Teacher training.

INTRODUCAO

desenvolvimento da educacdo no século XXI esta ligado as
transformacgdes tecnolégicas que tém impactado todos os aspectos
da sociedade. A crescente incorporacdo de tecnologias digitais no
ambiente escolar representa uma das significativas mudangas Nnos processos
pedagogicos, exigindo adaptacbes tanto de educadores quanto de alunos. A
utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, que antes eram vistas como uma inovagao
marginal, tornou-se uma parte essencial do cotidiano escolar. Com o advento da

chamada “Educacao 4.0”, a integragcdo das tecnologias digitais no ensino nao se
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limita apenas a utlizagdo de dispositivos e plataformas, mas também a
transformacdo dos processos de aprendizagem, com foco na personalizagdo, no
aprendizado colaborativo e no desenvolvimento de competéncias do século XXI.
Nesse contexto, a nheurociéncia, a educacdo e a tecnologia estdo cada vez
interligadas, contribuindo para uma compreensdo aprofundada sobre como o0s
processos de ensino e aprendizagem podem ser otimizados.

A neurociéncia educacional tem revelado avancos significativos sobre o
funcionamento do cérebro no processo de aprendizagem, ampliando as
possibilidades de abordagem educacional. Quando as descobertas da neurociéncia
séo associadas ao uso de tecnologias digitais, abre-se um campo promissor para o
desenvolvimento de métodos de ensino eficazes e adequados ao funcionamento
cognitivo dos alunos. A interacdo entre as tecnologias digitais e a aprendizagem
colaborativa se apresenta como uma das estratégias poderosas para promover um
ambiente educacional dinamico e adaptativo. Por sua vez, o cognitivismo, que
valoriza a construcdo interna do conhecimento, encontra nas ferramentas
tecnolégicas um suporte essencial para potencializar o aprendizado, tornando-o
interativo e colaborativo.

Neste contexto, a pesquisa justifica-se pela necessidade de explorar as
sinergias entre a neurociéncia, a educacdo e as tecnologias digitais, a fim de
compreender como esses elementos podem ser combinados para melhorar o0s
processos de aprendizagem. A utilizacdo de tecnologias digitais, por exemplo, pode
facilitar a interacdo entre os alunos, promover o trabalho em equipe e estimular a
aprendizagem colaborativa. Além disso, a neurociéncia pode fornecer insights
valiosos sobre o impacto dessas tecnologias no cérebro dos alunos, revelando como
as ferramentas digitais podem potencializar a capacidade cognitiva e melhorar o
desempenho académico. A justificativa para este estudo €, portanto, a relevancia de
investigar como essas interacdes podem ser aproveitadas de forma estratégica,
considerando as necessidades cognitivas e pedagdgicas do contexto educacional
contemporaneo.

A pergunta central que orienta este estudo é: Como a integracdo entre
neurociéncia, aprendizagem colaborativa e tecnologias digitais pode contribuir para
a otimizacdo do processo de ensino-aprendizagem? Esta questdo reflete a busca
por compreender as interacbes entre o cérebro humano, as ferramentas
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tecnologicas e os métodos colaborativos, com o objetivo de identificar maneiras de
potencializar o aprendizado e promover uma educacao inclusiva e eficaz.

O objetivo principal da pesquisa € investigar as sinergias entre a neurociéncia,
a aprendizagem colaborativa e as tecnologias digitais, a fim de compreender como
essa integracdo pode otimizar o processo de ensino-aprendizagem no contexto
educacional contemporaneo. A pesquisa busca, portanto, identificar os beneficios e
desafios dessa integracdo, fornecendo uma base tedrica para a aplicacdo dessas
abordagens na pratica pedagodgica.

A metodologia adotada nesta pesquisa sera bibliografica, com base na
andlise de obras de autores renomados nas areas de neurociéncia, educacéo,
tecnologias digitais e aprendizagem colaborativa. A pesquisa bibliografica se justifica
pela necessidade de compreender o estado da arte sobre o tema, por meio da
andlise de estudos e teorias existentes, sem a realizacdo de coleta de dados
primérios. Serdo analisados artigos, livros, dissertacdes e teses, com o objetivo de
construir uma base sélida de conhecimentos tedricos que possibilite a reflexao sobre
0 tema proposto.

Este trabalho estd estruturado da seguinte forma: na Introducdo, sera
apresentada a teméatica da pesquisa, a justificativa, a pergunta problema e o objetivo
do estudo, além da explicacdo sobre a metodologia utilizada. No Desenvolvimento,
sera realizada uma analise aprofundada das interacbes entre neurociéncia,
aprendizagem colaborativa e tecnologias digitais, explorando como essas areas se
complementam e podem ser aplicadas no contexto educacional. Por fim, nas
Consideracdes Finais, serdo discutidos os resultados da pesquisa, destacando as
contribuicdes da integracdo entre esses campos para a melhoria dos processos de
ensino e aprendizagem, além de possiveis recomendacdes para préticas

pedagogicas eficientes.

COGNITIVISMO E TRABALHO EM EQUIPE MEDIADO POR TECNOLOGIA

A neurociéncia educacional tem se consolidado como uma das areas de
maior relevancia no campo da educacgdo, quando se considera o impacto das
tecnologias digitais na aprendizagem. A combinagdo dos conhecimentos sobre os

processos cerebrais com as ferramentas tecnologicas proporciona novas
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abordagens para otimizar a educacéo. No contexto da pandemia da COVID-19, as
mudangas no processo educacional tornaram-se ainda evidentes, com a aceleragao
do uso das tecnologias digitais. Neste cenario, compreender as implicacbes da
neurociéncia e das tecnologias na aprendizagem colaborativa é essencial para
repensar as praticas pedagogicas.

A aprendizagem colaborativa tem sido apontada como uma das abordagens
eficazes para o desenvolvimento de habilidades sociais, cognitivas e emocionais. A
interacdo entre os alunos, a troca de ideias e a resolucédo conjunta de problemas
proporcionam um ambiente de aprendizagem dinamico. A aprendizagem
colaborativa pode ser enriqguecida quando mediada por tecnologias digitais, que
oferecem uma gama de recursos para apoiar a construcdo coletiva do
conhecimento. De acordo com Lopes et al. (2019), o uso de tecnologias como a
realidade aumentada pode ampliar a percepcao dos alunos sobre o conteudo,
estimulando a criatividade e o pensamento critico. A combina¢édo de tecnologias e
aprendizagem colaborativa possibilita a criacdo de espacos onde os alunos se
tornam protagonistas do processo de aprendizagem, sendo capazes de trabalhar de
forma autbnoma e, ao mesmo tempo, colaborativa.

Além disso, a neurociéncia tem mostrado que o cérebro é plastico, o que
significa que ele é capaz de se adaptar e reorganizar suas fun¢bes a medida que
interage com novas informacgdes. O uso de tecnologias digitais nas aulas tem um
impacto direto na neuroplasticidade, pois elas estimulam diferentes areas do
cérebro, favorecendo a memorizacdo e o aprendizado significativo. Quando os
alunos se engajam com ferramentas digitais, como tablets ou softwares educativos,
diferentes processos cognitivos sao ativados, o que facilita o aprendizado e a
retencdo de informacgbes. Segundo Costa, Santos e Silveira (2022), essa
estimulacdo cognitiva, quando aliada a metodologias de ensino inovadoras, resulta
em um processo de aprendizagem eficaz e duradouro.

No entanto, é importante destacar que, embora as tecnologias oferecam
inUumeras possibilidades, elas devem ser utilizadas de forma estratégica, alinhadas
aos objetivos pedagogicos. O simples uso de dispositivos tecnolégicos nao garante
um aprendizado efetivo. Pelo contrario, a utilizacdo inadequada dessas ferramentas
pode resultar em dispersao e desinteresse dos alunos. Nesse sentido, a formacgao
de professores para 0 uso pedagdgico das tecnologias torna-se essencial. Farah
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(2021) destaca que as metodologias ativas, quando aplicadas com o apoio das
tecnologias digitais, permitem que o0s professores criem experiéncias de
aprendizagem interativas e personalizadas, atendendo as necessidades individuais
de cada aluno. As tecnologias, portanto, devem ser vistas como ferramentas que
ampliam as possibilidades pedagdgicas, mas ndo substituem o papel do professor
na mediacdo do conhecimento.

A integracdo entre neurociéncia, aprendizagem colaborativa e tecnologias
digitais é, portanto, fundamental para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
que favorecam o aprendizado dos alunos. O cognitivismo, que é uma teoria que foca
na forma como o cérebro processa e armazena informacgdes, pode ser visto como a
base para entender como as tecnologias digitais podem potencializar o aprendizado.
Lopes et al. (2019) apontam que as tecnologias, especialmente as interativas, ativam
diferentes circuitos cerebrais, criando um ambiente estimulante e dindmico para os
alunos. Esse processo, somado a colaboragdo entre os alunos, potencializa a
construcdo do conhecimento, ja que cada um traz suas experiéncias e habilidades
para o grupo, enriguecendo a aprendizagem coletiva.

A aprendizagem mediada por tecnologias também favorece a personalizacéo
do ensino, o0 que € um aspecto fundamental para atender as necessidades
cognitivas individuais dos alunos. Em um ambiente tradicional, o ensino tende a ser
uniforme, o que pode ser desafiador para alunos com diferentes estilos de
aprendizagem e ritmos de desenvolvimento. As tecnologias digitais oferecem a
possibilidade de adaptacdo dos conteudos e das estratégias pedagogicas,
permitindo que cada aluno aprenda no seu proprio ritmo e de acordo com suas
preferéncias. A utilizacdo de plataformas digitais de aprendizagem, jogos educativos
e outras ferramentas permite que os alunos explorem conteidos de maneira
aprofundada, ao mesmo tempo em que desenvolvem competéncias como a
autonomia e a responsabilidade sobre seu proprio processo de aprendizagem.

Nesse sentido, o uso de tecnologias digitais ndo apenas aprimora a interacao
entre alunos, mas também facilita 0 acesso a diferentes formas de conhecimento.
Queiroz e Librandi (2021) afirmam que as tecnologias digitais podem criar novos
ambientes de aprendizagem, onde os alunos tém maior controle sobre o0 que e como
aprendem. Esse tipo de ensino, além de ser engajador, proporciona um aprendizado
significativo, pois os alunos se tornam agentes ativos no processo. O aprendizado
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colaborativo mediado por tecnologias, por exemplo, possibilita que os estudantes
compartilhem informagdes em tempo real, discutam ideias e encontrem solugdes
coletivas para problemas complexos, o que estimula o desenvolvimento de
habilidades sociais e cognitivas importantes para sua formacéo.

Além disso, as tecnologias digitais sado ferramentas poderosas para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, como o0 pensamento critico, a resolugcéo
de problemas e a criatividade. O uso de dispositivos moveis e aplicativos educativos
permite que os alunos explorem conceitos de maneira interativa, 0 que favorece a
compreensao profunda e a aplicacdo do conhecimento. Como destacado por Costa,
Santos e Silveira (2022), o uso dessas ferramentas pode acelerar o processo de
aprendizagem, pois oferece aos alunos a oportunidade de revisar e praticar os
conteudos de maneira continua e personalizada. Isso é relevante no contexto da
educacdo a distancia, onde as tecnologias digitais se tornam essenciais para
garantir a continuidade do ensino, como foi evidenciado durante a pandemia da
COVID-109.

A aplicacdo das metodologias ativas, quando aliada as tecnologias digitais,
proporciona uma abordagem de ensino que coloca o aluno no centro do processo. O
uso de recursos como jogos educacionais, simulagdes e outras ferramentas digitais
permite que o aluno atue de maneira pratica na construgdo do conhecimento,
refletindo o aprendizado de forma concreta. Farah (2021) enfatiza que essa
abordagem favorece o desenvolvimento de habilidades do século XXI, como a
colaboracéo, a criatividade e a comunicacao, que sado fundamentais para 0 sucesso
em um mundo cada vez digital e interconectado. Ao combinar a teoria cognitiva com
a pratica pedagoégica mediada por tecnologias, a aprendizagem se torna dinamica e
adaptavel as necessidades dos alunos.

Em concluséo, a integragdo entre neurociéncia, aprendizagem colaborativa e
tecnologias digitais tem o potencial de transformar a educacéo, criando ambientes
de aprendizagem interativos, inclusivos e eficazes. As descobertas da neurociéncia
sobre o funcionamento do cérebro, combinadas com as possibilidades oferecidas
pelas tecnologias digitais, podem otimizar o processo de ensino-aprendizagem,
tornando-o significativo e adaptado as necessidades dos alunos. A utilizacéo

estratégica das tecnologias com metodologias ativas e a colaboragdo entre o0s
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alunos, favorece a construcdo coletiva do conhecimento e o desenvolvimento de

competéncias essenciais para o século XXI.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo buscou investigar como a integracdo entre neurociéncia,
aprendizagem colaborativa e tecnologias digitais pode contribuir para a otimizacao
do processo de ensino-aprendizagem. A analise de como esses trés elementos
interagem dentro do contexto educacional revelou que a combinagdo das
descobertas neurocientificas com as ferramentas tecnolégicas pode, de fato,
potencializar a aprendizagem. A neurociéncia demonstrou que a plasticidade
cerebral, quando estimulada por préticas educacionais que fazem uso de
tecnologias digitais e de metodologias colaborativas, favorece o desenvolvimento
cognitivo e a retencdo do conhecimento. As tecnologias digitais, por sua vez, se
apresentam como poderosos recursos que ampliam as possibilidades de interacéo,
aprendizado pratico e engajamento dos alunos, promovendo ambientes
educacionais dinamicos e inclusivos.

Em relacdo a pergunta de pesquisa — como a integracao entre neurociéncia,
aprendizagem colaborativa e tecnologias digitais pode otimizar o processo de
ensino-aprendizagem? — o0s achados indicam que essa integracdo oferece
vantagens significativas. O uso de tecnologias digitais, combinado com a
aprendizagem colaborativa, facilita a construcao coletiva do conhecimento e estimula
a ativacdo de diferentes areas cerebrais, o que contribui para a retencdo de
informacdes de forma duradoura. A aprendizagem colaborativa, quando mediada por
ferramentas digitais, ndo apenas melhora o envolvimento dos alunos, mas também
promove a troca de conhecimentos, o que resulta em um aprendizado significativo e
interativo. A neurociéncia, ao iluminar os processos cognitivos envolvidos, ajuda a
entender por que essas metodologias sdo eficazes, ao evidenciar a importancia da
interac&o social e do estimulo constante para a aprendizagem.

O estudo também apontou que a aplicacdo das tecnologias digitais deve ser
planejada e alinhada aos objetivos pedagogicos. Embora as ferramentas digitais
oferecam amplas possibilidades de personalizagdo do ensino e estimulagao

cognitiva, elas ndo devem ser utilizadas de forma isolada. A eficacia da
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aprendizagem colaborativa depende da correta integragcéo entre o uso da tecnologia
e a mediacdo pedagdgica, que deve garantir que o aluno se envolva de maneira
produtiva no processo.

As contribuicbes deste estudo sdo importantes, pois fornecem uma base
tedrica solida para a aplicacdo integrada da neurociéncia e das tecnologias digitais
nas praticas pedagodgicas. Compreender como o cérebro reage a interagdo com
tecnologias e como a colaboracédo entre os alunos pode ser estimulada por essas
ferramentas permite que educadores desenvolvam estratégias eficazes e adaptadas
as necessidades dos alunos. Além disso, o estudo evidencia a necessidade de
formacao continua de professores para a utilizacdo pedagdgica dessas tecnologias,
garantindo que sejam aproveitadas de maneira eficiente e alinhada com as
descobertas cientificas.

Apesar dos avancos encontrados, este estudo revela que ainda ha a
necessidade de aprofundamento em algumas questdes, como os efeitos a longo
prazo da interacdo constante com tecnologias digitais no desenvolvimento cognitivo
dos alunos. A exploragcdo de como diferentes ferramentas digitais podem ser
eficazes em contextos especificos, como em diferentes faixas etarias ou areas do
conhecimento, também se mostra uma area promissora para futuras pesquisas.
Assim, estudos adicionais sdo necessarios para explorar de forma detalhada as
nuances dessa integracdo, além de avaliar o impacto da formacdo docente na
implementacdo bem-sucedida dessas metodologias inovadoras.

Portanto, embora os achados deste estudo indiguem um caminho promissor
para a otimizacao do ensino por meio da integracdao de neurociéncia, aprendizagem
colaborativa e tecnologias digitais, a pesquisa futura pode expandir esses
resultados, fornecendo uma compreensédo aprofundada sobre as melhores praticas e
abordagens para maximizar o impacto dessas ferramentas no processo de

aprendizagem.
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RESUMO

O presente estudo abordou o impacto das tecnologias digitais no protagonismo
juvenil e na autonomia dos estudantes no ambiente escolar. O problema central da
pesquisa foi entender como as tecnologias digitais influenciam a aprendizagem dos
alunos e o papel dos professores nesse processo de adaptacdo as novas dinamicas
educacionais. O objetivo geral foi analisar as possibilidades e os impactos das
tecnologias digitais no desenvolvimento da autonomia dos estudantes, considerando
o papel das metodologias inovadoras, como a sala de aula invertida e a cultura
maker. A pesquisa adotou uma metodologia bibliografica, baseada na revisdo de
estudos académicos, dissertacbes e artigos especializados sobre o uso de
tecnologias no ensino. O desenvolvimento do trabalho abordou o impacto das
ferramentas digitais no protagonismo dos alunos, a mudanc¢a no papel do professor
e a integracdo de metodologias que favorecem a aprendizagem colaborativa. As
consideracdes finais indicaram que as tecnologias digitais sdo fundamentais para
promover um ambiente de aprendizagem mais dindmico e colaborativo, mas exigem
a capacitacdo continua dos professores e uma implementacdo gradual para que
sejam eficazes. Além disso, foram apontadas a necessidade de novas pesquisas
para aprofundar os efeitos dessas tecnologias no ensino e os desafios relacionados
ao acesso desigual as ferramentas digitais.
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Metodologias inovadoras. Educacéo.

ABSTRACT

This study addressed the impact of digital technologies on student agency and
autonomy in the school environment. The central problem of the research was to
understand how digital technologies influence student learning and the role of
teachers in adapting to new educational dynamics. The general objective was to
analyze the possibilities and impacts of digital technologies on the development of
student autonomy, considering the role of innovative methodologies such as flipped
classroom and maker culture. The research adopted a bibliographical methodology,
based on the review of academic studies, dissertations, and specialized articles on
the use of technologies in education. The development of the work addressed the
impact of digital tools on student agencies, the changing role of teachers, and the
integration of methodologies that support collaborative learning. The final
considerations indicated that digital technologies are essential for creating a more
dynamic and collaborative learning environment but require continuous teacher
training and gradual implementation to be effective. Additionally, the need for further
research was pointed out to deepen the effects of these technologies in education
and the challenges related to unequal access to digital tools.

Keywords: Digital technologies. Student agency. Autonomy. Innovative
methodologies. Education.

INTRODUCAO

geracdo digital tem transformado significativamente as relacdes

sociais, culturais e educacionais, trazendo novas perspectivas sobre

0 processo de ensino e aprendizagem. O impacto das tecnologias

digitais na educacao € cada vez mais evidente, com destaque para a adaptacédo das

escolas e dos professores as novas ferramentas e abordagens pedagodgicas. A

geracado digital, composta por jovens nativos digitais, vive imersa em um ambiente

tecnoldgico, onde as tecnologias ndo sdo apenas instrumentos auxiliares, mas parte

essencial do seu cotidiano. Nesse contexto, as escolas precisam repensar suas

praticas pedagogicas, adaptando-se a essa realidade e proporcionando aos alunos

novas formas de aprendizagem que considerem 0 seu protagonismo, a sua
autonomia e as novas dinamicas da cultura digital.

Esse cenario levanta questbes importantes sobre o papel da tecnologia no

processo educativo, especialmente no que se refere as possibilidades e desafios



para os professores. Como a geracéo digital pode se beneficiar das tecnologias para
promover um aprendizado mais significativo e colaborativo? Quais s&o os impactos
dessas tecnologias no protagonismo juvenil e na construcdo da autonomia dos
estudantes? A introducdo da cultura maker nas escolas e a utlizacdo de
metodologias inovadoras, como a sala de aula invertida, tem proporcionado novos
horizontes para a educacgao, permitindo que os estudantes se tornem protagonistas
de sua aprendizagem. Contudo, os desafios para os professores sdo muitos, visto
gue é necessario que estes ndo apenas dominem as novas tecnologias, mas
também adaptem suas praticas pedagdgicas para que o uso dessas ferramentas
seja eficaz no desenvolvimento dos alunos.

A justificativa para a pesquisa surge da necessidade de compreender como
as tecnologias digitais podem ser integradas de forma efetiva ho ambiente escolar,
contribuindo para o protagonismo juvenil e o desenvolvimento da autonomia dos
alunos. A analise do impacto dessas tecnologias nas préaticas pedagogicas e nas
relacbes de ensino-aprendizagem é fundamental para proporcionar uma educacao
mais inclusiva, interativa e alinhada com as exigéncias do século XXI. Além disso, o
estudo busca refletir sobre como a cultura maker pode ser incorporada ao curriculo
escolar, promovendo uma abordagem mais pratica e criativa para o ensino, em um
momento em que o0s jovens demandam mais participacao ativa em seu processo de
aprendizagem.

A questdo central que orienta esta pesquisa é: como as tecnologias digitais
impactam a aprendizagem dos estudantes e qual € o papel do professor nesse
processo de adaptacdo as novas dindmicas educacionais? Esta questdo permite
uma reflexdo aprofundada sobre as possibilidades que as ferramentas digitais
oferecem para o desenvolvimento das habilidades e competéncias dos alunos, além
de destacar os desafios enfrentados pelos professores ao incorporar essas
tecnologias em suas praticas pedagogicas.

O objetivo geral da pesquisa € analisar as possibilidades e os impactos das
tecnologias digitais no protagonismo juvenil e no desenvolvimento da autonomia dos
estudantes, a partir da perspectiva das praticas pedagogicas e do papel dos
professores na implementacdo dessas tecnologias no ambiente escolar. A pesquisa
visa ainda refletir sobre o papel da cultura maker e das metodologias inovadoras,
como a sala de aula invertida, na constru¢cdo de um ambiente escolar mais dinamico
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e colaborativo, que favoreca o engajamento dos alunos e a sua participagao ativa no
processo educativo.

A metodologia adotada para esta pesquisa é exclusivamente bibliogréfica, o
gue implica na revisdo de obras e artigos cientificos pertinentes ao tema proposto. A
pesquisa bibliogréfica permitira uma andalise aprofundada da literatura existente
sobre o uso de tecnologias digitais na educacdo, as metodologias inovadoras que
envolvem o protagonismo juvenil e a autonomia, bem como as abordagens
pedagogicas que favorecem a implementacdo dessas tecnologias nas escolas. A
revisdo de estudos académicos, dissertacdes e artigos especializados fornecera as
bases necessarias para a compreensdo do impacto das tecnologias digitais no
ambiente escolar e nos processos de ensino-aprendizagem.

O texto esta estruturado em quatro secdes. Na introducéo, sdo apresentados
o tema, a justificativa, a questdo problema, o objetivo da pesquisa e a metodologia
adotada. No desenvolvimento, serd explorado de maneira detalhada o impacto das
tecnologias digitais no protagonismo juvenil, na autonomia dos alunos e nas praticas
pedagogicas, com énfase nas metodologias inovadoras. As consideracdes finais irdo
sintetizar as conclusdes da pesquisa, destacando o0s principais resultados
encontrados e as implicacdes para a pratica educativa. Através dessa estrutura, o
texto busca fornecer uma visdo ampla e fundamentada sobre o papel das

tecnologias digitais na educacao contemporanea e seus efeitos na dindmica escolar.

AUTONOMIA E CULTURA MAKER NO AMBIENTE ESCOLAR

O impacto das tecnologias digitais na educacdo, especialmente em um
contexto onde os jovens, nativos digitais, convivem com essas ferramentas desde a
infancia, tem provocado uma profunda transformacdo nas praticas pedagogicas e
nas dindmicas de ensino-aprendizagem. A insercdo das tecnologias digitais na sala
de aula propicia novas formas de interacdo, tanto entre alunos quanto entre
professores e alunos, configurando um novo modelo de ensino baseado em maior
colaboracdo, autonomia e protagonismo juvenil. Nesse cenario, as metodologias
pedagogicas tradicionais, muitas vezes rigidas e centralizadoras, precisam ser

repensadas, dando lugar a uma abordagem mais flexivel e adaptada as

necessidades da geracao digital.
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O uso das tecnologias digitais, como o WhatsApp e outras plataformas de
comunicacdo, pode ser um recurso significativo para o desenvolvimento do
multiletramento dos alunos, promovendo o protagonismo e a colaboracdo. Araujo e
Freitas (2020) destacam que o uso do WhatsApp, por exemplo, como uma
ferramenta para o desenvolvimento de textos colaborativos, permite que os alunos
participem ativamente da constru¢do de conhecimento de forma dinamica e
interativa. Essa pratica também contribui para o desenvolvimento da comunicacao
escrita e para o aumento da participacdo dos alunos nas atividades propostas. Ao
mesmo tempo, as tecnologias digitais podem ampliar o acesso ao conteudo
educacional, proporcionando aos alunos mais autonomia e controle sobre o seu
aprendizado, permitindo que avancem no seu ritmo e conforme suas necessidades e
interesses.

A importancia do protagonismo juvenil € um tema central nas discussdes
sobre as tecnologias na educacao. O conceito de protagonismo juvenil, em que o
aluno assume um papel ativo na constru¢cdo do seu proprio conhecimento, esta
diretamente relacionado ao uso das tecnologias digitais. A interagdo com essas
ferramentas, como as plataformas de ensino a distéancia ou aplicativos de criacao de
conteldo, fomenta a independéncia do aluno, que se vé como responsavel pela sua
aprendizagem. Essa mudanca de papel, do aluno passivo para o aluno ativo, esta
intrinsecamente ligada a utilizacdo das tecnologias, que oferecem uma variedade de
recursos para que os estudantes possam explorar diferentes formas de aprendizado,
seja por meio da pesquisa, da producdo de conteddo ou da interacdo com outros
colegas e professores.

A adocdo de metodologias inovadoras, como a sala de aula invertida, tem
ganhado destague nas escolas que buscam integrar as tecnologias digitais de
maneira eficaz. A sala de aula invertida propde uma mudanca significativa no papel
do professor, que deixa de ser o centro do processo de ensino para se tornar um
facilitador do aprendizado. O modelo de sala de aula invertida, no qual os alunos se
envolvem com o contetdo de forma autbnoma, fora da sala de aula, e utilizam o
tempo de aula para discutir, aprofundar e aplicar o conhecimento adquirido, favorece
uma abordagem mais colaborativa e personalizada. Esse modelo também & mais
alinhado as necessidades da geragdo digital, que busca maior autonomia e
flexibilidade no processo educativo. Além disso, ao integrar as tecnologias nesse
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modelo, os professores podem oferecer aos alunos uma gama de recursos digitais
que ampliam as possibilidades de aprendizagem, como videos, podcasts, e foruns
de discusséo.

Porém, a implementacdo das tecnologias digitais e das metodologias
inovadoras na educagdao nao ocorre sem desafios. Reimers e Schleicher (2020)
discutem os impactos da pandemia de Covid-19 na educagédo, ressaltando que a
rapida adaptacdo ao ensino remoto revelou tanto as possibilidades quanto as
limitacbes da utilizacdo das tecnologias digitais. Embora as ferramentas digitais
tenham permitido a continuidade do processo educativo durante o periodo de
isolamento social, a experiéncia revelou desigualdades no acesso as tecnologias,
dificuldades de adaptacdo de professores e alunos e a necessidade de suporte
continuo para garantir que o uso das tecnologias fosse eficaz no processo de
aprendizagem. Esses desafios evidenciam a importancia de uma preparacao
adequada dos professores e de um planejamento pedagdégico que considere as
especificidades de cada contexto escolar.

Além disso, a formacéo continua dos educadores € um fator essencial para o
sucesso da integracdo das tecnologias na educacdo. Os professores precisam ser
capacitados ndo apenas para o uso das ferramentas digitais, mas também para a
adaptacdo das suas praticas pedagdgicas, de modo a integrar as tecnologias de
maneira eficaz no curriculo escolar. A formacdo docente deve ser vista como um
processo continuo, que permita aos educadores refletirem sobre suas praticas e se
atualizarem frente as inovacdes pedagogicas e tecnoldgicas. A capacitagdo dos
professores deve envolver, também, o desenvolvimento de habilidades relacionadas
ao uso das tecnologias para promover o protagonismo juvenil, o que demanda uma
compreensao profunda das potencialidades das ferramentas digitais para apoiar a
aprendizagem de forma mais personalizada e colaborativa.

A cultura maker também surge como uma metodologia relevante para o
desenvolvimento da autonomia e do protagonismo dos alunos, uma vez que
promove a aprendizagem baseada em projetos, onde os estudantes sao desafiados
a criar, construir e experimentar. Essa abordagem favorece o pensamento critico, a
criatividade e a resolucdo de problemas, competéncias essenciais para 0
desenvolvimento de habilidades do século XXI. A cultura maker, ao envolver os
alunos na criacdo de solugbes praticas, amplia as possibilidades de aprendizagem,
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permitindo que os estudantes se envolvam com o conteudo de maneira mais
significativa. De acordo com Coppi et al. (2022), a integracdo das tecnologias digitais
na cultura maker permite aos alunos explorar sua criatividade de maneira
colaborativa, desenvolvendo projetos que tém aplicabilidade no mundo real e que
podem ser compartilhados com a comunidade escolar. Esse tipo de aprendizagem,
que mistura teoria e prética, fortalece a relagdo dos alunos com o contetdo e os
engaja ativamente no processo educativo.

No entanto, para que as metodologias como a sala de aula invertida e a
cultura maker sejam eficazes, € necessario que as escolas estejam preparadas para
fornecer a infraestrutura tecnoldgica necesséria, além de apoiar a formacdo dos
professores. O acesso a tecnologia nas escolas, embora tenha avancado em muitas
regides, ainda enfrenta desigualdades, o que pode limitar as possibilidades de
utilizacdo dessas metodologias de forma ampla. Além disso, a resisténcia a
mudancas por parte de alguns educadores e a falta de recursos financeiros para
implementar as novas abordagens pedagogicas sdo obstaculos que ainda precisam
ser superados. A integracdo efetiva das tecnologias digitais na educacdo exige,
portanto, um esforco coletivo entre gestores, professores, alunos e comunidades,
com o objetivo de criar um ambiente escolar que seja realmente capaz de atender as
necessidades da geracéo digital e de fomentar um processo de aprendizagem mais
inclusivo e inovador.

A aprendizagem adaptativa € outra estratégia que se beneficia da utilizacao
das tecnologias digitais, permitindo que os alunos aprendam no seu proprio ritmo e
de acordo com suas necessidades individuais. Ledo et al. (2021) destacam a
importancia do aprendizado de maquina na educagcdo, um campo que pode
personalizar o contedado de acordo com o desempenho e os interesses dos alunos.
Essa abordagem oferece uma resposta mais precisa as necessidades educacionais
de cada estudante, permitindo uma aprendizagem mais eficiente e personalizada. A
aplicacao de sistemas de aprendizado adaptativo, ao se basear em dados sobre o
progresso dos alunos, pode proporcionar uma experiéncia educacional mais
alinhada com as habilidades e desafios de cada um.

Ao integrar essas novas abordagens pedagogicas com as tecnologias digitais,
as escolas tém a oportunidade de transformar o ambiente educativo, promovendo a
aprendizagem de maneira mais eficaz e alinhada com as competéncias exigidas
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pela sociedade contemporanea. No entanto, é importante que esse processo de
transformacdo ocorra de forma gradual e planejada, com o devido suporte aos
professores e alunos, para que todos possam se beneficiar das oportunidades
oferecidas pelas tecnologias digitais.

Dessa forma, o impacto das tecnologias digitais na educagdo vai além da
simples utilizagdo de ferramentas em sala de aula. Trata-se de uma mudanga
profunda nas relacbes de ensino-aprendizagem, que exige ndo apenas 0 uso de
novas tecnologias, mas também uma reflexdo sobre as praticas pedagdgicas, a
formacdo dos professores e as formas de engajamento dos alunos no processo
educativo. O protagonismo juvenil, a autonomia e a colaboragdo se tornam, assim,
elementos centrais de uma educacdo mais inclusiva, interativa e adaptada as

necessidades da geracao digital.

CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias digitais tém desempenhado um papel fundamental na
transformacdo do ambiente educacional, impactando diretamente as praticas
pedagogicas e o0 modo como 0s alunos interagem com o conhecimento. A pesquisa
buscou entender como essas tecnologias influenciam o protagonismo juvenil e o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes, além de analisar o papel dos
professores nesse processo. A questdo central que orientou o estudo foi: como as
tecnologias digitais impactam a aprendizagem dos estudantes e qual é o papel do
professor nesse processo de adaptacdo as novas dindmicas educacionais?

A partir da analise das tecnologias digitais integradas ao processo educativo,
constatou-se que elas desempenham um papel significativo no incentivo ao
protagonismo juvenil e no fortalecimento da autonomia dos alunos. A utilizacdo de
ferramentas digitais nas salas de aula possibilita uma maior interagcdo entre os
estudantes e o contetdo, permitindo que eles se tornem mais ativos em sua
aprendizagem. Ao oferecer recursos que favorecem o acesso ao conhecimento de
forma personalizada, as tecnologias digitais permitem que os alunos avancem de
acordo com seu proprio ritmo e necessidades, criando um ambiente de

aprendizagem mais dindmico e colaborativo.
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Além disso, a pesquisa revelou que a implementacdo de metodologias como
a sala de aula invertida e a cultura maker, quando apoiadas pelas tecnologias
digitais, contribuem diretamente para a construcdo de um ambiente de
aprendizagem mais autbnomo e criativo. Essas metodologias incentivam os alunos a
assumirem o papel de protagonistas, explorando sua criatividade e desenvolvendo
habilidades préaticas por meio da realizagdo de projetos e do uso de ferramentas
tecnoldgicas para produzir e compartilhar contetudos. O papel do professor, portanto,
deixa de ser o de mero transmissor de conhecimento, passando a ser o de facilitador
e orientador do processo de aprendizagem.

Os principais achados da pesquisa indicam que as tecnologias digitais,
quando bem implementadas, ndo apenas ampliam as possibilidades de
aprendizagem, mas também reforcam a ideia de que os alunos devem ser
protagonistas do seu processo educativo. Isso ocorre por meio da promogdo de
praticas pedagodgicas mais interativas e colaborativas, que permitem aos alunos se
engajarem ativamente nas atividades de aprendizagem. No entanto, € importante
destacar que a implementacdo dessas tecnologias exige a adaptacdo das praticas
pedagdgicas e a capacitacdo continua dos professores, para que possam integrar as
ferramentas digitais de forma eficaz em suas metodologias.

As contribuicbes deste estudo sd@o significativas, pois evidenciam como as
tecnologias digitais podem ser aliadas poderosas no processo de ensino-
aprendizagem, promovendo a autonomia dos alunos e estimulando o seu
protagonismo. A pesquisa também aponta a necessidade de uma formacdo mais
sélida e continua dos professores, a fim de que possam utilizar as tecnologias de
maneira eficiente e eficaz, aproveitando todo o potencial que elas oferecem.
Contudo, os resultados indicam que a implementagdo dessas tecnologias deve ser
feita de forma gradual e com o devido suporte, considerando as especificidades de
cada contexto escolar.

Por fim, este estudo abre caminhos para a realizagcdo de outras pesquisas
gue possam aprofundar a analise dos impactos das tecnologias digitais na
aprendizagem dos alunos, explorando aspectos como a eficacia de metodologias
especificas, o impacto da formacédo docente continua e as diferentes maneiras de
integrar as tecnologias no curriculo escolar. Também seria relevante investigar como
as desigualdades no acesso a tecnologia podem afetar a implementacdo dessas
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metodologias, buscando solugbes para garantir que todos os alunos,
independentemente de sua origem, possam se beneficiar das oportunidades

proporcionadas pelas tecnologias digitais.
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RESUMO

Este estudo investigou as vantagens, desvantagens e desafios éticos do uso da
Inteligéncia Artificial (IA) nos cursos a distancia, com foco nas questdes relacionadas
a privacidade dos dados dos alunos, vigilancia e desumanizacdo do processo
educativo. O objetivo principal foi analisar os impactos dessa tecnologia na
educacado a distancia, considerando as suas implicacdes éticas e educacionais. A
pesquisa foi de natureza bibliogréafica, baseando-se em uma revisao de literatura
sobre o tema. O desenvolvimento abordou as vantagens da IA, como a
personalizacdo do ensino e a automacdo de tarefas, além de destacar as
desvantagens, como a fragmentacdo do conhecimento e a reducdo da interacao
humana. Também foram discutidos os riscos éticos relacionados a privacidade,
vigilancia excessiva e a desumanizacdo do ensino. Nas consideracdes finais,
concluiu-se que, embora a IA traga beneficios importantes para a educacdo a
distancia, sua implementacdo deve ser feita de forma equilibrada e responsavel,
respeitando os direitos dos alunos e preservando a dimensdo humana do ensino. A
pesquisa indicou a necessidade de s estudos sobre os impactos a longo prazo e
sobre a formacao de educadores para o0 uso ético dessas tecnologias.

Palavras-chave: |Inteligéncia Artificial. Educacdo a Distancia. Privacidade.
Vigilancia. Desumanizacao.
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ABSTRACT

This study investigated the advantages, disadvantages, and ethical challenges of
using Artificial Intelligence (Al) in distance learning courses, focusing on issues
related to students' data privacy, surveillance, and the dehumanization of the
educational process. The main objective was to analyze the impacts of this
technology on distance education, considering its ethical and educational
implications. The research was bibliographical in nature, based on a literature review
on the subject. The development addressed the benefits of Al, such as personalized
learning and task automation, while also highlighting disadvantages such as
knowledge fragmentation and reduced human interaction. Ethical risks related to
privacy, excessive surveillance, and dehumanization of teaching were also
discussed. In the final considerations, it was concluded that while Al brings significant
benefits to distance education, its implementation must be balanced and responsible,
respecting students' rights and preserving the human dimension of teaching. The
research highlighted the need for further studies on the long-term impacts and
teacher training for the ethical use of these technologies.

Keywords: Artificial Intelligence. Distance Education. Privacy. Surveillance.
Dehumanization.

INTRODUCAO

avanco das tecnologias digitais tem proporcionado uma

transformacgao significativa nos diversos campos, e a educagao nao

esta isenta desse processo. A Educacado a Distancia (EAD) tem se
consolidado como uma modalidade presente nas instituicbes de ensino,
especialmente com o crescimento das ferramentas tecnolégicas que facilitam o
ensino remoto. Nesse contexto, a Inteligéncia Artificial (IA) surge como uma potente
aliada, oferecendo uma série de recursos inovadores para 0 aprimoramento da
pratica educativa. O uso da IA nos cursos a distdncia pode melhorar a
personalizagdo do ensino, proporcionando um acompanhamento individualizado do
aluno, automatizando tarefas administrativas e oferecendo contetdos adaptativos
que atendem as necessidades especificas de cada estudante. A utilizacdo de
algoritmos, como os de aprendizado de maquina, pode ajustar o ritmo de
aprendizagem e otimizar a experiéncia educacional, tornando o processo eficiente e
dindmico. Contudo, o0 uso crescente dessas tecnologias no ensino a distancia

também levanta uma série de questbes e desafios que precisam ser analisados,

Capitulo 3 - RISCOS ETICOS DA IA NO EAD
APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E PRATICAS ATIVAS

Pagina | 38



especialmente em relagdo aos riscos éticos, privacidade dos dados e a possivel
desumanizacao da relacdo pedagdgica.

A crescente utilizacdo da Inteligéncia Artificial em contextos educacionais,
principalmente na EAD, levanta uma série de implicagcbes que vao além de suas
vantagens tecnolégicas. O uso da IA promete ndo apenas melhorar o processo de
ensino e aprendizagem, mas também expde a educacdo a desafios éticos, como o
controle sobre os dados dos alunos, a vigilancia em massa e a perda de uma
abordagem humanizada no ensino. Além disso, a implementacdo dessa tecnologia
nos cursos a distancia demanda uma infraestrutura tecnoldgica robusta, treinamento
especializado para os educadores e, principalmente, a garantia de que todos os
alunos tenham acesso igualitario aos recursos. E imperativo compreender as
vantagens, as limitacdes e os riscos da adocédo da IA na educacao, especialmente
no que se refere as questdes éticas e sociais. O desenvolvimento de politicas
educacionais que integrem a IA de forma responsavel e consciente é essencial para
garantir que a tecnologia sirva como uma ferramenta de inclusdo e nao de excluséao.
Portanto, o estudo sobre os impactos da IA nos cursos a distancia, considerando
tanto seus beneficios quanto seus desafios éticos, é fundamental para a construcéo
de um modelo educacional que respeite a diversidade dos alunos e preserve seus
direitos fundamentais.

A questdo central que orienta esta pesquisa é: Quais sdo as vantagens,
desvantagens e desafios éticos do uso da Inteligéncia Artificial nos cursos a
distancia, especialmente no que se refere a privacidade, vigilancia e desumanizacgao
do processo educativo? Essa pergunta busca investigar as multiplas facetas do uso
da IA no contexto educacional, com foco nas implicacfes que surgem do seu uso em
larga escala, principalmente nas modalidades de ensino remoto. O objetivo principal
da pesquisa é analisar as vantagens, desvantagens e riscos éticos da
implementacgéo da Inteligéncia Artificial em cursos a disténcia, destacando o impacto
dessa tecnologia na privacidade dos dados dos alunos, na vigilancia dos processos
de aprendizagem e na manutencéo de uma educac¢ao humanizada.

A metodologia adotada nesta pesquisa é bibliografica, uma vez que o foco
principal € a revisdo e andlise critica das obras e estudos existentes sobre o uso da
Inteligéncia Artificial na educacgéo, especialmente na modalidade de Educacdo a

Distancia. A pesquisa bibliografica sera composta pela selecdo de livros, artigos
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académicos, teses, dissertacfes e outros materiais especializados, que permitirao
uma compreensdo das vantagens, desvantagens e implicacfes éticas relacionadas
ao uso da IA na educacdo. A analise dessas fontes servirA como base para a
formulacéo de reflexdes tedricas e conclusbes sobre o impacto da IA na educacéo,
oferecendo subsidios para um debate sobre a integracdo responsavel dessa
tecnologia nos processos educativos.

O texto esta estruturado de forma a apresentar, inicialmente, a introducéo ao
tema, seguida da exposicdo das vantagens, desvantagens e desafios éticos do uso
da Inteligéncia Artificial na Educagdo a Distancia. O desenvolvimento sera dividido
em trés secdes: a primeira tratara das vantagens e inovacgfes trazidas pela IA, a
segunda abordara as limitacdes e desvantagens dessa tecnologia, e a terceira se
concentrard nos riscos éticos, como a privacidade, a vigilancia e a desumanizacao
do ensino. Por fim, as consideracdes finais apresentardo uma andlise critica sobre
as conclusbes obtidas, refletindo sobre as perspectivas para o0 uso ético e
equilibrado da IA nos cursos a distancia, ressaltando a importancia de politicas

publicas que garantam a inclusado digital e o respeito aos direitos dos alunos.

PRIVACIDADE, VIGILANCIA E DESUMANIZACAO

O uso da Inteligéncia Atrtificial (IA) na Educacdo a Distancia (EAD) tem se
expandido de maneira crescente, transformando a forma como 0S cursos S&o
estruturados e os alunos interagem com o conteudo. As inovagdes tecnoldgicas no
ensino a distancia, com a incorporacdo de IA, permitem a personalizacdo dos
processos educativos, promovendo a adaptacdo do conteudo as necessidades
individuais de cada aluno. Isso se traduz em uma experiéncia de aprendizagem
eficiente e dirigida, onde o tempo de estudo e os materiais didaticos sao ajustados
de acordo com o progresso do estudante. O uso da IA, portanto, oferece uma
promessa de uma educacéo inclusiva e acessivel, podendo transformar a EAD em
uma ferramenta para o ensino no século XXI.

A principal vantagem da utilizagdo de IA nos cursos a distancia é a
personalizagcdo do aprendizado. De acordo com Costa e Silva Junior (2020), a IA
permite que os cursos sejam adaptados as necessidades especificas de cada aluno,

oferecendo feedback imediato e ajustando os materiais didaticos conforme o ritmo
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individual de aprendizagem. Isso ndo apenas facilita a assimilacdo do contetdo, mas
também contribui para que os alunos possam superar suas dificuldades de maneira
eficiente. A personalizacdo permite, ainda, que o aluno tenha acesso a uma
experiéncia diversificada, uma vez que a IA pode sugerir conteudos adicionais ou
alterar a abordagem pedagdgica conforme o desempenho e as preferéncias do
estudante.

Outro beneficio significativo da IA na EAD é a automacao de processos. A IA
pode automatizar tarefas administrativas e avaliativas, como a correcdo de
exercicios e a coleta de dados sobre o desempenho do aluno, liberando os
educadores para se concentrarem em atividades interativas e pedagdgicas. A
utilizacao de sistemas automatizados também oferece maior precisdo na andlise de
dados, permitindo que a instituicdo identifique as areas em que o0s alunos
necessitam de apoio adicional. Segundo Picdo et al. (2023), as tecnologias de IA
possibilitam que as instituicdbes educacionais acompanhem o progresso dos alunos,
oferecendo insights que podem ajudar a melhorar os resultados educacionais.

Apesar dos beneficios, o uso da IA nos cursos a distancia também apresenta
desvantagens e desafios que ndo podem ser ignorados. Um dos principais
problemas estd relacionado a dependéncia excessiva da tecnologia. A
personalizacdo do ensino, embora vantajosa, pode levar a criacdo de um sistema
educacional que prioriza o uso de algoritmos em detrimento da interacdo humana.
Hack e Guedes (2013) discutem que o ensino mediado pela IA pode resultar na
diminuicdo das interagcOes face a face, que sdo essenciais para o desenvolvimento
social e emocional dos alunos. A IA pode se tornar um substituto para as relacdes
pedagogicas tradicionais, prejudicando a formacdo integral do aluno, que inclui
aspectos afetivos e sociais importantes para o processo de aprendizagem.

Além disso, a utilizacdo da IA pode gerar uma excessiva fragmentacao do
ensino. Ao adaptar o conteudo e o ritmo de aprendizagem de acordo com o
desempenho do aluno, corre-se o risco de isolar o estudante em sua propria
"caixinha de aprendizado”. Essa abordagem pode reduzir a capacidade do aluno de
lidar com desafios ndo adaptados e dificultar o desenvolvimento de habilidades
criticas, como a resolucéo de problemas complexos e a aprendizagem colaborativa.
A fragmentagcédo do conhecimento pode resultar em um processo educativo onde o

7z

aluno é exposto apenas a conteudos ajustados ao seu desempenho, sem a
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oportunidade de explorar &reas desconhecidas ou desafiadoras. Como argumentam
Costa e Silva Junior (2020), o verdadeiro aprendizado envolve a interagdo com
conteudos diversos e o desenvolvimento de competéncias cognitivas e sociais que a
IA, por sofisticada que seja, pode ndo conseguir promover adequadamente.

A desigualdade no acesso a tecnologia também é um fator limitante na
implementagéo da IA nos cursos a distancia. O uso de IA requer uma infraestrutura
tecnoldgica robusta, o que nem todas as instituicdes de ensino possuem. A falta de
recursos adequados pode excluir alunos de areas com menos acesso a tecnologias,
ampliando a desigualdade digital. As instituicbes educacionais precisam investir em
equipamentos e treinamentos para garantir que todos os alunos, independentemente
de sua localizacdo ou condicdo financeira, tenham a oportunidade de se beneficiar
da tecnologia. Picéo et al. (2023) destacam que a implementacdo bem-sucedida da
IA depende de uma infraestrutura adequada e de politicas de inclusdo digital que
proporcionem a todos os estudantes as mesmas condi¢cdes de acesso aos recursos
tecnoldgicos.

Em relacdo aos aspectos éticos, a IA nos cursos a distancia levanta sérias
preocupacdes sobre a privacidade dos dados dos alunos. O uso de sistemas
baseados em IA exige a coleta e processamento de grandes volumes de dados dos
estudantes, o que implica em riscos relacionados a seguranca da informacéo. A
vigilancia constante do comportamento dos alunos e a andlise de seu desempenho
por algoritmos podem ser interpretadas como uma forma de monitoramento
excessivo, comprometendo a privacidade e a autonomia dos estudantes. Hack e
Guedes (2013) alertam para o fato de que a coleta massiva de dados, sem a devida
protecdo e consentimento, pode resultar em abusos, como a utilizacéo indevida das
informacdes para fins comerciais ou politicos.

Além disso, o uso da IA pode acarretar na desumanizacdo do processo
educacional. A 1A, por mais eficiente que seja na adaptacdo do conteudo e na
correcdo de tarefas, ndo consegue substituir a interacdo humana, que é fundamental
para o desenvolvimento integral dos alunos. A presenca de professores e
educadores nédo se limita a transmissdo de conhecimento, mas envolve também a
mediagcdo emocional e a capacidade de entender as necessidades individuais de
cada estudante. A desumanizacdo do ensino pode resultar em um ambiente

educacional frio e impessoal, onde os alunos sdo tratados como numeros, € nao
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como individuos com necessidades, sentimentos e objetivos pessoais. Costa e Silva
Junior (2020) sugerem que a IA deve ser usada como uma ferramenta
complementar ao trabalho pedagdgico, e ndo como um substituto para a interacao
humana no processo de ensino-aprendizagem.

Por fim, é necessério refletir sobre os impactos da IA na formacao docente. A
introducéo de tecnologias de IA nos cursos a distancia exige que os educadores se
adaptem e se atualizem para utilizar as ferramentas de forma eficiente. A formacéao
de professores para o uso dessas tecnologias deve ser um processo continuo, com
capacitacdo e apoio continuo, para garantir que eles saibam integrar a 1A de
maneira pedagogica e ética. Picdo et al. (2023) enfatizam que a capacitacédo
docente deve ser um componente essencial para garantir que a IA seja utilizada de
forma responsavel, sempre com o foco no aprimoramento da aprendizagem dos
alunos e na manutencao dos principios éticos da educacéo.

Assim, embora a IA nos cursos a distancia apresente inUmeras vantagens,
como a personalizacdo do ensino e a automacdo de processos, também impde
desafios significativos, especialmente no que se refere a ética, privacidade e
desumanizacdo do ensino. A implementacdo bem-sucedida dessa tecnologia
depende ndo apenas de sua capacidade de melhorar o aprendizado, mas também
da atencdo aos aspectos sociais e éticos envolvidos. A chave para uma integracao
da IA no ensino a distancia serd o equilibrio entre a inovagao tecnoldgica e a

preservacao dos valores humanos fundamentais no processo educacional.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo procurou investigar as vantagens, desvantagens e desafios éticos
do uso da Inteligéncia Artificial (I1A) nos cursos a distancia, com foco nas implicagdes
sobre a privacidade dos dados dos alunos, a vigilancia no ambiente educacional e a
possivel desumanizacdo do processo educativo. Ao longo da analise, foi possivel
identificar alguns pontos essenciais que respondem a pergunta central da pesquisa,
oferecendo uma visdo detalhada sobre os impactos dessa tecnologia na educacao.

Os principais achados indicam que a IA pode, de fato, trazer beneficios
significativos para o0s cursos a distancia, especialmente no que tange a

personalizacdo do ensino. O uso de IA possibilita que os conteudos sejam
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adaptados conforme o ritmo e as necessidades individuais dos alunos, o que pode
melhorar a experiéncia educacional e otimizar o processo de aprendizagem. A
automacdo de tarefas administrativas e avaliativas também é uma vantagem
relevante, permitindo que os educadores se concentrem na interacdo pedagogica e
no apoio aos estudantes. Contudo, as desvantagens da implementacao da IA nao
devem ser subestimadas. A dependéncia excessiva da tecnologia pode resultar na
reducado das interacdes humanas e na fragmentacédo do conhecimento, prejudicando
o desenvolvimento de habilidades cognitivas complexas e o fortalecimento de
relacdes interpessoais no ambiente educacional.

Além disso, os desafios éticos relacionados a privacidade dos dados dos
alunos e a vigilancia constante sao aspectos criticos que precisam ser abordados
com seriedade. A coleta de grandes volumes de dados, sem a devida protecdo e
consentimento, pode comprometer a privacidade dos estudantes, além de criar um
ambiente de controle excessivo, que vai contra 0s principios de liberdade e
autonomia educacional. A IA, apesar de ser uma ferramenta eficiente, ndo deve
substituir a interacdo humana que é essencial para a formacao integral dos alunos.
A desumanizacao do ensino € um risco real, ja que a tecnologia, por mais avancada
que seja, ndo pode oferecer o apoio emocional e a mediacao pedagdgica que sao
imprescindiveis para o aprendizado.

Com base nestes achados, pode-se concluir que a integracdo da IA nos
cursos a distancia deve ser realizada de maneira equilibrada. Embora ofereca
vantagens inegaveis em termos de personalizacao e eficiéncia, € necessario que 0s
sistemas de IA sejam utilizados de forma responsavel, levando em consideracao o0s
impactos éticos e sociais. A educacdo deve continuar sendo um processo que
envolve tanto a transmissdo de conhecimentos quanto o desenvolvimento humano,
social e emocional, aspectos que nao podem ser negligenciados.

O estudo contribui ao destacar que, para garantir uma implementacdo ética
da IA, é fundamental que as politicas educacionais e as praticas pedagodgicas
evoluam em conjunto com a tecnologia, promovendo a inclusao digital e o respeito a
privacidade dos alunos. Contudo, o uso da IA na educagéo a distancia ainda carece
de pesquisas para explorar seus efeitos de longo prazo e os métodos de mitigacao
dos riscos éticos identificados. A continuidade de estudos sobre o impacto da IA na

formacao docente, nas interagdes entre alunos e professores e na percepcédo dos
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alunos sobre o uso dessas tecnologias sera crucial para o desenvolvimento de um

modelo educacional s equilibrado e humano.
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RESUMO

Este estudo teve como tema a adaptacdo das praticas pedagdgicas dos professores
a geracao digital, caracterizada pelo uso intenso de tecnologias digitais, e seu
impacto no processo de ensino-aprendizagem. O problema central da pesquisa foi
compreender como as novas formas de interacdo dos alunos com o conhecimento,
como a aprendizagem fragmentada, a leitura ndo linear e a fluéncia digital,
influenciam o trabalho dos educadores. O objetivo geral foi analisar as possibilidades
e 0s impactos das tecnologias digitais no ensino, considerando a adaptacédo dos
professores a essa nova realidade. A metodologia adotada foi a pesquisa
bibliografica, com revisdo de literatura sobre as caracteristicas da geracdo digital e
as metodologias pedagdgicas relacionadas. O desenvolvimento do estudo envolveu
a andlise de como as metodologias ativas e a fluéncia digital podem ser integradas
ao processo educativo, considerando as especificidades dessa geracdo. As
consideracdes finais destacaram que os professores precisam se adaptar as
mudancas, integrando as tecnologias de maneira critica e eficaz, promovendo uma
aprendizagem interativa e fluida. Foram apontadas também a importancia de
formacdo continua para os educadores e a necessidade de estudos sobre a
implementacgéo das tecnologias no ambiente escolar.
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Palavras-chave: Geracao digital. Metodologias ativas. Fluéncia digital. Leitura nao
linear. Ensino-aprendizagem.

ABSTRACT

This study focused on the adaptation of teachers' pedagogical practices to the digital
generation, characterized by the intensive use of digital technologies, and its impact
on the teaching-learning process. The central problem of the research was to
understand how the new ways students interact with knowledge, such as fragmented
learning, nonlinear reading, and digital fluency, influence teachers’ work. The general
objective was to analyze the possibilities and impacts of digital technologies in
education, considering teachers' adaptation to this new reality. The methodology
adopted was bibliographic research, with a literature review on the characteristics of
the digital generation and related pedagogical methodologies. The study's
development involved analyzing how active methodologies and digital fluency can be
integrated into the educational process, considering the specifics of this generation.
The final considerations highlighted that teachers need to adapt to these changes,
integrating technologies in a critical and effective way, promoting a more interactive
and fluid learning process. It was also pointed out the importance of continuous
training for educators and the need for further studies on the implementation of
technologies in the school environment.

Keywords: Digital generation. Active methodologies. Digital fluency. Nonlinear
reading. Teaching-learning.

INTRODUCAO

transformacao digital tem impactado diversos setores da sociedade,
incluindo a educacdo. A presenca de tecnologias digitais,
especialmente dispositivos méveis e a internet, modificou a maneira
como os alunos interagem com o0 conhecimento e com 0 mundo ao seu redor. A
chamada “geracéo digital” ou “geragdo touch”, composta por individuos imersos em
um ambiente digital desde a infancia, tem exigido uma reconfiguracdo das praticas
pedagodgicas. Essa geracdo apresenta novas formas de aprender, de se comunicar e
de acessar informacdes, gerando um cenario de mudancas rapidas e desafios para
os educadores. As metodologias tradicionais de ensino, baseadas em praticas

linearizadas e fixas, encontram dificuldades em acompanhar a fluidez das interacdes
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digitais e a aprendizagem que se configura cada vez de forma fragmentada e nao
linear.

O tema deste estudo, “A Geragcdo Digital e Seu Percurso Escolar:
Possibilidades e Impactos para os Professores”, propbde-se a investigar como o
processo de aprendizagem dessa nova geracgéo, caracterizada pelo uso intenso de
tecnologias digitais, esta transformando o contexto educacional. A forma como os
alunos acessam informacfes e interagem com o conhecimento tem gerado uma
leitura ndo linear e uma fluéncia digital que, se ndo bem acompanhadas, podem
dificultar o processo de ensino-aprendizagem. A introducao das Tecnologias Digitais
de Informagcdo e Comunicacédo (TDICs) nas escolas exige que os educadores se
adaptem a novas formas de ensinar, explorando o uso de tecnologias de maneira
significativa, de modo a promover um ambiente de aprendizagem dinamico e
interativo.

A justificativa para este estudo reside na necessidade de entender melhor
como os professores estdo lidando com as especificidades dessa nova geracao,
composta por alunos habituados com as tecnologias digitais e suas implicacdes no
processo de ensino-aprendizagem. Com a evolucdo dos dispositivos moveis e da
internet, a maneira como os estudantes consomem contetido tem se tornado cada
vez interativa e fragmentada, com uma forte dependéncia de recursos digitais.
Nesse contexto, o papel do educador se torna fundamental, pois € ele quem deve
guiar os alunos por esse novo caminho de aprendizagem. A compreensdo dos
impactos das metodologias ativas, da leitura ndo linear e da fluéncia digital é
essencial para que os professores possam adaptar suas praticas pedagodgicas e
garantir um aprendizado significativo para essa nova geracao.

A pergunta problema que orienta este estudo €: Como a geracéo digital, com
suas caracteristicas de aprendizagem fragmentada, leitura néo linear e fluéncia
digital, impacta o trabalho dos professores no contexto escolar, e de que maneira
eles podem adaptar suas préaticas pedagodgicas para lidar com essas mudancas?
Este questionamento busca explorar as tensdes e desafios que surgem no cotidiano
das escolas, bem como as possibilidades que as novas tecnologias oferecem para a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

O objetivo principal desta pesquisa € analisar as possibilidades e os impactos

das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem de alunos da geracao
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digital, com foco na adaptacao dos professores as novas demandas educacionais. O
estudo busca compreender como os educadores podem usar as metodologias ativas
e as tecnologias de forma eficaz para promover uma aprendizagem fluida, interativa
e conectada a realidade digital dos alunos.

A metodologia utilizada sera bibliografica, com base em uma revisdo de
literatura sobre o tema. A pesquisa se apoiard em textos académicos, artigos, livros
e teses que abordam as tematicas de tecnologias digitais, metodologias ativas de
ensino, leitura ndo linear e fluéncia digital. O estudo se concentrara na analise e
reflexdo critica das obras que tratam desses temas, com o intuito de compreender
como os professores podem integrar as tecnologias digitais em suas préticas
pedagogicas de maneira eficaz, além de identificar os desafios e as oportunidades
oferecidas por essas ferramentas no contexto educacional.

O texto esta estruturado da seguinte forma: apds esta introducdo, sera
apresentado o desenvolvimento do tema, que abordard em detalhes as principais
caracteristicas da geracao digital, os impactos das novas tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem e a adaptacdo dos educadores a essas mudancas. Em
seguida, serao discutidas as metodologias ativas e a fluéncia digital, com base nas
contribuicdes de autores especializados, como Bauer et al. (2017), Diesel, Santos
Baldez e Neumann Martins (2017), Farah (2021) e Nascimento (2023). Por fim,
serdo apresentadas as consideracdes finais, com uma analise critica dos resultados
encontrados na revisdo da literatura e sugestdes para a implementacdo das

tecnologias digitais nas escolas.

LEITURA NAO LINEAR E FLUENCIA DIGITAL

A insercdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs)
nas escolas tem promovido uma revolugdo no ambiente educacional. O uso
crescente de dispositivos méveis, como smartphones e tablets, e 0 acesso a internet
modificaram as dindmicas de aprendizagem para a chamada “geracao digital”’. Esse
grupo, imerso em um contexto digital desde a infancia, desenvolve novas formas de
interacdo com o conteudo e com os educadores. A geracdo touch, como é

conhecida, possui uma fluéncia digital que, por um lado, oferece grandes
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possibilidades, mas, por outro, exige uma adaptacdo constante por parte dos
professores para que o processo de ensino-aprendizagem se torne eficaz.

A fragmentacdo do processo de aprendizagem € um dos maiores desafios
dessa geracdo, uma vez que os alunos tendem a acessar 0 conteldo de maneira
rapida, dispersa e sem uma sequéncia linear. Esse fendbmeno é evidenciado por
Bauer et al. (2017), que destacam o impacto das tecnologias moveis no ensino, no
contexto das oficinas de programacao no Ensino Fundamental. O uso de dispositivos
moveis na educacao oferece uma oportunidade para transformar a maneira como o
conhecimento é transmitido, mas também apresenta dificuldades relacionadas ao
foco e a continuidade das atividades. Nesse cenario, as metodologias tradicionais,
baseadas em uma estrutura rigida de ensino, ndo sdo suficientes para atender as
demandas dessa nova geracao de alunos.

Neste contexto, as metodologias ativas de ensino emergem como uma
resposta as novas necessidades educacionais. Diesel, Santos Baldez e Neumann
Martins (2017) abordam os principios dessas metodologias, que buscam envolver 0s
alunos de forma interativa e participativa, tornando-os protagonistas de seu proprio
aprendizado. As metodologias ativas, quando bem aplicadas, favorecem a
colaboracéo, a criatividade e a solugcdo de problemas, aspectos essenciais para a
formacdo de alunos preparados para o mundo digital. A aplicacdo de recursos
tecnolégicos no ensino, como jogos educacionais, plataformas digitais e projetos
colaborativos, pode criar um ambiente dindmico e alinhado as expectativas da
geracéo digital.

A fluéncia digital, entendida como a capacidade de usar as ferramentas
digitais de forma critica, criativa e colaborativa, € um fator essencial para que 0s
alunos possam navegar no ambiente virtual de forma eficaz. De acordo com
Nascimento (2023), a fluéncia digital ndo se limita ao simples uso de dispositivos,
mas envolve a compreensdo critica do conteudo acessado, a capacidade de
producdo e a construcdo de novas formas de conhecimento. Para que isso seja
possivel, é necessario que o educador ndo apenas forneca as ferramentas
tecnolégicas, mas também desenvolva estratégias que estimulem a reflexdo e a
analise critica sobre os contetudos disponibilizados. A fluéncia digital deve ser

incorporada ao processo de ensino, permitindo que os alunos se tornem cidadaos
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digitais conscientes e preparados para lidar com as complexidades do mundo
contemporaneo.

Além disso, a leitura ndo linear, uma caracteristica marcante da geracao
digital, apresenta desafios adicionais. A leitura no contexto digital, caracterizada pela
navegacado em mdltiplas fontes e pela interagdo com contetddos multimodais, difere
da leitura tradicional, que segue uma sequéncia linear e estruturada. Farah (2021)
discute como os professores de Lingua Portuguesa podem adaptar suas praticas
pedagogicas para lidar com essa mudanca na forma de ler e compreender textos. A
leitura ndo linear exige que os educadores oferecam atividades que estimulem a
leitura critica e a analise de diferentes fontes de informagdo, promovendo a
habilidade dos alunos em navegar entre 0os contelldos de maneira estratégica. 1sso
envolve ndo apenas a leitura de textos escritos, mas também a andlise de videos,
imagens e outros recursos multimodais.

A adaptacdo dos educadores a esse novo cenario é um fator crucial para o
sucesso do processo de ensino-aprendizagem. Os professores precisam ser
capazes de integrar as tecnologias digitais de maneira eficaz em suas praticas
pedagdgicas, considerando as especificidades da geracdo digital. O desafio é criar
um ambiente de aprendizagem que combine o uso das tecnologias com a
construcdo de competéncias cognitivas e sociais. Para isso, é fundamental que os
educadores estejam preparados para lidar com a diversidade de recursos
disponiveis e saibam como utiliza-los de maneira critica e construtiva. A formacao
continua dos professores, como sugerido por Bauer et al. (2017), é essencial para
que os educadores possam dominar as novas ferramentas e metodologias,
promovendo uma educacao que atenda as necessidades da geracao digital.

No entanto, a introducdo das TDICs nas escolas também levanta questdes
sobre a qualidade do uso das tecnologias e 0s impactos no processo de
aprendizagem. O uso indiscriminado de dispositivos moveis, por exemplo, pode levar
a dispersdo e ao desinteresse dos alunos, o que comprometeria o objetivo
educacional. Nesse sentido, a integracao das tecnologias deve ser cuidadosamente
planejada e orientada pelos professores, de forma que os alunos possam utiliza-las
de maneira produtiva e reflexiva. A criacdo de ambientes de aprendizagem
colaborativos, como propdem Diesel, Santos Baldez e Neumann Martins (2017),

pode ser uma solucdo eficaz, pois permite que os alunos utilizem as tecnologias
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para trabalhar em conjunto, resolver problemas e construir conhecimento de forma
compartilhada.

O papel do professor, portanto, vai além de ser um transmissor de
conhecimento. Ele se torna um facilitador do processo de aprendizagem,
estimulando os alunos a se engajarem com o0s conteudos e a utlizarem as
tecnologias de forma critica. Como aponta Nascimento (2023), a inteligéncia artificial
e outras ferramentas digitais oferecem vastas possibilidades, mas também exigem
que os professores desenvolvam novas competéncias pedagodgicas, para que
possam explorar as tecnologias de forma ética e eficiente. Essa mudanga no papel
do educador é fundamental para que a educacdo digital seja bem-sucedida,
garantindo que os alunos adquiram as competéncias necessarias para navegar no
mundo digital de maneira consciente e responsavel.

Além disso, é necessario considerar os desafios que a implementacdo das
tecnologias nas escolas pode trazer. A infraestrutura tecnolégica, a formacéo dos
professores e a adaptacdo dos curriculos as novas demandas sao questdes que
precisam ser abordadas de forma estratégica. A pesquisa sobre o uso das TDICs no
ensino deve, portanto, considerar ndo apenas as possibilidades oferecidas pelas
tecnologias, mas também o0s obstaculos que podem surgir durante sua
implementacdo. A formacdo continua dos professores, o suporte institucional e a
adaptacdo dos ambientes de aprendizagem sédo elementos-chave para que o uso
das tecnologias seja eficaz no processo educativo.

Em sintese, a adaptacdo a geracdo digital exige que os professores se
apropriem de novas metodologias e estratégias pedagogicas, que favorecam o uso
das tecnologias de forma construtiva e critica. As metodologias ativas, a fluéncia
digital e a leitura n&o linear sGo componentes essenciais nesse pProcesso, pPois
possibilitam que os alunos se engajem de maneira efetiva com o conteudo e se
preparem para os desafios do mundo digital. A compreensdo dos impactos das
tecnologias no processo de aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias
digitais sédo fundamentais para que a educacgdo esteja alinhada as exigéncias do
século XXI. O papel do professor € central nesse processo, sendo ele o responsavel
por orientar os alunos a utilizar as tecnologias de forma critica, criativa e

responsavel.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa proposta visou compreender os impactos das caracteristicas da
geracdo digital no processo de ensino-aprendizagem, com relacdo a fragmentacao
da aprendizagem, a leitura ndo linear e a fluéncia digital. A questdo central da
pesquisa questionou de que maneira a geracao digital, com suas novas formas de
interacdo com o0 conhecimento e com 0 uso das tecnologias, influencia o trabalho
dos professores e como estes podem adaptar suas praticas pedagogicas para lidar
com essas mudancas.

Os principais achados desta pesquisa indicam que a geracao digital,
caracterizada pelo uso constante de tecnologias moéveis e pela interacdo rapida e
fragmentada com o conteldo, apresenta um cenério desafiador para os educadores.
A aprendizagem fragmentada, a leitura ndo linear e a fluéncia digital emergem como
caracteristicas fundamentais que os professores precisam considerar ao adaptar
suas praticas pedagodgicas. Os educadores devem se adaptar a essas novas formas
de aprendizagem, integrando tecnologias de maneira eficaz, 0 que exige uma
formagéo continua e o desenvolvimento de novas competéncias. Além disso, a
utilizacdo de metodologias ativas de ensino se mostrou como uma abordagem
promissora para promover uma aprendizagem engajada e interativa, condizente com
as demandas dessa nova geracao.

O estudo também apontou que a leitura ndo linear, cada vez comum entre 0s
alunos, demanda estratégias pedagogicas diferenciadas, uma vez que O0s
estudantes, muitas vezes, acessam diversas fontes de informacdo de forma
simultanea e dispersa. O desenvolvimento da fluéncia digital se tornou um elemento
crucial para garantir que os alunos nao apenas consumam informacdes, mas
também as processem de maneira critica e produtiva. Esse aspecto, que envolve a
capacidade de navegar de forma estratégica e reflexiva no ambiente digital, deve ser
trabalhado ao lado das competéncias cognitivas tradicionais, com um enfoque nas
habilidades digitais.

Em relacdo as contribuicdes do estudo, foi possivel destacar que a geracao
digital impde desafios aos professores, mas também oferece inameras
oportunidades para transformar as praticas pedagogicas. O estudo contribui para a

compreensdao de como as metodologias ativas e a fluéncia digital podem ser
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incorporadas ao cotidiano escolar, auxiliando na criagdo de ambientes de
aprendizagem dindmicos e interativos. Além disso, os achados ressaltam a
importancia de um continuo processo de formacao de professores, para que possam
lidar com as demandas da era digital de forma eficaz e critica.

Entretanto, €& possivel identificar a necessidade de estudos que
complementem o0s achados aqui apresentados. A investigacdo sobre a
implementacdo das tecnologias digitais nas escolas ainda é um campo em
desenvolvimento, e a adaptacdo dos curriculos escolares e da formacdo dos
professores a essas novas demandas necessita de maior aprofundamento. Estudos
futuros poderiam explorar detalhadamente as praticas pedagdgicas especificas que
tém sido bem-sucedidas no uso das tecnologias e como elas podem ser ampliadas
ou aprimoradas. Também seria interessante investigar o0s impactos dessas
mudancas nas diferentes etapas da educacdo, considerando a diversidade de
contextos escolares e a variabilidade nas condi¢es de infraestrutura tecnologica.

Em resumo, os resultados indicam que a adaptacdo dos professores as
exigéncias da geracéo digital € um processo complexo, que requer uma combinacao
de formacdo, reflexdo critica e adaptacao continua das praticas pedagdgicas. Esse
processo pode ser facilitado por metodologias ativas e pela promoc¢éao da fluéncia
digital, preparando os alunos para um ambiente de aprendizagem cada vez imerso

nas tecnologias.
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RESUMO

Este estudo abordou a Educacédo 5.0 e sua transformacéo na pratica docente, com
foco no papel do professor como mediador e formador de competéncias. A pesquisa
buscou responder a pergunta: como a Educacao 5.0 transforma a prética docente e
quais os resultados dessa transformacéo para o desenvolvimento das competéncias
dos alunos e dos professores? O objetivo geral foi analisar os ganhos, as
possibilidades e os resultados da pratica docente no contexto da Educacédo 5.0,
considerando a adocdo de novas tecnologias digitais no ensino. A metodologia
adotada foi a pesquisa bibliogréfica, que permitiu uma analise aprofundada sobre a
utilizacdo de tecnologias digitais na educacéo e o impacto na pratica pedagogica. O
desenvolvimento do estudo destacou como a Educacdo 5.0 proporciona uma
aprendizagem personalizada e colaborativa, a0 mesmo tempo em que promove a
formacdo de competéncias digitais e socioemocionais nos alunos. A pesquisa
concluiu que a Educacdo 5.0 transforma a pratica docente ao proporcionar ao
professor uma nova funcdo como facilitador da aprendizagem, ao mesmo tempo em
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que favorece a inclusdo e o desenvolvimento de habilidades essenciais para os
alunos. A necessidade de estudos empiricos foi apontada para complementar os
achados e aprofundar a compreensao dos impactos dessa abordagem educacional.

Palavras-chave: Educacdo 5.0. Pratica docente. Tecnologias digitais. Formacao de
competéncias. Inclusao.

ABSTRACT

This study addressed Education 5.0 and its transformation of teaching practices,
focusing on the role of the teacher as a mediator and competency developer. The
research aimed to answer the question: how does Education 5.0 transform teaching
practices and what are the results of this transformation on the development of
students' and teachers' competencies? The general objective was to analyze the
gains, possibilities, and outcomes of teaching practices in the context of Education
5.0, considering the adoption of new digital technologies in teaching. The adopted
methodology was bibliographic research, which allowed an in-depth analysis of the
use of digital technologies in education and its impact on pedagogical practice. The
study development highlighted how Education 5.0 provides more personalized and
collaborative learning while promoting the development of digital and socio-emotional
competencies in students. The research concluded that Education 5.0 transforms
teaching practices by providing teachers with a new role as learning facilitators while
fostering inclusion and the development of essential skills in students. The need for
further empirical studies was highlighted to complement the findings and deepen the
understanding of the impacts of this educational approach.

Keywords: Education 5.0. Teaching practice. Digital technologies. Competency
development. Inclusion.

INTRODUCAO

Educacdo 5.0 representa uma abordagem inovadora no contexto
educacional, fundamentada na integracdo das tecnologias digitais e
na promocao de um ensino humanizado e personalizado. Esta nova
era educacional busca alinhar as praticas pedagdgicas com as exigéncias do século
XXI, criando um ambiente em que alunos e professores sdo protagonistas de um
processo de aprendizagem interativo e dinamico. A Educacdo 5.0 vai além da
utilizacédo de tecnologias como ferramentas de ensino; ela busca integrar aspectos

tecnolégicos, sociais e emocionais, criando uma abordagem educativa que prepara
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0s estudantes ndo apenas para o mercado de trabalho, mas também para serem
cidaddos criticos e conscientes. Nesse cenario, o papel do professor € essencial,
uma vez que ele assume a funcéo de facilitador de vivéncias e de mediador entre as
novas tecnologias e o processo de aprendizagem. A figura do "professor 5.0" é
caracterizada pela sua capacidade de adaptar-se as novas demandas educacionais,
utilizando as ferramentas digitais de forma eficaz para promover a aprendizagem
colaborativa, a autonomia do aluno e o desenvolvimento de competéncias
essenciais para o futuro.

A justificativa para a realizagdo deste estudo reside na necessidade de
compreender como a Educacdo 5.0 impacta a pratica docente, destacando 0s
ganhos, possibilidades e resultados dessa abordagem para o desenvolvimento das
competéncias dos alunos e dos proprios professores. Com a crescente insercao das
tecnologias digitais nos ambientes educacionais, € fundamental analisar o papel do
docente na utilizacdo dessas ferramentas, assim como as implicacdes dessa pratica
para a formacédo de cidadaos criticos, capazes de interagir de maneira consciente e
eficiente com o mundo digital. O estudo da Educacéo 5.0 também se justifica pela
caréncia de pesquisas que abordem de forma abrangente as transformacdes na
pratica pedagdgica proporcionadas pelo uso das tecnologias digitais, no que diz
respeito a formacao do professor como mediador das aprendizagens e ao impacto
dessas mudancas nos resultados educacionais. Este trabalho busca contribuir para
a reflexdo sobre como os professores podem se tornar agentes facilitadores do
aprendizado, aproveitando as tecnologias digitais ndo apenas como ferramentas de
ensino, mas como agentes transformadores do processo educacional.

A pergunta problema que orienta esta pesquisa é: como a Educacédo 5.0
transforma a prética docente, e quais os resultados dessa transformacdo para o
desenvolvimento das competéncias dos alunos e dos professores? Através dessa
indagacao, busca-se entender os efeitos da implementacéo das tecnologias digitais
nas praticas pedagogicas, no que se refere ao papel do professor como mediador e
formador de competéncias. Além disso, é necessério investigar de que forma a
Educacdo 5.0 pode potencializar a aprendizagem dos alunos, promovendo um
ambiente educacional interativo e adaptado as novas demandas da sociedade

digital.

Capitulo 5 - O PROFESSOR 5.0 COMO FACILITADOR DE VIVENCIAS INTEGRADAS
APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E PRATICAS ATIVAS

Pagina | 60



7

O objetivo desta pesquisa € analisar os ganhos, as possibilidades e os
resultados da préatica docente no contexto da Educacgéo 5.0, considerando a adoc¢ao
de novas tecnologias digitais no ensino e aprendizagem. O estudo visa explorar
como o professor, como mediador do conhecimento e formador de competéncias,
pode promover uma educacéo integrada e personalizada, utilizando as tecnologias
como facilitadoras do processo de aprendizagem. Essa andlise permitira
compreender de que forma a Educacdo 5.0 pode contribuir para a formacéo de
alunos criticos, autbnomos e preparados para as exigéncias do futuro.

A metodologia adotada para este trabalho é a pesquisa bibliografica. Seréa
realizada uma andlise detalhada da literatura existente sobre a Educacao 5.0, o
papel do professor 5.0 e os impactos das tecnologias digitais no ensino e
aprendizagem. A pesquisa bibliografica permitirdA uma abordagem aprofundada do
tema, considerando os diversos aspectos que envolvem a pratica docente nesse
novo paradigma educacional, a formagéo de competéncias e as transformacdes no
processo educativo. A selecdo de autores e obras relevantes contribuira para uma
compreensao ampla dos desafios e das possibilidades que a Educacéo 5.0 oferece
para o contexto educacional contemporaneo.

Este trabalho estd estruturado em trés sec¢des principais. Na introducao,
apresenta-se o tema, a justificativa, a pergunta problema, o objetivo da pesquisa e a
metodologia adotada. O desenvolvimento do texto, por sua vez, abordara as
caracteristicas e os desafios da Educacao 5.0, o papel mediador do professor e os
resultados dessa abordagem para a aprendizagem. A conclusdo sintetizara os
principais achados da pesquisa, refletindo sobre as implicagbes da Educacgéo 5.0
para a pratica docente e para o futuro da educacéo. Dessa forma, o estudo buscara
proporcionar uma visdo abrangente e critica sobre as transformagbfes que a
Educacao 5.0 pode trazer para a formacao de alunos e professores, destacando as

novas possibilidades e os resultados dessa abordagem educacional.

PAPEL MEDIADOR E FORMADOR DE COMPETENCIAS

A Educacdo 5.0 € uma evolucdo do modelo educacional tradicional,
proporcionando um ambiente em que as tecnologias digitais desempenham um

papel central na transformacdo das praticas pedagogicas. Essa abordagem visa
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integrar a tecnologia ao contexto educacional de maneira significativa, com o
objetivo de aprimorar o processo de ensino-aprendizagem, personalizando as
experiéncias e favorecendo o desenvolvimento de competéncias essenciais para a
sociedade digital. Ao adotar uma perspectiva transdisciplinar, a Educacédo 5.0 ndo se
limita apenas ao uso de ferramentas tecnolégicas, mas também busca alinhar as
praticas educacionais as novas exigéncias do mundo contemporéneo, que exige
habilidades cada vez complexas dos cidadaos. Nesse sentido, o papel do professor
5.0 emerge como fundamental, ja que ele atua como mediador de um processo de
aprendizagem que integra tanto as ferramentas tecnoldgicas quanto os aspectos
sociais, emocionais e culturais dos alunos.

No contexto da Educacao 5.0, o professor ndo é apenas um transmissor de
conhecimento, mas sim um facilitador do aprendizado. Essa nova funcéo esté ligada
a utilizacdo das tecnologias digitais, que, quando usadas de forma adequada,
podem proporcionar aos alunos uma aprendizagem ativa e colaborativa. As
ferramentas digitais, como plataformas de ensino online, ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA) e recursos multimodais, oferecem aos professores a
possibilidade de personalizar o ensino de acordo com as necessidades de cada
aluno, favorecendo a constru¢cdo de um conhecimento significativo. Nesse sentido, o
professor 5.0 deve ser capaz de utilizar essas tecnologias para criar experiéncias de
aprendizagem que promovam a autonomia, a colaboracdo e a criatividade dos
alunos. Segundo Cardoso (2020), o letramento digital € um fator crucial para o
desenvolvimento social e, portanto, para a formacdo de cidaddos criticos e
preparados para o mundo digital.

Além disso, a utilizacdo de tecnologias no ensino permite que o professor
atue como um mediador entre o conhecimento e os alunos, ajudando-os a
desenvolver competéncias cognitivas e sociais necessarias para a vida em
sociedade. O professor 5.0, ao adotar essas tecnologias, ndo apenas transmite
conteudos, mas também contribui para o desenvolvimento de habilidades de
resolucdo de problemas, pensamento critico e criatividade, competéncias essas que
sao essenciais no mundo atual, cada vez voltado para a inovacéo e a transformacao
digital. Nesse sentido, € fundamental que o professor esteja preparado para usar as
tecnologias de forma estratégica, promovendo a interagdo entre os alunos e o

conteudo, mas também incentivando 0 desenvolvimento de competéncias
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socioemocionais, como a colaboracdo, a empatia e a comunicagdo. Isso esti
alinhado com as propostas de Justos (2019), que enfatizam a importancia das
politicas publicas para a inclusdo na educacdo, com foco na formacdo de
professores e na adaptacdo das praticas pedagodgicas as novas demandas da
sociedade.

A Educacdo 5.0 também se destaca pela sua capacidade de criar uma
abordagem inclusiva e acessivel a educacéo. O uso de tecnologias digitais permite a
adaptacdo dos conteudos as necessidades individuais dos alunos, garantindo que
todos tenham acesso a uma educacéo de qualidade, independentemente de suas
condi¢cdes socioecondmicas, geograficas ou cognitivas. Essa personalizacdo do
ensino, possibilitada pelas tecnologias, € um dos maiores ganhos da Educacéo 5.0,
ja que proporciona um aprendizado equitativo e inclusivo. Segundo Medeiros et al.
(2020), a adaptacdo ao ensino a distancia durante a pandemia de Covid-19
evidenciou a importancia das tecnologias no processo de aprendizagem e mostrou
como as plataformas digitais podem ser ferramentas eficazes para garantir a
continuidade do ensino, mesmo em situacfes adversas. Nesse cenario, o professor
5.0 tem a responsabilidade de utilizar essas ferramentas para criar um ambiente de
aprendizagem flexivel e acessivel, em que todos os alunos possam desenvolver
suas potencialidades.

Além de promover a inclusdo, a Educacdo 5.0 também visa o
desenvolvimento de competéncias digitais, que sdo fundamentais para a formacéao
de cidadaos preparados para enfrentar os desafios da sociedade digital. O uso das
tecnologias digitais nas escolas deve, portanto, ser visto ndo apenas como uma
forma de tornar o ensino eficiente, mas também como uma estratégia para garantir
gue os alunos se tornem proficientes no uso de ferramentas tecnoldgicas, adquirindo
habilidades que seréo necessarias ao longo de sua vida profissional e pessoal. O
professor 5.0 desempenha um papel fundamental nesse processo, ja que ele € o
responsavel por preparar os alunos para o uso critico e consciente das tecnologias.
A formacgdo de competéncias digitais deve ser, portanto, um dos objetivos centrais
do ensino no contexto da Educacéo 5.0, ja que essas competéncias sao essenciais
para a insercao dos alunos no mercado de trabalho e para sua participacéo ativa na

sociedade.
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A transformacéo da pratica docente na Educacgéo 5.0 ndo se limita apenas ao
uso das tecnologias digitais, mas envolve também uma mudang¢a na forma como o
professor se relaciona com os alunos e com o contetdo. Ao adotar uma abordagem
personalizada e centrada no aluno, o professor 5.0 € capaz de promover um
ambiente de aprendizagem colaborativo, no qual os alunos sao incentivados a ser
protagonistas de seu proprio aprendizado. Esse novo papel do professor € reforgcado
pela utilizacdo de metodologias ativas, que buscam envolver os alunos de forma
direta no processo de aprendizagem, promovendo a reflexdo, a investigacdo e a
solugdo de problemas. De acordo com Justos (2019), as metodologias ativas sao
essenciais para a construcdo de uma educacdo significativa e para 0
desenvolvimento de competéncias que vao além do simples dominio de conteudos,
abrangendo também a capacidade de aplicar esse conhecimento de forma pratica e
criativa.

Outro aspecto importante da Educacgéo 5.0 é o impacto que ela pode ter nos
resultados educacionais. A personalizacdo do ensino, possibilitada pelo uso das
tecnologias digitais, pode contribuir significativamente para a melhoria do
desempenho dos alunos. Ao adaptar os contedados as necessidades individuais de
cada estudante, o professor 5.0 pode ajudar a garantir que todos os alunos tenham
as mesmas oportunidades de aprendizado. Além disso, 0 uso das tecnologias pode
proporcionar uma avaliacdo dindmica e continua, permitindo que o professor
acompanhe o progresso dos alunos em tempo real e faca ajustes no ensino de
acordo com as necessidades observadas. Esse tipo de avaliacdo formativa é uma
das grandes vantagens da Educacédo 5.0, j4 que ela permite um acompanhamento
preciso do desenvolvimento dos alunos e facilita a identificacdo de areas que
precisam ser melhoradas.

A utilizacao de tecnologias digitais no ensino também pode contribuir para o
desenvolvimento de uma educacdo engajante e motivadora. O uso de recursos
multimodais, como videos, audios, infograficos e jogos educacionais, torna o
processo de aprendizagem interessante e envolvente, despertando o interesse dos
alunos pelo contetdo e incentivando-os a se envolver de forma ativa nas atividades
propostas. Além disso, as ferramentas digitais permitem uma maior interacao entre
os alunos, promovendo a aprendizagem colaborativa e o compartilhhamento de

7

experiéncias e conhecimentos. Essa interacdo € fundamental para o
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desenvolvimento de competéncias sociais e emocionais, como a empatia, a
colaboracdo e a comunicagdo, que Sao essenciais para 0 sucesso na vida
profissional e pessoal.

Portanto, a Educacdo 5.0 oferece uma série de possibilidades para
transformar a pratica docente, melhorando a qualidade do ensino e promovendo o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o0s alunos. Ao utilizar as
tecnologias digitais de forma estratégica, o professor 5.0 pode criar um ambiente de
aprendizagem dinamico, inclusivo e personalizado, preparando os alunos para 0s
desafios da sociedade digital. Ao mesmo tempo, a Educacdo 5.0 oferece aos
professores a oportunidade de se reinventarem profissionalmente, desenvolvendo
novas competéncias e ampliando suas possibilidades de atuacdo no ambiente
educacional. Essa transformacéo, no entanto, depende da formacédo continua dos
professores, que devem estar preparados para utilizar as tecnologias de forma eficaz
e para adotar novas metodologias de ensino que favorecam o desenvolvimento

integral dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

As reflexbes e andlises realizadas ao longo deste estudo permitiram
responder a pergunta central da pesquisa: como a Educacdo 5.0 transforma a
pratica docente, e quais os resultados dessa transformacéo para o desenvolvimento
das competéncias dos alunos e dos professores? A principal conclusdo que emerge
desse estudo é que a Educacéo 5.0, com sua integracdo das tecnologias digitais ao
processo educacional, promove uma transformacao significativa na pratica docente,
ao mesmo tempo que favorece o desenvolvimento das competéncias dos alunos. O
professor, ao adotar o papel de facilitador e mediador, torna-se um agente ativo na
personalizacdo do ensino, utilizando as ferramentas tecnologicas para criar
experiéncias de aprendizagem dinamicas, inclusivas e colaborativas.

Com a insercdo das tecnologias digitais, o professor 5.0 assume uma nova
funcdo que vai além da transmissdo de conteddo, passando a atuar como um
facilitador da aprendizagem. Esse novo papel permite que o professor crie um
ambiente de ensino flexivel, em que os alunos se tornam protagonistas do seu

processo de aprendizagem. As tecnologias, quando utilizadas de maneira
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estratégica, possibilitam a personalizacdo do ensino, adaptando-se as necessidades
individuais dos alunos, o que pode contribuir para a melhoria do desempenho e para
0 aumento do engajamento no processo de aprendizagem.

Outro ponto relevante é que a Educacao 5.0, ao promover uma abordagem
inclusiva e acessivel, favorece a formacao de cidaddos criticos e preparados para
enfrentar os desafios da sociedade digital. A personalizacdo do ensino, possibilitada
pelas ferramentas tecnoldgicas, ndo so6 facilita o aprendizado, mas também contribui
para a construcdo de competéncias essenciais para a vida profissional e social dos
alunos. O uso de metodologias ativas e 0 incentivo a colaboragcédo sao aspectos que
destacam os resultados positivos dessa transformacdo, pois contribuem para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais.

O estudo também revelou que, embora a Educacédo 5.0 apresente inUmeros
ganhos, como a melhoria da personalizagdo do ensino e o desenvolvimento das
competéncias digitais dos alunos, ela ainda enfrenta desafios, como a necessidade
de formacéo continua dos professores e a adaptacédo das infraestruturas escolares
as novas demandas tecnolégicas. Esses desafios indicam a importancia de
investimentos em politicas publicas que favorecam a capacitacdo dos educadores e
a disponibilizacdo de recursos tecnoldgicos adequados nas instituicdes de ensino.

As contribuicbes deste estudo sao significativas, pois oferecem uma visao
aprofundada sobre o impacto da Educacdo 5.0 na prética docente e na
aprendizagem dos alunos. A pesquisa destaca a importancia da integracdo das
tecnologias digitais ao processo educativo, evidenciando o papel fundamental do
professor como mediador das aprendizagens. Além disso, o estudo aponta para a
necessidade de uma formacdo docente continua e a implementacdo de
metodologias inovadoras para que a Educacdo 5.0 possa ser aproveitada em
beneficio dos alunos.

Contudo, os achados deste estudo também indicam que ha a necessidade de
pesquisas para complementar as conclusées apresentadas. Estudos futuros podem
explorar, por exemplo, a aplicacdo préatica da Educacdo 5.0 em diferentes contextos
educacionais, bem como investigar os efeitos dessas transformag¢des no longo
prazo, tanto para os alunos quanto para os professores. A realizacdo de estudos

empiricos que envolvam a andlise de dados de campo poderia contribuir para uma
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compreensao ainda abrangente e precisa dos impactos da Educacédo 5.0 no ensino

e na aprendizagem.
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RESUMO

Este estudo abordou a relagdo entre neurociéncia, educacéo e tecnologia, com foco
na regulacdo emocional como fator importante no processo de aprendizagem. O
problema central investigado foi como os conhecimentos da neurociéncia podem ser
aplicados para orientar 0 uso de estratégias digitais que favorecam a regulacéo
emocional e a aprendizagem dos alunos. O objetivo geral foi analisar as
contribuicdes da neurociéncia para o desenvolvimento de estratégias digitais que
promovam a regulacdo emocional, potencializando o processo de aprendizagem. A
pesquisa adotou uma abordagem bibliografica, analisando artigos, livros e
dissertacbes sobre neurociéncia, regulagdo emocional e o uso de tecnologias
digitais na educacdo. O desenvolvimento do estudo indicou que a regulagéo
emocional é essencial para um aprendizado eficaz e que as tecnologias digitais,
quando bem aplicadas, podem criar ambientes de aprendizagem inclusivos e
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regulados. As consideracdes finais ressaltaram a importancia de integrar os achados
da neurociéncia nas praticas pedagogicas mediadas por tecnologia, destacando
que, embora os resultados sejam promissores, novos estudos empiricos Sao
necessarios para validar e complementar as conclusdes obtidas.

Palavras-chave: Neurociéncia. Educacado. Tecnologia digital. Regulacdo emocional.
Aprendizagem.

ABSTRACT

This study addressed the relationship between neuroscience, education, and
technology, focusing on emotional regulation as an essential factor in the learning
process. The central problem investigated was how neuroscience knowledge can be
applied to guide the use of digital strategies that promote emotional regulation and
student learning. The main objective was to analyze neuroscience contributions to
the development of digital strategies that enhance emotional regulation, thus
maximizing learning. The research adopted a bibliographic approach, reviewing
articles, books, and dissertations on neuroscience, emotional regulation, and digital
technologies in education. The development of the study indicated that emotional
regulation is crucial for effective learning and that digital technologies, when properly
applied, can create inclusive and emotionally regulated learning environments. The
conclusions emphasized the importance of integrating neuroscience findings into
pedagogical practices mediated by technology, highlighting that although the results
are promising, further empirical studies are needed to validate and complement the
conclusions drawn.

Keywords: Neuroscience. Education. Digital technology. Emotional regulation.
Learning.

INTRODUCAO

intersecdo entre neurociéncia, educacédo e tecnologia tem gerado
discussoOes significativas sobre como o0s avangos cientificos podem
contribuir para a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem.
A neurociéncia, com seus estudos sobre o funcionamento cerebral e as influéncias
emocionais no aprendizado, tem oferecido insights valiosos sobre os mecanismos
que tornam o aprendizado eficaz. Ao mesmo tempo, as tecnologias digitais,
especialmente aquelas que promovem a interacdo e a imersao, tém se mostrado

aliadas poderosas na personalizacdo do ensino. O uso dessas ferramentas
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tecnologicas, quando adequadamente integrado aos principios da neurociéncia,
pode potencializar a regulacdo emocional dos estudantes, facilitando a adaptagéo do
ensino as suas necessidades cognitivas e afetivas. Dentro deste contexto, a
regulacdo emocional torna-se um aspecto central, uma vez que emoc¢des como 0
estresse, a ansiedade, mas também a motivacdo e a curiosidade, tém um impacto
direto sobre a capacidade de aprender. A proposta deste estudo € analisar como a
neurociéncia orienta a aplicacdo de estratégias digitais que promovem a regulacéo
emocional e, assim, favorecem um aprendizado eficiente, inclusivo e adaptado as
diversidades do publico estudantil.

A justificativa para a realizacdo deste estudo reside na crescente integracéo
entre as tecnologias digitais e a educacdo, no contexto dos avancos da
neurociéncia. Embora os beneficios do uso de tecnologias no processo educacional
ja sejam reconhecidos, poucas pesquisas tém explorado de maneira aprofundada a
intersecdo entre os achados da neurociéncia e as praticas pedagoégicas mediadas
por tecnologia. A regulacdo emocional, que € um fator crucial para a aprendizagem
efetiva, muitas vezes ndo € considerada no planejamento de ambientes
educacionais nos ambientes virtuais. A pandemia de COVID-19, com o0 aumento do
ensino remoto, trouxe a tona a importancia da adaptacdo das metodologias
educacionais ao contexto emocional e cognitivo dos alunos. Nesse cenario, a
utilizacdo de estratégias digitais que considerem a neurociéncia do aprendizado e
promovam a regulacdo emocional pode ser um caminho promissor para garantir que
todos os alunos, incluindo aqueles com dificuldades emocionais e cognitivas,
tenham acesso a um aprendizado eficiente e inclusivo.

A pergunta problema que orienta a presente pesquisa é: como 0S
conhecimentos da neurociéncia podem ser aplicados para orientar o uso de
estratégias digitais que favorecam a regulacdo emocional e a aprendizagem dos
alunos? Com o intuito de responder a essa questao, o objetivo principal deste estudo
€ analisar as contribuicdes da neurociéncia para o desenvolvimento de estratégias
digitais que promovam a regulacdo emocional e, consequentemente, a
aprendizagem de forma eficaz e inclusiva. A pesquisa busca compreender de que
maneira as tecnologias digitais, quando alinhadas com os principios da

neurociéncia, podem ser utilizadas para criar ambientes de aprendizagem que
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favorecam o equilibrio emocional dos alunos e melhorem a qualidade do ensino
oferecido.

A metodologia adotada para este estudo € bibliografica. Serdo analisados
artigos, livros, dissertacbes e outros documentos académicos que abordam as
intersecdes entre neurociéncia, regulagédo emocional e o uso de tecnologias digitais
na educacdo. A pesquisa bibliografica permitira uma compreensédo aprofundada do
estado da arte sobre o tema e a coleta de informacGes de diversas fontes que
discutem as praticas pedagoégicas digitais mediadas pela neurociéncia. A pesquisa
ser4 conduzida por meio da andlise critica dessas fontes, com a intencdo de
identificar as melhores praticas e estratégias educacionais que podem ser adotadas
para promover a regulacdo emocional e o aprendizado dos estudantes.

O texto esta estruturado em cinco sec¢fes principais. Ap6s esta introducao,
sera apresentado o referencial teérico, onde serdo abordados os principais conceitos
relacionados a neurociéncia do aprendizado, regulacdo emocional e as tecnologias
digitais aplicadas a educacdo. Em seguida, no desenvolvimento, serdo discutidos os
meétodos e estratégias digitais que podem ser utilizados para promover um ambiente
de aprendizagem que favoreca a regulacdo emocional. As consideracdes finais
sintetizardo os achados da pesquisa e apresentardo possiveis caminhos para
futuras investigacbes e para a implementacdo dessas estratégias no contexto

educacional.

REGULACAO EMOCIONAL E AMBIENTES VIRTUAIS

O desenvolvimento deste estudo se orienta pela analise da intersecédo entre
neurociéncia, educacao e tecnologia, destacando o impacto da regulagdo emocional
na aprendizagem e a utilizagdo de ferramentas digitais para promover essa
regulacdo. A compreensdo dos processos emocionais que influenciam a
aprendizagem € fundamental para a construcdo de estratégias pedagodgicas
eficazes. Além disso, 0 uso das tecnologias digitais, quando alinhado aos principios
neurocientificos, pode potencializar o desenvolvimento académico e emocional dos
alunos. A seguir, sdo apresentados os principais pontos relacionados ao papel da
neurociéncia na educacdo e como as tecnologias digitais podem ser incorporadas de

forma a favorecer a regulacdo emocional e a aprendizagem dos estudantes.
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A neurociéncia, ao estudar o funcionamento do cérebro, revelou que a
emocdo estd ligada a aprendizagem. As descobertas recentes indicam que as
emocdes ndo apenas influenciam a motivacdo e a atencao dos alunos, mas também
tém um impacto significativo na memoria e na capacidade de resolucdo de
problemas. Nesse sentido, os estudos de Corréa, Taniguti e Ferreira (2021)
destacam que o conhecimento sobre 0s processos emocionais e sua interagdo com
0S processos cognitivos é essencial para a construcdo de ambientes educacionais
que favorecam a aprendizagem de todos os alunos, independentemente de suas
dificuldades emocionais ou cognitivas. Quando o aluno esta regulado, ele consegue
concentrar sua atencao no aprendizado de forma eficiente e profunda.

A regulacdo emocional é um aspecto crucial para que a aprendizagem seja
bem-sucedida. Em um ambiente de aprendizagem, a falta de controle emocional
pode gerar bloqueios cognitivos e prejudicar o desempenho do aluno. Por outro lado,
um ambiente que favorece a regulacdo emocional pode facilitar a absor¢édo do
conteudo e a resolucdo de problemas. As tecnologias digitais, quando utilizadas de
forma adequada, tém o potencial de criar espacos de aprendizagem nos quais 0s
alunos possam desenvolver e praticar suas habilidades emocionais. Isso € relevante
em um contexto educacional que inclui diferentes tipos de alunos, com necessidades
diversas. A aplicacédo de tecnologias digitais, como jogos educativos, simuladores e
plataformas de realidade aumentada, permite que os alunos experimentem situacdes
emocionais controladas e vivenciem novas formas de interacdo com o conteudo, 0
que, por sua vez, contribui para uma melhor regulacdo emocional.

O uso de tecnologias digitais no ensino pode ser um grande aliado na
personalizacdo da aprendizagem, levando em consideracdo as diferentes
necessidades emocionais dos estudantes. As plataformas digitais, quando bem
projetadas, podem adaptar o conteido de acordo com o nivel emocional e cognitivo
do aluno, oferecendo oportunidades para que cada um avance em seu proprio ritmo.
De acordo com Guimaraes, Junior e Finardi (2022), essa adaptacdo é um dos
principais pontos do desenho universal da aprendizagem (DUA), que visa garantir o
acesso ao conhecimento de todos os alunos, incluindo aqueles com dificuldades
emocionais ou cognitivas. O DUA propde que a aprendizagem seja oferecida de

forma flexivel, utilizando multiplas formas de apresentacdo do conteudo, de
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7

expressdo do aprendizado e de engajamento, o que € potencializado pelas
tecnologias digitais.

Em relacdo a regulacdo emocional, as tecnologias podem ser utilizadas de
maneira a criar experiéncias imersivas que promovem o engajamento e a motivacao
do aluno. Um exemplo disso é o uso de softwares de realidade aumentada, que
proporcionam aos alunos experiéncias de aprendizagem envolventes e interativas,
ajudando-os a regular suas emocdes de maneira eficaz. O estudo de Quinquiolo,
Santos e Souza (2020) sobre o uso de aplicativos de realidade aumentada, como o
Virtual Tee, demonstra que essas ferramentas podem ser eficazes ao proporcionar
aos alunos um ambiente de aprendizagem imersivo e interativo, onde eles podem
experimentar diferentes cenarios e situacbes sem enfrentar os desafios tipicos de
um ambiente real. Essa imersdo ndo apenas contribui para a aquisicdo de
conhecimento, mas também auxilia na regulacdo emocional, permitindo que o aluno
aprenda a lidar com suas emocdes enquanto interage com o conteudo.

Além disso, a neurociéncia tem demonstrado que a aprendizagem nao ocorre
de forma isolada, mas esta conectada ao contexto social e emocional do aluno. A
regulacdo emocional, ao interagir com 0S processos cognitivos, pode otimizar a
forma como o aluno se envolve com o conteddo e com 0s outros colegas de classe.
A utilizacdo de tecnologias digitais que favorecam a interacao entre os alunos, como
plataformas colaborativas de aprendizado, também pode ser uma maneira eficaz de
promover a regulacdo emocional, pois oferece oportunidades para que os alunos
compartilhem suas experiéncias e aprendam uns com 0S outros. Isso é importante
no contexto da educacéo inclusiva, onde os alunos tém diferentes necessidades e
habilidades, e onde a colaboracéo e a troca de experiéncias podem enriquecer o
processo de aprendizagem.

A inclusdo de estratégias digitais para promover a regulacdo emocional
também é uma ferramenta essencial no contexto da educacao a distancia. Durante a
pandemia de COVID-19, o ensino remoto se tornou uma realidade para muitos
estudantes, e as tecnologias digitais desempenharam um papel fundamental na
manutengao da continuidade do aprendizado. No entanto, a transicdo para o ensino
online trouxe desafios significativos em termos de engajamento emocional dos
alunos. De acordo com Oliveira Neto (2022), o estagio supervisionado em educacéo

infantil durante a pandemia evidenciou a necessidade de se adaptar as praticas
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pedagdgicas para manter a conexao emocional dos alunos com o contetdo e com
os educadores. Nesse cenario, a utilizacdo de recursos digitais como videos, féruns
de discusséo e plataformas de ensino interativas se mostrou essencial para manter o
engajamento e promover a regulacdo emocional dos estudantes.

Além disso, a implementacdo de estratégias digitais deve considerar a
necessidade de formacdo continua dos educadores. A utilizagdo de tecnologias
digitais para promover a regulacdo emocional exige que o0s professores possuam
nado apenas o conhecimento técnico sobre as ferramentas, mas também uma
compreensao profunda dos principios da neurociéncia aplicados ao ensino.
Guimaraes, Junior e Finardi (2022) destacam que a formacao de professores é
crucial para que as tecnologias sejam utilizadas de forma eficaz, considerando as
necessidades emocionais dos alunos. Isso implica em um treinamento especifico
sobre como adaptar as tecnologias as caracteristicas emocionais e cognitivas dos
alunos, além de estratégias para criar um ambiente virtual que favoreca a regulacéo
emocional.

Finalmente, é importante ressaltar que as tecnologias digitais ndo sdo uma
solugcdo magica, mas sim uma ferramenta que, quando bem utilizada, pode ser um
poderoso apoio na promocdo de um ambiente de aprendizagem inclusivo e
regulado. A integracdo entre as descobertas da neurociéncia e as praticas
pedagogicas mediadas por tecnologia oferece um caminho promissor para a criagao
de espacos educacionais eficazes. Contudo, o sucesso dessa integracdo depende
de uma abordagem cuidadosa e alinhada as necessidades emocionais e cognitivas
dos alunos, garantindo que todos tenham acesso a um aprendizado que nao apenas
desenvolva suas competéncias intelectuais, mas também favoreca seu bem-estar

emocional e social.

CONSIDERACOES FINAIS

As conclusbes deste estudo revelam que a integracdo entre neurociéncia,
regulacdo emocional e tecnologias digitais na educacdo tem um impacto significativo
no processo de aprendizagem. A principal questdo levantada por esta pesquisa foi
como o0s conhecimentos da neurociéncia podem ser aplicados para orientar o uso de

estratégias digitais que favorecam a regulacdo emocional e a aprendizagem dos
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alunos. A analise dos conceitos centrais relacionados a neurociéncia do
aprendizado, a regulacdo emocional e ao uso de tecnologias digitais indicou que
essas areas estdo conectadas e que a aplicacdo de ferramentas tecnolégicas pode,
de fato, favorecer a regulacdo emocional dos estudantes, tornando o ambiente de
aprendizagem eficaz e inclusivo.

A pesquisa confirmou que a regulacdo emocional é essencial para um
processo de aprendizagem eficiente. Quando os alunos conseguem controlar suas
emocOes, seja por meio de estratégias cognitivas ou pelo apoio de recursos digitais,
h& uma melhoria na concentragdo, no engajamento e na retencao de informacdes. A
utilizacdo de tecnologias digitais, como plataformas interativas e aplicativos de
realidade aumentada, mostrou-se eficaz no auxilio a criagdo de um ambiente de
aprendizagem que estimula a regulacdo emocional, permitindo que os alunos se
envolvam com o conteldo e com as situacfes apresentadas, sem a interferéncia de
emoc0des negativas que possam bloquear o aprendizado.

Além disso, foi observado que o uso das tecnologias digitais proporciona uma
personalizacdo do processo educacional, permitindo que as necessidades
emocionais e cognitivas dos alunos sejam atendidas de maneira precisa. Isso é
possivel, pois as ferramentas digitais oferecem recursos adaptaveis que podem ser
moldados para atender ao ritmo e ao estilo de aprendizagem de cada estudante,
favorecendo ndo s6 o aprendizado, mas também a regulacdo emocional, criando
uma experiéncia equilibrada e enriquecedora.

A contribuicdo principal deste estudo reside na evidéncia de que a
neurociéncia pode fornecer um alicerce valioso para a utilizagdo de tecnologias
digitais no ambiente educacional, no que diz respeito a regulacdo emocional. As
descobertas indicam que, ao considerar a interagcdo entre as emocdes e 0s
processos cognitivos, os educadores podem planejar experiéncias de aprendizagem
eficazes, tanto para alunos com necessidades especiais quanto para aqueles que
enfrentam dificuldades emocionais. A implementacdo dessas estratégias, quando
bem adaptadas ao contexto educacional, pode transformar a dinadmica do
aprendizado, promovendo um ambiente inclusivo que favorece o desenvolvimento
integral dos alunos.

Entretanto, é necessario apontar que, embora os resultados deste estudo

sejam promissores, hd espaco para aprofundamento da pesquisa, no que diz
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respeito & implementagéo pratica das estratégias digitais em contextos educativos
diversos. O estudo ndo abordou a aplicacdo real dessas tecnologias em salas de
aula, o que poderia fornecer uma compreensao completa dos desafios e das
vantagens associadas ao uso dessas ferramentas no dia a dia do ensino. A
investigacdo empirica sobre como os professores e os alunos interagem com as
tecnologias no ambiente escolar seria um passo importante para validar os achados
e explorar as melhores praticas de integracdo entre neurociéncia e tecnologias
digitais.

Portanto, futuros estudos podem focar na andlise de casos préticos,
observando a aplicacdo de estratégias digitais em ambientes de aprendizagem e a
avaliacdo de seu impacto direto sobre a regulacdo emocional e a eficacia do
aprendizado. Tais investigacbes complementariam os achados deste estudo,
proporcionando uma visdo detalhada e concreta da influéncia das tecnologias
digitais na regulagdo emocional dos alunos, com implicagdes para a melhoria do

ensino e da aprendizagem em diversos contextos educacionais.
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RESUMO

O presente estudo abordou o impacto das tecnologias digitais na concentracédo dos
alunos e a relacdo com o mito da multitarefa, no contexto educacional
contemporaneo. A pesquisa teve como problema central a questdo de como as
ferramentas digitais, utilizadas no ambiente escolar, influenciam a capacidade de
concentracdo dos alunos e afetam o processo de aprendizagem. O objetivo foi
investigar como a insercdo dessas tecnologias interfere na eficiéncia cognitiva dos
estudantes, considerando a ideia de multitarefa. A metodologia adotada foi uma
pesquisa bibliografica, com a analise de obras e artigos académicos sobre o tema. O
desenvolvimento do estudo discutiu os efeitos negativos da dispersédo digital,
evidenciando que o uso simultaneo de mudltiplas tecnologias pode prejudicar a
retencdo e a reflexdo profunda sobre os conteudos. Concluiu-se que, apesar das
vantagens pedagodgicas das ferramentas digitais, a auséncia de uma mediacéo
adequada pode levar a reducdo da concentracdo dos alunos, comprometendo a
aprendizagem. As consideracfes finais apontaram a necessidade de pesquisas
sobre estratégias pedagdgicas que integrem as tecnologias de forma equilibrada e
eficaz. Assim, a pesquisa contribuiu para a reflexdo sobre o impacto das tecnologias
na educacéo e destacou a importancia da formacao docente e da gestado consciente
do uso digital no ambiente escolar.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Multitarefa. Concentragcdo. Educacao.
Aprendizagem.
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ABSTRACT

This study addressed the impact of digital technologies on student concentration and
the relationship with the multitasking myth in the contemporary educational context.
The central problem of the research was how digital tools, widely used in schools,
influence students' concentration capacity and affect the learning process. The aim
was to investigate how the insertion of these technologies interferes with cognitive
efficiency, especially considering the multitasking idea. The adopted methodology
was bibliographic research, analyzing academic papers and works on the subject.
The study's development discussed the negative effects of digital dispersion,
highlighting that the simultaneous use of multiple technologies may hinder content
retention and deep reflection. It was concluded that, despite the pedagogical
advantages of digital tools, the lack of appropriate mediation can reduce student
concentration, compromising learning. The final considerations pointed out the need
for further research on pedagogical strategies that integrate technologies in a
balanced and effective way. Thus, the research contributed to the reflection on the
impact of technologies in education and emphasized the importance of teacher
training and conscious management of digital use in the school environment.

Keywords: Digital technologies. Multitasking. Concentration. Education. Learning.

INTRODUCAO

Geracdo Digital tem alterado significativamente os paradigmas

educacionais nas Uultimas décadas, proporcionando aos alunos e

professores novas formas de interacdo com o conhecimento. O
desenvolvimento acelerado das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs)
tem sido um dos maiores impulsionadores dessa transformacéo, permitindo que
ferramentas digitais como computadores, tablets e smartphones se tornem
elementos centrais no ambiente escolar. Essas inovacdes tecnoldgicas ndo soé
alteraram as metodologias de ensino, mas também influenciaram a maneira como 0s
estudantes processam as informacdes e interagem com o contetdo educacional. A
implementacdo das tecnologias digitais nas escolas tem gerado um ambiente de
aprendizagem cada vez dinamico, caracterizado por novas oportunidades, mas
também por desafios para os educadores. A educacdo tradicional, baseada em
métodos pedagdgicos rigidos, agora convive com a flexibilidade das ferramentas
digitais que permitem abordagens interativas e colaborativas. No entanto, a insergéo

das tecnologias no cotidiano escolar tem provocado uma reflexdo sobre os impactos
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da digitalizacdo na concentracdo dos alunos, em relacdo a no¢do de multitarefa,
frequentemente associada ao uso constante de dispositivos moveis e midias digitais.

Neste contexto, a questdo da concentragdo dos alunos se torna um ponto
crucial para a andlise da interacdo entre a Geracdo Digital e o0 ambiente escolar. A
ideia de que os estudantes da atualidade sdo capazes de realizar multiplas tarefas
ao mesmo tempo, ou seja, o chamado “mito da multitarefa”, tem sido discutida na
literatura, sendo frequentemente associada a presenca de tecnologias digitais na
vida cotidiana dos jovens. O uso simultaneo de dispositivos digitais para diferentes
fins, como assistir a videos, navegar nas redes sociais e realizar atividades
académicas, sugere uma mudancga no comportamento dos estudantes, levando-os a
desenvolver uma habilidade que, a principio, pareceria vantajosa para o
aprendizado. Contudo, estudos tém apontado que essa dispersédo de atencdo pode
prejudicar a concentracdo e dificultar a retencdo e compreensdo dos conteudos
abordados. Dessa forma, a Geragdo Digital, embora traga consigo um vasto
potencial para inovacdo educacional, também impde desafios relacionados ao foco e
a profundidade da aprendizagem.

A justificativa para a realizacdo desta pesquisa repousa sobre a necessidade
de compreender melhor os efeitos da digitalizacdo no processo educacional, no que
diz respeito a concentracdo dos alunos e ao uso das tecnologias na prética
pedagogica. A relacdo entre 0 aumento da exposicao a dispositivos tecnoldgicos e a
diminuicdo da capacidade de concentracdo dos alunos tem sido uma preocupacao
crescente entre educadores e pesquisadores. Em um contexto em que as
tecnologias sdo integradas as aulas, € essencial investigar se a promessa de
melhoria da aprendizagem por meio da digitalizacdo esta sendo cumprida, ou se, por
outro lado, a dispersdo gerada pelo uso constante de dispositivos digitais esta
comprometendo o processo de ensino-aprendizagem. Diante disso, a pesquisa
busca fornecer uma andlise profunda sobre os efeitos da dispersdo digital e
guestionar o mito da multitarefa, proporcionando uma viséo critica sobre os desafios
gue as tecnologias digitais impdem ao ambiente escolar.

A pergunta que orienta esta pesquisa €: Quais sdo 0s impactos das
tecnologias digitais na concentracédo dos alunos e como o mito da multitarefa pode
afetar o processo de aprendizagem na Geracdo Digital? Essa questdo sera

explorada a partir de uma analise das principais reflexdes presentes na literatura
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académica sobre o uso de tecnologias na educacdo, com foco nos efeitos da
dispersédo digital e nas implicacdes do uso simultineo de mdultiplas ferramentas
tecnolégicas pelos alunos.

O objetivo central desta pesquisa € investigar os impactos do uso das
tecnologias digitais na concentracdo dos alunos, explorando a relagcdo entre as
ferramentas tecnoldgicas e o mito da multitarefa no contexto escolar. Para atingir
esse objetivo, sera realizada uma pesquisa bibliografica, com a revisdo de obras e
artigos académicos que abordam o tema das tecnologias digitais na educacao, a
questdo da concentracdo e a influéncia do uso de dispositivos digitais na
aprendizagem dos alunos. A pesquisa bibliografica € fundamental para entender os
diferentes posicionamentos tedricos sobre o assunto, permitindo uma analise critica
das implicacbes do uso das tecnologias no ambiente escolar e suas possiveis
consequéncias para o processo de ensino-aprendizagem.

Este trabalho esta estruturado em trés partes principais. A introducao,
apresentada acima, introduz o tema e justifica a relevancia da pesquisa, além de
apresentar a pergunta-problema e o objetivo central do estudo. Em seguida, o
desenvolvimento ira explorar as discussdes teodricas relacionadas ao impacto das
tecnologias digitais na educacéo, com foco nos efeitos sobre a concentracdo dos
alunos e na desconstrugdo do mito da multitarefa. Por fim, as consideragdes finais
apresentardo as conclusdes obtidas com a pesquisa, refletindo sobre as implicacdes
dos achados e sugerindo possiveis encaminhamentos para futuras investigacées ou

praticas pedagdgicas.

EFEITOS DA DISPERSAO DIGITAL NA CONCENTRACAO

O desenvolvimento das tecnologias digitais na educacdo tem promovido
significativas transformacdes nas praticas pedagogicas e no perfil de aprendizagem
dos alunos. Este processo tem gerado novas oportunidades e desafios, no que diz
respeito a interacdo dos alunos com o conhecimento e a maneira como 0sS
professores devem se adaptar a essas mudancas. A insercdo de ferramentas
tecnolégicas nas salas de aula, como lousas digitais, tablets, computadores e
dispositivos moéveis, tem sido uma constante nas Ultimas décadas, proporcionando

novas formas de ensino e aprendizagem. No entanto, a transicédo para esse modelo
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digital ndo se faz sem dificuldades. A constante interagdo com dispositivos
tecnologicos tem trazido a tona questdes sobre a capacidade de concentracdo dos
alunos e sobre o impacto das tecnologias digitais no desempenho académico.

A interacdo dos estudantes com os dispositivos tecnolégicos no ambiente
escolar tem sido amplamente discutida. Muitos professores e pesquisadores
acreditam que as ferramentas digitais oferecem vantagens pedagdgicas, como o
aumento do engajamento dos alunos e o desenvolvimento de habilidades
colaborativas. No entanto, 0 uso excessivo dessas tecnologias pode,
paradoxalmente, afetar a capacidade de concentracdo e aprofundamento do
aprendizado. Ambros (2022) analisa como os pesquisadores da area de tecnologias
da educacdo percebem o impacto das novas tecnologias na estruturacdo do
ambiente escolar. O autor discute o surgimento de novas pedagogias, destacando
que, embora as tecnologias possibilitem a criacdo de ambientes interativos e
dindmicos, elas também podem gerar uma fragmentacdo no processo de
aprendizagem, dificultando a retencdo de conhecimento e a reflexdo critica dos
alunos.

Outro ponto relevante é a ideia de multitarefa, frequentemente associada ao
uso das tecnologias digitais. Em um mundo saturado de estimulos digitais, € comum
gue se perceba os alunos como capazes de realizar diversas atividades ao mesmo
tempo, como assistir a videos, navegar nas redes sociais e realizar atividades
académicas simultaneamente. No entanto, Favacho, Goncalves e Almeida (2021)
sugerem que essa capacidade de realizar multiplas tarefas simultaneamente, longe
de ser uma vantagem para o aprendizado, pode se traduzir em prejuizos cognitivos,
como a reducdo da capacidade de concentracdo e a dificuldade de aprofundar o
entendimento dos conteddos. A sobrecarga de estimulos pode levar os estudantes a
alternarem constantemente sua atengao entre tarefas, o que resulta em uma menor
eficiéncia na absorcéo de informacoes.

Além disso, € importante destacar que, embora as tecnologias digitais
proporcionem uma grande quantidade de informacdes e ferramentas para os alunos,
elas também impdem desafios para os professores, que precisam se adaptar a
essas novas ferramentas e métodos de ensino. Lins e Boscarioli (2020) discutem
como as praticas pedagdgicas com o0 uso de tecnologias digitais podem ser

inovadoras, mas exigem uma formacdo continua dos professores. Esses
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profissionais precisam aprender a integrar as tecnologias ao curriculo escolar de
maneira eficaz, levando em consideracdo as especificidades de cada grupo de
alunos. A formacdo docente nesse contexto ndo deve se limitar ao dominio das
ferramentas tecnoldgicas, mas também a compreensédo de como essas ferramentas
podem ser utilizadas para melhorar o aprendizado dos alunos sem prejudicar a
concentracéo ou a profundidade da aprendizagem.

A disperséo digital, caracterizada pela constante alternancia de atencéo entre
multiplos estimulos, tem gerado uma reflexdo importante sobre a relacdo entre as
ferramentas digitais e a capacidade de concentracdo dos alunos. Oliveira e Marinho
(2020) analisam a influéncia das tecnologias digitais na educacao infantil e apontam
gue, embora 0s recursos tecnoldgicos possam tornar o ambiente de aprendizagem
atrativo, eles também geram um aumento na dispersdo dos alunos. A constante
mudanca de foco, proveniente da utilizacdo de varias plataformas e dispositivos ao
mesmo tempo, dificulta a construcdo de uma aprendizagem sélida e reflexiva. Além
disso, a aceleracdo do ritmo de interacdo com as tecnologias pode reduzir a
capacidade dos alunos de se concentrar em atividades que exigem tempo e foco.

O conceito de multitarefa, defendido em contextos digitais, € questionado por
estudiosos que afirmam que realizar vérias tarefas ao mesmo tempo pode prejudicar
a cognicdo e o aprendizado profundo. Ao contrario do que se pensa, 0 cérebro
humano néo é capaz de realizar multiplas tarefas com a mesma eficiéncia e, na
maioria das vezes, o desempenho nas atividades é comprometido. Esse fenbmeno,
em que o0s estudantes alternam sua atencd@o entre diversas fontes de estimulos,
como redes sociais, videos e outras plataformas digitais, tem sido identificado como
um dos principais desafios no ambiente escolar. Em vez de um beneficio, a pratica
da multitarefa pode estar associada a um aumento na fragmentacdo da
aprendizagem, o que reduz a capacidade de concentracdo dos alunos e
compromete sua habilidade de reter informacfes de maneira efetiva.

A guestdo da concentracdo dos alunos e a eficacia do uso das tecnologias
digitais no ambiente escolar sdo temas discutidos nas pesquisas contemporaneas.
Ao explorar o impacto das tecnologias na aprendizagem, € possivel perceber que o
uso de dispositivos moveis, redes sociais e outras ferramentas digitais pode ser
tanto uma oportunidade quanto um desafio. Favacho et al. (2021) destacam que a

7

relacdo entre os professores e as ferramentas tecnoldgicas é essencial para o
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sucesso do processo educativo. No entanto, essa relagcdo deve ser mediada pela
compreensao de que a implementacdo dessas tecnologias deve ser feita de forma
critica e estratégica, evitando que a utilizacdo de dispositivos digitais resulte na
disperséo e na perda de foco dos alunos.

A formacgédo dos professores desempenha um papel fundamental nesse
cenario. Para que as tecnologias digitais sejam integradas com sucesso ao processo
pedagogico, € necessario que os docentes compreendam as implicacdes do uso
dessas ferramentas para a aprendizagem dos alunos. Lins e Boscarioli (2020)
enfatizam a importancia da capacitacdo continua dos professores, para que possam
utilizar as tecnologias de forma pedagdgica, sem comprometer a qualidade do
aprendizado. A adaptacdo ao ambiente digital ndo deve ser vista apenas como uma
necessidade de adaptacdo a tecnologia, mas também como uma oportunidade de
repensar as praticas pedagodgicas e criar novas formas de engajamento e interacédo
entre alunos e professores.

E necessério, portanto, um olhar atento sobre o impacto das tecnologias
digitais na educacao, levando em conta tanto os beneficios quanto os desafios que
elas trazem. Enquanto as ferramentas digitais podem enriquecer o ambiente escolar,
promovendo uma maior interacdo e colaboragcdo, também apresentam o risco de
dispersar a atengdo dos alunos, dificultando o foco nas atividades escolares. O uso
de tecnologias digitais no ambiente educacional precisa ser cuidadosamente
planejado, para que as inovac¢des nao prejudiguem a concentracao e a profundidade
do aprendizado. A pesquisa sobre os impactos das tecnologias digitais na
concentracdo dos alunos e o mito da multitarefa deve ser encarada como uma
necessidade para garantir que as ferramentas tecnolégicas sejam usadas de
maneira estratégica, promovendo um aprendizado eficaz e reflexivo.

Dessa forma, é fundamental que as praticas pedagogicas, tanto dos
professores quanto dos alunos, sejam adaptadas para o uso das tecnologias digitais
de forma equilibrada e consciente. O processo de adaptacdo a esse novo cenario
exige ndo apenas uma atualizacdo das metodologias de ensino, mas também uma
reflexdo critica sobre os impactos do uso constante das ferramentas digitais na
capacidade de concentracao dos alunos e na qualidade do aprendizado. Ao abordar
essas guestdes, é possivel garantir que as tecnologias digitais se tornem aliadas na

construcdo de um ensino dinamico, interativo e eficaz.
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CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias digitais tém se tornado uma parte fundamental do ambiente
educacional, trazendo tanto oportunidades quanto desafios para a aprendizagem
dos alunos. A pesquisa investigou os impactos do uso das tecnologias digitais na
concentracdo dos alunos e a relacdo entre o mito da multitarefa e o processo de
aprendizagem. A questdo central que orientou o estudo foi entender como a
insercdo de ferramentas digitais nas praticas pedagdgicas afeta a capacidade de
concentracdo dos alunos e se a ideia de multitarefa, comumente associada ao uso
dessas tecnologias, tem influenciado de maneira positiva ou negativa o desempenho
académico.

Os principais achados desta pesquisa indicam que o uso de tecnologias
digitais, apesar de possibilitar uma maior interatividade e engajamento, tem gerado
efeitos adversos na concentracdo dos alunos. A constante alternancia de atencéo
entre diferentes plataformas e atividades digitais, como o0 uso de redes sociais e
outras ferramentas enquanto realizam tarefas académicas, parece diminuir a
capacidade dos alunos de se aprofundarem nos contelddos e de reterem
informacBes de maneira eficaz. Esse fenébmeno, frequentemente relacionado ao mito
da multitarefa, pode ser visto como prejudicial ao processo de aprendizagem, ja que
a dispersédo de foco compromete a eficiéncia cognitiva e o desempenho académico.

Além disso, a pesquisa apontou que, embora as tecnologias digitais possam
oferecer meios para inovar e dinamizar o ensino, elas ndo sdo uma solucao
automatica para todos os desafios educacionais. O uso dessas ferramentas requer
uma adaptacao tanto por parte dos professores, que precisam se capacitar para
integrar as tecnologias de maneira eficaz, quanto dos alunos, que devem aprender a
gerenciar seu uso de forma que ndo prejudigue sua concentragdo e o0
aprofundamento no contetdo. Portanto, os efeitos negativos do uso excessivo e
indiscriminado das tecnologias digitais podem ser mitigados por uma mediacao
pedagogica consciente e orientada para um uso equilibrado dessas ferramentas.

As contribuicGes deste estudo sdo significativas, pois ajudam a esclarecer os
impactos da digitalizacdo no processo educacional, no que se refere a concentracao

dos alunos e ao uso de multiplas tecnologias simultaneamente. Compreender que 0

Capitulo 7 - DESCONSTRUINDO O MITO DO ALUNO MULTITAREFA
APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E PRATICAS ATIVAS

Pagina | 86



mito da multitarefa pode ser prejudicial ao aprendizado abre um espaco para
repensar as praticas pedagogicas, incentivando a reflexdo sobre como as
tecnologias devem ser utilizadas para promover uma aprendizagem focada.

No entanto, a pesquisa também revela a necessidade de novos estudos para
complementar e aprofundar os achados. Embora este estudo tenha trazido
importantes contribuigdes, a investigacao sobre os efeitos das tecnologias digitais no
ambiente escolar é vasta e ainda carece de dados empiricos, no que diz respeito a
estratégias pedagogicas especificas que podem ajudar a mitigar os efeitos negativos
da dispersao digital. Além disso, seria relevante explorar como diferentes faixas
etarias e contextos educacionais podem experimentar de maneira distinta esses
impactos, permitindo uma compreensao completa da relacdo entre as tecnologias
digitais e a concentracdo dos alunos.

Portanto, é essencial que pesquisas sejam conduzidas para aprofundar o
entendimento sobre como as tecnologias podem ser integradas de maneira eficaz ao
processo de ensino-aprendizagem, garantindo que seu uso seja benéfico e nao
prejudique a capacidade de concentracdo e o aprofundamento dos alunos. Essas
futuras investigacbes poderiam fornecer orientacdes claras para a formacao de
professores e para o desenvolvimento de praticas pedagégicas adaptadas ao
contexto digital contemporaneo.
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RESUMO

O presente estudo abordou a Educacédo 5.0 e sua aplicagdo na pratica docente,
investigando os ganhos, possibilidades e resultados do desenvolvimento das
habilidades do século XXI, como comunicacao, colaboracdo, pensamento critico e
criatividade. O problema central da pesquisa foi entender como a implementacéo da
Educacdo 5.0 impacta a pratica pedagdgica e a formacdo de competéncias
essenciais para os alunos. O objetivo geral foi analisar os ganhos, as possibilidades
e os resultados da aplicacédo da Educacgéo 5.0 no ensino, destacando a importancia
das metodologias inovadoras e das tecnologias digitais. A pesquisa foi de natureza
bibliografica, com a revisdo de artigos e estudos sobre a Educacdo 5.0 e as
competéncias do século XXI. O desenvolvimento demonstrou que a integracdo de
ferramentas digitais e metodologias inovadoras, como a gamificacdo e plataformas
colaborativas, favorece o0 engajamento dos alunos e o0 aprimoramento das
habilidades essenciais. Contudo, também foram identificados desafios relacionados
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a formacdo dos educadores e a infraestrutura escolar. Nas consideracfes finais,
concluiu-se que a Educacéo 5.0 pode promover transformacdes significativas no
ensino, mas que sao necessarios estudos para avaliar os impactos reais dessa
abordagem em diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: Educacdo 5.0. Comunicacdo. Colaboracdo. Pensamento critico.
Criatividade.

ABSTRACT

This study addressed Education 5.0 and its application in teaching practice,
investigating the gains, possibilities, and outcomes of developing 21st-century skills
such as communication, collaboration, critical thinking, and creativity. The central
problem of the research was to understand how the implementation of Education 5.0
impacts pedagogical practice and the development of essential skills for students.
The general objective was to analyze the gains, possibilities, and results of applying
Education 5.0 in teaching, highlighting the importance of innovative methodologies
and digital technologies. The methodology was bibliographical, involving the review
of articles and studies on Education 5.0 and 21st-century skills. The development
showed that integrating digital tools and innovative methodologies, such as
gamification and collaborative platforms, enhances student engagement and the
improvement of essential skills. However, challenges related to teacher training and
school infrastructure were also identified. In the final considerations, it was concluded
that Education 5.0 can promote significant transformations in education, but further
studies are needed to assess the real impact of this approach in different educational
contexts.

Keywords: Education 5.0. Communication. Collaboration. Critical thinking. Creativity.

INTRODUCAO

educacdo tem passado por transformacdes significativas ao longo
dos anos, com a introdugédo de novas tecnologias, metodologias e
abordagens pedagogicas. O conceito de Educacédo 5.0 € uma das
recentes propostas que emergiram no cenario educacional, sendo caracterizada
pela integragdo das tecnologias digitais com o ensino de maneira personalizada,
colaborativa e interativa. Essa abordagem € vista como um meio de preparar 0s
alunos para os desafios do século XXI, capacitando-os com habilidades essenciais
para 0 seu desenvolvimento pessoal e profissional, tais como comunicacgéao,

colaboracdo, pensamento critico e criatividade. A Educacdo 5.0 surge, portanto,
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como uma resposta as exigéncias do mundo contemporéneo, oferecendo novas
possibilidades para os educadores e proporcionando uma experiéncia de
aprendizagem significativa e alinhada as necessidades da sociedade atual.

A justificacdo para a realizacdo deste estudo repousa na importancia
crescente da incorporacéo de habilidades do século XXI no contexto escolar, no que
diz respeito a préatica docente. As exigéncias do mercado de trabalho e a evolugéo
das tecnologias tornam cada vez necessario que o0s alunos desenvolvam
competéncias como 0 pensamento critico e a criatividade, competéncias essas que
nao sdo facilmente cultivadas sem um ambiente de aprendizagem adequado. A
pratica docente, por sua vez, tem de se adaptar a essas novas demandas,
incorporando novas metodologias e utilizando ferramentas digitais de forma
estratégica para promover uma educacao eficaz e alinhada com as necessidades da
sociedade atual. Embora a Educacéo 5.0 tenha sido discutida em termos de suas
caracteristicas e potenciais, ainda sdo necessarios estudos sobre como ela se
traduz na pratica docente e quais sdo os reais ganhos, possibilidades e resultados
dessa implementacao.

A pergunta que norteia esta pesquisa é: Quais sdo 0s ganhos, possibilidades
e resultados da implementacdo da Educacéo 5.0 na préatica docente, com foco nas
habilidades do século XXI, como comunicacao, colaboracdo, pensamento critico e
criatividade? Essa questdo é fundamental para entender de que maneira 0s
educadores podem integrar as habilidades do século XXI no processo de ensino-
aprendizagem, além de identificar os desafios e as oportunidades presentes na
aplicacao de metodologias inovadoras no cotidiano escolar.

O obijetivo principal deste estudo é analisar os ganhos, as possibilidades e os
resultados da implementacdo da Educacdo 5.0 na préatica docente, destacando o
desenvolvimento de habilidades essenciais do século XXI no processo de ensino-
aprendizagem. A analise sera realizada com base em uma revisdo bibliografica que
aborda os principais conceitos, teorias e praticas relacionadas a Educacdo 5.0,
habilidades do século XXI e metodologias inovadoras no contexto escolar.

A metodologia utilizada serd a pesquisa bibliografica, com a analise de
materiais académicos, artigos, livros e estudos sobre a Educacéo 5.0, habilidades do
século XXI, praticas pedagogicas e 0 uso de tecnologias no ensino. A pesquisa

bibliografica se configura como uma abordagem adequada para compreender o
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estado atual da temética e fornecer um panorama das préaticas ja adotadas por
educadores e instituicbes de ensino. A partir dessa revisdo de literatura, sera
possivel identificar as melhores préticas, as oportunidades e as dificuldades
enfrentadas na implementacédo da Educacéo 5.0 nas escolas, contribuindo para um
melhor entendimento do impacto dessa nova abordagem educacional.

O texto esta estruturado da seguinte forma: ap6s a introducdo, o
desenvolvimento sera dividido em trés secfes principais. Na primeira secao, sera
abordado o conceito de Educacéo 5.0 e sua relagdo com as habilidades do século
XX, apresentando os principais fundamentos tedricos que sustentam essa
abordagem. Na segunda secdo, sera discutida a pratica docente no contexto da
Educacdo 5.0, com énfase nas metodologias inovadoras que favorecem o
desenvolvimento das habilidades essenciais. Por fim, a terceira sec¢do se
concentrard nos ganhos, possibilidades e resultados da implementacdo dessas
metodologias, considerando os desafios e as vantagens percebidas pelos
educadores e alunos. O texto sera concluido com as consideracdes finais, que
sintetizardo os principais achados da pesquisa e suas implicacdes para a pratica

educativa no cenario contemporaneo.

COMUNICACAO, COLABORACAO, PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVIDADE

A Educacdo 5.0 representa um novo paradigma que busca integrar as
tecnologias digitais ao processo educativo de maneira a promover uma
aprendizagem personalizada, interativa e colaborativa. Com o0 avanco das
tecnologias e as mudancas nas necessidades da sociedade, essa abordagem surge
como uma resposta aos desafios contemporaneos, buscando preparar os alunos
para um mundo cada vez digital e interconectado. Nesse contexto, a formacao de
habilidades do século XXI se torna central, uma vez que essas competéncias sao
fundamentais para o desenvolvimento dos estudantes em um cenario global e
digitalizado.

De acordo com a concepcao de Educacdo 5.0, o foco vai além da simples
insercdo de tecnologias no ambiente educacional. A énfase estd na utilizagédo
estratégica dessas ferramentas para o desenvolvimento de competéncias que

permitam aos alunos se destacarem em um mundo em constante evolugéo.
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Habilidades como comunicacgédo, colaboragéo, pensamento critico e criatividade sédo
vistas como essenciais para 0 sucesso académico e profissional dos estudantes.
Essas competéncias, com o suporte de tecnologias educacionais, podem ser bem
trabalhadas em ambientes de aprendizagem que incentivem a participacao ativa, a
troca de ideias e a reflexao critica.

Em relacdo a comunicagdo, a Educagcdo 5.0 promove ambientes em que os
alunos tém a oportunidade de se expressar de maneira clara e eficaz, utilizando
diversas plataformas digitais. A utilizacdo de tecnologias como blogs, foruns e redes
sociais educacionais proporciona aos estudantes um espacgo para desenvolver suas
habilidades comunicativas em diferentes formatos e contextos. A colaboracéo, por
sua vez, é estimulada pela integracdo de ferramentas digitais que permitem o
trabalho em grupo, o compartilhamento de ideias e a construcdo coletiva do
conhecimento. Essas plataformas colaborativas, além de facilitarem a interacé@o
entre os alunos, promovem uma aprendizagem significativa, pois permitem que 0s
estudantes aprendam uns com 0s outros, troguem experiéncias e lidem com
diferentes perspectivas.

O desenvolvimento do pensamento critico também é um ponto central da
Educacao 5.0. A incorporacao de tecnologias no processo de ensino-aprendizagem
permite aos estudantes acessarem uma vasta quantidade de informacdes e fontes
de conhecimento. No entanto, € necessario que os alunos desenvolvam a
capacidade de analisar, avaliar e questionar as informacdes disponiveis, a fim de
formar opinibes bem fundamentadas. Nesse processo, 0s professores
desempenham um papel crucial, pois devem incentivar os alunos a refletirem sobre
os conteudos abordados e a questionarem as diversas perspectivas apresentadas.

A criatividade, por outro lado, é estimulada através do uso de metodologias
inovadoras e da liberdade que as tecnologias digitais proporcionam aos alunos.
Ferramentas como softwares de criacdo, editores de video, plataformas de design
grafico e outras tecnologias possibilitam aos estudantes a expresséo de suas ideias
de maneiras originais e criativas. A utilizacdo dessas ferramentas permite que os
alunos explorem novas formas de comunicacdo e expressdo, ampliando suas
capacidades criativas e desenvolvendo habilidades que sdo cada vez valorizadas no

mercado de trabalho.
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Uma das metodologias que se destacam no contexto da Educacdo 5.0 é a
gamificacdo, que vem sendo utilizada para engajar os alunos e tornar o processo de
aprendizagem dinamico e interativo. A gamificacdo, ao incorporar elementos ludicos
no ensino, transforma a aprendizagem em uma experiéncia envolvente, onde 0s
alunos tém a oportunidade de resolver problemas, tomar decisdes e trabalhar em
equipe. Brusio e Brusio (2023) destacam que a gamificagdo tem se mostrado eficaz,
especialmente no ensino de linguas, onde os alunos sdo incentivados a interagir de
maneira fluida e pratica com o conteudo. Além disso, ao integrar os jogos digitais ao
processo de aprendizagem, os alunos desenvolvem habilidades cognitivas
importantes, como raciocinio l6gico e resolucao de problemas, ao mesmo tempo em
gue se envolvem em um processo de aprendizagem que é, ao mesmo tempo,
prazeroso e educativo.

Outro aspecto importante da Educacéo 5.0 é a formacao de professores, que
deve ser adaptada para atender as novas demandas da era digital. Haviaras (2020)
enfatiza que os professores precisam estar preparados para utilizar as tecnologias
educacionais de maneira eficaz, incorporando-as no cotidiano escolar de forma a
favorecer a aprendizagem dos alunos. Isso envolve ndo apenas o dominio das
ferramentas digitais, mas também a capacidade de criar ambientes de aprendizagem
que incentivem a participacdo ativa dos estudantes e o desenvolvimento das
competéncias do século XXI. A formacdo de professores para a utilizacdo dessas
tecnologias deve ser continua, pois as ferramentas e as metodologias estdo em
constante evolucédo, exigindo que os educadores se mantenham atualizados e
prontos para lidar com as novas demandas do ambiente educacional.

No que se refere a colaboracéo e ao uso de tecnologias digitais, Guimaraes,
Junior e Finardi (2022) argumentam que essas ferramentas podem ser fundamentais
para a construcdo de uma comunidade de aprendizagem, onde os alunos e
professores podem compartilhar experiéncias, conhecimentos e solu¢des para 0s
problemas apresentados. As plataformas digitais de aprendizagem colaborativa,
como as redes sociais educativas e os foruns online, possibilitam a interagéo entre
0s estudantes, permitindo que eles aprendam uns com 0s outros e desenvolvam
habilidades de trabalho em grupo. Isso € importante em tempos de ensino remoto ou
hibrido, onde a interacdo fisica entre os alunos € reduzida, mas as plataformas

digitais oferecem uma alternativa eficaz para manter o engajamento e a colaboracao.
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Em adicdo a isso, a utilizacdo de tecnologias digitais também favorece a
personalizacdo da aprendizagem, um dos principios centrais da Educacédo 5.0. Por
meio do uso de plataformas adaptativas e sistemas de aprendizagem baseados em
dados, € possivel identificar as necessidades individuais dos alunos e oferecer
recursos personalizados que atendam as suas dificuldades ou interesses
especificos. Isso permite que o processo de ensino-aprendizagem seja flexivel,
ajustando-se as diferentes formas de aprender de cada aluno, ao mesmo tempo em
que favorece o desenvolvimento das habilidades do século XXI de maneira eficaz.

A crise gerada pela pandemia de Covid-19 também evidenciou a importancia
da adoc¢éo de tecnologias educacionais, como aponta Reimers e Schleicher (2020).
O ensino remoto e as metodologias digitais, que se tornaram essenciais durante a
pandemia, mostraram que a educacdo pode ser realizada de forma eficaz mesmo
em contextos de distanciamento social. Embora essa transicdo tenha sido um
grande desafio para muitos educadores e alunos, ela também evidenciou as
possibilidades e os resultados positivos do uso de tecnologias para promover a
aprendizagem. O ensino remoto, quando bem estruturado, pode oferecer
oportunidades de personalizacdo da aprendizagem, além de possibilitar a
implementacdo de metodologias inovadoras, como a gamificagdo, que estimulam o
engajamento dos alunos.

Portanto, a implementacdo da Educacdo 5.0 envolve a adaptacdo dos
educadores as novas demandas da era digital, promovendo um ensino interativo,
colaborativo e personalizado. A incorporacdo de tecnologias educacionais,
combinada com o desenvolvimento de habilidades do século XXI, pode transformar
o ambiente escolar, tornando-o dinamico, envolvente e eficaz no preparo dos alunos
para os desafios do futuro. A formacdo de professores, o uso de metodologias
inovadoras e a integracao das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem sao
aspectos fundamentais para que os objetivos da Educacédo 5.0 sejam alcancados de

maneira plena e eficaz.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada sobre os ganhos, possibilidades e resultados da

implementagédo da Educagdo 5.0 na pratica docente, com foco nas habilidades do
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século XXI, revelou que essa abordagem tem o potencial de transformar o processo
de ensino-aprendizagem. O principal achado da pesquisa é que a Educacédo 5.0
contribui de maneira significativa para o desenvolvimento de competéncias
essenciais, como comunicacdo, colaboracdo, pensamento critico e criatividade,
através da utilizacdo estratégica das tecnologias digitais. As metodologias
inovadoras, como a gamificacdo e as plataformas colaborativas, permitem que os
alunos se envolvam de forma ativa e interativa, favorecendo um aprendizado
dindmico e significativo.

A resposta a pergunta de pesquisa, portanto, aponta que a implementacédo da
Educacdo 5.0 na pratica docente ndo sO favorece o desenvolvimento das
habilidades do século XXI, como também apresenta ganhos evidentes para a
criacdo de ambientes de aprendizagem adaptativos, personalizados e colaborativos.
O uso de ferramentas digitais, quando integrado de maneira eficaz ao curriculo
escolar, permite que os alunos aprimorem suas competéncias cognitivas e sociais,
se preparando melhor para os desafios do mundo contemporaneo.

Além disso, a pesquisa destacou que, embora a Educacdo 5.0 traga muitos
beneficios, também ha desafios a serem superados, no que se refere a formacéo
continua dos educadores e a adaptacéo das escolas as novas tecnologias. Para que
os resultados da Educacgédo 5.0 se concretizem plenamente, é imprescindivel que os
professores sejam capacitados de maneira adequada, garantindo que possam
utilizar as tecnologias de forma eficiente e integrar metodologias inovadoras no seu
dia a dia. Isso também implica na necessidade de uma infraestrutura escolar que
suporte o uso das tecnologias e na implementacdo de politicas publicas que
incentivem a adoc¢éo dessas praticas de forma eficaz.

As contribuicbes deste estudo sao significativas, pois proporcionam uma
compreensao clara sobre como a Educacdo 5.0 pode ser aplicada na pratica
pedagogica, destacando seus beneficios, mas também seus desafios. Essa
pesquisa oferece uma base para futuras discussdes e iniciativas relacionadas a
adaptacdo das escolas e professores as demandas da era digital. No entanto, é
evidente que estudos sdo necessarios para aprofundar a analise dos impactos reais
da Educacéao 5.0 em diferentes contextos educacionais e para avaliar as melhores

praticas na implementacdo dessas metodologias inovadoras.
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Em resumo, embora os achados desta pesquisa apresentem resultados
positivos em relacdo ao uso das tecnologias e das metodologias da Educacéo 5.0, é
essencial que a implementacéo continue sendo monitorada e adaptada para garantir
que os objetivos de desenvolvimento das habilidades do século XXl sejam
alcancados de maneira eficaz. A evolugdo constante das tecnologias educacionais
exige que novas pesquisas sejam realizadas para avaliar continuamente os efeitos

da Educacéo 5.0 no ensino e aprendizado dos alunos.
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RESUMO

Este estudo investigou como os conhecimentos neurocientificos sobre plasticidade
cerebral podem ser aplicados para a personalizagdo do ensino, com foco no uso de
tecnologias educacionais e metodologias ativas. O problema central da pesquisa foi
compreender de que maneira a neurociéncia pode contribuir para adaptar as
metodologias de ensino as necessidades individuais dos alunos, favorecendo um
processo de aprendizagem eficaz e inclusivo. O objetivo geral foi investigar como as
descobertas sobre a plasticidade cerebral podem fundamentar a personalizacdo do
ensino, utilizando ferramentas tecnolégicas. A metodologia adotada foi bibliogréafica,
com revisdo de estudos e teorias que relacionam neurociéncia, metodologias ativas
e tecnologias educacionais. O desenvolvimento do estudo abordou a neurociéncia
como base para o ensino personalizado, destacando a importancia da plasticidade
cerebral, das metodologias ativas e do papel das tecnologias educacionais. As
consideracOes finais apontaram que a combinacdo desses elementos pode
potencializar o aprendizado, mas também ressaltaram a necessidade de estudos
para aprofundar a aplicacdo dessas abordagens no cotidiano escolar. Concluiu-se
que a personalizacdo do ensino, apoiada pela neurociéncia e pelas tecnologias,
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oferece um caminho promissor para uma educacdo inclusiva e adaptada as
necessidades cognitivas de cada aluno.

Palavras-chave: Neurociéncia. Personalizacdo do ensino. Plasticidade cerebral.
Tecnologias educacionais. Metodologias ativas.

ABSTRACT

This study investigated how neuroscientific knowledge of brain plasticity could be
applied to personalize education, focusing on the use of educational technologies
and active methodologies. The central research problem was to understand how
neuroscience can contribute to adapting teaching methodologies to meet the
individual needs of students, fostering a more effective and inclusive learning
process. The general objective was to explore how discoveries about brain plasticity
can underpin personalized teaching using technological tools. The methodology used
was exclusively bibliographic, reviewing studies and theories that relate to
neuroscience, active methodologies, and educational technologies. The development
of the study addressed neuroscience as a basis for personalized education,
emphasizing the importance of brain plasticity, active methodologies, and the role of
educational technologies. The final considerations highlighted that combining these
elements can enhance learning but also pointed out the need for further research to
deepen the application of these approaches in everyday schooling. It was concluded
that personalized teaching, supported by neuroscience and technologies, offers a
promising path for more inclusive education tailored to the cognitive needs of each
student.

Keywords: Neuroscience. Personalized education. Brain plasticity. Educational
technologies. Active methodologies.

INTRODUCAO

A educacdo tem sido, ao longo dos anos, um campo de constante
transformacdo com a evolugéo das tecnologias digitais e das descobertas no campo
da neurociéncia. O uso dessas tecnologias no ambiente educacional tem
proporcionado novas formas de ensinar e aprender, ampliando as possibilidades de
personalizacdo do ensino. Nesse cenario, a neurociéncia tem se destacado como
uma base fundamental para a personalizagdo do ensino, ao oferecer insights sobre
o funcionamento do cérebro e suas implicacdes para o processo de aprendizagem.
As descobertas sobre a plasticidade cerebral, por exemplo, sugerem gque o cérebro é

capaz de se reorganizar e se adaptar a diferentes estimulos, um fenébmeno que pode
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ser explorado no contexto educacional para adaptar as metodologias de ensino as
necessidades individuais dos alunos.

Com a crescente utilizacdo de tecnologias, 0 ensino esta se tornando cada
vez dinamico, interativo e acessivel, o que tem gerado uma mudanca significativa na
forma como as metodologias pedagogicas sao implementadas. As metodologias
ativas, fundamentadas nas ideias de aprendizagem baseada em problemas, projetos
e outros métodos interativos, estdo se tornando populares por sua capacidade de
envolver o aluno de maneira ativa no processo de aprendizagem. A neurociéncia, ao
fornecer dados sobre como o cérebro processa informacdes, oferece subsidios para
que essas metodologias possam ser adaptadas para diferentes estilos de
aprendizagem, favorecendo a personalizagdo do ensino. Assim, o0 uso das
tecnologias educacionais no contexto de metodologias ativas, apoiadas por
conhecimentos neurocientificos, tem o potencial de promover um ensino eficaz,
inclusivo e adaptado as necessidades cognitivas de cada aluno.

A justificativa para este estudo decorre da necessidade de aprofundar a
compreensao de como a neurociéncia pode ser aplicada no contexto educacional,
no que se refere a personalizacdo do ensino. A utilizacdo de tecnologias
educacionais e metodologias ativas tem se mostrado uma estratégia eficaz para
promover um aprendizado dinamico e significativo. No entanto, ainda sdo poucos 0s
estudos que discutem como 0s avan¢os neurocientificos podem ser integrados ao
uso dessas tecnologias para criar um ambiente de aprendizagem eficaz e adaptado
as particularidades de cada estudante. Dessa forma, torna-se essencial investigar a
interface entre neurociéncia, tecnologia e metodologias ativas, a fim de compreender
como essas areas podem se complementar para otimizar o ensino e a
aprendizagem.

A pergunta que norteia esta pesquisa €: Como 0s avangos da neurociéncia
podem contribuir para a personalizacdo do ensino por meio do uso de tecnologias
educacionais e metodologias ativas? A investigacdo busca explorar as
possibilidades de integracao entre esses elementos, com o objetivo de promover um
ensino personalizado, inclusivo e eficaz. A pesquisa se propde a analisar como as
metodologias ativas podem ser fundamentadas pelos conhecimentos da

neurociéncia, no que diz respeito a plasticidade cerebral, e como as tecnologias
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educacionais podem ser utilizadas para implementar essas metodologias de forma
adaptada as necessidades dos alunos.

O objetivo principal desta pesquisa é investigar como 0s conhecimentos
neurocientificos sobre plasticidade cerebral podem ser aplicados para a
personalizagdo do ensino por meio do uso de tecnologias educacionais e
metodologias ativas. A pesquisa busca identificar como essas tecnologias podem ser
utilizadas para criar ambientes de aprendizagem adaptativos, capazes de atender as
necessidades individuais dos alunos, respeitando seus ritmos e estilos de
aprendizagem.

A metodologia adotada nesta pesquisa € bibliografica, uma vez que o estudo
visa analisar e sintetizar as contribuicdes de diferentes autores e estudos sobre a
neurociéncia, as metodologias ativas e as tecnologias educacionais. A pesquisa
bibliogréfica permite uma andlise aprofundada dos conceitos e teorias relacionadas
ao tema, proporcionando uma base soélida para a compreensao das relagdes entre
esses elementos e sua aplicacdo no campo educacional. A partir da revisdo de
literatura, sera possivel identificar as principais correntes tedricas e praticas que
abordam a integracdo entre neurociéncia, tecnologias educacionais e metodologias
ativas, além de discutir suas implicac6es para o processo de ensino-aprendizagem.

O texto esté estruturado da seguinte forma: inicialmente, ser4 apresentada a
introducdo, que contextualiza o tema e justifica a importancia da pesquisa. Em
seguida, sera desenvolvido o corpo do texto, dividido em trés partes. A primeira
parte abordara os conceitos fundamentais da neurociéncia e sua aplicacdo na
educacdo, com énfase na plasticidade cerebral e na personalizacdo do ensino. A
segunda parte discutirA as metodologias ativas de ensino, destacando suas
caracteristicas e beneficios no processo de aprendizagem. Por fim, a terceira parte
analisara o papel das tecnologias educacionais na implementacdo de metodologias
ativas, com foco em como essas ferramentas podem ser adaptadas para atender as
necessidades individuais dos alunos. O texto serd concluido com as consideracdes
finais, nas quais seréo apresentadas as principais conclusdes e contribuices da

pesquisa.
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PLASTICIDADE CEREBRAL E ADAPTACAO DE METODOLOGIAS

A neurociéncia oferece um panorama profundo sobre os mecanismos
cerebrais que sustentam os processos de aprendizagem. Estudos recentes revelam
que a capacidade de aprendizado humano € muito dindmica do que se pensava
anteriormente, devido a plasticidade cerebral, que permite ao cérebro reorganizar
suas conexdes em resposta a diferentes estimulos e experiéncias (Assis, 2023).
Esse fendbmeno € essencial para a personalizacdo do ensino, pois evidencia que,
mesmo diante de dificuldades ou limitagBes cognitivas, o cérebro € capaz de se
adaptar, criando novas formas de aprendizado. A plasticidade cerebral implica,
portanto, a possibilidade de moldar metodologias de ensino de acordo com as
caracteristicas e necessidades dos alunos, promovendo ambientes de aprendizado
flexiveis e dinamicos.

Além disso, os estudos de neurociéncia indicam que o cérebro ndo aprende
de maneira homogénea. Cada aluno possui um ritmo, uma forma de processamento
e uma capacidade de memorizagao que variam, o que reforca a importancia de um
ensino individualizado. As descobertas sobre a funcdo dos neurotransmissores, por
exemplo, elucidam como o prazer e o interesse influenciam o aprendizado,
reforcando a necessidade de métodos que promovam a motivacao intrinseca dos
estudantes (Diesel, Santos Baldez & Neumann Martins, 2017). Tais descobertas sédo
fundamentais para que as metodologias de ensino sejam ajustadas conforme o
funcionamento cognitivo e as preferéncias de cada aluno, buscando maximizar seu
potencial de aprendizagem.

E nesse contexto que surge a importancia das metodologias ativas, as quais
estdo sendo cada vez incorporadas as praticas pedagdgicas. As metodologias ativas
nao apenas favorecem a participacdo ativa do aluno, mas também favorecem a
mobilizacdo de areas especificas do cérebro, como aquelas associadas a resolucao
de problemas e a tomada de decisbes (Melo & Da Silva, 2020). Elas oferecem
oportunidades para que os estudantes se envolvam com o0 contetudo, 0 que,
segundo os principios neurocientificos, facilita a constru¢édo do conhecimento a partir
de experiéncias praticas, ampliando a retengcdo de informacdes e a compreensao

profunda dos temas abordados.
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A plasticidade cerebral ndo apenas explica a capacidade de adaptacdo do
cérebro, mas também fundamenta a necessidade de adaptagdo das metodologias
pedagogicas. Segundo os estudos neurocientificos, o processo de aprendizagem é
eficaz quando se utiliza uma abordagem que respeite os diferentes modos de
aquisicao de conhecimento. Nesse sentido, a plasticidade cerebral sugere que 0s
estimulos educacionais devem ser ajustados para atender as diversas formas de
aprendizagem, respeitando as caracteristicas individuais de cada aluno. Isso
significa que as metodologias de ensino ndo devem ser rigidas, mas sim flexiveis,
permitindo que se adaptem ao comportamento e ao estilo cognitivo do estudante.

Por exemplo, abordagens como a aprendizagem baseada em problemas, a
aprendizagem por projetos e a aprendizagem cooperativa tém se mostrado eficazes
na estimulacdo da plasticidade cerebral, uma vez que envolvem os alunos no
processo de construcdo do conhecimento. Essas metodologias, quando combinadas
com o uso de tecnologias digitais, favorecem um ambiente de aprendizagem
interativo, proporcionando estimulos diversos que potencializam a formacdo de
novas conexdes neuronais (Guimardes, Junior & Finardi, 2022). Nesse cenario, 0
papel da tecnologia € fundamental, pois ela oferece plataformas adaptativas que
respondem as necessidades de aprendizagem dos alunos, oferecendo, por exemplo,
materiais diferenciados para diferentes niveis de dificuldade, o que maximiza a
eficacia do aprendizado.

Além disso, a adaptacao das metodologias pedagdgicas € um aspecto crucial
no que se refere a inclusdo de alunos com diferentes habilidades cognitivas. O uso
de tecnologias assistivas, como softwares de leitura, plataformas de aprendizagem
adaptativa e aplicativos interativos, tem se mostrado eficaz na criacdo de um
ambiente inclusivo, que atende as necessidades individuais dos estudantes. Esses
recursos tecnolégicos, quando alinhados as metodologias ativas e fundamentados
nas descobertas da neurociéncia, possibilitam um ensino acessivel, em que o0s
alunos sao incentivados a aprender no seu préprio ritmo e de acordo com suas
necessidades cognitivas.

O uso de tecnologias educacionais tem sido discutido nas ultimas décadas,
no que tange ao seu papel na transformacao dos métodos de ensino tradicionais. As
tecnologias educacionais ndo apenas facilitam o acesso a informacdo, mas também

permitem a criagdo de ambientes interativos e din@micos, nos quais o aluno se torna
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0 protagonista do seu aprendizado. A utilizacao de plataformas digitais, por exemplo,
permite que o0s professores personalizem as atividades de acordo com as
necessidades de cada aluno, favorecendo um ensino individualizado e,
consequentemente, eficaz.

No contexto das metodologias ativas, a tecnologia desempenha um papel
central, pois viabiliza a implementacdo de praticas pedagogicas que exigem a
participagéo ativa dos alunos. O uso de ferramentas como quizzes, jogos educativos
e simulacdes pode estimular diferentes areas do cérebro, promovendo a
aprendizagem por meio de experiéncias praticas e interativas (Diesel, Santos Baldez
& Neumann Martins, 2017). Além disso, a possibilidade de interacdo entre alunos e
professores, por meio de plataformas digitais, fortalece o processo de feedback, um
aspecto importante para a adaptacdo das metodologias conforme as necessidades
de cada estudante.

A tecnologia também oferece recursos que permitem a coleta e andlise de
dados sobre o desempenho dos alunos, possibilitando ajustes nas estratégias
pedagdgicas em tempo real. Ferramentas de Learning Analytics, por exemplo, séo
capazes de monitorar o progresso dos alunos e fornecer dados detalhados sobre o
seu desempenho, ajudando os educadores a identificarem areas que precisam de
atencdo (Melo & Da Silva, 2020). Esses dados, quando utilizados de forma
adequada, podem orientar a personalizacdo do ensino, tornando-o eficaz e alinhado
com as necessidades de cada aluno.

A personalizagéo do ensino, fundamentada na neurociéncia e apoiada pelo
uso de tecnologias educacionais, é relevante no contexto da educacéo inclusiva. A
inclusdo escolar visa garantir que todos os alunos, independentemente de suas
diferencas cognitivas ou fisicas, tenham acesso ao curriculo escolar e possam
aprender de maneira significativa. Nesse cenario, as metodologias ativas e as
tecnologias assistivas desempenham um papel crucial, uma vez que permitem o
desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que atendem a diversidade de
necessidades dos alunos.

De acordo com os estudos de Guimardes, Junior e Finardi (2022), a
personalizacdo do ensino na educacao inclusiva deve considerar as especificidades
de cada aluno, proporcionando-lhe as ferramentas e 0s recursos necessarios para o

seu desenvolvimento. A utilizacdo de tecnologias como softwares de apoio a leitura
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e escrita, videos e podcasts educacionais, entre outros, tem se mostrado uma
estratégia eficaz para garantir que os alunos com deficiéncias ou dificuldades de
aprendizagem tenham as mesmas oportunidades que o0s dede acessar 0
conhecimento. Além disso, a adaptacédo do conteudo e das atividades pedagdgicas,
por meio do uso de tecnologias digitais, facilita a participacéo ativa desses alunos no
processo de aprendizagem, promovendo a inclusao efetiva.

A personalizacdo do ensino também esta relacionada ao conceito de
aprendizagem auténoma, que pode ser estimulada por meio do uso de plataformas
digitais interativas. Ao permitir que os alunos escolham o ritmo de aprendizagem, as
tecnologias educacionais contribuem para o0 desenvolvimento da autonomia,
favorecendo um processo de aprendizagem adequado ao estilo de cada estudante.
Além disso, essas ferramentas possibilitam a criacdo de ambientes de aprendizagem
gue estimulam a curiosidade e a motivacao dos alunos, aspectos essenciais para a
aprendizagem de qualidade.

Apesar dos avancos nha aplicacdo da neurociéncia e das tecnologias
educacionais para a personalizacdo do ensino, ainda existem desafios a serem
superados. A implementacdo de metodologias ativas e tecnologias no ambiente
escolar exige uma formacdo continua dos professores, que precisam estar
preparados para adaptar suas praticas pedagdgicas as novas abordagens e
ferramentas. O desafio, portanto, ndo reside apenas na introducéo de tecnologias no
ambiente educacional, mas também na capacitacdo dos profissionais da educacao
para utiliza-las de forma eficaz e integrada as metodologias de ensino.

Outro desafio esta relacionado a disponibilidade e ao acesso as tecnologias.
Embora o uso de plataformas digitais e outras ferramentas tecnoldgicas tenha se
expandido significativamente, ainda existem desigualdades no acesso a esses
recursos, especialmente em escolas publicas e em comunidades carentes. A
incluséo digital, nesse sentido, € um ponto critico para garantir que todos os alunos,
independentemente de sua condigdo socioecon6mica, possam usufruir dos
beneficios da personalizacéo do ensino proporcionados pelas tecnologias.

No entanto, as perspectivas para o futuro da personalizacdo do ensino séo
promissoras. O avanco das tecnologias, aliado aos conhecimentos da neurociéncia,
abre novas possibilidades para o desenvolvimento de ambientes de aprendizagem

cada vez adaptativos e inclusivos. O uso de ferramentas como inteligéncia artificial e
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aprendizado de maquina tem o potencial de transformar a forma como os
educadores personalizam o ensino, tornando-o eficiente e acessivel a todos os
alunos.

O desenvolvimento das metodologias ativas, aliadas aos avancos
neurocientificos e ao uso de tecnologias educacionais, oferece uma visao
promissora para a personalizacdo do ensino. Embora ainda existam desafios, no que
diz respeito a formacéao de professores e ao acesso as tecnologias, as possibilidades
de transformar o ensino, tornando-o inclusivo e adaptado as necessidades de cada
aluno, séo significativas. Assim, a integracéo de neurociéncia, metodologias ativas e
tecnologias educacionais € um caminho importante para a constru¢do de um sistema
educacional justo e eficaz, capaz de atender a todos os estudantes de forma

personalizada e inclusiva.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida teve como objetivo investigar como 0sS
conhecimentos neurocientificos sobre plasticidade cerebral podem ser aplicados
para a personalizacdo do ensino, com foco no uso de tecnologias educacionais e
metodologias ativas. O estudo demonstrou que a integracdo entre neurociéncia,
tecnologias e praticas pedagoégicas pode contribuir de forma significativa para a
personalizacdo do processo de ensino-aprendizagem. A principal constatacéo é que,
ao compreender como 0 cérebro processa informacdes e como as conexdes
neuronais podem ser moldadas pela experiéncia, € possivel criar ambientes de
aprendizagem adaptativos, que atendam as necessidades individuais dos alunos.

A aplicacdo da neurociéncia a educacgao revela que a plasticidade cerebral
pode ser estimulada por metodologias que envolvem o aluno de forma ativa, como
as metodologias ativas de ensino. Tais abordagens permitem que os alunos se
envolvam com o contetdo, favorecendo a constru¢do do conhecimento por meio da
experiéncia pratica e da resolugcdo de problemas. Além disso, as tecnologias
educacionais desempenham um papel crucial ao possibilitar a adaptacado do ensino
a diferentes ritmos de aprendizagem, permitindo que os alunos avancem no seu

préprio tempo e conforme suas necessidades cognitivas.
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Este estudo também apontou que as tecnologias educacionais sao
ferramentas poderosas para a personalizacdo do ensino, pois possibilitam a
adaptacdo do conteudo, o monitoramento do progresso dos alunos e a oferta de
materiais de aprendizagem diversificados. As plataformas digitais, ao fornecerem
feedback imediato e dados sobre o desempenho dos alunos, permitem que o0s
educadores ajustem suas estratégias pedagégicas de forma continua e
personalizada, aumentando as chances de sucesso no processo de aprendizagem.

Em termos de contribuicGes, a pesquisa oferece uma compreenséo profunda
sobre o impacto da neurociéncia na educacao, no que diz respeito a personalizacdo
do ensino. Ela sublinha a importancia de considerar as necessidades individuais dos
alunos, respeitando seus diferentes ritmos de aprendizagem e estilos cognitivos.
Além disso, destaca o papel das metodologias ativas e das tecnologias educacionais
como ferramentas essenciais para a constru¢cao de um ensino inclusivo e eficaz.

Embora os resultados sejam promissores, a pesquisa também apontou a
necessidade de novos estudos que explorem com profundidade a integracédo entre
neurociéncia, metodologias ativas e tecnologias educacionais. A complexidade e a
diversidade das formas de aprendizagem exigem investigacdes adicionais sobre
como essas areas podem ser ainda eficazmente combinadas, levando em
consideracdo os desafios praticos da implementacdo dessas abordagens no
cotidiano das escolas. Além disso, é fundamental investigar o impacto dessas
praticas em diferentes contextos educacionais, para garantir que as estratégias
adotadas sejam inclusivas para todos os alunos.

Em resumo, o estudo destaca que a personalizacdo do ensino, quando
baseada no conhecimento neurocientifico e mediada por tecnologias educacionais,
tem o potencial de transformar a educagdao. No entanto, ainda existem lacunas a
serem preenchidas para garantir a implementacdo bem-sucedida dessas
abordagens, o que exige o aprofundamento das pesquisas na area. A continuidade
desses estudos sera crucial para aprimorar as praticas pedagdgicas e proporcionar

um ensino cada vez adaptado as necessidades dos estudantes.
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RESUMO

Este estudo investigou como o0s estimulos proporcionados pelas tecnologias
educacionais influenciam a atencao dos alunos e, consequentemente, o processo de
ensino e aprendizagem. A pergunta central da pesquisa foi. como os estimulos
tecnologicos afetam a atencao dos alunos e o impacto no aprendizado? O objetivo
geral foi analisar como esses estimulos influenciam a atencdo dos estudantes e
fornecer diretrizes para o uso eficaz dessas tecnologias no ambiente educacional. A
pesquisa adotou uma abordagem bibliografica, baseada na revisdo de literatura
cientifica existente sobre o impacto das tecnologias no cérebro e na educacdo. O
desenvolvimento abordou a atencdo como processo cognitivo fundamental,
analisando o uso de tecnologias como blogs e storytelling digital. Foi evidenciado
qgue, quando bem implementadas, as tecnologias educacionais podem potencializar
a atencdo e o engajamento dos alunos, melhorando o aprendizado. No entanto,
também se observou que o uso inadequado pode causar distracdo e sobrecarga
cognitiva. As considerac0es finais destacaram a necessidade de um uso equilibrado
das tecnologias, com o cuidado de ndo comprometer a atencado dos alunos. Além
disso, sugeriu-se que futuras pesquisas investiguem os efeitos de outras fungbes
cognitivas, como a memoaria e a motivagao, em resposta aos estimulos tecnolégicos.
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Palavras-chave: Neurociéncia. Tecnologias educacionais. Atenc¢éo. Aprendizado.
Educacao digital.

ABSTRACT

This study investigated how stimuli provided by educational technologies influence
students' attention and, consequently, the teaching and learning process. The central
research question was: how does technological stimuli affect students’ attention and
impact learning? The general objective was to analyze how these stimuli influence
students' attention and provide guidelines for the more effective use of these
technologies in the educational environment. The research followed a bibliographic
approach, based on a review of existing scientific literature on the impact of
technologies on the brain and education. The development addressed attention as a
fundamental cognitive process, analyzing the use of technologies such as blogs and
digital storytelling. It was found that when well implemented, educational technologies
can enhance students' attention and engagement, improving learning. However, it
was also observed that improper use can lead to distraction and cognitive overload.
The final considerations emphasized the need for a balanced use of technologies,
being careful not to compromise students' attention. Additionally, it was suggested
that future research delve deeper into the effects of other cognitive functions, such as
memory and motivation, in response to technological stimuli.

Keywords: Neuroscience. Educational technologies. Attention. Learning. Digital
education.

INTRODUCAO

campo da neurociéncia tem se mostrado cada vez relevante nas

discussBes sobre o processo de ensino-aprendizagem quando

aliado as inovacdes tecnolégicas. A compreensdo de como 0
cérebro humano funciona em diferentes contextos educacionais proporciona insights
valiosos para a criacdo de metodologias de ensino eficazes. A educacao, enquanto
pratica voltada para o desenvolvimento humano, deve estar atenta a essas
descobertas cientificas, a fim de otimizar 0os processos cognitivos e emocionais
envolvidos no aprendizado. A presenca crescente de tecnologias digitais no
ambiente escolar tem promovido uma revolu¢do nas formas de ensinar e aprender,
tornando-se uma area de interesse tanto para os educadores quanto para 0sS

pesquisadores. No entanto, € fundamental entender como o0s estimulos
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proporcionados por essas tecnologias afetam o cérebro, em relagdo a atencdo, um
dos processos cognitivos essenciais para a aprendizagem.

A interface entre a neurociéncia e a tecnologia educacional tem se
intensificado com o surgimento de novas ferramentas digitais que sao incorporadas
ao cotidiano escolar. A tecnologia, quando utilizada de maneira estratégica, pode
contribuir para um ensino envolvente e personalizado, ao passo que, se mal
aplicada, pode resultar em distracdes prejudiciais ao processo de aprendizagem. O
cérebro humano, por sua vez, responde a esses estimulos de maneiras complexas,
e a atencdo, um processo cognitivo de fundamental importancia, pode ser tanto
estimulada quanto dispersa pela utilizacdo inadequada de tecnologias. Este cenario
coloca em evidéncia a necessidade de um maior entendimento sobre como as
tecnologias educacionais podem influenciar a atencdo dos estudantes, maximizando
os beneficios dessas ferramentas e minimizando possiveis efeitos adversos. Além
disso, a neurociéncia oferece a possibilidade de ajustar praticas pedagogicas para
gue o processo de ensino esteja alinhado com a forma como o cérebro aprende e
retém informacoes.

A justificativa para esta pesquisa esta no crescente uso de tecnologias digitais
nas escolas, e na necessidade de compreender como elas afetam o processo de
aprendizagem, no que diz respeito a atencao dos alunos. Enquanto as tecnologias
se multiplicam no ambiente educacional, ainda ha uma lacuna no conhecimento
sobre os impactos que essas ferramentas causam no cérebro nas funcdes cognitivas
envolvidas no aprendizado. A atencdo, em particular, € um fator crucial para o
sucesso educacional, pois sem a devida concentracdo, o processo de aprendizado
se torna ineficaz. O presente estudo busca, portanto, analisar como os estimulos
tecnologicos influenciam a atencdo dos alunos e, consequentemente, como iSso
pode melhorar ou prejudicar o processo de ensino e aprendizagem. Com isso, sera
possivel orientar educadores sobre como utilizar as tecnologias de maneira eficaz,
aproveitando suas potencialidades sem comprometer a capacidade de concentragao
dos estudantes.

A pergunta-problema que orienta esta pesquisa é: Como os estimulos
proporcionados pelas tecnologias educacionais afetam a atencéao dos alunos e como
iISso impacta o processo de ensino e aprendizagem? Essa questdo central busca

investigar a relacdo entre o uso de tecnologias no ambiente educacional e seus
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efeitos sobre a atencdo dos alunos, com o intuito de oferecer subsidios para a
adocao de praticas pedagdgicas eficazes.

O objetivo desta pesquisa € investigar como 0s estimulos proporcionados
pelas tecnologias educacionais influenciam a atencdo dos alunos e,
consequentemente, o processo de ensino e aprendizagem, a fim de proporcionar
diretrizes para o uso eficaz dessas ferramentas no contexto educacional. A partir
deste objetivo, busca-se fornecer um entendimento profundo da interacdo entre
tecnologia e atencdo, considerando as implicacdes neurocientificas para a
educacao.

A metodologia adotada nesta pesquisa sera bibliografica, com base em
revisdo de literatura cientifica, artigos e livros especializados nas areas de
neurociéncia, educacao e tecnologias educacionais. A pesquisa bibliografica sera
fundamental para a constru¢cdo do conhecimento sobre a relacdo entre as
tecnologias educacionais e 0s processos cognitivos dos alunos, especialmente a
atencdo. A revisdo de literatura possibilitara uma analise critica dos principais
estudos ja realizados sobre o tema, contribuindo para a constru¢do de um referencial
tedrico solido que embasara as conclusfes da pesquisa.

Este texto estd estruturado da seguinte forma: apds a introducdo, que
apresenta o tema, a justificativa, a pergunta-problema e o objetivo da pesquisa, sera
apresentado o desenvolvimento, que aborda os conceitos centrais da neurociéncia
relacionados ao aprendizado, o impacto das tecnologias educacionais na atencao
dos alunos, e as implicacdes dessas descobertas para as praticas pedagdgicas. Por
fim, as consideracbes finais irdo sintetizar as principais conclusdes obtidas na
pesquisa, oferecendo recomendacfes para 0 uso consciente e eficaz das

tecnologias no ambiente educacional.

INTERFACE ENTRE ESTIMULOS TECNOLOGICOS E ATENCAO

A neurociéncia educacional € um campo interdisciplinar que busca
compreender 0s processos cerebrais envolvidos no aprendizado e como esses
processos podem ser potencializados por diferentes estratégias pedagdgicas. O
estudo das fungbes cognitivas, como a atencdo, memoéria e percepcdo, tem

mostrado como o cérebro reage aos estimulos do ambiente de aprendizagem,
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incluindo os tecnolégicos. Nesse contexto, a integracdo de tecnologias educacionais
ao ambiente escolar tem atraido ateng&o crescente, pois essas ferramentas digitais
sdo cada vez usadas para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem.
Contudo, o impacto dessas tecnologias sobre o cérebro, no que diz respeito a
atencao, precisa ser analisado com maior profundidade, pois ela é essencial para a
retencdo de informacdes e para o sucesso académico dos estudantes.

A atencdo €é um dos principais processos cognitivos envolvidos no
aprendizado. Ela se refere a capacidade de focar recursos mentais em estimulos
especificos e é essencial para a aquisicao de novos conhecimentos. Estudos sobre
neurociéncia tém mostrado que o cérebro humano possui uma capacidade limitada
de atencéo, o que implica que, quando expostos a multiplos estimulos, como ocorre
em ambientes tecnoldgicos ricos em conteudo, a concentracdo dos individuos pode
ser comprometida. A neurociéncia da educacdo destaca que a atencdo é modulada
por fatores emocionais e contextuais, e que, ao ser estimulada corretamente, pode
facilitar o aprendizado. Nesse sentido, € importante considerar como as tecnologias
educacionais podem influenciar a capacidade de atencdo dos alunos e,
consequentemente, 0 sucesso no processo de aprendizagem. Por exemplo, 0 uso
de recursos digitais como blogs e plataformas interativas pode ser uma forma eficaz
de engajar os alunos, mas também pode representar um risco de distracdo se 0s
estimulos ndo forem bem estruturados e administrados.

As tecnologias digitais oferecem uma ampla gama de ferramentas que podem
ser utilizadas para estimular a atencdo e engajamento dos alunos. O uso de blogs
em atividades pedagdgicas, como demonstrado em estudos como os de Braga, Viali
e Lahm (2023), pode promover um ambiente de aprendizagem interativo e
colaborativo. Os blogs, por sua natureza, permitem que os estudantes acessem e
compartilhem informagbes de maneira dinamica, favorecendo a construgdo do
conhecimento coletivo. Além disso, 0 uso dessas ferramentas contribui para o
desenvolvimento da criatividade, uma vez que os alunos podem criar e publicar seus
préprios textos e projetos. No entanto, como apontado por esses autores, a eficacia
dessas ferramentas depende de como sdo implementadas. Quando mal
administradas, as tecnologias podem se tornar fontes de distracdo, fazendo com que

os estudantes se afastem do contetdo principal e percam a atengao.
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Outro fator relevante € o impacto do storytelling digital na educacéo, uma
pratica que tem sido cada vez explorada para engajar os alunos, especialmente na
educacao infantil. Santos e Ferreira (2022) destacam que a contacao de historias,
gquando associada ao uso de midias digitais, pode se tornar uma ferramenta
poderosa para a mediacao do aprendizado. O storytelling digital ndo apenas envolve
o0 aluno de maneira profunda com o conteddo, mas também ativa diversas areas do
cérebro, como a memodria e a imaginacdo. O processo de ouvir uma historia e
interagir com ela permite que os alunos desenvolvam habilidades cognitivas, além
de fomentar o desenvolvimento emocional e social. Assim, a utilizacdo de histérias
digitais como recurso pedagdgico pode ser uma estratégia eficaz para melhorar a
atencao dos alunos, pois ela torna o aprendizado envolvente e estimulante.

Porém, é fundamental que o uso dessas tecnologias no processo de ensino
nao seja superficial ou desorganizado. A efetividade do ensino, quando mediado por
tecnologias, depende de sua integragcdo com 0s objetivos pedagdgicos, e do controle
gue o educador exerce sobre o ambiente digital. A utilizacdo de ferramentas digitais
em sala de aula pode, de fato, otimizar o aprendizado, mas apenas quando o
professor esta atento ao impacto desses recursos sobre a atencdo dos alunos.
Segundo Aguiar (2021), o letramento critico e a colaboracdo sdo componentes
essenciais no uso de tecnologias educacionais. Nesse sentido, a utilizacdo de
recursos como blogs e plataformas interativas pode favorecer o desenvolvimento de
habilidades criticas, pois os alunos sao desafiados a analisar, criar e refletir sobre o
conteddo de maneira colaborativa.

A interacdo com tecnologias também deve ser considerada no contexto das
necessidades cognitivas dos alunos. O uso excessivo de estimulos digitais pode
resultar em um fendmeno conhecido como sobrecarga cognitiva, que ocorre quando
0 cérebro é exposto a um volume excessivo de informac¢des simultaneas, o que
prejudica a capacidade de focar e processar essas informagcdes. A sobrecarga
cognitiva pode ocorrer quando as tecnologias sao utilizadas sem um planejamento
adequado ou quando had uma falta de estratégias para gerenciar o uso das
ferramentas digitais. Essa questdo é importante no contexto da educacéo, pois o
objetivo ndo é apenas introduzir tecnologias na sala de aula, mas sim utiliza-las de

maneira estratégica para maximizar o aprendizado e a retencdo de informacdes.
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A integracdo de tecnologias ao ambiente educacional também deve levar em
conta o impacto emocional dos alunos. De acordo com Santos e Ferreira (2022), os
estimulos digitais podem ter um efeito emocional significativo, 0 que pode aumentar
a motivacdo e o0 engajamento dos estudantes. A emocdo desempenha um papel
crucial no processo de aprendizagem, pois ela pode aumentar a atencdo e a
retengéo das informagdes. Quando os alunos se sentem motivados e conectados ao
conteudo, sua capacidade de atencdo € aprimorada, facilitando o processo de
aprendizagem. Dessa forma, o uso de recursos tecnolOogicos que estimulem a
emocdo, como jogos educativos ou narrativas digitais, pode ser uma estratégia
eficaz para melhorar a atengéao e o envolvimento dos alunos.

Contudo, é importante reconhecer que as tecnologias educacionais ndo sao
uma solucdo magica para todos os problemas de aprendizagem. O impacto das
tecnologias no cérebro dos alunos, especialmente na atencdo, pode ser tanto
positivo quanto negativo, dependendo de como essas ferramentas séo utilizadas.
Por exemplo, a utilizacao de plataformas de ensino online pode ser benéfica quando
oferecem uma abordagem estruturada e personalizada, mas pode resultar em
distracdo se ndao houver um controle adequado sobre o uso da plataforma. Dessa
forma, os educadores devem ser capazes de ajustar as tecnologias as necessidades
cognitivas e emocionais dos alunos, garantindo que os recursos sejam usados de
maneira que promovam a atencdo e o engajamento, sem sobrecarregar o cérebro
com estimulos excessivos.

Além disso, é fundamental que a utilizacdo de tecnologias educacionais seja
acompanhada de uma reflexdo critica sobre seu impacto na aprendizagem. A
educacao digital deve ser vista ndo apenas como uma oportunidade para inovar,
mas também como uma responsabilidade, pois envolve a manipulacdo de um
grande numero de estimulos que podem afetar o cérebro dos alunos de maneiras
complexas. Aguiar (2021) aponta que a transformagéo social desejada através do
uso da tecnologia deve ser orientada por uma compreensao critica do seu impacto.
Isso implica que os educadores precisam ser formados ndo apenas para utilizar as
tecnologias, mas também para compreender os efeitos que elas podem ter sobre os
processos cognitivos, como a atencéo, que séo essenciais para o aprendizado.

Dessa forma, o uso de tecnologias educacionais deve ser integrado com um

planejamento pedagdgico que considere os efeitos desses recursos sobre o cérebro
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dos alunos. O objetivo final € utilizar a tecnologia para potencializar o aprendizado,
sem comprometer a capacidade de atencdo e concentracdo dos estudantes. E
necessario um equilibrio entre inovacdo e cuidado, entre estimulo e reflexdo, para
gue o uso da tecnologia na educacéo seja efetivo e benéfico para o desenvolvimento
dos alunos.

O desenvolvimento do texto focou na analise de como as tecnologias
educacionais influenciam a atencdo dos alunos, destacando tanto os beneficios
quanto os desafios dessa interacdo. O uso de recursos digitais como blogs,
storytelling e plataformas interativas pode ser eficaz para engajar os alunos e
melhorar o processo de aprendizagem, desde que seja utilizado com consciéncia
dos efeitos que esses estimulos tém sobre o cérebro. A neurociéncia, ao estudar
como o cérebro processa informacdes e reage a estimulos, oferece valiosas
contribuicdes para a compreensdo dos impactos das tecnologias educacionais. Com
isso, é possivel orientar a implementacdo dessas ferramentas de maneira
estratégica, garantindo que elas favorecam a atencao e o envolvimento dos alunos,

sem causar sobrecarga cognitiva ou distracdo excessiva.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo buscou investigar como os estimulos proporcionados pelas
tecnologias educacionais influenciam a atencéo dos alunos e, consequentemente, o
processo de ensino e aprendizagem. A analise dos dados disponiveis na literatura
sobre o impacto das tecnologias no cérebro e suas implicacdes para a educacao
revela que o uso de ferramentas digitais pode tanto melhorar quanto prejudicar a
atencao dos alunos, dependendo de como essas tecnologias sdo implementadas no
ambiente escolar. A principal conclusdo obtida é que as tecnologias educacionais,
guando aplicadas de forma estratégica e bem estruturada, tém o potencial de
aprimorar a atencédo dos alunos, tornando o aprendizado envolvente e eficaz. No
entanto, é essencial que o uso dessas ferramentas seja cuidadosamente gerido para
evitar a sobrecarga cognitiva e a distracdo excessiva, que podem comprometer a
capacidade de concentracdo necesséria para o aprendizado.

O estudo também destacou que a atencdo, um dos processos cognitivos

fundamentais no aprendizado, pode ser positivamente estimulada por recursos como
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blogs, storytelling digital e outras plataformas interativas. Essas tecnologias tém o
potencial de aumentar o engajamento dos alunos, tornando o aprendizado dinamico
e interativo. Contudo, também foi observado que, quando as tecnologias sdo mal
implementadas ou utilizadas sem a devida orientacdo, podem resultar em distracéo,
prejudicando a capacidade de foco dos alunos e, por conseguinte, a retencao de
informacdes. Portanto, a gestdo do uso das tecnologias no ambiente educacional é
fundamental para garantir que elas cumpram seu papel de facilitar a aprendizagem
sem prejudicar a atencédo dos estudantes.

As contribuicbes deste estudo sdo importantes para a pratica pedagogica,
uma vez que ele fornece diretrizes para o uso eficaz das tecnologias educacionais.
Educadores podem se beneficiar dos achados ao adotar estratégias que integrem
tecnologias de maneira equilibrada e planejada, com o objetivo de maximizar os
beneficios sem comprometer a atengédo dos alunos. Além disso, o estudo contribui
para uma compreensdo ampla dos efeitos das tecnologias sobre o processo
cognitivo dos alunos, o que pode ser util para o desenvolvimento de futuras
metodologias de ensino eficazes.

Contudo, a investigacao realizada ndo esgota o tema e, portanto, abre espaco
para futuras pesquisas. Embora o estudo tenha identificado as possiveis influéncias
das tecnologias educacionais na atencédo dos alunos, outros aspectos do impacto
desses estimulos sobre o aprendizado, como memdria, motivacdo e criatividade,
ainda precisam ser explorados de maneira aprofundada. Além disso, a andlise de
como diferentes faixas etérias e contextos educacionais respondem aos estimulos
tecnologicos pode fornecer um entendimento completo sobre a relacdo entre
tecnologia e aprendizagem. A realizacdo de estudos empiricos que investiguem
essas questbes de forma especifica seria uma importante continuidade para o
avango do conhecimento sobre o tema.

Em suma, o uso de tecnologias educacionais tem o potencial de promover
melhorias significativas no processo de ensino-aprendizagem, desde que
implementado com planejamento adequado e atencdo as necessidades cognitivas
dos alunos. O estudo refor¢ca a importancia de uma abordagem critica e cuidadosa
no uso dessas ferramentas, para garantir que elas contribuam de maneira positiva

para o desenvolvimento académico e cognitivo dos estudantes.
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RESUMO

Esta pesquisa analisa o uso das tecnologias digitais como mediadoras no processo
de ensino-aprendizagem, com foco em sua integracdo a pratica pedagdgica e a
construcdo de uma cultura escolar critica e inovadora. Com base em uma
abordagem qualitativa e fundamentada em revisdo bibliografica, discute-se a relacéo
entre mediacdo docente, cultura digital e desenvolvimento de competéncias
educacionais. Os resultados indicam que, quando articuladas a metodologias ativas
e projetos pedagogicos intencionais, as tecnologias digitais contribuem para a
autoria, 0 engajamento e a aprendizagem significativa dos estudantes. As
plataformas educacionais, 0s recursos colaborativos e as praticas interativas
transformam o0s espacos escolares em ambientes conectados, dialdgicos e
formativos. A pesquisa aponta, ainda, os desafios relacionados a infraestrutura,
formacdo docente e cultura institucional, ressaltando que a mediacdo tecnoldgica
requer condi¢cBes objetivas, planejamento pedagdgico e compromisso ético com a
formacdo humana. Conclui-se que a integracao critica das tecnologias no ensino
amplia as possibilidades educativas da escola publica e favorece a construcdo de
uma educacao digital democratica, inclusiva e socialmente relevante.
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ABSTRACT

This research analyzes the use of digital technologies as mediators in the teaching-
learning process, focusing on their integration into pedagogical practices and the
construction of a critical and innovative school culture. Based on a qualitative
approach and literature review, it discusses the relationship between teacher
mediation, digital culture, and the development of educational competencies. The
findings indicate that, when aligned with active methodologies and intentional
pedagogical projects, digital technologies contribute to student authorship,
engagement, and meaningful learning. Educational platforms, collaborative tools, and
interactive practices transform school spaces into connected, dialogical, and
formative environments. The study also highlights challenges related to
infrastructure, teacher training, and institutional culture, emphasizing that
technological mediation requires objective conditions, pedagogical planning, and
ethical commitment to human development. It concludes that the critical integration of
technologies into teaching enhances the educational possibilities of public schools
and fosters the construction of a democratic, inclusive, and socially relevant digital
education.

Keywords: Digital Technologies. Teaching-Learning. Pedagogical Mediation. Digital
Culture. Public School.

INTRODUCAO

emergéncia das tecnologias digitais reconfigurou de maneira

irreversivel as préaticas sociais, culturais e educacionais em todo o

mundo. No campo da educacéo, essas transformacgdes afetam né&o

apenas os modos de acessar informacfes, mas também as formas de aprender,

interagir e produzir conhecimento. A mediacdo pedagodgica, tradicionalmente

centrada na figura do professor como transmissor de saberes, passa a incorporar

novos papéis e instrumentos, exigindo do docente uma postura de curadoria,

orientacdo critica e criatividade na utilizacdo dos recursos digitais. Para Bezerra e

Lima (2019, p. 2), “a insergdo das tecnologias na educagao vai além do uso de

equipamentos, envolvendo mudancas significativas na concepcdo de ensino e
aprendizagem”.

A mediagdo por tecnologias digitais, no entanto, ndo se da de forma

automatica ou neutra. Requer intencionalidade pedagogica, formacdo docente

continuada e consciéncia critica acerca das ferramentas utilizadas. Conforme
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apontam Santos e Lopes (2016, p. 45), “a tecnologia s6 se torna pedagdgica quando
inserida em um projeto educativo que articule conhecimento, valores e préticas
transformadoras”. Nesse sentido, o uso de plataformas, aplicativos, ambientes
virtuais e recursos interativos deve estar vinculado aos objetivos formativos e ao
contexto especifico de cada turma, respeitando os tempos e ritmos dos estudantes.

A pandemia de Covid-19 evidenciou, de forma abrupta, tanto o potencial
guanto as desigualdades no acesso e no uso das tecnologias educacionais. Escolas
gue ja possuiam alguma infraestrutura e projetos pedagdgicos articulados ao uso
das midias digitais conseguiram adaptar-se com maior fluidez ao ensino remoto,
enquanto outras enfrentaram barreiras estruturais, formativas e culturais que
comprometeram a continuidade do processo educativo. Moraes (s.d., p. 3) destaca
que “o uso pedagogico das tecnologias exige planejamento, escuta e adaptacgao
constante as condicdes reais da comunidade escolar”.

Diante desse cenério, a presente pesquisa tem como objetivo analisar o papel
das tecnologias digitais como mediadoras no processo de ensino-aprendizagem,
com énfase em suas potencialidades, desafios e implicacbes pedagogicas. A
metodologia utilizada é qualitativa, com base em revisdo bibliografica de autores que
tratam da cultura digital, da mediacdo docente e das praticas educativas inovadoras.
Os referenciais metodolégicos adotados incluem as contribuicbes de Siena et al.
(2024) e Almeida (2021), que discutem os fundamentos da pesquisa académica e 0s
critérios de elaboracédo de projetos de investigacao na area da educacéo.

A reflexdo proposta ndo pretende oferecer um manual de ferramentas ou
estratégias, mas compreender como as tecnologias podem, de fato, mediar e
transformar os processos de aprendizagem, desde que articuladas a uma proposta
curricular critica, contextualizada e participativa. O foco da analise esta na pratica
docente como ato intencional, ético e criativo, capaz de integrar os recursos digitais
a construcdo do conhecimento, a valorizacdo das experiéncias dos estudantes e a
promocao da autoria e da autonomia no aprender.

A organizagdo da pesquisa compreende, na secdo seguinte, a
contextualizacdo do uso das tecnologias digitais na escola publica e sua relagéo
com a mediacdo pedagogica. Na sequéncia, discutem-se experiéncias educativas
com plataformas digitais e suas contribuicbes ao processo formativo. Por fim, sao

analisadas as implicacdes da mediacdo tecnoldgica para o desenvolvimento de
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competéncias cognitivas, socioemocionais e digitais no ambiente escolar,

culminando nas consideragdes finais com sintese critica e proje¢des formativas.

MEDIACAO TECNOLOGICA E PRATICA PEDAGOGICA NA ESCOLA PUBLICA

A escola publica brasileira enfrenta, historicamente, desafios relacionados a
infraestrutura, a formagdo docente e a equidade no acesso aos recursos
educacionais. A introducdo das tecnologias digitais nesse contexto carrega tanto a
promessa de inovacdo quanto o risco de aprofundamento das desigualdades. Como
observam Almeida e Silveira (s.d., p. 5), “as praticas digitais em ambientes
educacionais demandam mais que dispositivos: exigem condi¢des de uso, cultura
institucional e projetos pedagdgicos consistentes”. O uso das tecnologias como
mediadoras implica uma mudanca de paradigma na relacdo entre ensino,
aprendizagem e curriculo.

No entanto, essa mediacdo ndo deve ser confundida com mera digitalizagcéo
de préticas tradicionais. Inserir um computador em sala de aula, por si sO, nao
transforma a pedagogia. E preciso que o professor assuma 0 protagonismo na
mediacao entre o estudante, a tecnologia e o conhecimento, construindo percursos
de aprendizagem significativos e contextualizados. Silva e Neves (s.d., p. 4)
apontam que “a mediagdo docente € o elo entre o mundo digital e o processo
formativo, sendo responsavel por transformar o conteddo disponivel em
conhecimento significativo”. Nesse cenario, o planejamento pedagdgico ganha
centralidade.

Outro aspecto importante é a capacidade das tecnologias de favorecer a
personalizacdo do ensino. Plataformas adaptativas, recursos interativos e ambientes
gamificados permitem que o0s estudantes avancem em seu proéprio ritmo, com
feedback imediato e desafios progressivos. Contudo, a personalizacéo sO se torna
significativa quando orientada por um projeto pedagogico coletivo e comprometido
com a formacgéo integral. Para Farsani e Mendes (2023, p. 3), “a tecnologia deve ser
compreendida como instrumento de dialogo, ndo de isolamento, sendo parte de um
projeto que valorize a escuta, a diversidade e o trabalho em equipe”.

As tecnologias também ampliam as possibilidades de linguagens e

expressfes no ambiente escolar. Produgéo de videos, podcasts, mapas conceituais
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digitais, jogos educativos e narrativas multimodais sdo exemplos de préaticas que
colocam os estudantes no centro do processo, como autores de suas trajetorias.
Esse movimento favorece o desenvolvimento da autoria, da criticidade e do
letramento digital, competéncias essenciais no século XXI. Como afirmam Bezerra e
Lima (2019, p. 6), “a integragdo das tecnologias deve ir além da reproducdo de
contetidos, promovendo a construgdo coletiva do saber e a apropriagéo critica das
midias”.

Dessa forma, a mediacdo pedagogica com tecnologias digitais representa um
deslocamento da légica transmissiva para uma ldgica colaborativa, investigativa e
dialdgica. Requer do docente uma postura reflexiva e criativa, comprometida com a
aprendizagem significativa e com a transformacdo da pratica educativa. A escola
publica, nesse contexto, ndo pode prescindir da formacédo critica de seus
professores e do investimento em politicas que garantam 0 acesso e 0 uso

qualificado das tecnologias como mediadoras do processo educativo.

PLATAFORMAS EDUCACIONAIS E CULTURA DIGITAL NA ESCOLA

O uso de plataformas educacionais nas escolas tem se intensificado como
uma das principais formas de integrar as tecnologias digitais ao processo de ensino-
aprendizagem. Essas ferramentas oferecem ambientes virtuais que organizam
conteudos, permitem interagcdes sincronas e assincronas e ampliam 0s recursos
disponiveis para estudantes e professores. Contudo, a eficacia de sua utilizac@o
depende diretamente da mediacdo docente e do modo como sdo integradas a
cultura escolar. Para Moraes (s.d., p. 2), “as plataformas sao recursos, nao fins em si
mesmas — sua efichcia pedagolgica estd na intencionalidade com que séo
utilizadas”. Sem planejamento, elas correm o risco de reproduzir praticas
fragmentadas e excludentes.

A cultura digital, nesse contexto, deve ser entendida como um modo de
pensar e agir que permeia as relacdes escolares e ndo apenas como um conjunto
de tecnologias. Plataformas como Google Sala de Aula, Moodle ou redes
colaborativas ndo apenas disponibilizam materiais, mas reconfiguram o papel do
professor, os tempos da aula e a forma de avaliagdo. Martins e Gouveia (2022, p.

176) destacam que “as plataformas, quando associadas a sala de aula invertida ou
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ao m-learning, ampliam a autonomia dos estudantes e fortalecem o vinculo entre
escola e cotidiano”. E nesse entrelacamento que se fortalece a mediacdo
significativa.

O uso ético e responsavel das plataformas também deve ser pauta constante
da mediacdo pedagogica. Questdes como protecdo de dados, comportamento
online, direitos autorais e respeito a diversidade nos ambientes virtuais precisam ser
discutidas em sala de aula como parte do processo formativo. Segundo Almeida e
Silveira (s.d., p. 7), “0 uso pedagdgico das tecnologias exige que a escola atue
também na formacéo da cidadania digital, promovendo uma ética da convivéncia nos
ambientes online”. Assim, as plataformas tornam-se espagos de aprendizagem
técnica e ética.

Outro ponto fundamental é a formacdo docente para o0 uso pedagdgico
dessas ferramentas. Muitos professores, embora utilizem plataformas no dia a dia,
ainda enfrentam dificuldades em explorar seus recursos didaticos de forma critica e
criativa. Por isso, acdes formativas continuadas que articulem teoria, pratica e
reflexdo sao indispensaveis. Siena et al. (2024, p. 94) reforcam que “a formagao
docente deve incorporar o dominio das tecnologias com a capacidade de mediar
aprendizagens em contextos diversos, usando as plataformas como espacos vivos
de construgao do conhecimento”.

Portanto, a cultura digital escolar, fortalecida pelo uso de plataformas
educacionais, depende menos da tecnologia em si e mais da capacidade dos
sujeitos escolares de dar sentido, ética e funcdo pedagbgica aos recursos
disponiveis. O desafio € transformar essas ferramentas em aliados do projeto
pedagogico, construindo praticas inovadoras, inclusivas e socialmente

comprometidas.

EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS COM MEDIACAO TECNOLOGICA

As experiéncias pedagodgicas que incorporam tecnologias digitais a pratica
educativa tém demonstrado que a mediacdo tecnolégica pode ampliar
significativamente o engajamento dos estudantes, desde que estruturada com base
em objetivos claros, metodologias ativas e escuta pedagdgica. Diversas escolas

publicas tém adotado estratégias como a producdo de podcasts tematicos, o uso de
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ambientes gamificados e a criacdo de blogs e portfélios digitais como formas de
promover a autoria estudantil. Para Braga e Nonato (2021, p. 52), “a mediagdo com
tecnologias precisa reconhecer o estudante como produtor de cultura, e ndo apenas
consumidor de informacodes”.

Projetos interdisciplinares baseados em problemas da realidade local também
tém se mostrado eficazes ao integrar tecnologias digitais, especialmente quando
partem de investigacbes promovidas pelos proprios estudantes. A aprendizagem
baseada em projetos, por exemplo, permite que alunos utilizem recursos digitais
para realizar pesquisas, criar campanhas e apresentar solugbes, desenvolvendo
competéncias cognitivas, digitais e sociais. Segundo Perozini et al. (2020, p. 108), “a
mediacao tecnoldgica deve estar a servico de uma pedagogia do engajamento, que
provoque reflexao e agdo no mundo”.

Além disso, experiéncias com uso de plataformas colaborativas, como Google
Documentos ou Padlet, estimulam a coautoria e a construcdo coletiva do
conhecimento. Nessas praticas, o papel do professor é reposicionado como
orientador e provocador de perguntas, ndo mais como centro exclusivo da
transmissdo de conteldo. Isso amplia o protagonismo dos estudantes e fortalece a
autonomia intelectual. Como afirmam Farsani e Mendes (2023, p. 5), “a mediagéo
docente em ambientes digitais deve priorizar a escuta, o vinculo e o sentido,
valorizando a diversidade de saberes presentes no grupo”.

Contudo, essas experiéncias ainda esbarram em barreiras estruturais, como a
precariedade da infraestrutura tecnolégica nas escolas publicas, a instabilidade da
internet e a desigualdade no acesso a dispositivos por parte dos estudantes. Para
gue a mediacdo tecnoldgica seja efetiva, é fundamental que politicas publicas
assegurem condi¢cdes minimas de conectividade e suporte técnico. Bezerra et al.
(2024, p. 3) defendem que “o desempenho dos professores no uso das tecnologias
esta diretamente relacionado as condicdes de trabalho, apoio institucional e
formacgao continuada”.

Assim, as experiéncias exitosas de mediacdo tecnolégica indicam que o
caminho para sua consolidacdo passa pela valorizacédo das praticas docentes, pelo
fortalecimento das politicas de inclusdo digital e pela construcdo de uma cultura
escolar aberta a inovacéo, sem perder de vista os principios de equidade, criticidade

e compromisso com a formacao cidada.
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APRENDIZAGEM, MEDIACAO E DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
DIGITAIS

A mediacdo pedagogica com tecnologias digitais promove o desenvolvimento
de competéncias essenciais para o século XXI, entre elas a autonomia, o
pensamento critico, a resolugcdo de problemas, a comunicacdo e a colaboracéo.
Essas competéncias ndo sdo desenvolvidas de forma espontanea, mas requerem
intencionalidade didatica e planejamento pedagdgico articulado a metodologias
ativas e avaliagdes formativas. Galvanini (2024, p. 96) aponta que “o ensino
baseado em equipes, quando integrado as tecnologias, fortalece habilidades sociais
e cognitivas indispensaveis a formagao integral dos estudantes”.

O desenvolvimento do letramento digital € outro aspecto central da mediacéo
tecnologica. Trata-se de promover a capacidade de acessar, compreender, produzir
e compartilhar informacfes em multiplos formatos e midias. Isso exige que 0s
estudantes aprendam a avaliar criticamente as fontes, a proteger seus dados e a
construir discursos éticos e contextualizados. Silva e Neves (s.d., p. 5) destacam que
“a cidadania digital € uma dimensdo essencial da educagdo contemporanea e
precisa estar presente em todas as etapas da escolarizagao”.

A mediacdo com tecnologias também impacta as praticas avaliativas. Em vez
de avaliacbes exclusivamente baseadas na memorizacdo, o uso de portfélios
digitais, rubricas, autoavaliacbes e feedbacks formativos estimula o0 processo
reflexivo, a metacognicdo e o acompanhamento continuo da aprendizagem. Caldeira
(2024, p. 5) afirma que “as evidéncias de aprendizagem precisam estar ancoradas
em praticas contextualizadas, e ndo apenas em testes padronizados, especialmente
em tempos de tecnologias emergentes e mudangas aceleradas”.

Para os professores, o desafio é equilibrar o uso das tecnologias com a
atencado as relagcdes humanas, garantindo que os ambientes digitais ndo substituam
a presenca, a escuta e o vinculo pedagodgico. A mediacdo eficaz é aquela que,
mesmo utilizando plataformas e dispositivos, mantém o foco na construcdo de
sentidos, na formacao ética e no cuidado com os estudantes. Segundo Siena et al.

(2024, p. 93), “as tecnologias devem ser ferramentas de aproximagado, ndo de
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distanciamento, e sua mediacdo exige sensibilidade, escuta e intencionalidade
formativa”.

Portanto, a mediacdo tecnologica ndo € apenas uma questdo técnica, mas
politica, ética e pedagdgica. E preciso preparar a escola para que as tecnologias
estejam a servico do desenvolvimento integral dos estudantes, promovendo
competéncias digitais alinhadas a valores de justica social, equidade e participacao

democratica.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada demonstra que as tecnologias digitais, quando mediadas
de forma intencional e critica, podem contribuir significativamente para o processo
de ensino-aprendizagem. Nao se trata de substituir o professor ou de digitalizar
praticas tradicionais, mas de ressignificar a mediacdo pedagodgica com base na
escuta, na autoria e na construcdo colaborativa do conhecimento. O uso pedagogico
das tecnologias exige planejamento, formacdo docente continuada e infraestrutura
adequada, articulando as potencialidades das ferramentas aos principios de uma
educacdo democrética, inclusiva e de qualidade.

Ao compreender as tecnologias como mediadoras e ndo como protagonistas
do processo educativo, € possivel promover praticas mais significativas,
contextualizadas e sintonizadas com os desafios contemporaneos. A mediacao
tecnologica precisa estar a servico de um projeto pedagogico comprometido com a
formacao integral, 0 pensamento critico e a cidadania digital. Assim, a escola publica
fortalece seu papel como espaco de transformacdo social, integrando inovacéo e

compromisso ético na formacao de sujeitos criticos e participativos.
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RESUMO

Esta pesquisa investiga as relacfes entre mediacdo pedagdgica e o uso de
plataformas educacionais digitais na educacéo basica, com foco na atuagcédo docente
frente aos desafios e possibilidades da cultura digital. A partir de uma abordagem
qualitativa e fundamentacédo bibliografica, o estudo analisa como o0 uso intencional
de plataformas pode fortalecer metodologias ativas, promover a personalizacdo da
aprendizagem e estimular a construcdo de trajetdrias educativas mais significativas.
A mediacdo, nesse contexto, requer do docente ndo apenas dominio técnico, mas
consciéncia critica, escuta ativa e planejamento formativo. Como destacam Bezerra
e Lima (2019, p. 3), as tecnologias digitais devem ser vistas como aliadas no
processo de ensino, sem substituir a intencionalidade pedagogica. Os resultados
revelam desafios ligados a infraestrutura, formacéo docente e integracdo curricular
das tecnologias, mas também apontam para experiéncias bem-sucedidas em que as
plataformas favorecem a autonomia dos estudantes e ampliam a cultura digital na
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escola publica. Conclui-se que a mediacdo pedagodgica no uso de plataformas
educacionais demanda postura ética, sensibilidade didatica e compromisso com a
aprendizagem, consolidando-se como estratégia para a qualificacdo do ensino em
contextos diversos.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Mediacdo Pedagodgica. Plataformas
Educacionais. Formacgéo Docente. Educagéo Basica.

ABSTRACT

This research investigates the relationship between pedagogical mediation and the
use of digital educational platforms in basic education, focusing on the teacher’s role
in addressing the challenges and opportunities of digital culture. Based on a
qualitative approach and bibliographic foundation, the study analyzes how the
intentional use of platforms can enhance active methodologies, foster personalized
learning, and support the development of more meaningful educational experiences.
In this context, pedagogical mediation requires not only technical skills but also
critical awareness, active listening, and formative planning. As Bezerra and Lima
(2019, p. 3) point out, digital technologies should be seen as allies in the teaching
process, without replacing pedagogical intentionality. The results reveal challenges
related to infrastructure, teacher training, and curricular integration of technologies,
but also highlight successful experiences in which platforms promote student
autonomy and strengthen digital culture in public schools. It concludes that
pedagogical mediation in educational platforms demands ethical conduct, didactic
sensitivity, and a strong commitment to student learning, establishing itself as a
strategy for improving teaching in diverse educational contexts.

Keywords: Digital Technologies. Pedagogical Mediation. Educational Platforms.
Teacher Training. Basic Education.

INTRODUCAO

uso de tecnologias digitais no cotidiano escolar tem alterado
profundamente os modos de ensinar, aprender e se relacionar com
o0 conhecimento. As plataformas educacionais surgem nesse
contexto como ferramentas amplamente utilizadas nas redes publicas e privadas,
seja como repositérios de conteudo, ambientes interativos ou sistemas de avaliacao.
No entanto, o simples acesso a tais tecnologias ndo garante avangos qualitativos
nos processos de ensino-aprendizagem. O diferencial reside na forma como essas

plataformas sdo mediadas pedagogicamente pelos docentes e integradas ao projeto
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educativo da escola. A mediagdo, nesse cenario, torna-se uma categoria central,
pois envolve intencionalidade, planejamento, escuta e acompanhamento formativo.

A transformacao digital da educacdo exige uma nova compreensdo do papel
do professor, ndo mais como transmissor de conteddos, mas como sujeito que
organiza experiéncias de aprendizagem nos multiplos espagos, inclusive virtuais.
Santos e Lopes (2016, p. 42) observam que o docente deve atuar com criatividade e
criticidade, mediando saberes e favorecendo o protagonismo dos estudantes. Nesse
sentido, as plataformas ndo substituem a docéncia, mas podem ampliar suas
possibilidades quando associadas a préaticas dialégicas, éticas e colaborativas. A
mediacdo pedagdgica, portanto, precisa ser compreendida como um processo ativo
de articulagcéo entre sujeitos, tecnologias e objetivos formativos.

Apesar dos avancgos tecnoldgicos, muitas escolas ainda enfrentam barreiras
estruturais e culturais para a integracdo pedagdgica das plataformas. A escassez de
conectividade, a sobrecarga docente e a auséncia de formacdo continuada
especifica sdo entraves recorrentes na realidade da educacdo basica. Como
apontam Almeida e Silveira (s.d., p. 5), o uso pedagdgico da tecnologia exige
também competéncia critica para lidar com riscos informacionais e exclusdes
simbdlicas que podem emergir dos ambientes digitais. Nesse contexto, a mediacao
pedagdgica assume o papel de proteger, orientar e conduzir processos educativos
mais humanizados, mesmo diante de desafios institucionais.

O objetivo desta pesquisa é analisar como a mediacdo docente qualifica o uso
das plataformas educacionais, considerando seus impactos sobre a autonomia
discente, a personalizacdo da aprendizagem e a construcdo de trajetdrias escolares
mais significativas. A abordagem adotada € qualitativa, com base em revisédo
bibliografica de autores que discutem cultura digital, mediacdo pedagodgica e
formacao docente, bem como os referenciais metodolégicos de Siena et al. (2024) e
Almeida (2021). Busca-se compreender as poténcias e os limites dessas
ferramentas quando inseridas em praticas intencionais e reflexivas.

A analise proposta considera ndo apenas o funcionamento técnico das
plataformas, mas também suas implica¢cGes éticas, politicas e pedagogicas. Ao tratar
das plataformas como ambientes formativos e ndo meros instrumentos, reforca-se a
importancia do olhar docente como mediacdo ativa e critica. Isso inclui desde a

curadoria de contetdos até a criacdo de experiéncias colaborativas e a leitura
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sensivel dos dados gerados pelas interagcfes virtuais. Nesse sentido, a mediacao
nao € neutra: é atravessada por valores, concepc¢fes de aprendizagem e modos de
relacdo com o conhecimento.

Diante desse cenario, esta pesquisa se estrutura em quatro sec¢des principais.
A primeira discute os fundamentos da mediacdo docente no contexto das
tecnologias digitais. A segunda analisa as plataformas educacionais como espacos
pedagogicos mediados. A terceira examina praticas concretas e desafios
relacionados a mediacdo nas plataformas. Por fim, sdo apresentadas as
consideracdes finais, destacando implicagcbes para a formacédo docente, para a
gestdo escolar e para o fortalecimento de uma cultura pedagogica digital

comprometida com a qualidade e a equidade na educacéao basica.

TECNOLOGIAS DIGITAIS E MEDIACAO DOCENTE

A mediacdo docente no contexto digital ndo se resume ao dominio técnico
das ferramentas educacionais, mas implica a capacidade de orientar o uso critico
das tecnologias e de garantir intencionalidade pedagdgica as praticas escolares. As
plataformas digitais, quando inseridas de forma planejada e reflexiva, ampliam as
possibilidades de acesso ao conhecimento e favorecem a diversificacdo de
estratégias didaticas. Segundo Bezerra e Lima (2019, p. 3), “as tecnologias digitais
devem ser vistas como aliadas no processo de ensino-aprendizagem e ndo como
elementos substitutivos da acdo docente”, o que reforca o papel insubstituivel do
professor como articulador dos processos formativos.

A mediacado, nesse cenario, exige mais do que conhecimentos operacionais:
demanda leitura critica dos contextos, compreensdo das dimensdes culturais e
sensibilidade ética. O professor precisa conhecer as potencialidades e os limites das
plataformas que utiliza, considerando aspectos como usabilidade, acessibilidade,
seguranca e adequacao as necessidades dos estudantes. Como defendem Moraes
(s.d., p. 2), o uso pedagogico da tecnologia depende de uma postura ativa do
educador, que precisa “reconhecer os sentidos produzidos pelas midias e
transformé-los em oportunidades para a aprendizagem colaborativa e significativa”.
Isso exige escuta, analise e disposicdo para reconfigurar estratégias

constantemente.
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Nas experiéncias mais exitosas, observa-se que a mediacdo docente atua
como eixo estruturante da aprendizagem digital. O professor organiza percursos
formativos, propde desafios, estimula o protagonismo dos estudantes e acompanha
de forma qualitativa os processos desenvolvidos nas plataformas. Para isso, €
necessario criar vinculos com os sujeitos, interpretar dados pedagogicos e planejar
intervengbes com base na escuta e no diagnostico coletivo. A intencionalidade
pedagogica se revela, assim, na forma como o docente conduz as interacdes,
seleciona os recursos e constréi significados com os alunos a partir das interfaces
digitais.

Entretanto, esse processo ainda encontra obstaculos concretos, como a
fragmentacdo das formacBes oferecidas aos docentes e a naturalizacdo do uso
acritico das plataformas. Muitas vezes, o professor é pressionado a utilizar
ferramentas digitais sem tempo habil para apropriagdo metodolégica e sem suporte
institucional consistente. Como afirmam Santos e Lopes (2016, p. 45), “o desafio
estd em transformar a tecnologia em préatica pedagogica coerente com 0s objetivos
da educagdao e com o desenvolvimento integral dos estudantes”, o que requer
politicas publicas voltadas a formacdo continuada, a valorizacdo docente e a
integragao curricular das tecnologias.

Nesse sentido, a mediacdo pedagogica nas plataformas deve ser
compreendida como processo coletivo, atravessado por decisdes éticas e
pedagogicas que afetam diretamente a qualidade da educacdo. O professor deixa
de ser apenas executor de comandos e passa a ser sujeito de uma pratica
intelectual e politica que ressignifica o uso das tecnologias em favor de uma
aprendizagem mais democratica, dialégica e centrada no estudante. Assim, a
mediacdo docente representa ndo apenas um suporte técnico, mas um projeto
pedagogico que valoriza a presenca do educador como referéncia critica nos
ambientes digitais.

PLATAFORMAS DIGITAIS COMO ESPACOS FORMATIVOS

As plataformas educacionais, quando compreendidas como ambientes
formativos e n&do apenas como instrumentos operacionais, abrem possibilidades

para a construcdo de novas dinamicas pedagogicas. Elas oferecem recursos que,
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sob mediacédo docente qualificada, permitem personalizar trilhas de aprendizagem,
acompanhar o desempenho dos estudantes e diversificar estratégias de ensino.
Segundo Martins e Gouveia (2022, p. 176), “as plataformas digitais favorecem a
mobilizacdo de metodologias ativas e permitem maior autonomia dos estudantes
sobre seus proprios processos de aprendizagem”, desde que inseridas em propostas
pedagodgicas bem definidas. Essa condicdo ressalta a importdncia de articulagdo
entre planejamento, acompanhamento e avaliagdo mediada.

A estrutura dessas ferramentas pode contribuir para a promocéo de praticas
pedagdgicas mais interativas, como foruns de discusséo, jogos educativos, producao
de videos, quizzes, entre outras possibilidades. Para que essas funcionalidades
sejam aproveitadas de forma formativa, é essencial que o professor atue como
curador do processo educativo, selecionando, adaptando e integrando 0s recursos
com base no curriculo, nos objetivos de aprendizagem e nas necessidades reais da
turma. Bezerra et al. (2024) ressaltam que a mediagdo docente, quando consciente
e planejada, transforma a tecnologia em espaco de participacdo, autoria e
colaboracéo.

Contudo, nem todas as plataformas disponiveis no contexto escolar
favorecem a construcdo desse ambiente formativo. Algumas reproduzem modelos
transmissivos e limitam a interacdo ao consumo de conteudos prontos e avaliacdes
padronizadas. Isso reforca a necessidade de que o professor compreenda as
caracteristicas das plataformas utilizadas e realize escolhas pedagdgicas coerentes
com seus principios e valores. Conforme argumentam Sonego et al. (2021, p. 126),
“a mediacao intencional do professor € o que transforma a plataforma em um espaco
educativo, € ndo apenas informativo”. A auséncia dessa mediagao tende a reduzir o
potencial formativo das tecnologias.

Ademais, o uso qualificado das plataformas depende de condicbes
institucionais que garantam tempo de planejamento, apoio técnico, conectividade
estavel e incentivo a inovagdo pedagodgica. Sem esses elementos, o professor fica
sobrecarregado e a tecnologia passa a ser mais um fator de pressdo do que uma
aliada no processo educativo. Farsani e Mendes (2023) defendem que a
infraestrutura digital precisa estar a servico da pedagogia e ndo o contrario, 0 que
implica um olhar critico sobre os processos de aquisicdo e implementacdo das

tecnologias nas redes publicas de ensino.
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Portanto, considerar as plataformas digitais como espacos formativos exige
uma mudanca de perspectiva sobre o préprio fazer docente. O professor precisa ser
protagonista na escolha, na experimentacdo e na ressignificacdo dessas
ferramentas, entendendo que a tecnologia por si s6 ndo modifica a pratica, mas
pode ser mediadora potente de aprendizagens quando integrada a uma proposta
pedagdgica coerente, critica e emancipadora.

PRATICAS DOCENTES E EXPERIENCIAS COM MEDIACAO DIGITAL

O uso de plataformas digitais tem provocado mudancas significativas na
atuacdo docente, exigindo adaptacbes metodoldgicas, reconfiguracdo da
comunicacdo com o0s estudantes e apropriacdo de novas linguagens. Muitas
experiéncias bem-sucedidas relatam o fortalecimento do vinculo pedagogico por
meio de praticas interativas mediadas pela tecnologia. Caldeira (2024) observa que
guando os professores se apropriam criticamente dos recursos digitais, conseguem
transformar a relagdo com os alunos, criando percursos mais significativos e
ampliando os modos de expressao, participagéo e producédo do conhecimento.

Entre as estratégias mais comuns estdo a elaboracdo de projetos
interdisciplinares com apoio de ambientes virtuais, a producdo de materiais autorais
por parte dos estudantes e o uso de recursos multimodais que favorecem diferentes
estilos de aprendizagem. Plataformas com funcionalidades adaptaveis permitem que
o professor acompanhe de forma mais proxima o percurso individual dos estudantes,
oferecendo devolutivas mais personalizadas e promovendo a corresponsabilidade
pelo aprendizado. Segundo Moraes (s.d., p. 3), “a mediacdo com tecnologia exige
que o docente atue como articulador de experiéncias e ndo apenas como
transmissor de informagdes”.

Apesar das potencialidades, a insercdo das plataformas na rotina escolar
ainda enfrenta barreiras. A falta de politicas publicas que garantam formacéo
continuada especifica, a auséncia de tempo institucional para o planejamento e a
resisténcia cultural em relagdo a mudanca metodologica s&o fatores que
comprometem o uso efetivo das tecnologias. Braga e Nonato (2021) destacam que a

inovacdo pedagodgica ndo depende apenas da tecnologia, mas de contextos
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formativos que legitimem o trabalho docente e possibilitem sua atuacao critica frente
as demandas da sociedade digital.

A mediacdo também se fortalece quando os professores trabalham em redes
colaborativas, trocando experiéncias sobre uso das plataformas, compartilhando
praticas pedagodgicas e construindo repertorios comuns. Ambientes escolares que
incentivam o protagonismo docente e a aprendizagem institucional favorecem a
consolidacédo de uma cultura digital comprometida com a qualidade do ensino. Como
apontam Konig e Bridi (2023), a troca de saberes entre os professores é uma das
estratégias mais eficazes para o fortalecimento da mediacdo pedagdgica com
tecnologia.

Dessa forma, as experiéncias com mediacdo digital mostram que, quando ha
escuta, planejamento coletivo e valorizagdo do professor, as plataformas
educacionais se tornam aliadas potentes na constru¢cdo de uma escola mais aberta,

dialégica e conectada com os desafios e possibilidades do presente.

DESAFIOS INSTITUCIONAIS E IMPLICACOES FORMATIVAS

A consolidacdo de uma cultura de mediacdo pedagdgica com tecnologia
passa pela superacdo de desafios estruturais que ainda persistem nas escolas
brasileiras. Entre eles, destaca-se a fragilidade das politicas publicas voltadas a
formacdo docente, que muitas vezes nao abordam de forma sistematica as
competéncias digitais necessarias a atuacao critica no ambiente escolar. Para Siena
et al. (2024, p. 89), “é fundamental que os cursos de formagao docente contemplem
dimensdes técnicas, éticas e pedagdgicas relacionadas ao uso das tecnologias, sob
risco de uma apropriacdo superficial ou instrumentalizada das plataformas
educacionais”.

Outro obstaculo recorrente é a auséncia de tempo destinado ao planejamento
pedagogico com foco no uso das tecnologias. Em contextos de sobrecarga de
tarefas e precarizacao do trabalho docente, a mediacdo com qualidade acaba sendo
inviabilizada. Almeida (2021) aponta que o planejamento € uma das etapas mais
fragilizadas do trabalho do professor, justamente por ndo ser reconhecida como

parte do processo educativo, mas como tarefa secundaria. Esse descuido
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compromete a intencionalidade pedagdgica e reduz a poténcia das plataformas
como espacos de formacao e criagao.

Além disso, muitas escolas utilizam plataformas digitais de maneira
padronizada, sem considerar as especificidades de suas comunidades, os diferentes
niveis de letramento digital dos estudantes ou a diversidade dos territérios em que
estdo inseridas. Isso gera distanciamentos entre as propostas e a realidade escolar,
0 que dificulta a participacdo ativa dos alunos e a apropriagcdo critica das
tecnologias. Como argumenta Brunelli e Viesba (2020), a aprendizagem com
tecnologia deve ser contextualizada, articulando os saberes escolares com o0s
repertorios culturais dos sujeitos.

A cultura institucional também precisa ser mobilizada para reconhecer o uso
das plataformas como pratica pedagogica legitima. Quando o trabalho com
tecnologia € visto como algo secundario ou como modismo, tende a ser
descontinuado ou superficial. J& quando h& valorizacdo do trabalho docente, escuta
institucional e apoio da gestdo, a mediacdo tecnoldgica se consolida como parte
integrante do projeto pedagodgico. Galvanini (2024) ressalta que o suporte da
lideranca escolar é decisivo para transformar as iniciativas digitais em politicas
permanentes de formacao e inovagéao.

Portanto, enfrentar os desafios que atravessam a mediagcdo com plataformas
educacionais implica revisar concepc¢des de curriculo, tempos escolares, avaliacédo e
formacdo docente. Essa revisdo deve ser conduzida com didlogo, planejamento
coletivo e compromisso com uma escola publica de qualidade, democratica e
conectada as necessidades de seus estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise das experiéncias com plataformas educacionais e mediagédo
docente permite concluir que o uso pedagogico das tecnologias digitais vai muito
além da implementacdo técnica de ferramentas. Ele envolve, sobretudo, decisdes
éticas, planejamentos contextualizados e escuta atenta das demandas da
comunidade escolar. O professor, nesse processo, atua como mediador dos
sentidos atribuidos a tecnologia, organizando espacgos de aprendizagem em que o

estudante possa exercer autoria, protagonismo e reflexao critica.
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Para que esse processo se efetive, € necessario enfrentar desafios estruturais
como a auséncia de formacéo continuada, a sobrecarga de tarefas e a precarizagéao
das condicdes de trabalho. Também € preciso cultivar uma cultura pedagogica que
valorize a mediacdo com tecnologia como pratica legitima, integrando as plataformas
aos objetivos do projeto politico-pedagogico da escola. Assim, a mediacao
pedagdgica se consolida como estratégia de qualificacdo da educacdo, capaz de

articular inovacéo, equidade e compromisso com a aprendizagem de todos.
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RESUMO

Esta pesquisa analisa a cidadania digital como dimenséao formativa fundamental no
ambiente escolar, considerando os riscos e responsabilidades envolvidos no uso das
tecnologias por criancas e adolescentes. A partir de uma abordagem qualitativa com
base em revisdo bibliogréafica, investiga-se como 0s espacos escolares podem
promover a convivéncia ética nas redes, 0 uso critico da informacdo e o
protagonismo estudantil nos ambientes digitais. S&o discutidas as vulnerabilidades
gue atravessam o cotidiano escolar, como cyberbullying, desinformacao e exposi¢ao
de dados, e também as possibilidades de mediacdo pedagdgica comprometida com
a construcdo coletiva de competéncias digitais. A analise aponta que a cidadania
digital, quando tratada de forma transversal, pode potencializar a escuta, a empatia
e 0 exercicio responsavel da liberdade de expressdo no ambiente online. Conclui-se
gue a escola tem a responsabilidade de assumir a mediacdo do universo digital
como parte indissociavel da formac¢do humana de seus estudantes.
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Palavras-chave: Cidadania Digital. Etica Digital. Media¢do Pedagogica. Educacéo e
Tecnologia. Protagonismo Juvenil.

ABSTRACT

This research analyzes digital citizenship as a fundamental formative dimension
within the school environment, considering the risks and responsibilities involved in
students’ use of technology. Based on a qualitative approach and literature review,
the study explores how schools can foster ethical coexistence in digital networks,
critical use of information, and student protagonism in online contexts. The
discussion addresses vulnerabilities such as cyberbullying, misinformation, and data
exposure, while also highlighting pedagogical strategies to develop collective digital
competencies. The findings indicate that digital citizenship, when approached
transversally, enhances empathy, critical reflection, and responsible expression. It
concludes that schools must embrace digital culture mediation as an essential
component of student development.

Keywords: Digital Citizenship. Digital Ethics. Pedagogical Mediation. Education And
Technology. Youth Protagonism.

INTRODUCAO

presenca constante da tecnologia digital na vida cotidiana

transforma profundamente as relagcbes humanas, os modos de

aprender e as formas de exercer a cidadania. No contexto escolar,
essa realidade se intensifica, exigindo ndo apenas acesso aos dispositivos e
plataformas, mas, sobretudo, um processo formativo que permita aos estudantes
compreenderem seus direitos, limites e deveres nos ambientes digitais. A cidadania
digital se apresenta como uma dimensdo imprescindivel da formacdo escolar
contemporanea, uma vez que envolve a convivéncia ética nas redes, 0 uso
responsavel da informacdo e o posicionamento critico diante dos conteudos e
praticas disseminados online.

A ampliacdo do uso de tecnologias por criancas e adolescentes sem
acompanhamento pedagdgico adequado potencializa riscos relacionados a
exposicao de dados, cyberbullying, consumo acritico de informacdes e desrespeito a
integridade de outros usuarios. Ao mesmo tempo, revela oportunidades para a
escola refletir com os estudantes sobre sua atuagcdo no ambiente virtual, as

consequéncias de suas acfes e as possibilidades de participacdo democrética e
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construcdo coletiva de saberes. Como destacam Almeida e Silveira (s.d.),
compreender os riscos digitais é o primeiro passo para construir praticas educativas
gue promovam 0 uso consciente e socialmente comprometido das tecnologias.

A escola, enquanto espaco de formacdo humana, precisa desenvolver
estratégias que promovam a reflexdo ética sobre o uso da tecnologia e incentivem a
autonomia responséavel dos estudantes. Isso implica incluir no curriculo temas como
privacidade digital, direitos autorais, reputacéo online, discursos de 6dio e os efeitos
das redes sociais sobre a subjetividade e a convivéncia. Para Bezerra e Lima (2019,
p. 3), “a mediacdo das tecnologias no ambiente escolar deve ir além do uso
instrumental e avancar para a formagéao critica e consciente do estudante diante do
mundo digital”.

Esta pesquisa tem como objetivo analisar como a cidadania digital pode ser
abordada na escola frente aos riscos e as responsabilidades do uso das tecnologias.
A metodologia adotada é qualitativa, baseada em revisao bibliografica conforme
indicam Gil (2017) e Almeida (2021), com énfase na andlise de producdes
académicas e diretrizes que tratam das praticas escolares em tempos de
conectividade. A investigacdo estd ancorada, ainda, em Siena et al. (2024), cuja
abordagem compreende a mediacdo tecnolégica como parte constitutiva dos
processos de formacao na contemporaneidade.

Ao entender que o universo digital ndo se resume a ferramentas, mas implica
uma nova cultura, valores e modos de estar no mundo, a escola precisa assumir seu
lugar como instancia promotora de reflexao, cuidado e acéo transformadora. Educar
para a cidadania digital € reconhecer que 0s sujeitos ndo sdo apenas consumidores
de tecnologia, mas agentes ativos em redes complexas que influenciam suas

trajetdrias, sua autoestima e suas relagdes com o outro.

RISCOS E VULNERABILIDADES DIGITAIS NO AMBIENTE ESCOLAR

A utilizacdo intensa de dispositivos moveis, redes sociais e plataformas
digitais por parte dos estudantes gera mdultiplas possibilidades de aprendizagem,
mas também apresenta riscos que precisam ser compreendidos e discutidos no
espaco escolar. A exposicdo indevida de imagens, o compartihamento de

informacdes falsas, a violéncia verbal e o isolamento digital sdo manifestacfes
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recorrentes que atravessam a experiéncia de criancas e adolescentes no universo
online. Esses eventos n&o ocorrem fora da escola — eles a atravessam, desafiando
educadores e gestores a assumirem uma postura pedagogica frente a esses
fenbmenos.

A vulnerabilidade digital ndo esta relacionada apenas a falta de infraestrutura,
mas também a auséncia de repertério critico para lidar com os conteludos
consumidos e compartilhados em ambientes digitais. Para Moraes (s.d.), a mediacao
pedagogica do uso da tecnologia deve considerar 0s aspectos cognitivos,
emocionais e sociais que envolvem o estudante no ambiente online. A negligéncia
em relac@o a orientagéo ética nas redes acaba por fragilizar os vinculos escolares e
afetar o bem-estar dos sujeitos envolvidos.

Muitos estudantes acessam conteudos violentos, discriminatorios ou
desinformativos sem mediagcdo ou compreensao do impacto que esses materiais
podem ter sobre suas crencgas, atitudes e relagdes. O uso irrestrito da tecnologia,
guando ndo acompanhado de politicas de cuidado e orientacdo, abre espaco para
comportamentos excludentes, cyberbullying e reproducao de preconceitos. Santos e
Lopes (2016, p. 4) apontam que “a acdo docente diante das tecnologias deve
considerar as multiplas formas de socializagcdo e as novas formas de violéncia
simbdlica presentes nas praticas digitais”.

Ao reconhecer esses riscos, a escola ndo pode se limitar a proibir ou punir,
mas precisa acolher, investigar e trabalhar esses conflitos em projetos pedagoégicos
que articulem escuta, reflexdo e acdo. Isso implica desenvolver propostas
interdisciplinares e colaborativas que envolvam professores, estudantes, familias e a
comunidade escolar. A cidadania digital exige uma abordagem formativa, dialégica e
comprometida com a constru¢cdo de um ambiente de respeito mutuo, solidariedade e

justica.

CIDADANIA DIGITAL COMO PRATICA EDUCATIVA TRANSVERSAL

A abordagem da cidadania digital ndo pode ser limitada a um contetudo
isolado, a uma sequéncia de aulas pontuais ou a campanhas eventuais promovidas
pela escola. Trata-se de um campo formativo que atravessa o curriculo, a

convivéncia e a cultura institucional como um todo. Reduzir a cidadania digital a
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disciplina de informética ou as aulas de ética seria negligenciar sua complexidade e
ignorar sua dimensédo estruturante para a educacao no século XXI. Como afirmam
Silva e Neves (s.d.), € necessario criar experiéncias de aprendizagem em que a
escuta ativa, a producdo colaborativa e o protagonismo juvenil estejam no centro
das interacbes mediadas pelas tecnologias.

A transversalidade da cidadania digital implica incluir o debate sobre o uso
consciente das redes em praticas de leitura, producdo textual, projetos
interdisciplinares, rodas de conversa e momentos de decisdo coletiva. Questdes
como exposicdo nas midias, direitos autorais, veracidade das fontes e respeito a
diversidade séo problemas reais enfrentados por criancas e adolescentes todos os
dias, e precisam ser tratados com seriedade, cuidado e persisténcia pela escola.
Para Almeida e Silveira (s.d.), a compreensdo da cultura digital exige articulacéo
entre aspectos politicos, afetivos, econdmicos e simbdlicos — ou seja, exige um
curriculo vivo, sensivel e conectado com o cotidiano.

A promocao de projetos educativos que envolvam producdo de podcasts,
campanhas virtuais de combate a desinformacéao, criacdo de canais de comunicacao
entre turmas e debates mediados por plataformas colaborativas pode contribuir para
a internalizacdo das praticas cidadas digitais. Quando o estudante se vé como
sujeito de expressao e corresponsavel pelos espacos digitais que ocupa, passa a
construir sua identidade também de forma mais critica, empatica e autbnoma. A
escola, portanto, precisa se abrir a essas experiéncias, assumindo riscos
pedagdgicos coerentes com a formacédo que deseja construir.

Para que a cidadania digital se torne pratica e ndo apenas discurso, é
indispensavel oferecer aos professores condicfes reais para que possam exercer
mediacdes qualificadas. Isso inclui formagdes continuadas que n&o estejam focadas
apenas nas ferramentas, mas nas implicacdes éticas e politicas do uso da
tecnologia, bem como tempo pedagdgico para planejar e acompanhar os estudantes
nas dindmicas digitais que se multiplicam diariamente. Sem esse apoio, 0 risco é
gue a escola apenas reaja a conflitos em vez de antecipa-los por meio de processos
educativos reflexivos e estruturantes.

O compromisso com a cidadania digital ndo se realiza com cartilhas prontas
nem com eventos isolados. Trata-se de um trabalho continuo de construcéo cultural

e curricular que requer disponibilidade institucional, escuta intergeracional e
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disposicao para colocar os estudantes no centro das decisdes e das transformacoes

necessarias para que a escola se mantenha viva no tempo em que vivemos.

PARTICIPACAO JUVENIL E RESPONSABILIDADE NAS REDES

Reconhecer a cidadania digital como direito formativo dos estudantes é
também admitir que eles ndo sdo meros usuarios das redes, mas produtores de
contelido, construtores de opinido e sujeitos politicos capazes de intervir no mundo
gue habitam. O envolvimento de adolescentes em movimentos sociais, projetos de
mobilizacdo e debates publicos mediados por tecnologias revela que as redes sao,
também, espacos de afirmacdo de identidades, de reivindicacdo de direitos e de
reinvencgdo das linguagens politicas. Para Bezerra e Lima (2019), a escola ndo pode
ignorar essas poténcias juvenis, mas precisa acolhé-las e integra-las como parte das
experiéncias pedagdgicas.

Valorizar a participacdo dos estudantes no ambiente digital implica ajuda-los a
compreender as diferencas entre liberdade de expressédo e discurso ofensivo, entre
engajamento critico e desinformac&o, entre influéncia e manipulagdo. E nesse ponto
gue a mediacdo docente torna-se fundamental para ajudar os jovens a
reconhecerem o impacto de suas a¢des sobre 0s outros e sobre si mesmos. Como
destaca Siena et al. (2024), a cultura digital exige que a escola abandone o modelo
transmissivo e construa espagos em que as juventudes possam protagonizar
projetos, ocupar linguagens e reivindicar sentido.

Iniciativas como grémios online, canais escolares em redes sociais, clubes de
midia critica, podcasts estudantis e féruns de escuta ativa podem servir como
dispositivos pedagégicos que promovem a autorregulacdo, o senso de
pertencimento e a consciéncia ética no uso das tecnologias. Mais do que acessar
plataformas, trata-se de aprender a agir com responsabilidade, posicionar-se diante
de temas controversos e estabelecer conexdes solidarias com diferentes coletivos e
formas de existéncia. Esse processo de maturacdo digital precisa ser vivenciado
com acompanhamento, tempo e confianca no potencial formativo das juventudes.

No entanto, essa construcdo ética e participativa da cidadania digital ndo é
espontanea nem homogénea. Requer investimento em processos educativos que

valorizem a diversidade de trajetérias, a escuta ativa das dores e das poténcias
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juvenis, bem como o reconhecimento das redes como territérios vivos onde se
manifestam afetos, conflitos, solidariedades e formas de violéncia. Por isso, a escola
precisa enfrentar o desafio de trabalhar com as redes sem se submeter a elas,
formando sujeitos que compreendam suas logicas e saibam tensiona-las com
criticidade e empatia.

Quando os jovens compreendem que sua presenca nas redes pode gerar
impacto positivo, fortalecer comunidades e inspirar mudancas, passam a
experimentar o digital como lugar de responsabilidade e ndo apenas de
entretenimento. E essa virada que a escola pode e deve estimular, ndo apenas com
normativas, mas com préaticas de escuta, dialogo e coparticipacéo efetiva no projeto

politico-pedagoégico do tempo presente.

MEDIACAO DOCENTE E CONSTRUCAO COLETIVA DE COMPETENCIAS
DIGITAIS

A presenca qualificada da cidadania digital na escola exige que o professor
atue como mediador de processos que envolvem tanto o conhecimento quanto a
formacdo ética dos estudantes. Essa mediacdo nao se resume a controlar o uso dos
celulares ou organizar a sala de informatica, mas consiste em sustentar praticas
educativas que favorecam a autonomia critica, a escuta, o cuidado com o outro e o
uso consciente da informagdo. Como aponta Moraes (s.d.), o docente que
compreende as tecnologias como linguagem educativa atua ndo apenas como
transmissor de conteudos, mas como parceiro na leitura e reescrita do mundo digital.

Medir o impacto da mediacdo docente nas competéncias digitais dos
estudantes ndo se faz apenas pelo dominio técnico das plataformas, mas pela
qualidade das interagbes, das perguntas provocadas, das tensdes assumidas em
sala de aula. Um professor que prop0e debates sobre os algoritmos das redes
sociais, que questiona as bolhas de informacdo ou que estimula a producéao autoral
dos estudantes esta contribuindo diretamente para a formacdo de sujeitos
conscientes e capazes de navegar com responsabilidade pelos ambientes digitais.
Para Santos e Lopes (2016), a atuagdo ética do educador diante das tecnologias
inspira nos estudantes uma atitude mais critica e cuidadosa com 0s outros e com 0

espago comum.
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A construgdo dessas competéncias se da por meio de atividades que
envolvam pesquisa, curadoria de informacdes, produ¢cdo multimodal e discussoes
sobre os impactos sociais e politicos das praticas digitais. Trabalhos em grupo
mediados por documentos colaborativos, videos, campanhas de conscientizacdo e
investigagdes orientadas sobre temas emergentes s&o algumas das possibilidades
que conectam curriculo, cidadania e cultura digital. Quando o estudante compreende
qgue sua producéao é valida, que sua escuta é bem-vinda e que sua acao digital tem
consequéncias, passa a se relacionar com a tecnologia de modo mais ético e
reflexivo.

Mas para que essa mediagdo aconteca de maneira constante e significativa,
os docentes precisam de suporte, ndo apenas técnico, mas pedagdgico, institucional
e emocional. Muitos enfrentam sobrecarga de trabalho, auséncia de formacéao
continuada e estruturas escolares que ndo favorecem a inovacado didatica. Assim,
politicas educacionais que garantam tempo de planejamento, acesso a redes
formativas e valorizacdo do trabalho docente séo indispensaveis para que a
cidadania digital ndo fique restrita ao discurso.

Cultivar uma escola onde a cidadania digital seja vivida como préatica cotidiana
exige confianca mdtua, articulacdo entre 0s sujeitos escolares e compromisso
coletivo com a formacgéo de estudantes que saibam conviver, criar e transformar a

realidade a partir de escolhas conscientes também no universo virtual.

CONSIDERACOES FINAIS

A cidadania digital, quando tratada como dimensdo formativa da escola,
amplia o sentido da educacao e fortalece 0 compromisso com a convivéncia ética no
ambiente virtual. Em vez de entender a tecnologia como ameaca ou solucéo pronta,
€ preciso reconhecé-la como campo de disputa simbdlica e formativa que exige
posicionamento pedagoégico claro, continuo e corresponsavel. A escola, nesse
contexto, ndo apenas responde aos riscos digitais, mas os transforma em
oportunidades de reflexdo critica, elaboracdo coletiva e criacdo de praticas
educativas mais justas e conscientes.

A construgéo da cidadania digital no cotidiano escolar exige o envolvimento

de todos os sujeitos da comunidade educativa, 0 reconhecimento dos estudantes
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como protagonistas da cultura digital e o compromisso dos docentes com uma
mediacdo ética e criativa. Para que isso ocorra, € imprescindivel que as politicas
publicas garantam formacéo docente, infraestrutura adequada e tempo pedagdgico
para que a cidadania digital seja vivida como préatica cotidiana e ndo apenas
discurso institucional. E nesse horizonte que se delineia uma escola

verdadeiramente conectada com seu tempo e com Seus compromissos humanos.
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RESUMO

A integracdo das tecnologias digitais no cotidiano escolar € um desafio recorrente,
atravessado por desigualdades estruturais, resisténcias culturais e limitacbes na
formacéao docente. Este artigo discute criticamente como essa integrag&o ocorre nas
escolas publicas brasileiras, com base em uma analise de producfes académicas
gue abordam os usos pedagdégicos das tecnologias, os entraves curriculares e as
experiéncias inovadoras vinculadas a metodologias ativas. Utiliza-se abordagem
qualitativa com revisdo bibliografica fundamentada em autores contemporaneos da
educacédo e da tecnologia. A andlise evidencia que, embora a presenca de recursos
digitais nas escolas tenha aumentado, sua articulacdo com as praticas pedagogicas
continua fragil. O professor, como figura central no processo de mediacdo, muitas
vezes atua sem formacéo adequada, tempo de planejamento ou apoio institucional.
Por outro lado, experiéncias exitosas com aprendizagem moével, metodologias
colaborativas e projetos interdisciplinares demonstram que a tecnologia pode ser
incorporada de modo ético, critico e criativo. Conclui-se que integrar tecnologia a
escola requer reorganizar curriculos, valorizar a formacdo docente e assumir a
cultura digital como dimenséao formativa. A escola deve ser espaco de construcao de
cidadania digital critica, garantindo inclusédo, autoria e vinculos significativos com o
mundo contemporaneo.
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ABSTRACT

The integration of digital technologies into everyday school life remains a persistent
challenge, marked by structural inequalities, cultural resistance, and gaps in teacher
training. This article presents a critical analysis of how such integration occurs in
Brazilian public schools, based on a review of academic literature addressing
pedagogical uses of technology, curriculum obstacles, and innovative experiences
linked to active learning methodologies. A qualitative bibliographic approach was
adopted, grounded in recent educational and technological studies. The analysis
reveals that, despite the growing presence of digital resources in schools, their
connection with pedagogical practices remains weak. Teachers, central figures in the
mediation process, often work without proper training, planning time, or institutional
support. On the other hand, successful experiences with mobile learning,
collaborative strategies, and interdisciplinary projects demonstrate that technology
can be ethically, critically, and creatively integrated into education. The study
concludes that integrating technology into schools requires rethinking curricula,
enhancing teacher education, and recognizing digital culture as a formative
dimension. Schools must serve as spaces for building critical digital citizenship,
ensuring inclusion, authorship, and meaningful connections with contemporary life.

Keywords: Technological integration. Pedagogical practices. Digital culture. Teacher
training. Public education.

INTRODUCAO

presenca das tecnologias digitais nas instituicées escolares ja nao é
novidade, mas sua integracdo efetiva ao cotidiano pedagdgico
permanece um desafio complexo e estrutural. Mais do que
disponibilizar equipamentos e conectar ambientes, integrar tecnologia implica
repensar praticas docentes, curriculos e politicas publicas. Bezerra & Lima (2019, p.
2) ressaltam que “as tecnologias podem se tornar verdadeiras aliadas do processo
de ensino-aprendizagem, desde que o professor saiba utiliza-las com consciéncia e
intencionalidade”. No entanto, essa intencionalidade nem sempre esta presente, seja
por auséncia de formacdo, sobrecarga docente ou politicas desconectadas da

realidade escolar.
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A escola, marcada por tradi¢cdes pedagogicas sedimentadas, enfrenta tensfes
ao lidar com os repertérios digitais dos estudantes, cujas praticas informais de
comunicacgdo, expressdo e pesquisa nem sempre encontram reconhecimento nos
espacos formais. Santos & Lopes (2016, p. 38) alertam que “a inclusao digital néo é
apenas fornecer equipamentos; é necessario ter objetivos claros e coerentes com a
realidade educacional’. Essa clareza ndo estda apenas no plano do discurso
institucional, mas nas escolhas didaticas cotidianas que devem dialogar com 0s
contextos socioculturais em gque a escola esta inserida.

Mais do que um recurso, a tecnologia € uma linguagem que reorganiza as
formas de ensinar, aprender e comunicar. Sua incorporacédo exige deslocamentos
metodoldgicos que, segundo Moraes (s.d., p. 112), s6 se tornam significativos
quando “os professores conseguem construir novas concepg¢des pedagodgicas a
partir do uso de recursos digitais”. Tais deslocamentos desafiam tanto a estrutura
organizacional da escola quanto os saberes historicamente cristalizados no campo
docente, exigindo abertura a experimentacao e a escuta das juventudes.

A realidade escolar, no entanto, ainda estd marcada por exclusdes digitais
profundas, o que evidencia a necessidade de um olhar critico sobre a integracéo
tecnolégica. Almeida & Silveira (s.d., p. 341) afirmam que “os resultados revelam a
caréncia do publico em relacdo a conhecimentos que sao essenciais para quem
utiliza celulares, tablets e computadores”. Isso inclui desde a seguranga da
informacédo até a leitura critica de conteudos midiaticos. A formacdo para o uso
responsavel e ético da tecnologia ainda é uma lacuna em muitas propostas
pedagdgicas.

A pesquisa que aqui se apresenta adota uma abordagem qualitativa com
base em revisdo bibliogréfica, centrando-se na andlise critica da integracdo das
tecnologias ao cotidiano escolar. Gil (2017, p. 44) observa que a pesquisa
bibliografica “é¢ desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente por livros e artigos cientificos”. Complementarmente, Siena et al.
(2024, p. 32) destacam que esse tipo de estudo “permite ao pesquisador
fundamentar teoricamente sua analise e problematizacdo, contribuindo para
interpretacdes criticas do objeto investigado”.

O artigo estd estruturado em quatro secdes que abordam: os desafios da

integracao tecnoldgica nas praticas docentes; os limites estruturais e curriculares; as
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potencialidades das metodologias digitais inovadoras; e, por fim, reflexbes
conclusivas sobre os caminhos possiveis para uma educag¢do conectada aos
desafios do século XXI, mas enraizada no compromisso ético com a formacao

humana.

A INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS NA PRATICA DOCENTE

O cotidiano escolar revela que, mesmo em contextos com presenca de
tecnologias, a sua integracdo ao planejamento pedagdgico ainda é incipiente. Em
muitas escolas publicas, as tecnologias sao utilizadas de forma periférica, sem
articulacdo com os obijetivos de aprendizagem. Para Bezerra & Lima (2019, p. 2), “as
tecnologias podem ser aliadas do processo de ensino-aprendizagem”, mas isso
exige que a mediagdo pedagodgica va além do uso instrumental. O professor precisa
atuar como curador de experiéncias, e ndo apenas como operador de ferramentas.

Santos & Lopes (2016, p. 41) afirmam que “o docente precisa construir uma
nova identidade profissional que dé conta das exigéncias do tempo presente, sem
renunciar a mediagdo e a intencionalidade pedagogica”. Essa identidade exige
abertura a cultura digital, reorganizacdo do tempo didatico e reconhecimento das
praticas tecnolégicas dos estudantes. Sem isso, 0 uso das TIC tende a se reduzir a
praticas expositivas ou a momentos esporadicos, descolados do cotidiano escolar e
do curriculo.

Segundo Moraes (s.d., p. 110), “a pratica docente precisa estar aberta a
experimentacdo, a escuta e ao didlogo com os saberes emergentes do cotidiano
digital’. Essa escuta ativa envolve reconhecer que os estudantes produzem
conhecimento em redes, interagem com mudltiplas linguagens e tém acesso a
diversas fontes de informacdo. O papel do professor, nesse contexto, € o de
mediador que ajuda a atribuir sentido, avaliar criticamente e orientar escolhas.

Almeida & Silveira (s.d., p. 343) afirmam que “a formagdo para o uso
consciente das tecnologias deve estar vinculada a praticas de cidadania digital e
seguranga da informacao”. Isso reforga a necessidade de incluir nos curriculos nao
apenas o0 uso técnico das ferramentas, mas também reflexdes sobre privacidade,
ética, autoria e respeito as diferencas. A escola, nesse aspecto, tem papel

insubstituivel na constru¢cdo de uma cultura digital critica e inclusiva.
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Silva & Neves (s.d., p. 90) observam que “a tecnologia ndo tem autonomia,
pois é instrumentalizada pelo homem, em meio as relacdes estabelecidas entre
cultura, tecnologia, sociedade e educacado”. Isso significa que o sucesso da
integracdo tecnoldgica depende menos da ferramenta e mais das escolhas
pedagdgicas, das finalidades formativas e das condic6es materiais e simbolicas que
cercam o trabalho docente.

LIMITES ESTRUTURAIS E CURRICULARES

Entre os principais entraves a integracdo tecnolédgica no cotidiano escolar esta
a precariedade estrutural que marca boa parte das escolas publicas. Laboratorios
desativados, internet instavel e falta de manutencdo de equipamentos sao
obstaculos recorrentes. Brunelli & Viesba (2020, p. 51) destacam que “ndo basta a
escola adquirir recursos tecnoldgicos e materiais modernos, € preciso capacitar 0s
professores”. O processo exige continuidade, investimento e compromisso coletivo.

Caldeira (2024, p. 3) problematiza que, mesmo em escolas com melhores
condi¢Bes, ha uma distancia entre o discurso da inovagéo e a préatica pedagdgica.
“‘Qual ciéncia? Qual sala de aula?” — questiona, ao refletir sobre a transposicéo
acritica de modelos estrangeiros de educacédo tecnoldgica. A tecnologia, se nao for
apropriada culturalmente, pode acentuar desigualdades e obscurecer os saberes
locais e as necessidades reais das comunidades escolares.

Martins & Gouveia (2022, p. 175) afirmam que “a autonomia do aluno sé se
realiza quando o professor assume um novo papel como orientador do processo”.
No entanto, esse novo papel ndo pode ser imposto sem formacédo adequada, tempo
de planejamento e reconhecimento institucional. A integracdo exige rupturas e
adaptacdes, que devem ser acompanhadas por politicas publicas efetivas.

Kdnig & Bridi (2023, p. 12) ressaltam que “a mediagao tecnoldgica exige uma
escuta ativa dos sujeitos da aprendizagem, especialmente os que apresentam
necessidades educacionais especificas”. Isso implica pensar acessibilidade,
diferenciacdo didatica e uso de recursos adaptados. A incluséo digital ndo pode se
restringir ao acesso, mas deve garantir participagao plena, autoria e reconhecimento

das diferencgas.
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Perozini et al. (2020, p. 100) concluem que “a mediagédo exige planejamento,
dominio de conteudo e sensibilidade para lidar com as incertezas do processo”. Sem
essas condicbes, a tecnologia pode acentuar a fragmentacdo do ensino e a
desmotivacdo dos estudantes, ao invés de promover engajamento e aprendizagem

significativa.

METODOLOGIAS DIGITAIS E EXPERIENCIAS INOVADORAS

Ha, no entanto, inUmeras experiéncias que apontam caminhos para uma
integracdo significativa da tecnologia no cotidiano escolar. O uso de metodologias
ativas tem mostrado resultados positivos em escolas que apostam na autonomia e
no protagonismo estudantil. Galvanini (2024, p. 95) destaca que “o team based
learning favorece o engajamento e a corresponsabilidade dos estudantes,
especialmente quando articulado com tecnologias digitais”.

Sonego et al. (2021, p. 127) relatam a experiéncia do projeto Edumobile,
voltado a formacdo docente em m-learning, onde “a formacédo deve incluir
estratégias digitais com base nas necessidades do contexto escolar’. Essas praticas
mostram que a inovacdo ndo estd em plataformas sofisticadas, mas na
intencionalidade didatica e no compromisso com a aprendizagem situada.

Braga & Nonato (2021, p. 60) analisam praticas de blended learning e
defendem que “a mediagdo da aprendizagem exige a construcdo de significados
compartilhados”. Isso demanda didlogo entre docentes e discentes, negociagéo de
objetivos e metodologias, bem como flexibilidade curricular. A integracéo
tecnoldgica, portanto, ndo substitui o pedagogico — ela o complexifica e amplia.

Bezerra et al. (2024, p. 6) concluem que “a preparagdo docente é
determinante para o sucesso de praticas mediadas por problemas e tecnologias”. A
formacdo precisa ser continua, reflexiva e pratica, articulando teoria, vivéncia e
analise critica. A cultura colaborativa entre professores e o0 apoio das equipes
gestoras séo fatores decisivos nesse processo.

Orhani (2024, p. 870) mostra que “os recursos digitais estimulam a
criatividade e a resolugcdo de problemas reais”, especialmente quando utilizados em

projetos interdisciplinares. Essas experiéncias apontam para uma ecologia de

Capitulo 14 - INTEGRAGAO TECNOLOGICA NO COTIDIANO ESCOLAR
APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E PRATICAS ATIVAS

Pagina | 161



aprendizagem que articula dispositivos, saberes e relagdes, promovendo a

construcéo ativa do conhecimento.

CULTURA DIGITAL E CIDADANIA CRITICA NA ESCOLA

A integracao tecnologica exige que a escola va além do dominio técnico,
assumindo um papel formativo na constru¢cdo de uma cultura digital critica e ética.
Isso inclui discutir temas como cyberbullying, desinformacdo, consumo consciente e
direitos digitais. Velasquez & Lizarazo (2020, p. 108) afirmam que “a transformacao
de normas sociais de sala de aula passa pelo uso critico de jogos, redes e recursos
digitais que promovem cooperagcao e avaliacdo formativa”. A tecnologia, nesse
contexto, torna-se um meio de problematizar e reconstruir as relagdes escolares.

Bitencourt (2024, p. 7), inspirada em Bell Hooks, argumenta que “ensinar é
um ato de coragem e afeto, que sé se realiza plenamente quando atravessado por
vinculos reais com os sujeitos da aprendizagem”. A mediacao tecnolégica, nesse
sentido, precisa estar ancorada no didlogo, no cuidado e na escuta sensivel das
juventudes, cujas experiéncias digitais sao plurais, intensas e, muitas vezes,
silenciadas pela escola.

Farsani & Mendes (2023, p. 4) destacam que “gestos, expressdes e a
proxémica ainda sao elementos fundamentais na comunicacao didatica”. Isso nos
lembra que o digital ndo substitui o humano, mas exige novas formas de presenca
pedagdgica. A linguagem multimodal, tdo presente nas redes, precisa ser
incorporada ao ensino como estratégia de aproximacéao e construcdo de sentido.

Fernandes & Salgueiro (2024, p. 43) propdem que o problem based learning
pode ser entendido tanto como metodologia quanto como reconfiguracao curricular.
Essa perspectiva amplia a ideia de projeto pedagdgico, articulando conteudos,
temas geradores, questdes sociais e praticas interativas. A tecnologia, quando
integrada a essa logica, potencializa a aprendizagem ativa e contextualizada.

Monteiro & Costa (2024, p. 14) reforcam que “a aprendizagem baseada em
projetos contribui para que o estudante perceba a aplicabilidade do que aprende,
estabelecendo conexdes entre escola e vida”. A cultura digital, portanto, ndo deve
ser vista como ameacga, mas como campo de possibilidades para a escola que quer

se manter relevante, dialégica e formadora de sujeitos criticos e emancipados.
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CONSIDERACOES FINAIS

A integracdo tecnoldgica no cotidiano escolar é um processo que exige
mudanca de mentalidade, investimento em infraestrutura e formacgéo docente critica.
N&o se trata apenas de modernizar os meios, mas de redimensionar os fins da
educacao. A tecnologia deve ser pensada como linguagem, mediacéo e cultura — e
ndo como solucdo magica para os problemas da escola publica. O éxito da
integracdo esta vinculado a intencionalidade pedagdgica e a escuta dos sujeitos
envolvidos.

E fundamental que as politicas publicas assumam a complexidade do tema e
garantam formacdo continuada, tempo pedagdgico, suporte técnico e condi¢ces
materiais adequadas. A escola deve promover praticas de autoria, cooperagado e
investigacdo, que incorporem o digital de forma critica e ética. S6 assim sera
possivel consolidar uma cultura escolar conectada com os desafios contemporaneos
e comprometida com a justica social, a equidade e a formacdo integral dos
estudantes.
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RESUMO

O processo de Ensino e aprendizagem pode ser alcancado de maneira mais
coerente quando os objetivos educacionais estdo claros e definidos tanto para o
professor quanto para os alunos. A Taxonomia de Bloom é um sistema que organiza
e define objetivos de aprendizagem de acordo com o eixo cognitivo adequado para
cada nivel de ensino respeitando a hierarquia de complexidade entre eles, ou seja,
do nivel mais facil para o nivel mais complexo de maneira que o aluno s6 consegue
atingir o préximo nivel se tiver se apropriado do anterior. Com esses conhecimentos
o Professor tem a liberdade de escolher o0 método de ensino e as estratégias a
serem utilizadas nas aulas. Para compreender melhor esses objetivos e aplicar em
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sala de aula. Neste contexto, o presente trabalho teve como Objetivo Geral
compreender a importancia da Taxonomia de Bloom no processo de ensino e
aprendizagem. Também foi tema de estudo deste trabalho compreender as praticas
colaborativas que contribuem no processo de Ensino e aprendizagem e que podem
ser utilizadas em diversos contextos da sala de aula.

Palavras-chave: Ensino e aprendizagem. Préticas colaborativas. Taxonomia de
Bloom.

ABSTRACT

The teaching and learning process can be achieved more coherently when the
educational objectives are clear and defined for both the teacher and the students.
Bloom's Taxonomy is a system that organizes and defines learning objectives
according to the appropriate cognitive axis for each level of education, respecting the
hierarchy of complexity between them, that is, from the easiest level to the most
complex level, so that the student can only reach the next level if he has appropriated
the previous one. With this knowledge, the teacher is free to choose the teaching
method and strategies to be used in class. To better understand these objectives and
apply them in the classroom. In this context, the present work had as general
objective to understand the importance of Bloom's Taxonomy in the teaching and
learning process. It was also a subject of study in this work to understand the
collaborative practices that contribute to the teaching and learning process and that
can be used in different contexts of the classroom.

Keywords: Teaching and learning . Collaborative practices . Bloom's Taxonomy

INTRODUCAO

busca por um ensino de qualidade que contemple os conhecimentos

minimos por area do conhecimento é uma ansia dos profissionais e

pesquisadores em educacdo que sempre tem buscado formas de
dinamizar as aulas e maximizar os processos aprendizagem.

Existem muitas frentes de ensino que trazem métodos e metodologias
inovadoras, no entanto, os curriculos é que determinam como devem ser 0S
conteudos e habilidades para cada nivel de ensino.

Neste contexto, como a nossa diretriz educacional parte da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), que traz o direcionamento para a construcdo dos

curriculos. Ela esta organizada em competéncias e habilidades a serem
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desenvolvidas por nivel de ensino e area do conhecimento. O dominio para se
trabalhar e conseguir alcancar estas competéncias e habilidades partem da
Taxonomia de Bloom, um sistema de classificacdo dos niveis cognitivos.

Diante do exposto, se justifica a necessidade de compreender melhor esse
sistema de classificacdo e organizacdo dos curriculos escolares que norteiam 0s
sistemas educacionais e o planejamento das aulas dos professores na educacéo.

Este trabalho tem como Objetivo Geral compreender a importancia da
Taxonomia de Bloom no processo de ensino e aprendizagem. Porém, ainda se faz
importante conhecer métodos que contribuem para a efetivacdo de um processo
eficaz de ensino e aprendizagem, portanto, o presente trabalho tem Objetivos
especificos a serem contemplados, sendo: compreender o significado e aplicacdo da
Aprendizagem colaborativa para a Educacdo, e identificar diferentes praticas
colaborativas que podem ser utilizadas no cotidiano escolar em diferentes contextos.

Para atingir cada um dos objetivos descritos, o presente trabalho vai
desenvolver pesquisa bibliografica acerca dos temas: Aprendizagem colaborativa e
taxonomia de Bloom. Com dois topicos principais a serem descritos no
desenvolvimento do trabalho, sendo o primeiro referente a revisdo e caracterizacéo
do processo de Aprendizagem colaborativa e a Taxonomia de Bloom. Ja o segundo
topico abordara estratégias de praticas colaborativas que podem ser aplicadas na

sala de aula.

A TAXONOMIA DE BLOOM E A APRENDIZAGEM COLABORATIVA

A Taxonomia de Bloom € um sistema que organiza as habilidades
educacionais de acordo com eixos cognitivas para decidir e definir os objetivos de
aprendizagem a serem abordados em cada nivel de ensino, de maneira a respeitar
esse processo cognitivo na escolha de conteddo, procedimentos, instrumentos
avaliativos e metodologia (Ferraz & Belhot, 2010).

Entre os varios objetivos da taxonomia de Bloom destaca-se o potencial
formativo e democratico para os alunos “Oferecer a base para o desenvolvimento de
instrumentos de avaliacdo e utilizagcdo de estratégias diferenciadas para facilitar,
avaliar e estimular o desempenho dos alunos em diferentes niveis de aquisicdo de
conhecimento” (Ferraz & Belhot, 2010, p. 422).
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A Taxonomia de Bloom é organizada em dominio (cognitivo, afetivo e
psicomotor), sendo o dominio cognitivo o principal no cenario educacional. Assim,
temos uma listagem das habilidades e dos processos envolvidos nas atividades
educacionais, bem como dos critérios avaliativos a serem aplicados para cada
habilidade trabalhada (SEA, s.d.).

Uma orientagdo para trabalhar de acordo com os principios da taxonomia
pressupde que a cada atividade escolar realizada com os alunos eles ja adquiriram
novos conhecimentos e portanto, novas habilidades foram alcancando e assim o
aluno ja poderia avancar para o proximo nivel de complexidade (SEA, s.d.)

Esses niveis de dominio cognitivo trazem possibilidade de melhor definicao
dos objetivos educacionais e escolha dos instrumentos educacionais a serem
trabalhados, inclusive os relacionados aos avancos tecnolégicos (Ferraz & Belhot,
2010).

No dominio cognitivo temos seis niveis para serem trabalhados e
desenvolvidos durante as aulas, sendo eles: 1°- conhecimento; 2°- compreensao; 3°-
aplicacao; 4°- analise; 5°- sintese e 6° avaliacdo. No Planejamento é importante
definir, para cada contetdo novo na aula, de acordo com a taxonomia, observar se
este conteudo estd estruturado e transmitido aos alunos a acdo necesséaria de
acordo com o nivel cognitivo pretendido (SEA, s.d.).

No processo de Formacdo dos Professores é fundamental a percepcéo de
possibilidades existes para criar estratégias diferenciadas, com inovacdo em suas
aulas, tendo como possibilidade inimeras estratégias metodoldgicas para favorecer
0S processos de ensino e aprendizagem dos estudantes (Carvalhédo & Portela,
2020).

Assim, como o Professor precisa planejar a aula e acompanhar o
desenvolvimento do alunos para compreender qual habilidade ele j4& domina, a
Aprendizagem Colaborativa € um método que se propde a colocar o aluno como
destaque no seu processo de aprendizagem e permite a colaboracdo mutua entre
professor e aluno para o desenvolvimento de habilidades.

A educacéo colaborativa € uma nova metodologia de ensino que diferente do
ensino tradicional estd mais voltada para as necessidades dos alunos e as

demandas da sociedade atual. Portanto, na educacgéo colaborativa, os alunos sao
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instigados a trabalhar em torno de um objetivo em comum para alcancar resultados
e o professor é mediador nesse processo (Seduca, 2019).

Neste sentido, o proximo tépico abordard alguns exemplos de estratégias
colaborativas que podem ser utilizadas em sala de aula com base no método de

Aprendizagem Colaborativa.

PRATICAS COLABORATIVA QUE CONTRIBUEM COM A APRENDIZAGEM NA
SALA DE AULA

Existem véarias metodologias e estratégias que podem contribuir no processo
de ensino e aprendizagem, porém, as estratégias que se utilizam de técnicas
especificas para permitir a aprendizagem conjunta tendem a contribuir ndo somente
com a aprendizagem mas também com as relagdes interpessoais.

Alguns exemplos séo a realizacdo de debates, atividades praticas, projetos de
pesquisa. Estas metodologias oferecem a interacéo entre os estudantes e deles com
o conteudo estudado. Também pode-se fazer uso das tecnologias, como a utilizacao
de ambientes virtuais para a interacdo com os pares (Seduca, 2019).

Entre os benéficos da Educacao Colaborativa destacamos: a autonomia que
possibilita a atuagéo de maneira proativa do aluno; o trabalho em equipe possibilita o
desenvolvimento dessa habilidade essencial no mercado de trabalho; a
comunicacdo que permite aos alunos se expressar, emitir opinido; e a avaliacdo do
processo que permite observar a evolugdo dos alunos ao longo do processo
(Seduca, 2019).

A cultura Maker também é uma metodologia de aprendizagem colaborativa
gue tem como principio basico o estudante como protagonista da sua aprendizagem.
Essa metodologia preza pela pratica, pelo aluno aprender fazendo. Essa pratica
contribui com ao desenvolvimento de individuos independestes e proativos, pode ser
utilizada para solugédo de problemas e criagdo de novos projetos nas escolas
(Educador do Futuro, 2022).
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CONSIDERACOES FINAIS

A taxonomia de Bloom prop&e um ensino por meio de objetivos educacionais
avaliando a cada etapa se o0 aluno conseguiu apropriar-se de determinada
habilidade para depois avancar para o préximo nivel respeitando o tempo e maneira
gue cada um tem de aprender.

Portanto, a compreenséo do conceito da taxonomia € necessaria para nortear
o planejamento dos professores por definir objetivos muito especificos a serem
alcancados a cada aula ou bimestre. E importante também avaliar cada nivel
trabalhado, seja no cotidiano ou em uma avaliacdo pontual para acompanhar de
perto o desenvolvimento dos estudantes.

A Aprendizagem colaborativa de maneira semelhante respeita 0os processos
de aprendizagem e pressupde que ela aconteca a partir de processos de troca de
informacdes, de experiéncias, de vivéncias entre 0s pares, ou seja, que a troca de
saberes dentro do ambiente educacional por estratégias diversas promove a

aprendizagem dos estudantes.
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RESUMO

Este estudo abordou as competéncias necessarias para os professores na utilizacdo
de tecnologias digitais em um contexto de hiperconectividade. O problema central
investigado foi: Quais sdo as competéncias exigidas dos docentes para o uso de
tecnologias digitais no cenéario atual? O objetivo geral foi analisar essas
competéncias e seu impacto nas praticas pedagogicas no ensino remoto e hibrido. A
metodologia adotada foi uma pesquisa bibliografica, baseada em uma revisdo de
literatura sobre a formacdo docente e as tecnologias educacionais. O
desenvolvimento do estudo evidenciou que, além do dominio técnico das
ferramentas digitais, os professores precisam desenvolver habilidades pedagdgicas,
cognitivas e reflexivas para integrar as tecnologias ao processo de ensino-
aprendizagem. As competéncias essenciais envolvem a capacidade de utilizar
metodologias ativas, promover a colaboracdo e avaliar o uso das tecnologias no
ensino. As consideracgdes finais indicaram que a formacao continua dos professores
é fundamental para o sucesso da integracdo das tecnologias no ensino. Contudo, a
pesquisa também apontou a necessidade de estudos futuros para explorar como as
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competéncias digitais sdo desenvolvidas em diferentes contextos e como essas
habilidades influenciam o desempenho dos alunos.

Palavras-chave: Competéncias digitais. Formacdo docente. Tecnologias
educacionais. Ensino remoto. Metodologias ativas.

ABSTRACT

This study addressed the competencies required by teachers for the use of digital
technologies in the context of hyperconnectivity. The central problem investigated
was: What competencies are required by educators for the use of digital technologies
in the current scenario? The general objective was to analyze these competencies
and their impact on pedagogical practices in remote and hybrid teaching. The
methodology adopted was bibliographical research, based on a literature review of
teacher training and educational technologies. The development of the study
highlighted that, in addition to the technical mastery of digital tools, teachers need to
develop pedagogical, cognitive, and reflective skills to effectively integrate
technologies into the teaching-learning process. Key competencies involve the ability
to use active methodologies, promote collaboration, and critically evaluate the use of
technologies in teaching. The final considerations indicated that continuous teacher
training is essential for the success of technology integration in teaching. However,
the research also pointed to the need for future studies to explore how digital
competencies are developed in different contexts and how these skills directly
influence student performance.

Keywords: Digital competencies. Teacher training. Educational technologies.
Remote teaching. Active methodologies.

INTRODUCAO

transformacdo digital tem provocado mudancgas profundas em
diversos setores da sociedade, com reflexos diretos na educagéo. No
contexto escolar, essa revolugdo tecnoldgica tem impactado desde a
forma de transmissdo de conteudo até as metodologias de ensino. A geracao digital,
imersa em um ambiente de hiperconectividade, traz consigo novas formas de
aprender, comunicar-se e interagir com o0 conhecimento. A educacgdo, portanto,
precisa adaptar-se a esse novo cenario, no qual as tecnologias digitais
desempenham papel central. A utilizacdo dessas tecnologias no ambiente escolar

nao é apenas uma necessidade técnica, mas também uma demanda pedagdgica,
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que envolve repensar as praticas de ensino e a formagdo dos profissionais da
educagcdo. As novas ferramentas tecnoldgicas, que incluem recursos como as
plataformas digitais, a robotica educacional e as metodologias ativas, surgem como
instrumentos potenciais para a promo¢ao de um ensino dinamico e interativo. Nesse
sentido, o papel dos professores ganha destaque, pois sdo eles os mediadores
nesse processo de adaptacdo, sendo necessarios novos conhecimentos,
habilidades e atitudes para o uso adequado das tecnologias no cotidiano escolar.

A educacdo contemporanea, caracterizada pela presenca crescente de
tecnologias digitais, exige dos docentes uma constante atualizagéo e aprimoramento
de suas competéncias. No entanto, a formacdo docente para 0 uso dessas
ferramentas ainda é um desafio, quando se observa a lacuna existente entre o
potencial das tecnologias e sua aplicacdo efetiva nas praticas pedagogicas. Além
disso, é fundamental compreender como o0 uso dessas ferramentas impacta a
relacdo entre educadores e alunos, visto que o ensino digital ndo se limita a uma
mera adaptacdo de ferramentas tradicionais ao ambiente online, mas propde uma
nova forma de organizacdo e interacdo dentro da sala de aula. Esse movimento
exige dos professores a capacidade de utilizar as tecnologias ndo apenas como
recursos auxiliares, mas como instrumentos que reconfiguram a prépria dinamica do
ensino e aprendizagem. O tema deste estudo, portanto, busca analisar as
implicacbes da hiperconectividade no processo educativo, com énfase nas
competéncias digitais que se tornaram imprescindiveis para os professores do
século XXI.

A justificativa para este estudo baseia-se na crescente demanda por uma
formacdo docente adequada as exigéncias da educacado digital. A insercdo das
tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas € uma tendéncia que nao pode ser
ignorada, pois esta moldando o futuro da educag&o. No entanto, muitos educadores
ainda enfrentam dificuldades para integrar as novas ferramentas de forma eficaz em
suas metodologias, o0 que pode prejudicar o processo de aprendizagem dos
estudantes. Além disso, em um contexto de pandemia global, que acelerou o uso de
tecnologias no ensino remoto, torna-se ainda evidente a necessidade de repensar as
praticas pedagodgicas, garantindo que os professores ndo apenas conhecam as
ferramentas digitais, mas saibam como usa-las de maneira pedagdgica. Este estudo,

portanto, busca contribuir para a discussdo sobre a formagcdo docente na era da
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hiperconectividade, ao analisar as possibilidades e os desafios que surgem com o
uso de tecnologias digitais na educacdo. Com isso, espera-se oferecer subsidios
para a melhoria da formacdo de professores, alinhando-a com as necessidades do
ensino contemporaneo.

A pergunta problema que orienta esta pesquisa é: Quais sao as competéncias
necessarias para os professores na utilizacao de tecnologias digitais em um contexto
de hiperconectividade? Esta questdo se coloca em resposta aos desafios que o0s
docentes enfrentam ao integrar as tecnologias no processo educativo,
especialmente em tempos de ensino remoto e hibrido. O estudo busca investigar
quais habilidades e conhecimentos s&o essenciais para que os educadores possam
atuar de forma eficaz nesse novo cenario educacional, promovendo uma
aprendizagem significativa para os estudantes.

O objetivo deste estudo € analisar as competéncias digitais necessarias para
os professores da geracao digital, no contexto de hiperconectividade, e como essas
competéncias impactam as praticas pedagodgicas no ensino remoto e hibrido. Para
tanto, serd realizada uma pesquisa bibliografica, que visa compreender as
contribuicdes tedricas e praticas sobre a formacdo docente na era digital, com foco
nas tecnologias emergentes e nas metodologias pedagdgicas inovadoras. A revisao
da literatura permitira identificar as principais abordagens e tendéncias no campo da
formacdo de professores, além de analisar as implicacdes do uso de tecnologias
digitais nas praticas pedagdgicas, destacando os desafios e as oportunidades que
surgem nesse processo de adaptacao.

A metodologia adotada sera a pesquisa bibliografica. A pesquisa bibliogréafica
consiste na andlise de estudos, artigos, livros e outras fontes académicas que
abordam o tema da formac&o docente na era da hiperconectividade. Serao
exploradas obras que discutem o uso das tecnologias digitais na educacdo, a
formacdo de professores para o0 ensino remoto, as metodologias ativas e as
competéncias digitais necesséarias para a educacdo do século XXI. A escolha por
uma abordagem bibliografica justifica-se pela necessidade de reunir e analisar as
contribui¢des tedricas existentes sobre o tema, de modo a construir uma base solida
de conhecimento para a discusséo proposta.

O texto esta estruturado em trés partes principais. A primeira parte apresenta

a introducao, onde séo abordados o tema, a justificativa, a pergunta problema, o
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objetivo da pesquisa e a metodologia adotada. A segunda parte € dedicada ao
desenvolvimento, onde serd realizada a analise das competéncias digitais
necessarias para os professores na era da hiperconectividade, com base em uma
revisdo bibliografica sobre o uso de tecnologias digitais no ensino remoto e hibrido.
A terceira parte do texto consiste nas consideragOes finais, que apresentarao as
principais conclusbes da pesquisa e suas implicacbes para a formacdo de
professores. O estudo visa contribuir para o debate sobre o papel da formacéo
docente na adaptacdo as novas demandas educacionais, alinhadas com as

tecnologias digitais e as metodologias pedagdgicas inovadoras.

NOVAS COMPETENCIAS PARA PROFESSORES CONECTADOS

A crescente presenca das tecnologias digitais na educacdo tem gerado um
impacto significativo nas préaticas pedagodgicas e na formacdo dos professores. O
uso de ferramentas digitais, como plataformas de ensino, recursos interativos e
dispositivos tecnologicos, tem sido cada vez presente no cotidiano escolar. Nesse
contexto, é crucial compreender como essas tecnologias afetam a dindmica do
ensino e quais competéncias os educadores precisam desenvolver para utilizar
essas ferramentas. No entanto, o processo de integracdo das tecnologias digitais na
educacdo ndo se resume a simples adocdo de ferramentas, mas envolve uma
reconfiguracdo das praticas pedagogicas, o que demanda a formacgéo continua e o
aprimoramento das habilidades digitais dos professores.

A formacéo docente € um dos principais pilares para o sucesso da integracao
das tecnologias no ensino. A preparacdo dos professores para o uso dessas
ferramentas deve ser abordada de forma estratégica, considerando as
especificidades de cada contexto escolar e as necessidades dos alunos. O uso de
tecnologias no ensino remoto e hibrido, por exemplo, exige que os professores
possuam ndo apenas o0 conhecimento técnico sobre as ferramentas digitais, mas
também uma visdo critica sobre como aplica-las de maneira pedagodgica,
favorecendo a aprendizagem dos estudantes. A proposta de metodologias ativas,
como o0 ensino baseado em projetos, aprendizagem colaborativa e ensino
personalizado, tem sido discutida como uma maneira de integrar as tecnologias de

forma eficaz nas praticas pedagogicas. Essas metodologias demandam uma
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formacdo soélida dos professores, que devem ser capazes de gerenciar as
ferramentas digitais de maneira dinamica e interativa, criando um ambiente de
aprendizagem engajador e participativo.

Nesse cenario, as tecnologias digitais, quando bem aplicadas, podem facilitar
0 desenvolvimento de competéncias essenciais nos alunos, como o0 pensamento
critico, a criatividade e a colaboracdo. A utilizacdo dessas tecnologias permite que
0s estudantes participem do processo de aprendizagem, construindo seu
conhecimento de forma autbnoma e colaborativa. No entanto, a eficacia do uso
dessas tecnologias depende da formacao dos professores. A formacéo continuada
dos educadores deve ser vista como um processo constante, que envolve nao
apenas o dominio das ferramentas digitais, mas também a reflexdo sobre as praticas
pedagdgicas e a adaptacéo as novas demandas educacionais. E nesse ponto que a
formacao docente e o uso das tecnologias digitais se entrelagcam, sendo a primeira
essencial para garantir que o uso dessas ferramentas seja feito de maneira
pedagogica e eficaz.

A adaptacédo dos professores as novas tecnologias exige o desenvolvimento
de competéncias especificas, que incluem ndo apenas o conhecimento técnico, mas
também habilidades pedagdgicas e cognitivas. A integracdo das tecnologias digitais
no ensino implica em uma mudanca no papel do professor, que deixa de ser o Unico
transmissor de conhecimento para se tornar um facilitador do processo de
aprendizagem. Esse novo papel requer que os educadores saibam como utilizar as
ferramentas digitais para promover a interacdo, a colaboragdo e a construcdo do
conhecimento de maneira significativa. A utilizacdo de recursos tecnol6gicos como
as plataformas de ensino e a robdtica educacional, por exemplo, pode proporcionar
aos alunos oportunidades de aprendizado pratico e colaborativo, estimulando o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais. No entanto, os professores
precisam ser capacitados para lidar com essas tecnologias de forma critica e
pedagogica, compreendendo o impacto que elas tém na aprendizagem dos
estudantes.

O ensino de programacao, por exemplo, tem sido cada vez incorporado ao
curriculo escolar, especialmente no ensino fundamental, com o uso de ferramentas
como o Arduino e a roboética educacional. Medeiros e Wiinsch (2019) discutem como

o0 ensino de programacdo com Arduino pode ser uma estratégia eficaz para o
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desenvolvimento de habilidades praticas em estudantes jovens. A utilizacdo dessa
tecnologia ndo sO favorece o aprendizado de conceitos de programacdo, mas
também contribui para o desenvolvimento de habilidades de resolucdo de
problemas, criatividade e trabalho em equipe. Essa pratica exige, por sua vez, que
os professores possuam competéncias digitais avancadas, capazes de integrar a
tecnologia ao curriculo de forma significativa. Além disso, € necessario que 0s
docentes estejam preparados para lidar com as dificuldades que surgem no
processo de adaptacdo ao uso dessas tecnologias, tanto em termos de
infraestrutura quanto de formacgé&o continua.

E importante destacar que, para que as tecnologias digitais sejam integradas
ao processo de ensino-aprendizagem, € necessario que haja uma mudanca nas
concepcles pedagodgicas dos professores. O uso das tecnologias ndo pode ser visto
como uma solucéo isolada para os problemas do sistema educacional, mas como
um componente dentro de uma estratégia pedagogica ampla. As metodologias
ativas, que promovem o aprendizado colaborativo, a autonomia dos estudantes e a
aprendizagem baseada em problemas, tém se mostrado eficazes no engajamento
dos alunos e no desenvolvimento de competéncias essenciais para o seculo XXI. O
uso das tecnologias digitais pode ser um facilitador para a implementacdo dessas
metodologias, mas os professores precisam estar preparados para utilizad-las de
maneira pedagodgica, garantindo que o foco continue sendo o aprendizado dos
alunos.

A integracdo das tecnologias digitais no ensino também traz & tona a
necessidade de uma formacdo docente reflexiva e critica. Para que o uso das
ferramentas tecnoldgicas seja eficaz, os professores devem ser capazes de analisar
e avaliar constantemente suas praticas pedagdgicas, considerando os efeitos das
tecnologias na aprendizagem dos estudantes. A formacao continuada dos docentes
deve, portanto, ser um processo dinamico, que permita aos educadores refletir sobre
suas experiéncias, aprender com os desafios enfrentados e adaptar suas praticas
pedagdgicas de acordo com as necessidades dos alunos. A formacdo dos
professores ndo deve se limitar ao dominio das ferramentas digitais, mas deve
envolver também a compreensdo dos principios pedagdgicos que orientam 0 uSsO
dessas tecnologias. Nesse sentido, a formacdo continua dos educadores deve ser

vista como um elemento essencial para garantir que as tecnologias digitais sejam
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utilizadas de forma pedagdgica e eficaz, favorecendo o desenvolvimento de uma
aprendizagem significativa e de qualidade.

Além disso, a formacdo de professores deve considerar a diversidade de
contextos e realidades presentes nas escolas, uma vez que nem todas as
instituicbes de ensino possuem acesso a infraestrutura tecnoldgica de qualidade.
Assim, a capacitacdo dos educadores deve incluir ndo apenas o0 uso das
ferramentas digitais, mas também a reflexdo sobre como lidar com as limitacdes
tecnolégicas e como adaptar as praticas pedagodgicas de acordo com 0s recursos
disponiveis. A formacéo docente deve, portanto, ser flexivel e adaptavel, levando em
consideracdo as condicbes especificas de cada escola e as necessidades dos
alunos. Isso inclui o desenvolvimento de habilidades para o uso de tecnologias de
forma criativa, mesmo em contextos de baixa conectividade ou infraestrutura
limitada.

Por fim, é importante destacar que a utilizagcdo das tecnologias digitais na
educacdo ndo deve ser vista como um fim em si mesma, mas como um meio para
alcancar melhores resultados no processo de ensino-aprendizagem. O foco deve
estar sempre na aprendizagem dos alunos e no desenvolvimento de suas
competéncias, utilizando as tecnologias como ferramentas que potencializam esse
processo. As metodologias ativas, a utilizacdo de recursos digitais e 0 ensino remoto
sdo apenas algumas das estratégias que podem ser adotadas para promover uma
educacdo dinamica e interativa, mas elas exigem dos professores competéncias
especificas que vao além do dominio técnico das ferramentas. Assim, a formacéao
docente deve ser encarada como um processo continuo e dindmico, voltado para o
desenvolvimento das competéncias necessarias para que os educadores possam
enfrentar os desafios da educacdo digital e contribuir para a construcdo de um

ambiente de aprendizagem inclusivo, colaborativo e significativo.

CONSIDERACOES FINAIS

by

A pesquisa realizada buscou responder a questdo central: Quais sdo as
competéncias necessarias para os professores na utilizacdo de tecnologias digitais
em um contexto de hiperconectividade? Ao longo do desenvolvimento do estudo, foi

possivel identificar que as competéncias digitais exigidas para os professores na
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atualidade nao se limitam apenas ao dominio técnico das ferramentas tecnolégicas,
mas envolvem também habilidades pedagdgicas, cognitivas e reflexivas. O uso
efetivo das tecnologias digitais na educacdo requer que o0s educadores sejam
capazes de integrar essas ferramentas de maneira critica e pedagogica, levando em
consideracao as necessidades dos alunos e os objetivos educacionais.

Entre os principais achados da pesquisa, destaca-se a importancia da
formacdo continua dos professores. Para que as tecnologias digitais sejam
integradas no processo de ensino-aprendizagem, € fundamental que os educadores
desenvolvam competéncias que vao além do conhecimento técnico, como o dominio
de metodologias ativas, a capacidade de promover a aprendizagem colaborativa e a
habilidade de avaliar o impacto das tecnologias no desenvolvimento dos alunos. A
pesquisa evidenciou que a utilizacdo de tecnologias, como plataformas digitais e
ferramentas interativas, pode ampliar as possibilidades pedagdgicas, mas apenas se
os professores estiverem adequadamente preparados para utilizd-las de forma
critica e reflexiva.

Outro ponto relevante identificado é a necessidade de uma formac&o docente
flexivel, que considere as especificidades de cada contexto escolar. Em muitas
instituicdes, principalmente em regides com menor acesso a infraestrutura
tecnoldgica, a integracdo das tecnologias digitais no ensino pode ser desafiadora.
Portanto, os educadores devem ser capacitados para adaptar suas praticas
pedagogicas as condicfes disponiveis, promovendo uma educacdo de qualidade
independentemente das limitacdes tecnoldgicas. Esse aspecto revela a importancia
de uma abordagem de formacdo docente que seja tanto pratica quanto adaptavel,
permitindo que os professores superem desafios relacionados a infraestrutura e a
conectividade.

O estudo também indicou que o papel do professor precisa ser repensado na
era digital. No contexto de hiperconectividade, o docente deixa de ser o Unico
transmissor de conteldo e passa a atuar como mediador do conhecimento,
facilitando o acesso dos alunos as tecnologias e ao conhecimento de forma critica e
autbnoma. Para isso, os educadores precisam desenvolver competéncias néo so
técnicas, mas também uma compreensao profunda das implicacbes pedagodgicas do

uso das tecnologias. Isso inclui, por exemplo, o uso de ferramentas digitais para
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promover a autonomia dos alunos e a colaboragdo, aspectos essenciais para o
desenvolvimento de competéncias para o século XXI.

Em relacdo as contribuicbes do estudo, a pesquisa oferece uma reflexdo
importante sobre a formacdo de professores para o uso de tecnologias digitais,
especialmente em contextos de ensino remoto e hibrido. Ao identificar as
competéncias digitais necessarias para os educadores, o estudo contribui para o
debate sobre como adaptar a formacdo docente as exigéncias da educacao
contemporanea. Além disso, o estudo aponta para a necessidade de uma
abordagem integrada entre o uso das tecnologias e as praticas pedagdgicas, 0 que
pode resultar em um ensino dinamico, inclusivo e eficaz.

Porém, os achados desta pesquisa indicam que ainda ha lacunas a serem
preenchidas. A pesquisa bibliografica realizada ndo abordou de maneira
aprofundada a diversidade de contextos que influenciam a formacdo docente, como
as diferentes realidades das escolas publicas e privadas e as disparidades regionais
no acesso a tecnologia. Portanto, h4 necessidade de estudos adicionais que
explorem como as competéncias digitais dos professores sdo desenvolvidas em
diferentes contextos e como as tecnologias podem ser integradas no ensino,
considerando as condi¢cfes especificas de cada instituicao.

Além disso, é importante que futuros estudos investiguem os impactos da
formacdo docente sobre a aprendizagem dos alunos no uso de tecnologias digitais
em ambientes de ensino remoto e hibrido. A compreensdo de como as
competéncias digitais dos professores influenciam o desempenho dos alunos pode
fornecer dados valiosos para aprimorar a formacdo e as praticas pedagdgicas no
contexto da educacao digital. A continuidade dessa pesquisa podera contribuir para
o desenvolvimento de politicas educacionais que garantam a preparacdo dos

educadores para os desafios e as oportunidades da era digital.
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RESUMO

As tecnologias digitais desafiam as instituicbes a buscar alternativas ao ensino
tradicional e enfatizar o papel crucial que o gestor escolar terA que desempenhar
nessa transformacdo digital da educacéo. A partir deste questionamento, este
paper busca identificar o uso do E- learning como ferramenta de ensino e
aprendizagem e o fazer do gestor escolar, os desafios e possibilidades de sua
atuacao profissional no processo de ensino aprendizagem. Para isso utilizou-se de
referencial bibliografico de autores como Garcia e Alvares (2020), Moran (2019) e
Souza, S. A. (2018). Com base nestes autores observou-se que o gestor escolar é
um agente de mudanca, facilitando a adog¢do da tecnologia e promovendo
experiéncias de aprendizagem significativas no ambiente E-learning. Ele é
responsavel para preparar o ambiente para a mudanca e deve entender os
impactos da tecnologia no ensino e nas dinamicas de aprendizagem, promovendo
a inovacdo e garantindo que as tecnologias educacionais sejam acessiveis e
eficazes para todos os envolvidos no processo educativo. E- learning € uma
modalidade que tem ganhado espa¢co nas instituicbes educacionais com a
transformacao digital e a evolugéo das formas de adquirir conhecimentos.
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ABSTRACT

Digital technologies challenge institutions to seek alternatives to traditional teaching
and emphasize the crucial role that school managers will have to play in this digital
transformation of education. Based on this question, this paper seeks to identify the
use of E-learning as a teaching and learning tool and the role of the school
manager, the challenges and possibilities of their professional performance in the
teaching-learning process. To do this, we used bibliographical references from
authors such as Garcia and Alvares (2020), Moran (2019) and Souza, S. A. (2018).
Based on these authors, it was observed that the school manager is an agent of
change, facilitating the adoption of technology and promoting meaningful learning
experiences in the E-learning environment. They are responsible for preparing the
environment for change and must understand the impacts of technology on
teaching and learning dynamics, promoting innovation and ensuring that
educational technologies are accessible and effective for all those involved in the
educational process. E-learning is a modality that is gaining ground in educational
institutions with the digital transformation and the evolution of ways of acquiring
knowledge.

Keywords: School Manager. E-Learning. Technology. Learning.

INTRODUCAO

ensino a distancia tem crescido significativamente nas ultimas

décadas. Na educacao essa necessidade ocorreu principalmente

durante a pandemia do COVID 19, quando escolas, professores e
gestores tiveram que digitalizar o processo educacional. Com o aumento da
utilizacdo de plataformas de e-learning, o papel do gestor educacional torna-se
ainda mais relevante. Sua atuacdo pode influenciar diretamente na efetividade do
processo de ensino e aprendizagem, bem como na motivacdo e engajamento dos
alunos.

Neste artigo, realizaremos uma reviséo de literatura com a contribui¢cées dos
autores como: Garcia e Alvarez (2020), Moran, (2019) ,Souza, S. A. (2018) que
auxiliardo sobre o entendimento do e-learning como tendencia crescente na
educacdo bem como o papel do gestor educacional no ambiente e-learning. Serao
analisadas as competéncias necessarias para o gestor educacional desempenhar

suas fungées em um ambiente virtual, destacando suas atribuicdes na organizagéo
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e gestao do processo de ensino a distancia.

O gestor educacional é um profissional fundamental para a organizacao,
gestado e sucesso do processo de ensino e aprendizagem. No contexto atual, o e-
learning € uma tendéncia crescente na educacédo, impulsionada pela flexibilidade e
adaptabilidade ao processo de aprendizagem e pela possibilidade
democratica de acesso aos recursos educacionais. No entanto, a adocéo do e-
learning traz desafios relacionados a infraestrutura adequada, capacitacdo dos
professores e adaptacédo do conteudo e metodologia para o ambiente virtual.

O papel do gestor educacional é, portanto, crucial na gestdo do ambiente de
ensino a distancia e na garantia da qualidade educacional. Sua atuacéo deve ser
pautada pela lideranca, gestdo estratégica, competéncias tecnologicas e
pedagdgicas para a promocdo da aprendizagem de qualidade e formacdo de
cidadaos criticos e conscientes.

O GESTOR EDUCACIONAL

O gestor educacional € um profissional responsavel por gerir as atividades
pedagogicas, administrativas e financeiras em uma instituicdo escolar. Ele é
essencial para a organizacdo e funcionamento da escola, bem como para o
sucesso do processo de ensino e aprendizagem.

O gestor educacional possui diversas atribuicdes, como a elaboracdo de
projetos pedagogicos, a gestdo do corpo docente e discente, o acompanhamento
da evolucédo dos alunos, além de lidar com questdes financeiras e administrativas
da instituigao.

Para desempenhar bem suas func¢des, o gestor precisa ter habilidades como
lideranca, gestdo de equipe, comunicacdo efetiva, conhecimentos pedagdgicos e
administrativos. Além disso, é necessario uma visao estratégica para a gestdo da
escola e a implementacdo de acdes que possam melhorar o desempenho dos
alunos e do corpo docente.

A importancia do gestor educacional é evidente na escola. Ele é o elo entre
a equipe pedagogica, os alunos e os responsaveis, tendo a funcéo de conduzir os
processos educativos e administrativos. Além disso, ele é o responsavel por

garantir que os objetivos pedagdgicos da escola sejam alcangados. Souza (2018)
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destaca que o gestor educacional tem um papel fundamental na gestdao da
escola, trabalhando para criar um ambiente favoravel a aprendizagem e

garantindo a qualidade dos servicos prestados pela instituicéo.

E-LEARNING: UMA TENDENCIA CRESCENTE NA EDUCACAO

Com o avanco da tecnologia, 0 processo de ensino e aprendizagem tem
passado por mudancas significativas. Uma dessas mudancas é a crescente
utilizacdo do e-learning, ou seja, o ensino a distancia mediado por tecnologias
digitais. Diferentemente do ensino presencial, os estudantes aprendem com apoio
de recursos online.

O e-learning pode ser definido como o uso de tecnologias de informacéo e
comunicacdo (TICs) para criar um ambiente de aprendizagem que permita o
acesso a conteudos e recursos educacionais, bem como a interacdo com
professores e outros alunos, independentemente de tempo e espago. ISso
possibilita uma maior flexibilidade e adaptabilidade ao processo de aprendizagem,
fatores que muitas vezes sdo bastante valorizados pelos estudantes, ja que podem
estudar no horario que melhor se adapta as suas rotinas.

Moran (2019), destaca a importancia do e-learning para a democratizacéo
do acesso a educacdo, possibilitando que pessoas de diferentes localidades e
condicBes socioeconbmicas tenham acesso aos recursos educacionais. Em seu
livro "Ensino e aprendizagem com tecnologias", Moran (2019) defende que "a
tecnologia permite a criacdo de novos espacgos e tempos educacionais, ampliando
as possibilidades de aprendizagem dentro e fora da escola”.

No entanto, a adocdo do e-learning também traz desafios. Um dos desafios
€ a necessidade de adaptacdo do conteudo e das metodologias utilizadas ao
ambiente virtual. E importante que se conheca as necessidades e habilidades dos
alunos para criar conteudos relevantes para seu aprendizado, que se faca uso de
tecnologias apropriadas, que escolha a ferramentas e plataformas tecnoldgicas
gue se adequem ao conteudo que deseja oferecer e sejam acessiveis para 0s
alunos, que haja interacdo entre alunos e professores através de foruns, chats,

video conferéncia e trabalhos em grupo. Oferecer aos alunos contetdos dinamicos
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e menos monoétonos, que se tenha uma avaliagdo continua, com acompanhamento
do progresso do aluno e oferecer feedback constante, onde os alunos possam
expressar suas duvidas e sugestdes sobre o conteddo em estudo, Um suporte
técnico de qualidade que possa ajudar os alunos a resolver qualquer problema
técnico que surgir durante seus estudos. Manter o foco dos alunos na qualidade do

aprendizado, proporcionando maior autonomia aos estudantes.

GESTOR ESCOLAR E O AMBIENTE E-LEARNING

Para desempenhar suas funcGes de maneira efetiva em um ambiente virtual,
o gestor educacional deve possuir habilidades e competéncias especificas, como a
capacidade de gerir a equipe de professores e tutores, coordenar a producéo de
conteudo e metodologias de ensino, além de planejar e organizar o processo de
avaliacdo dos aprendizes. Além disso, deve ser capaz de se adaptar as
particularidades de cada curso e de implementar solugdes inovadoras para engajar
os alunos.

Garcia e Alvarez (2020) ressaltam a importancia da lideranca do gestor
educacional no ambiente e-learning, destacando a necessidade de criar uma
cultura de colaboragcdo e comunicacdo entre alunos e professores, além de
oferecer suporte ao longo de todo o processo de ensino.

Entre as suas atribuicbes estd também o acompanhamento da
aprendizagem dos alunos, identificando oportunidades de intervencdo e
oferecendo recursos que facilitem o processo de aprendizagem. Para tanto, é
importante que o gestor educacional esteja constantemente atualizado sobre as
ferramentas e tecnologias utilizadas no ambiente virtual de ensino, além de

aprimorar continuamente seu conhecimento pedagogico e metodoldgico.

Outro aspecto fundamental € o monitoramento da qualidade do processo de
ensino a distancia, visando garantir que os objetivos pedagdgicos sejam atingidos e
gue os recursos disponiveis sejam utilizados de forma eficiente. Para isso, o gestor
educacional deve estar atento as avaliagfes realizadas pelos alunos e professores,
aos feedbacks recebidos e aos resultados alcancados.

Nesse sentido, o papel do gestor educacional no ambiente e-learning é

crucial para garantir a qualidade e efetividade do processo de ensino e

Capitulo 17 - O TRABALHO DO GESTOR ESCOLAR NO AMBIENTE E-LEARNING

APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E PRATICAS ATIVAS

Pagina | 190



aprendizagem. E necessario que ele possua habilidades e competéncias
especificas para gerir as atividades no ambiente virtual, acompanhando o
progresso dos alunos e buscando soluc¢des inovadoras para aprimorar 0 ensino a

distancia

CONCLUSAO

O e-learning € uma tendéncia crescente na educacao possibilitando uma
maior flexibilidade e adaptabilidade ao processo de aprendizagem, além de permitir
0 acesso a contetudos educacionais a qualquer hora e em qualquer lugar. No
entanto, é importante que os gestores educacionais estejam cientes dos desafios
que a adocao do e-learning traz, como a necessidade de infraestrutura adequada
e capacitacdo dos professores para utilizar as tecnologias disponiveis de forma
eficiente, além da necessidade de adaptar o conteddo e das metodologias de
ensino para o contexto virtual.

Em resumo, o e-learning é uma ferramenta importante que pode
democratizar o acesso a educacdo e proporcionar uma experiéncia mais
personalizada de aprendizado, desde que utilizado de forma consciente e

criteriosa, esse sera o trabalho do gestor escolar numa instituicdo de ensino.
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RESUMO

Esta pesquisa discute os desafios enfrentados pelos docentes na implementacéo
das metodologias ativas no contexto da educacdo basica publica, com foco na
formacdo critica, nas condicfes institucionais e na centralidade do estudante. A
metodologia adotada € qualitativa, fundamentada em reviséo bibliografica de autores
classicos e contemporaneos, com énfase nas publicacdes a partir de 2020. O estudo
evidencia que a efetividade das metodologias ativas ndo depende exclusivamente
de sua aplicacdo técnica, mas da existéncia de condi¢cdes de escuta, planejamento
coletivo, mediacdo pedagdgica qualificada e valorizacdo da formacdo docente
continua. Os resultados apontam que, quando apropriadas criticamente, essas
metodologias ampliam o protagonismo estudantil, fortalecem o vinculo entre teoria e
pratica e contribuem para a construgdo de uma cultura escolar mais democrética,
reflexiva e humanizada. Destaca-se também o papel ético do professor como agente
de transformacao, capaz de mediar processos complexos e de reinventar o cotidiano
escolar em dialogo com os desafios contemporaneos da educacgéo. Conclui-se que,
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mais do que técnicas didaticas, as metodologias ativas configuram uma postura
politico-pedagodgica que demanda engajamento institucional, sensibilidade cultural e
compromisso com a emancipacao dos sujeitos escolares.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Formagdo Docente. Cultura Escolar.
Protagonismo Estudantil. Mediacdo Pedagogica.

ABSTRACT

This research discusses the challenges faced by teachers in implementing active
methodologies in the context of public basic education, focusing on critical training,
institutional conditions, and student-centered learning. The adopted methodology is
qualitative, based on a bibliographic review of classical and contemporary authors,
with emphasis on publications from 2020 onwards. The study shows that the
effectiveness of active methodologies does not rely solely on technical application
but on the existence of listening spaces, collective planning, qualified pedagogical
mediation, and continuous teacher training. The findings indicate that, when critically
appropriated, these methodologies expand student protagonism, strengthen the link
between theory and practice, and contribute to the construction of a more
democratic, reflective, and humanized school culture. The teacher's ethical role is
also highlighted as a transformative agent capable of mediating complex processes
and reinventing the school routine in dialogue with contemporary educational
challenges. It is concluded that, more than instructional techniques, active
methodologies represent a political-pedagogical stance that demands institutional
commitment, cultural sensitivity, and engagement with the emancipation of school
subjects.

Keywords: Active Methodologies. Teacher Training. School Culture. Student
Protagonism. Pedagogical Mediation.

INTRODUCAO

insercdo das metodologias ativas nos contextos escolares
representa um dos principais movimentos de reconfiguracéao
pedagogica da atualidade, exigindo do docente ndo apenas dominio
técnico, mas uma mudanca de postura frente ao processo de ensino-aprendizagem.
Essa transformacgéo desloca o professor do centro da transmisséo para o papel de
mediador e organizador de experiéncias significativas. Para Bonwell e Eison (1991,
p. 3), “a aprendizagem ativa envolve os alunos fazendo coisas e pensando sobre o
que estdo fazendo”, o que implica a criacdo de estratégias que rompam com a

passividade e mobilizem o pensamento critico. No entanto, as condi¢des
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institucionais e culturais nem sempre favorecem essa transi¢cdo, impondo barreiras
que precisam ser debatidas de forma honesta e critica.

A formacdo docente ainda € marcada por praticas tradicionais que priorizam
conteudos estanques e avaliacées punitivas, desconsiderando a complexidade dos
contextos escolares e a diversidade dos sujeitos envolvidos. A auséncia de vivéncias
com metodologias ativas na formacdo inicial e continuada contribui para a
resisténcia ou a aplicacdo equivocada dessas abordagens no cotidiano escolar.
Segundo Dolfini (2021, p. 50), “a auséncia de formagao continuada especifica pode
levar a reproducdo de praticas descontextualizadas ou distantes das realidades
locais”. O resultado € um ciclo vicioso no qual o discurso da inovagao nao encontra
sustentacao na pratica concreta dos professores.

Além disso, as condicbes materiais das escolas publicas constituem um
entrave recorrente para a implementacdo das metodologias ativas. A precariedade
dos recursos tecnolbgicos, a falta de ambientes adequados para o trabalho
colaborativo e a sobrecarga de tarefas administrativas enfraqguecem a capacidade
dos docentes de planejar e executar propostas inovadoras. Pepino e Mackedanz
(2024, p. 8) alertam que “a pratica com metodologias ativas demanda nao apenas
disposicdo docente, mas infraestrutura, tempo e apoio institucional efetivo”. Tais
limitacbes colocam em xeque a viabilidade de uma mudanca metodol6gica
sustentada e organica.

Outro aspecto critico refere-se a cultura escolar. Muitos estudantes,
habituados a um ensino transmissivo e baseado na repeticdo, apresentam
dificuldades em assumir um papel ativo e autbnomo no processo de aprendizagem.
Da mesma forma, os proprios colegas docentes nem sempre compreendem ou
apoiam as mudancas propostas, criando um ambiente de resisténcia velada. Irineu
(2021, p. 182) afirma que “a mudanga cultural exige mediagdo constante, pois a
adocéao de novas metodologias afeta as relagdes, os tempos e os sentidos atribuidos
ao ato de ensinar e aprender”. Nessa perspectiva, o professor € também um gestor
de conflitos pedagdgicos e simbdlicos.

Apesar desses desafios, experiéncias bem-sucedidas mostram que é possivel
reconfigurar a pratica docente por meio de estratégias como 0 ensino por pares, a
aprendizagem baseada em projetos e 0 uso de tecnologias educativas em contextos

hibridos. Mazur (1997) prop&e, por exemplo, a instrucédo entre pares como forma de
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ativar o pensamento reflexivo dos estudantes e potencializar o trabalho em grupo.
Para tanto, € necessario que o docente atue como pesquisador da propria pratica,
criando oportunidades de reflexdo e autorregulacdo com base nas experiéncias
vividas. Isso s6 € possivel em contextos escolares que valorizem a formacéo
continuada e a autonomia pedagodgica.

Dessa forma, a presente pesquisa, de abordagem qualitativa, foi desenvolvida
por meio de reviséo bibliografica com énfase em producdes publicadas entre 2020 e
2025, articulando classicos do campo, como Bonwell e Mazur, a producdes recentes
que abordam formacdo docente, cultura escolar, inovacao e gestdo pedagdgica. A
metodologia segue o0s pressupostos de Almeida (2021) e Siena et al. (2024),
priorizando o rigor conceitual e a articulacdo entre teoria e préatica. O texto
desenvolve a analise em trés eixos: as condicfes de estrutura e cultura para a
implementagcdo das metodologias ativas, a formacéo e mediagédo docente e, por fim,
os limites e possibilidades das experiéncias bem-sucedidas. Ao final, apresentam-se
reflexdes sobre os caminhos possiveis para o fortalecimento de uma cultura

pedagogica participativa, critica e sustentavel.

CONDICOES INSTITUCIONAIS E CULTURAIS PARA A IMPLEMENTACAO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

A adocao das metodologias ativas exige que a escola reconheca e enfrente
suas limitagBes estruturais e culturais. Nao se trata apenas de incorporar novas
estratégias, mas de transformar concepcbes e rotinas sedimentadas. Um dos
principais obstaculos estd na auséncia de espacos de escuta e planejamento
coletivo, o que compromete a coesao entre os objetivos pedagdgicos e as praticas
de sala de aula. Para Brito (2023, p. 120), “as metodologias ativas s6 florescem
guando ha ambiente favoravel a autonomia docente e a corresponsabilidade entre
0s sujeitos escolares”. Isso evidencia que a inovagcao pedagdgica depende da
criagdo de uma cultura institucional aberta ao diadlogo e a experimentacéo.

O uso inadequado ou instrumentalizado das metodologias ativas, muitas
vezes impulsionado por pressbes externas, pode produzir o efeito oposto ao
desejado: reforcar a fragmentacdo e a superficialidade das préaticas pedagodgicas.
Irineu (2021, p. 170) observa que, sem formacdo critica e acompanhamento
reflexivo, tais metodologias podem ser reduzidas a modismos pedagdgicos,
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esvaziando seu potencial emancipador. O problema ndo estda na proposta em si,
mas em sua apropriacao técnica e descontextualizada.

E necesséario compreender que a transformacdo metodoldgica néo se realiza
por decreto, mas por meio da escuta, da valorizacdo dos saberes docentes e da
construgdo coletiva de sentidos. Quando os professores tém espago para
compartilhar experiéncias, questionar paradigmas e refletir sobre suas praticas,
criam-se as condicdes para que as metodologias ativas sejam incorporadas com
coeréncia. Matos, Schott e Jardim (2024, p. 30) afirmam que ‘o engajamento
docente s se concretiza quando ha processos formativos continuos, horizontais e
contextualizados com a realidade escolar”.

Além da formacédo, o tempo é um fator decisivo. A sobrecarga de trabalho e a
multiplicidade de funcbBes atribuidas ao professor dificultam a pesquisa, o
planejamento e a implementacdo de préticas inovadoras. Fernandes (2020, p. 44)
enfatiza que “as metodologias ativas exigem tempo pedagdgico, ndo apenas para a
execugao, mas para o acompanhamento e anadlise critica dos resultados”. Negar
essa dimensédo é comprometer a eficacia do processo.

Por isso, fortalecer as condi¢cBes institucionais envolve revisar o modelo de
gestao escolar, garantir politicas de apoio a formacéo, repensar a organizacdo do
tempo escolar e construir uma cultura de pertencimento e corresponsabilidade. S6
assim sera possivel transformar as metodologias ativas em préaticas significativas,

éticas e sustentaveis.

A FORMA(}AO DOCENTE ENTRE INTENCIONALIDADE, EXPERIENCIA E
REFLEXAO

A formacdo docente é o principal eixo para a efetivacdo de metodologias
ativas como praticas emancipadoras e ndo apenas instrumentais. Para que o
professor se torne autor de sua pratica, € necessario que ele experimente, reflita e
reconstrua suas concepcoes pedagogicas em contextos colaborativos e criticos.
Segundo Mazur (1997), a formacgéao eficaz ocorre quando os professores vivenciam
as metodologias em primeira pessoa, compreendendo seus fundamentos e
implicacdes. Isso 0s capacita ndo apenas a aplicar, mas a adaptar e ressignificar as

estratégias com base em sua realidade.
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Formagfes pontuais e prescritivas, muitas vezes voltadas apenas a
operacionalizagcdo de ferramentas, ndo produzem mudancas duradouras. O
desenvolvimento profissional continuo deve considerar os desafios concretos da
pratica docente e incentivar o professor a pensar com autonomia e sensibilidade.
Pepino e Mackedanz (2024, p. 5) observam que “a formagéo deve articular teoria e
pratica de modo dialégico, permitindo ao professor questionar, errar, refazer e
construir repertérios significativos”. Essa dimensao processual € o que permite a
emergéncia de praticas contextualizadas e éticas.

Outro aspecto importante refere-se a mediacédo institucional. A formag¢do em
servico precisa ser reconhecida como tempo pedagégico e parte integrante da
funcdo docente. Dolfini (2021, p. 52) aponta que “sem apoio institucional, as
formacdes tendem a ser percebidas como acréscimos ao trabalho, e ndo como
momentos de aprofundamento e transformacéo”. Portanto, a estrutura da escola
deve ser reorganizada para contemplar o estudo coletivo, o planejamento conjunto e
a avaliacao partilhada das experiéncias formativas.

A dimenséao reflexiva da pratica, proposta por autores como Schén e Freire,
deve permear todos os momentos da formacdo. O professor que reflete sobre sua
acdo torna-se mais consciente de seus limites, possibilidades e escolhas
pedagodgicas. Silva (2020, p. 81) destaca que “a mediagdo docente, no contexto das
metodologias ativas, é também uma mediacdo ética, na medida em que requer
escuta, empatia e respeito aos ritmos e saberes dos estudantes”. A formagao, nesse
sentido, vai além do dominio técnico e alcanca a dimensdo humanizadora do ensino.
Assim, investir em uma formacé&o docente critica, situada e continua € uma condicdo
para que as metodologias ativas cumpram sua funcéo de transformar o processo de

ensino-aprendizagem em uma experiéncia dialégica, emancipadora e coletiva.

O ESTUDANTE NO CENTRO: AUTONOMIA, ENGAJAMENTO E
PROTAGONISMO

Um dos principais fundamentos das metodologias ativas € a centralidade do
estudante no processo de aprendizagem. Isso implica reconhecer o estudante como
sujeito de direitos, portador de saberes e capaz de construir conhecimento em
diadlogo com o outro. Bonwell e Eison (1991, p. 4) ja alertavam que “a aprendizagem
significativa sé ocorre quando o estudante € instigado a pensar criticamente sobre o
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que aprende e a se posicionar frente aos conteudos”. No entanto, a efetivacdo desse
principio requer rupturas com ldgicas escolares que reforcam a passividade e a
homogeneizagéo dos processos.

O desenvolvimento da autonomia estudantii ndo acontece de forma
espontanea. Exige um trabalho continuo de mediacdo pedagogica, escuta e
construcédo de vinculos. Teixeira (2023, p. 54) enfatiza que “o engajamento sé se
realiza quando o estudante percebe sentido no que estd fazendo e se sente
respeitado como sujeito de sua trajetéria escolar”. Por isso, as praticas baseadas em
projetos, resolucdo de problemas e investigacao colaborativa sdo fundamentais para
estimular o pensamento critico e a participacéo ativa.

Ao mesmo tempo, € necessario reconhecer as desigualdades de acesso ao
conhecimento, ao tempo e as condi¢cdes de estudo. A autonomia sO é possivel
quando h& suporte, acolhimento e mediacdo qualificada. Miranda e Silva (2021, p.
89) argumentam que “os estudantes n&o se tornam protagonistas por decreto, mas
por meio de vivéncias que os desafiem, os escutem e 0s valorizem como sujeitos
historicos”. Nesse processo, o papel do professor como curador de experiéncias e
facilitador da aprendizagem é insubstituivel.

Outro aspecto fundamental diz respeito a avaliagdo. A construcdo de
protagonismo estudantil deve vir acompanhada de praticas avaliativas coerentes,
dialégicas e formativas. Avaliar por meio de rubricas, portfélios, autoavaliacdo e
feedbacks colaborativos contribui para que os estudantes compreendam seus
avangos e reconhegam seus desafios. Conforme Moran (2015, p. 28), “a avaliagao
precisa ser parte do processo de aprendizagem, e ndo seu fim, pois é nela que o
estudante se encontra com o conhecimento e com sua propria trajetoria”.

Portanto, colocar o estudante no centro significa mais do que criar atividades
diferentes. Significa revisar concepcdes, reorganizar tempos e espacos e construir
uma escola comprometida com o desenvolvimento integral de sujeitos autbnomos,

criticos e solidarios.

METODOLOGIAS ATIVAS COMO REINVENCAO ETICA DA PRATICA DOCENTE

Ao serem compreendidas como experiéncias de transformacdo, as

metodologias ativas convidam o docente a se implicar ética e politicamente em sua
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pratica. Nao se trata apenas de aplicar novos formatos de aula, mas de reinventar os
modos de ensinar, aprender e conviver. Para Moran (2015, p. 21), “ensinar com
metodologias ativas é aceitar o desafio de dialogar com um mundo em mudanca,
formando sujeitos capazes de viver com consciéncia e responsabilidade”. Essa
reinvencdo exige coragem para romper com a légica da transmissdo e abrir-se ao
inacabamento do processo educativo.

Nesse percurso, a dimensao ética torna-se central. A escolha dos conteudos,
a forma de organizacdo do tempo, os instrumentos avaliativos, tudo isso comunica
valores. Bonwell e Eison (1991, p. 7) lembram que “a aprendizagem ativa requer um
professor comprometido com a escuta, com a mediagcdo e com o reconhecimento da
singularidade de cada estudante”. Logo, ndo ha pratica metodoldgica neutra. Toda
proposta carrega uma concepcao de sujeito, de escola e de sociedade.

Os desafios ndo sdo poucos. As pressfes por resultados imediatos, a
fragmentacao curricular e a auséncia de politicas de valorizagdo docente dificultam a
construcdo de praticas significativas. Entretanto, € justamente nesses contextos que
as metodologias ativas podem florescer como resisténcia criativa. Para Irineu (2021,
p. 196), “a pratica docente mediada por metodologias ativas € uma aposta na
esperanca, na coletividade e na poténcia transformadora da educacao”. Trata-se de
apostar na escuta, na autonomia e na dignidade dos sujeitos escolares.

A integracdo entre teoria e pratica, formacdo e acdo, individualidade e
coletividade, deve orientar o trabalho pedagogico. O professor que se arrisca, que
pesquisa, que se reinventa junto aos seus estudantes, torna-se também um agente
de mudanca institucional. Pepino e Mackedanz (2024, p. 12) concluem que “as
metodologias ativas s6 se sustentam quando ancoradas em uma ética do cuidado,
da corresponsabilidade e da justica social’.

Assim, mais do que técnica, as metodologias ativas sdo uma postura diante
da educacado: aberta ao dialogo, comprometida com o coletivo e orientada pela

transformacao do cotidiano escolar em experiéncia formativa e emancipadora.

CONSIDERACOES FINAIS

A adocdo das metodologias ativas no contexto da escola publica brasileira

envolve multiplos desafios, que vao desde a formacdo docente até as condi¢des
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institucionais, passando por aspectos culturais, politicos e subjetivos. Este estudo
evidenciou que ndo basta propor novas estratégias; é preciso criar uma cultura
pedagogica que valorize a escuta, o planejamento coletivo, a autonomia e o
compromisso ético com o processo educativo. O professor, nesse cenario, deixa de
ser mero executor para assumir uma funcéo formadora, critica e dialogica.

Ao integrar teoria e préatica, escuta e mediacdo, inovacao e pertencimento, as
metodologias ativas se revelam caminhos possiveis para reinventar a escola como
espaco de autoria, solidariedade e producado de sentidos. Para que esse potencial se
realize, é necessario investir na formacdo continuada, na reorganizacdo do tempo
escolar e na construcao de politicas publicas que reconhecam a centralidade do
trabalho docente. Mais do que aplicar técnicas, trata-se de criar vinculos, formar
sujeitos e cultivar uma escola viva, consciente de seu tempo e comprometida com a

construcédo de um futuro mais justo e humano.
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RESUMO

A presenca das tecnologias digitais no ambiente escolar imp8e desafios
significativos a prética docente, ao mesmo tempo em que oferece possibilidades de
inovacdo pedagogica. Este artigo tem como objetivo analisar os limites e as
dificuldades enfrentadas por professores e instituicbes na incorporacdo critica das
tecnologias ao ensino. Para isso, utiliza-se a metodologia qualitativa com base em
revisdo bibliografica, fundamentada em autores da educacdo, da tecnologia e da
metodologia cientifica. Os resultados indicam que as barreiras mais recorrentes
estdo ligadas a infraestrutura precéria, a auséncia de formacgédo continuada e ao uso
superficial dos recursos digitais. Conclui-se que a integracdo das tecnologias a
pratica pedagdgica exige planejamento, escuta ativa e compromisso com a formacao
cidada.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Educacédo. Desafios. Formacédo docente.
Ensino-aprendizagem.

! Doutorando em Ciéncias da Educacéo. Instituicdo: Faculdad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS).
> Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educacéo. Instituicdo: Must University (MUST).

® Doutorando em Psicologia Clinica. Instituicdo: Christian Business School (CBS).

4 Especialista em Coordenacgéo Pedagdgica. Instituicao: Universidade Federal de Goias (UFG).

® Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educacéo. Instituicdo: Must University (MUST).

® Mestra em Tecnologias Emergentes em Educagcao. Instituicio: Must University (MUST).

" Mestre em Tecnologias Emergentes em Educagcao. Instituicio: Must University (MUST).

® Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educac&o. Instituicdo: Must University (MUST).

Capitulo 19 - DESAFIOS E LIMITES DO USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS EM SALA DE AULA
APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E PRATICAS ATIVAS

Pagina | 204



ABSTRACT

The presence of digital technologies in schools presents significant challenges to
teaching practice while offering possibilities for pedagogical innovation. This article
aims to analyze the limits and difficulties faced by teachers and institutions in the
critical incorporation of technologies into teaching. It uses a qualitative methodology
based on bibliographic review, grounded in educational, technological, and
methodological authors. The results indicate that the most recurrent barriers are
related to precarious infrastructure, lack of continuing education, and superficial use
of digital resources. It is concluded that integrating technologies into pedagogical
practice requires planning, active listening, and commitment to citizen education.

Keywords: Digital technologies. Education. Challenges. Teacher training. Teaching
and learning.

INTRODUCAO

s tecnologias digitais passaram a integrar a vida social com uma

intensidade que reorganiza praticas culturais, relacbes de poder e

modos de aprender, tornando-se um desafio urgente para a escola e
para os professores. Essa presenca ndo se limita ao uso de equipamentos ou
plataformas; ela altera os sentidos do ensinar e exige posturas pedagodgicas
renovadas. Como afirmam Bezerra & Lima (2019, p. 1), “o0 uso das tecnologias em
sala de aula como mediadora no processo de ensino-aprendizagem exige um novo
olhar sobre o fazer docente”. A afirmag¢do ndo aponta apenas para a adogao de
ferramentas digitais, mas para uma virada paradigmatica na relacdo entre
conhecimento, linguagem e formacéo.

Esse deslocamento, no entanto, ndo ocorre em um vazio técnico ou politico. A
democratizacdo dos dispositivos tecnolégicos ndo garante, por si s6, 0 acesso pleno
as praticas educativas qualificadas. A escola, em muitos contextos, continua
operando com estruturas frageis e curriculos dissociados da realidade tecnoldgica
vivida pelos estudantes. Para Santos & Lopes (2016, p. 38), “a incluséo digital ndo é
apenas fornecer equipamentos; € necessario ter objetivos claros e coerentes com a
realidade educacional”. Essa clareza metodologica e intencional ndo esta
assegurada nas politicas educacionais em vigor, tampouco nas condi¢des concretas
das salas de aula publicas no Brasil.

Ao mesmo tempo, nota-se um deslocamento do debate sobre tecnologias,

antes centrado na novidade ou na inovagdo, para uma perspectiva mais critica e
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ética. E preciso considerar que o uso da tecnologia pode também reproduzir
exclusdes, fragmentar a aprendizagem e esvaziar o vinculo pedagdégico se for
instrumentalizado sem reflexdo. Moraes (s.d., p. 112) adverte que “é fundamental
capacitar os professores para que consigam construir novas concepgoes
pedagogicas a partir do uso de recursos digitais”. Isso implica entender a tecnologia
como linguagem, como mediacao e como cultura, ndo apenas como ferramenta.

Essa abordagem critica se faz ainda mais necessaria quando se considera a
desigualdade estrutural que marca o acesso e 0 uso das tecnologias digitais. Paludo
Santos (2022, p. 341), ao relatar uma experiéncia com jovens do ensino médio,
alerta que “os resultados revelam a caréncia do publico em relagdo a conhecimentos
que sao essenciais para quem utiliza celulares, tablets e computadores”. Tal
constatacdo evidencia que o simples convivio com as ferramentas digitais nao
implica letramento tecnoldgico, tampouco consciéncia critica sobre seus usos.

Essa auséncia de formacdo digital critica alcanca também os préprios
educadores. Silva & Neves (s.d., p. 90) pontuam que “a tecnologia ndo tem
autonomia, pois € instrumentalizada pelo homem, em meio as relacdes
estabelecidas entre cultura, tecnologia, sociedade e educagao”. A implicagéo
pedagdgica desse argumento é decisiva: ndo basta a presenca da tecnologia, €
preciso interrogar seus efeitos e sentidos a partir da mediacédo docente. O professor
ndo deve apenas acompanhar as mudancas tecnolégicas — ele precisa
compreendé-las a luz das finalidades da educacéo.

Do ponto de vista metodologico, esta pesquisa se insere na abordagem
qualitativa, com base em revisdo bibliogréfica, assumindo a reflexdo teérica como
forma de compreensao critica da realidade. Para Siena et al. (2024, p. 32), “a
pesquisa bibliografica contribui para o aprofundamento do objeto estudado,
permitindo ao pesquisador fundamentar teoricamente sua analise e
problematizagao”. Gil (2017, p. 44) complementa que esse tipo de estudo permite a
recuperacgdo sistemética do conhecimento ja produzido sobre um tema, favorecendo
analises comparativas, histéricas e interpretativas. Assim, 0 presente artigo visa
compreender os principais desafios e limites do uso das tecnologias digitais em sala
de aula, propondo caminhos que articulem criticamente a formacdo docente, a

mediacdo pedagogica e a justica educacional.
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DESAFIOS ENFRENTADOS NO COTIDIANO ESCOLAR

A presenca das tecnologias digitais nas escolas brasileiras revela um campo
de tensdo entre potencialidades formativas e barreiras materiais, metodologicas e
culturais. Um dos primeiros desafios enfrentados esta na dificuldade de formacéo
docente para uso pedagodgico das tecnologias. Bezerra & Lima (2019, p. 2) apontam
que “as tecnologias podem se tornar verdadeiras aliadas do processo de ensino-
aprendizagem, desde que o professor saiba utiliza-las com consciéncia e
intencionalidade”. No entanto, grande parte dos professores atua em escolas onde a
cultura digital é vista mais como ameaca do que como oportunidade, limitando-se a
usos instrumentais e pouco reflexivos das ferramentas disponiveis.

Outro obstaculo frequente é o descompasso entre 0s recursos tecnoldgicos
utilizados pelos jovens fora da escola e a rigidez dos modelos pedagogicos ainda
vigentes nas instituicdes publicas. Santos & Lopes (2016, p. 41) observam que “o
docente precisa construir uma nova identidade profissional que dé conta das
exigéncias do tempo presente, sem renunciar a mediagdo e a intencionalidade
pedagogica”. Esse reposicionamento exige ndo apenas dominio técnico, mas,
sobretudo, condicbes materiais e espaco de experimentacdo, o que geralmente é
inviavel diante das sobrecargas e da fragmentacéo do trabalho docente. A auséncia
de tempo para planejamento também € um empecilho crénico.

Somam-se a esses fatores os desafios do letramento digital, tanto dos
estudantes quanto dos educadores. Moraes (s.d., p. 112) reconhece que “é
fundamental capacitar os professores para que consigam construir novas
concepgdes pedagdgicas a partir do uso de recursos digitais”. Essa capacitacdo nao
deve se restringir ao manuseio de plataformas ou aplicativos, mas envolver a
compreensao critica dos efeitos das tecnologias na aprendizagem, na cultura e na
ética contemporéanea. A formacao docente deve promover praticas que incorporem o
digital como linguagem, e ndo como acessorio.

Entre os estudantes, também se constata um desconhecimento profundo
sobre os usos seguros e éticos das tecnologias, revelando lacunas na formacéo
para a cidadania digital. Segundo Paludo Santos (2022, p. 341), “os resultados
revelam a caréncia do publico em relacdo a conhecimentos que sdo essenciais para

quem utiliza celulares, tablets e computadores”. A escola, nesse sentido, precisa
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deixar de ser apenas um espago de acesso e passar a ser um espago de
compreensao, reflexao e construgéo coletiva de sentidos sobre o mundo digital. Sem
isso, a tecnologia tende a reproduzir as desigualdades ja presentes na sociedade.
Silva & Neves (s.d., p. 90) reforcam que “a tecnologia ndo tem autonomia,
pois é instrumentalizada pelo homem, em meio as relacdes estabelecidas entre
cultura, tecnologia, sociedade e educagao”. O professor, portanto, ndo pode ser um
operador cego de recursos, mas um mediador capaz de interrogar seus sentidos. O
risco da fetichizacdo da tecnologia reside na crenca de que 0s recursos, por si, Sao
capazes de promover inovacdo. A transformacdo educativa demanda apropriagao
critica, contextualizada e intencional dos dispositivos, em articulagdo com o0s

objetivos pedagoégicos mais amplos.

LIMITES ESTRUTURAIS E CULTURAIS

As condi¢cdes materiais das escolas publicas brasileiras continuam sendo uma
das maiores barreiras para o uso efetivo das tecnologias digitais. Falta de
conectividade, equipamentos obsoletos, auséncia de suporte técnico e falta de
espacos apropriados impedem que as iniciativas comecem ou se sustentem ao
longo do tempo. Brunelli & Viesba (2020, p. 51) afirmam que “ndo basta a escola
adquirir recursos tecnoldgicos e materiais modernos, € preciso capacitar 0s
professores”. A presenga fisica dos dispositivos ndo garante sua apropriagao
pedagdgica. E necessario planejamento, formac&o continuada e cultura institucional
favoravel a inovacéo.

A auséncia de politicas publicas integradas que articulem infraestrutura,
curriculo e formacéo docente agrava ainda mais os limites percebidos nas escolas.
Caldeira (2024, p. 3) indaga: “qual ciéncia e qual sala de aula sao realmente
contempladas pelas politicas publicas de inovacdo pedagdgica?”. A pergunta
evidencia o hiato entre os discursos sobre inovacdo e as praticas efetivas vividas
nas redes de ensino. As decisdes ainda recaem sobre individuos, sem apoio
sistematico. Projetos isolados tornam-se insustentaveis, uma vez que nao dialogam
com o coletivo escolar nem com as diretrizes institucionais.

Em experiéncias bem-sucedidas, a figura do professor aparece como

articulador entre o conhecimento, a tecnologia e o contexto dos estudantes. Para
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que isso ocorra, € fundamental que ele assuma um novo papel. Martins & Gouveia
(2022, p. 175) destacam que “a autonomia do aluno sé se realiza quando o
professor assume um novo papel como orientador do processo”. A mediagao
docente, nesse caso, é relacional e formativa, ndo meramente operacional. Isso
implica reorganizar a légica do tempo escolar e reconhecer o valor do trabalho
pedagdgico com o digital como parte da docéncia, ndo como tarefa extra.

Além dos limites estruturais, ha barreiras simbdlicas que naturalizam praticas
excludentes. A ideia de que os estudantes jA& dominam as tecnologias por serem
“nativos digitais” mascara as desigualdades de acesso e uso qualificado. Konig &
Bridi (2023, p. 12) observam que “a mediagédo tecnoldgica exige uma escuta ativa
dos sujeitos da aprendizagem, especialmente os que apresentam necessidades
educacionais especificas”. Isso reforca a importdncia da acessibilidade e da
personalizacdo dos recursos digitais, respeitando as diferengcas e promovendo uma
pedagogia inclusiva e situada.

Compreender a cultura escolar como espaco de disputas e negociacdes
também é essencial. Muitas resisténcias a tecnologia nado nascem do
conservadorismo, mas da auséncia de garantias, do medo da exposicdo e da
precariedade da formac&o inicial. Assim, os limites estruturais e culturais ndo devem
ser lidos como falhas individuais, mas como sintomas de um modelo de escola que
ainda opera em logica industrial, verticalizada e centrada no contetdo, descolada da

complexidade contemporanea.

MEDIACAO DOCENTE E FORMACAO CRITICA

A mediacdo pedagogica constitui o eixo fundamental para a integracdo
significativa das tecnologias na educacdo. Nao se trata apenas de ensinar com
tecnologia, mas de ensinar sobre e por meio da tecnologia, articulando contetdo,
linguagem e ética. Moraes (s.d., p. 110) afirma que “a pratica docente precisa estar
aberta a experimentacdo, a escuta e ao didlogo com os saberes emergentes do
cotidiano digital”. O professor, ao mediar processos mediados por ferramentas
digitais, assume o papel de construtor de sentidos, ndo apenas de executor de

planos. Essa postura requer um reposicionamento epistemoldgico da docéncia.
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Em contextos onde as metodologias ativas sdo incentivadas, o papel do
professor € ainda mais central. A Aprendizagem Baseada em Problemas, por
exemplo, exige escuta, curadoria de fontes e acompanhamento processual das
aprendizagens. Perozini et al. (2020, p. 100) alertam que “a mediagdo exige
planejamento, dominio de conteudo e sensibilidade para lidar com as incertezas do
processo”. A docéncia em tempos de cultura digital ndo se resume a aplicar
ferramentas ou seguir tutoriais; exige autoria pedagogica, sensibilidade para o
contexto e autonomia critica para decidir o que, como e por que usar cada recurso.

Outro aspecto crucial da mediacdo docente € o dominio das linguagens
multimodais que circulam nos ambientes digitais. Farsani & Mendes (2023, p. 4)
demonstram que “gestos, expressdes e a proxémica ainda sdo elementos
fundamentais na comunicacao didatica”, mesmo em contextos mediados por tela.
Essa multiplicidade de linguagens deve ser compreendida como parte da formacéo
do professor, uma vez que o ensino digital ndo pode se reduzir ao verbal e ao
escrito. A linguagem visual, sonora, corporal e simbdlica precisa ser incorporada de
forma critica ao planejamento didatico.

A dimenséo afetiva da mediacdo ndo pode ser negligenciada. Bitencourt
(2024, p. 7), ao mobilizar os escritos de Bell Hooks, argumenta que “ensinar € um
ato de coragem e afeto, que s6 se realiza plenamente quando atravessado por
vinculos reais com os sujeitos da aprendizagem”. Isso significa reconhecer os
estudantes como sujeitos histéricos, plurais e sensiveis, cujas trajetérias e modos de
aprender demandam cuidado, atencéo e presenca docente, inclusive nas interagoes
mediadas digitalmente. A tecnologia, nesse sentido, deve intensificar, e n&o
substituir, o vinculo pedagdgico.

A formacdo docente voltada ao uso das tecnologias precisa romper com
modelos instrucionistas e oferecer espacos de pesquisa, reflexdo e experimentacao
continua. Os programas de formacgdo continuada devem ser vinculados as
realidades dos professores, com énfase na problematizacdo das préticas. As
competéncias digitais ndo sdo apenas técnicas, mas relacionais, éticas e politicas.
Ensinar com tecnologia exige, portanto, um professor que seja também um
intelectual da pratica — capaz de pensar, sentir e transformar a educacdo em

didlogo com seu tempo.
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CAMINHOS POSSIVEIS E EXPERIENCIAS INOVADORAS

Apesar das dificuldades enfrentadas, ha experiéncias educativas que
demonstram que o0 uso consciente das tecnologias pode promover engajamento,
autonomia e transformacédo das préaticas escolares. O Team Based Learning (TBL),
por exemplo, reorganiza as interacdes na sala de aula, favorecendo o trabalho em
equipe e o protagonismo. Galvanini (2024, p. 95) destaca que “o Team Based
Learning favorece o0 engajamento e a corresponsabilidade dos estudantes,
especialmente quando articulado com tecnologias digitais”. O sucesso dessas
estratégias depende da mediacdo docente e do compromisso coletivo com a
aprendizagem significativa.

A producdo de materiais educativos digitais, como videos, infograficos, jogos
e podcasts, tem se mostrado eficaz para aproximar o curriculo das culturas juvenis.
Sonego et al. (2021, p. 127) afirmam que “a formagdo docente deve incluir
estratégias digitais com base nas necessidades do contexto escolar”. O
envolvimento dos professores na criacdo de recursos interativos amplia a poténcia
do ensino e favorece o desenvolvimento de mdultiplas competéncias. Além disso,
estimula a criatividade e a autonomia profissional, atributos cada vez mais exigidos
pela escola contemporanea.

Outro exemplo de articulagcdo entre metodologias ativas e tecnologias € o
modelo blended learning, que combina momentos presenciais e online. Braga &
Nonato (2021, p. 60) defendem que “a mediagdo da aprendizagem exige a
construcdo de significados compartilhados”, o que exige planejamento, escuta e
flexibilidade por parte do professor. A combinacdo de estratégias permite atender a
diferentes ritmos e estilos de aprendizagem, respeitando a heterogeneidade das
turmas. No entanto, sua implementacdo requer infraestrutura, formacao e dialogo
constante entre 0s sujeitos escolares.

Bezerra et al. (2024, p. 6) chamam a atencdo para a importancia de
compreender os fatores que influenciam o desempenho docente em praticas com
tecnologia. Para eles, “a preparagdo docente é determinante para o sucesso de
praticas mediadas por problemas e tecnologias”. Isso implica considerar aspectos

como tempo, apoio institucional, clareza metodolégica e valorizagdo do trabalho
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docente. Sem esses elementos, as iniciativas pedagdgicas inovadoras tendem a se
limitar a agbes pontuais e isoladas, sem reverberagao institucional duradoura.

A robdtica educacional e os jogos digitais também vém sendo utilizados como
estratégias para integrar curriculo, criatividade e resolucdo de problemas. Orhani
(2024, p. 870) observa que “os recursos digitais estimulam a criatividade e a
resolucdo de problemas reais”, sendo especialmente eficazes em projetos
interdisciplinares. Velasquez & Lizarazo (2020, p. 108) reforcam essa perspectiva ao
afirmarem que “a transformagédo de normas sociais de sala de aula passa pelo uso
critico de jogos, redes e recursos digitais que promovem cooperacao e avaliacdo
formativa”. Essas praticas, quando bem conduzidas, criam uma nova ecologia de

aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

A insercao critica das tecnologias digitais na educacéo basica exige mais do
que a presenca fisica de dispositivos nas escolas. Implica a construcao coletiva de
sentidos, a valorizacdo da mediagdo docente e 0 compromisso com uma formacao
integral dos estudantes. Os desafios e limites discutidos ao longo deste trabalho,
sejam eles estruturais, pedagogicos ou culturais, ndo sao impeditivos definitivos,
mas indicativos da complexidade que envolve a escola na era digital. O digital, longe
de ser um fim, deve ser um meio a servico de um projeto pedagdgico critico,
democratico e emancipador.

A superacdo dessas barreiras passa por politicas publicas integradas,
investimentos em infraestrutura, formac&o docente continua e escuta das realidades
locais. O professor precisa ser reconhecido como protagonista do processo
educativo, com direito a formacao, a autoria e ao tempo pedagogico. A tecnologia,
por sua vez, deve ser pensada como uma linguagem viva, capaz de mediar
relacbes, ampliar horizontes e promover aprendizagens significativas. Apenas assim
a escola podera transformar-se em um espaco de justica, criagdo e esperanca,

conectado ao mundo, mas enraizado em seus propoésitos éticos e educativos.
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RESUMO

Este estudo abordou a aplicacdo do método PDCA na organizacdo das rotinas
pedagogicas na educacao infantil, com foco nas praticas organizacionais voltadas ao
desenvolvimento infantil. A pesquisa partiu da seguinte problemética: de que forma o
método PDCA pode contribuir para a organizacdo das rotinas pedagdgicas na
educacdo infantil, promovendo praticas alinhadas ao desenvolvimento integral das
criancas? Teve como objetivo geral analisar como o método PDCA pode ser
aplicado na educacao infantil, promovendo uma sistematizacdo pedagdgica
eficiente. A metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica, com base em autores
que discutem formacéo docente, metodologias ativas e tecnologias educacionais. No
desenvolvimento, analisaram-se as quatro etapas do ciclo PDCA - planejar,
executar, verificar e agir — relacionando-as com a prética docente e as demandas da
rotina infantil. Constatou-se que o PDCA favorece o planejamento intencional, a
execucao estruturada, a verificacdo formativa e a acao corretiva, permitindo maior
coeréncia e eficacia no cotidiano escolar. As consideracdes finais indicaram que o
meétodo contribui para a melhoria continua das praticas pedagdgicas, reforcando o
papel do educador como agente reflexivo. Por fim, recomendou-se a realizacéo de
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estudos empiricos para aprofundar a analise e validar os achados em contextos
escolares concretos.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Rotina Pedagogica. Planejamento. PDCA.
Organizacgéo Escolar.

ABSTRACT

This study addressed the application of the PDCA method in organizing pedagogical
routines in early childhood education, focusing on organizational practices aimed at
child development. The research was guided by the following question: how can the
PDCA method contribute to organizing pedagogical routines in early childhood
education, promoting practices aligned with children's integral development? The
general objective was to analyze how PDCA can be applied to early education by
promoting more effective pedagogical systematization. The methodology used was
bibliographic research based on authors who discuss teacher training, active
methodologies, and educational technologies. In the development, the four PDCA
stages — plan, do, check, and act — were analyzed and related to teaching practice
and the daily demands of early education. It was found that PDCA supports
intentional planning, structured execution, formative assessment, and corrective
action, allowing for greater coherence and efficiency in the school routine. The final
considerations indicated that the method contributes to the continuous improvement
of pedagogical practices and strengthens the teacher's role as a reflective agent.
Further empirical studies were suggested to complement and validate the findings in
real educational settings.

Keywords: Early Childhood Education. Pedagogical Routine. Planning. PDCA.
School Organization.

INTRODUCAO

organizacdo de praticas pedagégicas na educacgdo infantil
constitui um dos pilares fundamentais para a promocdo de
experiéncias de aprendizagem que respeitem 0s ritmos e
singularidades do desenvolvimento infantil. Nesse sentido, a
adocdo de metodologias oriundas da gestdo administrativa, como o ciclo PDCA
(Plan, Do, Check, Act), apresenta-se como uma proposta inovadora para estruturar e
sistematizar os processos educacionais, especialmente nas fases iniciais da
escolarizagdo. A aplicagdo do método PDCA a educagédo visa transformar rotinas

pedagdgicas em ac¢les planejadas, executadas, avaliadas e reformuladas com base

Capitulo 20 - EDUCACAO INFANTIL E PDCA: Organizagao de rotinas pedagdgicas
APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E PRATICAS ATIVAS

Pagina | 217



em dados e evidéncias do cotidiano escolar, promovendo, assim, a melhoria
continua da pratica docente e do ambiente de aprendizagem. Em um cenario no
qual a qualidade da educacdo infantil ainda enfrenta desafios relacionados a
improvisacdo, a descontinuidade e a fragmentacdo das acdes pedagodgicas, 0 uso
do PDCA representa uma alternativa eficaz para fortalecer a intencionalidade
educativa, a sistematizacdo dos objetivos de aprendizagem e a eficiéncia das
estratégias adotadas.

A relevancia do tema se justifica pela necessidade premente de implementar
praticas organizacionais que assegurem a coeréncia entre os planejamentos e 0s
resultados obtidos no processo de ensino-aprendizagem. A educacdo infantil
demanda, além de sensibilidade e escuta ativa por parte dos educadores, uma base
metodoldgica sélida que oriente o cotidiano escolar, garantindo que os objetivos
propostos sejam alcancados com qualidade e consisténcia. O ciclo PDCA, ao ser
aplicado a educacao, possibilita ao professor realizar um planejamento cuidadoso de
suas acdes (Plan), executar as praticas pedagdgicas propostas (Do), avaliar os
resultados obtidos a partir de observacgdes sistematicas (Check) e promover ajustes
necessarios para aprimorar as atividades (Act). Assim, além de auxiliar na
organizacdo das rotinas, o PDCA contribui para a constru¢cdo de uma cultura de
avaliacdo e melhoria continua, aspectos cada vez valorizados em instituicbes
educacionais comprometidas com a exceléncia.

Ao mesmo tempo, vivencia-se uma conjuntura educacional na qual se
observa um movimento crescente de incorporacdo de tecnologias digitais e de
metodologias ativas no ambiente escolar, exigindo dos educadores competéncias de
planejamento e adaptacdo constantes. Nesse contexto, a organizacdo da pratica
pedagogica ganha ainda complexidade e, por isso, exige o uso de ferramentas que
favorecam uma gestéao eficiente do tempo, dos recursos e das acfes em sala de
aula. O método PDCA torna-se, entdo, um aliado da pedagogia contemporanea, na
medida em que promove a articulacdo entre intencionalidade educativa,
acompanhamento de resultados e tomada de decisGes fundamentadas. Em especial
na educacéo infantil, onde a ludicidade, a rotina e a organizacdo do ambiente sao
determinantes para o desenvolvimento global da crianca, a sistematizacdo dos
processos pedagogicos € essencial para assegurar a qualidade das interacdes e

experiéncias oferecidas.
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Diante dessas reflexdes, apresenta-se a seguinte pergunta-problema: de que
forma o método PDCA pode contribuir para a organizagdo das rotinas pedagdgicas
na educacdo infantil, promovendo préaticas organizacionais alinhadas ao
desenvolvimento integral das criancas?

Com base nessa problematizacdo, o objetivo da presente pesquisa €: analisar
como o método PDCA pode ser aplicado na educacdo infantil, com foco na
organizacao das rotinas pedagogicas e na promocao do desenvolvimento infantil.

Para atingir esse objetivo, adotou-se como metodologia uma abordagem
exclusivamente bibliografica, com base em autores que discutem a formacdo de
professores para 0 uso de tecnologias e metodologias inovadoras (Cardoso et al.,
2021), a aplicacdo de recursos como realidade virtual e inteligéncia artificial no
ensino (Ferreira et al.,, 2022; Narciso et al., 2024), e o uso do storytelling como
metodologia ativa (Teoddsio, 2021). A analise dessas producdes permitird
compreender como o ciclo PDCA pode dialogar com préticas educacionais
contemporaneas e contribuir para a melhoria da organizacdo pedagodgica na
educacao infantil.

O texto esta estruturado em trés secbes principais. Na primeira parte, a
introducdo apresenta o tema, a justificativa, a pergunta-problema, o objetivo da
pesquisa, a metodologia adotada e a estrutura geral do trabalho. Em seguida, no
desenvolvimento, discute-se o método PDCA em seus fundamentos, sua aplicacéo a
gestdo educacional e seu potencial de organizacdo das rotinas pedagdgicas na
educacéo infantil, em didlogo com tecnologias e metodologias inovadoras. Por fim,
nas consideracdes finais, sdo apresentadas as principais conclusdes obtidas a partir
da andlise bibliogréafica, destacando-se as contribuicées e os limites da aplicacdo do

PDCA ao contexto da educagéao infantil.

PRATICAS ORGANIZACIONAIS APLICADAS AO DESENVOLVIMENTO
INFANTIL

A aplicacdo do método PDCA no contexto da educacéo infantil surge como
uma proposta inovadora para qualificar as rotinas pedagodgicas e favorecer o
desenvolvimento integral das criancas. Por meio das etapas que compdem esse

ciclo — planejar, executar, verificar e agir — € possivel estabelecer uma
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sistematizacao coerente das a¢es pedagdgicas, proporcionando ao educador maior
clareza sobre seus objetivos e estratégias. A ado¢do dessa metodologia possibilita
também a superacdo de praticas desarticuladas e descontinuadas, promovendo a
reflexdo constante sobre os processos de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, 0
PDCA configura-se como uma ferramenta que amplia as possibilidades de
organizacgédo e avaliagdo no ambiente escolar, quando se considera a especificidade
da educacéo infantil, em que a rotina, o brincar e a interacdo sdo elementos centrais
(Cardoso, Almeida & Silveira, 2021).

Observa-se que a etapa do planejamento constitui 0 ponto de partida
essencial para uma acao educativa intencional e fundamentada. Ao definir objetivos
claros, selecionar metodologias adequadas e prever 0S recursos necessarios, 0
educador estrutura sua pratica com base em critérios pedagdgicos alinhados ao
desenvolvimento das criangas. Essa dimenséo do planejar adquire ainda relevancia
em um contexto em que a formacdo docente é desafiada a incorporar novas
tecnologias e préticas inovadoras. Estudos voltados a formacdo continuada de
professores destacam a importancia de preparar o educador para a utilizacao critica
e criativa de Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, promovendo uma acao
pedagdgica eficaz e conectada as demandas do século XXI (Cardoso, Almeida &
Silveira, 2021). A articulacdo entre o planejamento pedagdgico e o uso de TICs,
portanto, pode ser potencializada por meio da sistemética do PDCA, que favorece
uma abordagem estratégica do ensino.

A fase da execucdo das acdes planejadas demanda do educador uma
postura proativa, sensivel e flexivel. No cotidiano da educacédo infantil, a aplicacédo
das propostas previstas deve respeitar o ritmo dos alunos, a dindmica do grupo e 0s
imprevistos préprios da infancia. Nesse aspecto, o PDCA nao se apresenta como um
modelo engessado, mas como um guia que orienta 0 agir docente de forma
estruturada, sem perder de vista a ludicidade e a criatividade que caracterizam essa
etapa da educacao. O uso de metodologias ativas, como o storytelling no ensino de
conteudos matematicos, exemplifica como praticas inovadoras podem ser
incorporadas ao fazer pedagogico com base em um planejamento consistente
(Teodosio, 2021). A experiéncia narrativa, ao estimular a imaginacao, a escuta e a
construgcdo de significados, integra-se a rotina com naturalidade, tornando-se uma

estratégia eficaz quando inserida de maneira planejada e reflexiva.
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Na sequéncia, a etapa de verificagdo propde uma andlise criteriosa dos
resultados alcancados a partir da implementacdo das atividades. Trata-se de um
momento em que o educador observa e interpreta os efeitos de suas ac¢des sobre 0
desenvolvimento das criancas, utilizando indicadores de aprendizagem que vao
além do desempenho cognitivo, abrangendo também aspectos emocionais, sociais e
motores. A verificacdo, nesse sentido, ganha importancia como parte de uma cultura
avaliativa formativa, voltada para o aprimoramento das praticas e ndo apenas para a
mensuracdo de resultados. Estudos sobre o uso de tecnologias educacionais
apontam que a introducdo de ferramentas como a realidade virtual e a inteligéncia
artificial no ensino demanda um acompanhamento constante dos impactos sobre o
processo de aprendizagem (Ferreira et al., 2022; Narciso et al., 2024), o que reforca
a necessidade de métodos que promovam 0 monitoramento e o ajuste continuo das
acOes, como propde o ciclo PDCA.

A fase final do ciclo, denominada acé&o, consiste na adogédo de medidas
corretivas ou na reestruturacdo das estratégias, com base nos dados obtidos na
etapa anterior. No contexto da educacéo infantil, essa acao implica uma postura de
escuta ativa por parte do educador, que interpreta as necessidades do grupo e
reformula suas préaticas com o intuito de promover uma aprendizagem significativa. A
flexibilidade do PDCA permite que esse movimento de revisdo ocorra de forma
continua, garantindo que as rotinas pedagdégicas estejam sempre em consonancia
com o0s objetivos estabelecidos e com a realidade vivenciada pelas criancas. A
utilizacdo do PDCA, portanto, fortalece o papel do educador como agente de
transformacao, capaz de refletir sobre sua prética, identificar pontos criticos e propor
solucbes criativas para os desafios do cotidiano escolar (Cardoso, Almeida &
Silveira, 2021).

Além disso, a incorporacdo do PDCA as praticas pedagogicas da educacao
infantil contribui para o desenvolvimento de uma cultura organizacional orientada a
melhoria continua. Essa perspectiva aproxima o ambiente escolar de abordagens
sistematicas de gestdo, sem comprometer a sensibilidade pedagdgica necessaria
nessa fase da educacdo. Os estudos recentes indicam que a integracdo entre
planejamento, acdo e avaliacdo é essencial para lidar com a complexidade dos
processos educacionais, diante da insercdo de novas tecnologias e metodologias

(Narciso et al., 2024). A realidade virtual, por exemplo, vem sendo adotada no

Capitulo 20 - EDUCACAO INFANTIL E PDCA: Organizagao de rotinas pedagdgicas
APRENDER E ENSINAR NO SECULO XXI: TECNOLOGIAS, EMOCOES E PRATICAS ATIVAS

Pagina | 221



ensino superior como ferramenta de aprendizagem que amplia as possibilidades de
experimentacdo e imersao dos estudantes (Ferreira et al., 2022). Embora o foco da
presente pesquisa esteja na educacdo infantil, essa experiéncia pode inspirar
reflexdes sobre como tecnologias emergentes podem ser integradas a rotina escolar
de maneira estruturada, com o suporte de metodologias como o PDCA.

No mesmo sentido, as discussbes sobre o uso da inteligéncia artificial no
ensino revelam tanto potencialidades quanto desafios relacionados a sua
implementacdo. A organizacdo das rotinas escolares, a formacdo docente e a
avaliacdo da aprendizagem s&o elementos que demandam atencdo continua e
planejamento criterioso. Assim, a introducdo de inovacgfes tecnoldgicas deve ser
acompanhada de estratégias de gestdo que garantam sua eficacia pedagogica, o
gue torna o PDCA uma ferramenta relevante para mediar essa transicdo (Narciso et
al., 2024). A metodologia, ao ser aplicada de forma consciente e contextualizada,
contribui para que as tecnologias ndo sejam apenas inseridas no ambiente
educacional de modo superficial, mas integradas a um processo pedagogico
coerente e intencional.

Outro ponto relevante é a contribuicdo do PDCA para a construcdo de rotinas
estruturadas, que promovem seguranca e previsibilidade para as criancas pequenas.
A rotina, a0 mesmo tempo em que organiza o tempo e 0 espaco, possibilita o
desenvolvimento de autonomia, responsabilidade e senso de pertencimento. O
planejamento e a execucdo cuidadosa de atividades diarias, como momentos de
acolhida, brincadeiras dirigidas, refeicdes e descanso, ganham sentido e eficacia
quando embasados em uma légica de melhoria continua. Assim, o PDCA favorece
ndo apenas a gestdo das acbBes docentes, mas também a qualidade das
experiéncias vivenciadas pelas criancas, fortalecendo o vinculo com o ambiente
escolar e estimulando o seu desenvolvimento integral (Cardoso, Almeida & Silveira,
2021).

Portanto, ao integrar o método PDCA a educacado infantil, busca-se nédo
somente organizar as rotinas pedagdgicas, mas transformar a préatica educativa em
um processo sistematico, reflexivo e em constante evolucédo. A articulacdo entre
teoria e pratica, mediada por um ciclo estruturado de acdes, contribui para o
aprimoramento do fazer docente, potencializando o desenvolvimento infantil e a

qualidade da educacao ofertada. A pesquisa bibliografica consultada evidencia que,
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ao lado das metodologias ativas e das inovacfes tecnolédgicas, o PDCA ocupa um
lugar estratégico na construcdo de préaticas educacionais intencionais, coerentes e
eficazes (Teodosio, 2021; Ferreira et al., 2022; Narciso et al., 2024; Cardoso,
Almeida & Silveira, 2021).

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar como o método PDCA pode
ser aplicado na educacéo infantil, com foco na organizagcéo das rotinas pedagdgicas
e na promocdo do desenvolvimento infantil. Para alcancar tal propdsito, foram
investigados os elementos constituintes do ciclo PDCA — planejar, executar,
verificar e agir — em didlogo com as especificidades da pratica docente na
educagdo infantil, considerando as exigéncias contemporéaneas por maior
sistematizacdo, intencionalidade e eficacia pedagogica. Ao longo do estudo, foi
possivel identificar que a aplicacdo do método PDCA contribui significativamente
para a organizacao das praticas pedagdgicas, proporcionando ao educador uma
estrutura que orienta e sustenta o seu fazer diario.

Em resposta a pergunta de pesquisa, verificou-se que o método PDCA pode
favorecer a organizacado das rotinas pedagoégicas na educacao infantil por meio de
uma sistematica que promove clareza nos objetivos, coeréncia entre as acdes
propostas e os resultados esperados, além de permitir a reavaliacdo constante das
praticas. A etapa do planejamento auxilia na definicdo de metas e na selecdo de
estratégias adequadas ao contexto infantil. A execucdo das atividades se torna
consciente e articulada, considerando a diversidade do grupo e as demandas do
cotidiano. A verificagdo promove uma cultura de acompanhamento e analise dos
resultados, enquanto a acao final permite a reformulacdo de condutas pedagodgicas
com base em evidéncias observadas.

Os principais achados da pesquisa evidenciam que a estrutura ciclica do
PDCA se adapta com eficacia as exigéncias da educacéo infantil, no que tange a
organizacdo de rotinas, a clareza de propdsitos e a capacidade de resposta as
necessidades emergentes no ambiente educacional. Tal abordagem proporciona um
suporte metodolégico que fortalece a pratica docente, sem comprometer a

flexibilidade necessaria para atender as singularidades das criangas. Além disso, a
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aplicacdo do método promove maior consciéncia pedagdgica e favorece a
construcdo de um ambiente de aprendizagem coerente, previsivel e seguro para 0s
alunos.

Entre as contribuicées do estudo, destaca-se a possibilidade de incorporar o
PDCA como ferramenta formativa para educadores, contribuindo para a
sistematizacdo de préaticas reflexivas e o desenvolvimento de uma cultura
profissional voltada a melhoria continua. A pesquisa também amplia o campo de
discussdo sobre metodologias organizacionais aplicadas a educacéo infantil,
ressaltando a importancia de modelos que promovam a integracdo entre
planejamento e avaliagcdo na rotina escolar.

Apesar dos resultados alcancados, reconhece-se que o estudo possui
limitacBes, por seu carater exclusivamente bibliografico, o que restringe a analise a
perspectiva teodrica. Nesse sentido, aponta-se a necessidade de estudos
complementares que explorem a aplicacdo pratica do método PDCA em contextos
reais da educacdo infantil, considerando variaveis como o perfil docente, a
infraestrutura institucional e as politicas de formacgdo continuada. Investigactes
empiricas podem contribuir para aprofundar a compreensdo sobre os impactos
concretos da metodologia na rotina escolar, assim como identificar desafios e
potencialidades que escapam a analise tedrica.

Conclui-se que o método PDCA representa uma estratégia relevante para a
organizacdo das rotinas pedagodgicas na educacao infantil, oferecendo uma base
estruturante para a pratica docente e favorecendo a construcdo de processos
educativos intencionais, avaliativos e adaptaveis as realidades escolares. A
continuidade das investigacdes sobre o tema podera fortalecer a articulacdo entre
gestdo e pedagogia, promovendo avancos na qualidade da educacéo oferecida as

criangas nos primeiros anos de vida escolar.
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