








Como jogar Super Trânsito – Infrações?
·As cartas são misturadas e distribuídas entre os participantes. Cada jogador organiza um monte em suas mãos, deixando
visível apenas a carta no topo. O jogo inicia com o participante posicionado à direita de quem realizou a distribuição das
cartas.
·O jogador da vez seleciona um atributo de sua carta do topo e o anuncia em voz alta. Em seguida, cada participante, em sua
vez, revela o valor correspondente ao mesmo atributo em suas respectivas cartas do topo.
·O participante com o maior valor no atributo escolhido vence a rodada. O vencedor recolhe as cartas dos demais jogadores,
posiciona-as, junto com a sua própria carta, na parte de trás de seu monte e, então, seleciona um atributo da nova carta que
está no topo para dar continuidade ao jogo.

Critérios de desempate:
·Em caso de empate entre dois ou mais jogadores, os demais participantes deixam suas cartas na mesa, e a disputa pela
vitória ocorre apenas entre os que empataram.
·Para desempatar, o jogador que escolheu o atributo inicialmente seleciona um novo atributo da próxima carta, mesmo que ele
não esteja entre os competidores do desempate. O participante com o maior valor nesse atributo vence e recolhe todas as
cartas da rodada.

Explicando o atributo pontuação
É definido em ordem decrescente da seguinte forma: 
o  Suspensão por 12 meses
o  Suspensão por 3 meses
o  Suspensão
o  7, 5, 4, e 3 pontos
o  Zero ponto ou não aplicável

Carta infração mais grave:
·A carta F6 possui o celo do jogo e é embaralhada com as demais. Independente dos valores atribuídos, ela ganha de todas
as cartas dos grupos B/C/D/E/F.
·Ela perde apenas se durante a rodada um dos jogares possuir uma carta do grupo A.


