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Apresentacdo

Caro(a) Professor(a),

O presente material € um produto técnico
tecnoldgico, gerado a partir de uma pesquisa de
Mestrado desenvolvida no Programa de POs-
Graduacgdo Profissional em Ensino para a Educacdo
Basica (PPGENEB).

O manual para gamificar o ensino de quimica
foi desenvolvido com o objetivo de auxiliar a pratica
dos (as) professores(as) que desejam inovar em
sua pratica, tornando-a mais atrativa e dindmica
com o uso da plataforma Quizziz.

Neste material vocé encontrard aporte tebrico
sobre como usar uma plataforma gamificada no
ensino de quimica, bem como aspectos relevantes
que implicam a aplicagcdo de um quiz em sala de
aula.

Esperamos que esse material possa contribuir,
facilitar e melhorar a sua prdatica ensinando
Quimica.

Sinta-se abragado (a) professor (a)! Vocé ndo
estd so!
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Introducgdo

Apbs as vivéncias do ensino remoto é possivel
afirmar que as tecnologias digitais de informacgdo e
comunicac@o (TDICs) fazem parte do modelo de
educagdo contempordneo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aponta
em sua quinta competéncia geral para a educacdo
bdsica, a necessidade de compreender e utilizar essas
tecnologias de forma mais significativa e para produgdo
de conhecimento (Brasil, 2018).

Ensino de Quimica

O processo de ensino-aprendizagem de quimica
pode ser considerado como desafiador, pois trata-se
de uma ciéncia exata e da natureza, que utiliza de
uma linguagem propria e que se inter-relaciona com
outras areas do conhecimento como a matematica,
fisica e biologia. Mais do que isso, essa ciéncia
necessita de uma capacidade de assimilagcdo de
situacées ndo palpdveis por parte dos estudantes,
que podem ser facilitadas por meio do uso de TDICs
e recursos educativos digitais (RED)(Leite, 2019).
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Recursos Educativos
Digitais

Diferente das TDICs os recursos educativos
digitais séo produzidos especificamente para fins
pedagdgicos.

Textos

Simulac;éesex ( (> Imagens
RECURSOS

EDUCATIVOS V
( DIGITAIS ~ Videos

Plataformas JOQos
Gamificadas Digitais
Animagoes

Em outras palavras, esses recursos sdo
projetados para facilitar o processo de ensino -
aprendizagem, promovendo a interatividade e o
engajamento dos estudantes (Franco, 2013).
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Plataformas Gamificadas

A Gamificacdo do ensino consiste em aplicar
elementos de um jogo em atividades como aulas,
revisbes e até mesmo avaliagdes, tornando-as
divertidas e convidativas (Rocha; Cabral, 2021).

A gamificagdo “traz um aspecto motivacional
para que o estudante possa se sentir interessado em
participar da aula” (Lopes, 2022, p.44).

Atualmente existemm diversas plataformas
gamificadas com designs semelhantes. Entre elas
podemos citar: Kahoot, Socrative, Worwall e a Quizziz.

Kahoot! S

socrative

Q

HWordwall Quizizz
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A Quizziz

Entre elas a plataforma Quizizz se destaca por ser
lddicq, intuitiva e de facil acesso. Mais do que isso, além
de criar ou utilizar um questiondrio (quiz) pronto a
plataforma possibilita ao professor feedback detalhado
através de relatdrios das atividades desenvolvidas.

Sendo esse relatdrio extremamente Gtil para o
planejamento das proximas agoes.

Caracteristicas Gerais da Plataforma

Tipo: Gratuita com opcdes pagas

Forma de Cadastro: e-mail, conta google, conta
Microsoft ou através do Facebook.

Forma de Jogar: Individual ou em equipe.

Tipo de Jogo: quiz, verdadeiro ou falso, multipla escolha e
outros.

Modelos: Possui modelos prontos de atividades.
Acesso do professor: Por site e aplicativo.

Acesso dos estudantes: Codigo ou PIN

14



Tipo de acesso: Online

Resultados: Informa respostas corretas e incorretas e
h& pontuagéo no jogo.

Como usar a Quizziz?

Passo 1: Acesso e cadastro na plataforma

Clique para acessar a Quizziz

Ao acessar serd necessdrio criar uma conta.
Para isso basta clicar no botéo Inscreva-se.

RN
Qulz'zz School & District  Planos Comousar  Corporativo  Biblioteca Faga uma cotagdo Coloque o cédigo g Inscreva-se
Apresentamos a Suite Instruciona \
"
Eu nem |mag|nava
que
7

> o0 Quizizz faziaisso."

- quase todo mundo

Apds informar os dados e finalizar a inscricdo
vocé terd acesso a plataforma.

Passo 2: Criando um quiz
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https://www.quizizz.com/?lng=pt-BR
https://www.quizizz.com/?lng=pt-BR

Apbs o acesso, na pdgina inicial da plataforma
é possivel visualizar o bot&o criar.

@ O que vocé esta ensinando hoje?

Q >
@ Biblioteca
@& Relatorios
© Paravoce ) Quizzes Licges () vid t © compreens
g T o
~ Atividades em alta
2, Acomodag
4% Questionario Al
@ ~a&
=\ ) &%
Cell biology \ a7 N
29.8K atividades 24
I proces
!

Ao Clicar nessa opcdo serd possivel criar uma
avaliacdo, uma licdo ou um cartdo de memoria.

A escolha dependerd dos objetivos com o uso do
recurso.

Para criar um quiz €& necessdrio clicar em
avaliacdo. Apds clicar em avaliagdo serd possivel
visualizar trés opcgodes.

Para continuar basta selecionar a opgdo criar do
zero.

Criar um novo teste

B & s O 8
a \-', r ® youtul
Importar planilhas/perguntas Gere com IA Criar do zero
de documentos, formulario do Google, planilha de documentos, sites, texto da pesquisa, tipos de perguntas
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Passo 3: Montando o quiz

Para montar o quiz € necessario selecionar o tipo
de pergunta. No entanto, apenas as opgdes sem o
icone do raio s@o gratuitas.

Ou selecione um tipo de pergunta para adicionar uma pergunta

&4 Mltipla escolha a Preencha o espago em branco

a Passagem @ Video interativo D Fill in the

Pensamento interativo/de ordem superior

& Combinar b Reordenar
a Arrastar e soltar E Suspenso

& Ponto de acesso & Marcagao

Preencha o espago em branco
M i
a Categorizar Pega aos seus alunos um texto e verifique se eles se
lembram da grafia correta de acomode acomode
Respostasabertas OO acome s

Desenhar E Aberto

& Resposta em video b Resposta em dudio
Enquete Nuvem de palavras
Matematica

m Resposta matematica & graficos

Outro

Nesse exemplo usaremos as perguntas de
multipla escolha.

Passo 4: Criando as perguntas

Apbds a escolha do tipo de pergunta basta
preencher a pergunta no local indicado e as
respostas nos quadrados coloridos. E necessdrio
marcar a resposta correta.

Além disso & possivel adicionar uma explicacdo
das respostas. Clicando no item indicado.

17



Digite a opgdo de Digite a op¢do de Digite a op¢do de
resposta aqui resposta aqui resposta aqui

E possivel adicionar imagens clicando no icone
superior do lado esquerdo.

Digite a ;‘;.Frf-:;;u_.u nta aqui

Apbs preencher a pergunta, basta marcar a
quadrado colorido com a alternativa correta.

O numero atdmico (Z) corresponde ao numero de:

Prétons Elétrons

18



Passo 5: Salvando o quiz

No canto superior direito, na versdo gratuita, &

possivel salvar a questdo, colocar pontuacdo e o
tempo para a resposta.

—
v 1ponto~  © 30segundos v

& Marcar tépicos

B Save question

S~

Q Adicionar explicacdo da resposta

Apds salvar a questdo ela aparecerd dessa
forma. E possivel editar e alterar informagées. Para

adicionar mais questdes basta clicar em adicionar
qguestdo.

1 questao (1 ponto)

+ Adicionar questao
: ~ 1. Multipla escolha

30 segundos~ 1 ponto A

#1Ay © O
O numero atdémico (Z) corresponde ao nimero de:
Opgades de resposta

v Prétons

2 Editar @

x Elétrons
x Néutrons

Apbs adicionar todas as questbes desejadas é

possivel inserir o nome da atividade para facilitar sua
localizacdo.

Além disso, & possivel compartilhar, baixar em pdf,

publicar na propria plataforma e salvar em uma pasta
na plataforma.
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O salvar @ Compartilhar v & Baixar em PDF H @ Editar @ Publicar

Passo 6: Acessando informacdes do quiz

Para acesso a mais informagdes basta clicar nos
trés pontinhos no canto superior esquerdo. Serd
possivel excluir o quiz caso necessdario.

Teste sem titulo  Rascunho
Avaliacao Q Mariana Fonseca

O salvar @ Compartilhar v &b Baixar em PDF @ @ Editar B Publicar

Q

@ Copiar

</> Embutir
© Esta é uma atividade de rascunho 1PE Exibir respostas @D
Publique esta atividade para poder compartilha-la com I Relatério
seus alunos ™ 30sec+ 1pt

@ Configuragdes

On nlimero d
T Excluir

Apds inserir todas as perguntas ao quiz o
proximo passo serd jogar para testar a ferramenta.

Passo 7: Testando o quiz

Para jogar & necessario publicar a atividade
apds finalizada.

20



o Teste sem titulo  fescunh
. Avaliagao @ Mariana Fonseca

O salvar @ Compartilhar ~ s Baixar em PDF H @ Editar ‘ B Publicar ’

~———

(@ Copiar

</> Embutir
® Esta € uma atividade de rascunho 1P Exibir respostas (D)
Publique esta atividade para poder compartilhd-la com P Relatdrio
seus alunos "M 30sec + 1pt

@ Configuragdes

On e a0 numero de:
1 Excluir

Apds publicar a atividade aparecerd na
biblioteca do professor. Sendo possivel acessar o
botdo jogar.

Minha biblioteca Published (1)  Drafts (1) V Tudo ¥ $ Mais recente ¥
4 Criado por mim 1 AVALIAGAO
8 Importado 0 Quizz primeira série
iZ15Questdes = 1°ano [ Chemistry
D Usado anteriormente 2 @ Gs s | nom —
@ Curtido por mim 0
4 Compartilhou comigo 0
® Padrdes marcados 0
® Todo o meu contetido 4

minhas equipes

® Novo time

Ao clicar no bot&o jogar serd possivel escolher
entre realizar um teste ao vivo, atribuir a atividade
como licdo de casa ou visualizar.

Published (3) Drafts (1) 5 Tudo ~ $ Mais recente ~

AVALIACAO
Quizz primeira série
iI=15Questdes & 1°ano MR Chemistry

@ Mariana Fonse... - 14 dias atras Compartilhar ~

£z Teste ao vivo
@ Atribuir licdo de casa

> Visualizar

2]



E recomendado que acesse o bot&o visualizar
antes de testar com os estudantes. Na visualizagé&o
serd possivel acessar a atividade como um aluno e
verificar possiveis erros antes da aplicacdo.

Ao clicar em visualizar & possivel encontrar
recursos adicionais. Recursos ludicos da proépria
plataforma, como os temas, memes e
intensificadores.

o Quizz primeira série Visualize este questiondrio jogando como participante
. 15

P Visualizar como aluno
B Desafiem os amigos

£ Cartdes diddticos

Configuracdes

%) Ler texto em voz alta

“ Temporiza dor

Para visualizar o jogo apds adicionar todos os
recursos desejados basta clicar em visualizar como
aluno.

22



Passo 8: Visualizando como aluno

Ao visuadlizar como aluno serd possivel ter a
experiéncia de jogo. Ao responder a questdo a
proxima aparecerd automaticamente até que o quiz
seja finalizado.

As analogias séo usadas para explicar uma semelhancga entre coisas distintas.
Podemos dizer nesse caso, que a imagem estd relacionada com o:

Modelo atémico da

Modelo atémico de Dalton | Modelo atémico de Bohr
Thomson

Além disso ao final de cada resposta é
informado ao jogador a pontuag¢do adquirida.

Ao finalizar a partida de visualizacdo é possivel
obter informagdes como a pontuacdo.

Conecte-se, aprenda e envolva-

Resumo se!

& Revisdo solo

Vitéria notdvel, continue assim!
‘/'—
i 7=

Mariana Fonseca Participe do férum de estudantes do

Quizizz
@ 500 Vé fazer
“ coins compras

Jogar novamente

Encontre um novo quiz 23




Passo 9: Jogando com os estudantes

Para jogar com os estudantes durante uma aula

é necessdario clicar em teste ao vivo.

Published (3) Drafts (1) V¥ Tudo~ & Mais recente

AVALIACAD
Quizz primeira série
iZ15Questdes & 1°ano [ Chemistry

@ Mariana Fonse... - 14 dias atras Compartilhar =

@ Atribuir licdo de casa

> Visualizar

Recomenda-se o modo cldssico.

Detalhes da atribuicéo

Atribuir a uma turma ©
Obtenha nomes reais de alunos e monitore o progresso Classe de importacao B s

dos alunos
@ Acomodacgdes Adicionar
Forneca fonte de dislexia, traducéo, tempo extra e mais suporte para alunos
especificos

Modos de sessao 6 modos disponiveis

\

Modo classico Pico de Maestria ritmo do professor Modo te

Os alunos respondem no seu préprio ritmo, e vocé vé Veja como funciona
os resultados em uma tabela de classificacdo ao vivo.
Até 100 jogadares

| Praticar )| Quiz )| Revisar |

E necessdrio selecionar o modo da sessdo.

24



Além disso, &€ necessdrio configurar a sessdo
(partida do jogo).

Configuracdes da sessdo

Tentativas de estudantes llimitado v

Perguntas de Resgate a

Golpe e Escudo

Mostrar respostas durante a sessio: Ligado v
Mostrar respostas apos a sessdo: Ligado v

Embaralhar questdes Power-ups

Exibir tabela de classificagdo

= Personalizar

E possivel limitar as tentativas de resposta dos
estudantes, embaralhar as questbes e mostrar as
repostas apds a sesséo (partida).

Apbs configurar a sess@o basta clicar em
comecgar.

Tentativas de estudantes llimitado

Perguntas de Resgate

88

Golpe e Escudo

25



Em seguida aparecerd essa tela com QR code,
para acesso ao quiz e o codigo PIN.

Smrn‘QSmim

joinmyquiz.com

spositive
Introduzir o 2
ST 6 O 1 9 6
adesdo

@ Iniciar automaticam...

1
“* Esperando pelos participantes...

----. i B R

O estudante terd que realizar o passo a paAsso
indicado. Primeiro acessar o) link:
https://quizizz.com/join e posteriormente inserir o
codigo e clicar em participar.

Quizizz

=~

nsira um cédigo de participac Participar ‘5

Atividades atribuidas

O link para acesso poderd ser enviado aos
estudantes ou escrito por eles na barra de pesquisa
do navegador.

Ao acessar o quiz do professor o estudante
poderd escolher seu nick name, ou “apelido”. Um
nome que serd usado para a partida do jogo.

26


https://quizizz.com/join

Depois disso basta que o estudante clique em
comecar.

ome no Quizizz é.

Mariana Fonseca

Comecar

Configuracdes

%) Ler texto em voz alta

I3 Musica

8B Memes

@ Efeitos sonoros

Ao clicar em comecar o estudante poderd
alterar o seu avatar do jogo com as opgdes gratuitas
e poderd enviar reacoes.

Mariana Fonseca

© 5000

Seus intensificadores ¢ Embaralhar (3)

*  Supersonico x2

Aguardando o host iniciar...

Vocé é o primeiro a
participar!

27



Para chegar nessa etapa é necessdrio que o
estudante faca o login através do e-mail. Nesse caso,
recomenda-se que os estudantes tenham o e-mail e
senha anotado ou que o (a) professor (a) crie um e-
mail para cada estudante para essa funcdo
pedagdgica.

Apds todos os estudantes ingressarem na
partida com seus respectivos nomes e avatares a
partida iniciard apds o (a) professor (a) clicar em
comecar.

(3 mn?s»«ub

joinmyquiz.com

Introduzir o
* Sk 0 8 3 ; ; 6
adesdo

@ Iniciar automaticam... u

1

1 participantes

O (A) professor(a) poderd verificar a presenca
de todos os estudantes pelos nomes e quantidades
dos participantes da partida.

Passo 10: Durante a partida

Para deixar mais interessante o professor pode usar
o projetor ou televis@o. Mas caso a escola ndo conte com
esses recursos poderd usar apenas o notebook, pois as

28



perguntas ser@o reproduzidas nos notebooks ou
celulares dos estudantes.

Enquanto o(a) professor(a) visualiza o andamento
da atividade em sua tela com as médias de acerto dos
participantes, os estudantes visualizam as perguntas.

Ao responder cada uma das perguntas serd
indicado aos estudantes os acertos e os erros com a
pontuacdo adquirida.

A—— y
1st @ 0 [ BonUs

4/15

O dtomo de berilio possui 4
prétons e 5 néutrons em seu
nucleo. O seu numero de
massa (A) é igual a:

Dizer que o dtomo é um
sistema eletricamente neutro
é afirmar que ele apresenta:

Quantidades iguais de prétons e néutrons.

Quantidades iguais de protons e elétrons.

v Correto

~—_

Além disso, para as questdes respondidas de

forma errada serd permitido aos estudantes
responde-las novamente.

X Errado

Ao finalizar a partida tanto para estudantes quanto
para o (a) professor (a) aparecerd o podio formado
para aquela partida. Esse pddio depende da pontuacdo
dos participantes.

29



A maior pontuacdo é atribuida para aqueles que
responderem as questdes corretamente e em menor
tempo.

Quizizz

Quizz primeira série

—

s Mariana Fonseca

Passo 11: Apos a partida

Apds a visualizacdo do pddio essa serd a visdo
do(a) professor (a). Serd possivel visualizar a
porcentagens de acertos de cada um dos
estudantes, bem como as questdées que foram
marcadas de maneira errada. Serd possivel repetir a
atividade.

STR!KE‘QSMHD

Apenas se aquecendo? A prdtica leva & perfeicdo!

Repetir Atribuir prética Rever questdes

Pontuacdo Precisdo ®

13590 100% (15 / 15 pts)

30



Nesse momento, é possivel que o (a) professor
(a) realize uma discussé@o com os estudantes sobre
as dificuldades e facilidades da atividade.

Ainda em visGo geral é possivel verificar a
precis@o dos estudantes de forma individualizada. A
precisdo € indicada pela prépria plataforma.

Srrice@Snien

JR o2 o3 ou o5
box 0% wox  wox  00%

arciais

E calculada da seguinte forma: total de pontos
ganhos pelo aluno nas respostas corretas e parciais
dividido pelo total de pontos para o questiondrio.

Passo 12: Visualizando resultados

Ao sair do painel apds a partida o (a) professor
(a) serd direcionado a plataforma Quizziz. Serd
possivel visualizar de forma mais detalhada os
resultados. Esses ficardo salvos na plataforma.
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® Concluido

QuIZIZZ s2sic Quizz primeira série &

8 Iniciado : jun 17, 2025, 09:43 AM (ha 5 minutos) - Ended : jun 17, 2025, 03:45 AM (ha 3 minutos)

Cri
@ Explorar -
| Ao viva quiz
E Biblioteca
@& Relatérios ® Precisio @ Taxa de conclusso @ U o ce aknen
100% |~ 100% =1

£d Turmas A

—
X Acomodacges CreF= o ° &
4! Questiondrio Al

Participantes Questdes Acomodacbes Visao geral Tags

Nome

| ;."') Mariana Oliveira (Mariana Fonseca)

N (N N N D I O O
15

Painel ao viva

Que:
@ 15

& Envlar para parents

Ordenar por

Precisio T Pontos  Pontuag

100% 15ns 1639

Atribuir ligio de casa

stoes

=2 Compartilhar relatério

Precisan -
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0

Avalie H

Clicando no icone da impressora serd possivel
acessar os relatérios daquela partida.

<« C % quizizzcom/admin/reports/685162cealcf125¢94c8a95f/players

® Concluido

QuIZIZZ easic

£ Iniclado : jun 17, 2025, 09:43 AM (hé S minutos) - Ended : jun 17, 2025, 09:45 AM (hé 3 minutos)
+ Criar

Quizz primeira série @

2 Explorar
| A vive quiz
B Biblioteca
precisio © axade sio ©
@ Relatérios ® Precisio @ Taxa de conclusao (@
100% b= 100%
£3 Turmas A
Ve
2 Acomodacdes fer quiz
%% Questiondrio Al
Participantes Questoes Acomodagdes Visdo geral Tags

Nome

[ "j Mariana Oliveira (Mariana Fonseca)

vis

Clicando em todos os

Total de alunos

&

Resumo das perguntas

Resumo do participante

& Enviar para parents

Painel 20 vivo Atribuir ligio de casa

Questoes

®15

% Compartilhar relatério

Todos os relatdrios dos participantes

Precisio T

100%)

relatorios

Ordenar por: Precisio -
Pontes  Pontuagio
1515 16390 Avalie H

dos

participantes serd possivel visualizar um documento
em pdf que contém a precisdo de cada jogador.
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Jogadores

Classificagigo  Nome do jogador erns

Pontos Precisdo Ce {¢
méd
1 N 5 secs 15 100% 15415 R
Fonseca )
Quizizz
Quiz : Quizz primeira série Precisao
Data :Tue Jun 17 2025 9:43 AM 1 00%
Aluno : Mariana Oliveira (Mariana Fonseca)
Total de questdes v Correto X Errado

15 15 0

Nio.  Questdo

Auxiliar na compreens&o da
0Os modelos atdémices foram criados
1 5 1 v estrutura e das

Esses relatdrios sdo fundamentais pois auxiliaram

na reflexéo da pratica do (a) professor (a) com o uso do
recurso.

Explorando a plataforma

Caso ndo seja possivel realizar a criagdo de um quiz
ao clicar em explorar serd@ possivel acessar questiondrios

elaborados por outros professores que estdo disponiveis
na plataforma.

& Importado o Quizz primeira série
=15 Questoes £ 1°ano [ Chemist

D Usado anteriormente 1
@& Relatérios = Q . i

® Curtido por mim m
£a Turmas

Compartilhou comig:
Acomod

- ®  Padr d
$ Questi Al & Todoom d
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Serd possivel inserir o tema do quiz de interesse.

Logo apds a plataforma mostrard os resultados
disponiveis possibilitando que o (a) professor (a)
utilize um questiondrio pronto ou edite o questiondrio
escolhido de acordo com suas necessidades e o
conteldo que estd sendo ensinado.

Q Q Ligagdes Quimicas
+ Séries v | Duragdodaatividade v | =
© Melhores resultados
@ © auizzes Quizzes Mostrar tudo 21.8K
=) Lioes
e O Ligagbes Quimicas LIGAGOES QUIMICAS a
O Videos interativos Universidade + 12 Qs 1°EM-12°ano * 12Qs
&
O compreensao
4 Ligagdes Quimicas e Ligagoes quimicas
© Ccartoes diditicos 11°0n0 + 12Qs [©d 9°ano + 14Qs
v
4
< Ligacdes Quimicas 5 Ligagdes Quimicas =i
oS ’ -5
9°ano +8Qs. (PREMN S 9°ano + 10Qs Fysst]
g}
Ligoes Mostrar tudo 4.1K
Super =
ligacdo
quimica
-

Ao escolher o questiondrio de interesse o (a)
professor(a) terd acesso ao dados do quiz, como: por
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quem foi criado, qual série se desting, nivel de
dificuldade e as perguntas do quiz que poderdo ser
editadas. Ao clicar em editar.

veoolffJo

e

*

& caplar e editar

Melhore sua ati

ividade

QuIzIzZ A" Agdes

+. Gerar flashcards

+. Adicione perguntas semelhantes

+. Traduzir questionario

<= Ma

is opgoes

[ salvar

"¢ LIGACOES QUIMICAS

g

o Avaliagao ‘ Batista Castro + Chemistry * 1°EM-12%ano * 751 jogadas * Duro

@ Compartilhar v

12 PERGUNTAS Exibir respostas

1. MULTIPLA ESCOLHA @ visualizar +AgsesdelA v

t . + ANALISE O ATOMO E MARQUE OS5 ITENS CORRETOS

@ AESPECIE DEVE PERDER ELETRONS PARA FICAR ESTAVEL @ A SUA CAMADA DE VALENCIA POSSUI 1 ELETRON

AOQ PERDER ELETRON ELE TORNA ANION FAZ LIGAGAO IGNICA COM O ATOMO DE CALCIO,

FAMILIA 2A

Sédio(Z=11) /C4lcio(Z=20) /Litio(Z=3) /Estrbncio(Z=38)

© Todos possuem altos pontes de fusio e ebuligZo. Todos s30 metais e possuem uma grande
eletronegatividade.

O Célcio & um metal que para ficar estavel tende a
que pa
perder 2 elétrons na sua camada de valéncia.

tos Li, Cu, Ba, Sr, Na e Ca, sdo péssimos
uf de eletricidade no estado sélido

Ao escolher o quiz o mesmo ficard salvo na

biblioteca do (a) professor (a). E fundamental que ao
escolher um quiz pronto o (a) professor (a) faga a
leitura e certifigue-se que ndo ha erros conceituais
antes da aplicagdo com os estudantes.
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Uma aula com a Quizziz:
aspectos relevantes

Para a implantagéo de um recurso educativo digital
nas aulas como a Quizziz, deve-se considerar aspectos
como o planejamento, as habilidades técnicas e
familiaridade com a prépria tecnologia digital, as
especificidades do recurso e a intencdo pedagogica.

O planejamento diz respeito a preparacdo e
adaptacdo da aula com o recurso. E necessdrio o
conhecimento sobre o contetudo a ser trabalhado, quais
s@o os objetivos do ensino daquele contelddo, as
especificidades e caracteristicas do recurso e como o
seu emprego pode favorecer o processo de ensino-

aprendizagem para os estudantes.

As habilidades técnicas dizem respeito o
conhecimento sobre como a plataforma funciona e o
que é necessario para usd-la no momento de aula. Por
altimo, mas ndo menos importante, a unido desses dois
aspectos estd na intengdo pedagodgica, isto €, qual a
finalidade daquela acdo e o que o individuo ird aprender
com aqguela ferramenta.

Para a aula com a Quizziz além de elaborar o quiz e
testa-lo com antecedéncia o (a) professor (a) precisard
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de acesso a internet, notebook para ele (a), notebooks
ou celulares para os estudantes, televiséo ou projetor.

Antes da aula & fundamental ressaltar aos
estudantes a necessidade do e-mail. Nesse caso, pode
ser solicitado que os estudantes levem os dados do e-
mail pessoal ou criem um e-mail para esse fim.

Durante a partida se a internet estiver instavel pode
ser que as perguntas travem na tela dos estudantes,
nesse caso basta aguardar ou reiniciar a partida.

Tutorial e Links Gteis

Para acesso a mais informagdes basta clicar nos
itens indicados.

p < i o
Oqueea QUIZZIZ'W

Como criarum quiz‘:’v

Plataforma QuizzizR

Trabalho completov
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https://youtu.be/u6T2cFPeDOg?si=bJv_qUSBUL2fIWxf
https://youtu.be/m5hW7zQzOOA?si=PCOFPTvE4bXfQiyJ
https://quizizz.com/?lng=pt-BR
https://sistemas.ifgoiano.edu.br/sgcursos/index.php?id_curso=MTY=&p=pos-graduacao
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