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APRESENTAÇÃO
 Esse produto educacional foi desenvolvido
durante o programa de Mestrado em Ensino
Profissional de Química em Rede Nacional
(PROFQUI), visando auxiliar alunos e professores
no processo de ensino e aprendizagem. Ele é
resultado de uma pesquisa que culminou em uma
dissertação intitulada: "A inserção de um jogo de
cartas como metodologia no ensino de química";
cujo objetivo é apresentar, a você, caro professor,
uma proposta de auxílio nas aulas do conteúdo de
funções inorgânicas, que consiste na utilização de
um jogo de cartas (UNO Inorgânico) como
ferramenta lúdico-pedagógica, com a finalidade de
revisar, ensinar e despertar o interesse do
estudante, quanto ao conteúdo, a partir da
interação entre eles.
 No presente projeto, houve também a intenção
de incorporar, à sala de aula, a satisfação
proporcionada pela competição de um jogo, assim
como o cooperativismo e o estimulo às relações
interpessoais entre os estudantes. O
desenvolvimento e a criação do “Uno Inorgânico”
procurou se aproveitar da popularidade do jogo
original, que é amplamente conhecido e jogado
pelos alunos, assim facilitando a sua recepção, já
que se baseia nos mesmos princípios e regras do
original (tendo sido acrescidas algumas cartas e
regras adicionais). 

 



 Por fim, a escolha da temática de funções
inorgânicas, como conteúdo de química aplicado
ao jogo didático, se deu pela sua extrema
importância, pois, além de ser um dos principais
temas do primeiro ano do ensino médio, permite
a melhor compreensão de fenômenos naturais,
processos geológicos e até mesmo a conservação
do meio ambiente, permitindo aos alunos
relacionarem todos esses fatos com o seu
cotidiano.

 



O Uno inorgânico é composto por um total de 80
cartas, sendo:

9 cartas na cor vermelha, representando a
função dos ácidos; 
9 cartas na cor azul, representando a função
das bases; 
9 cartas na cor amarela, representando a
função dos sais; 
9 cartas na cor verde, representando a função
dos óxidos; 

Obs.: sendo todas as cartas de funções
enumeradas de 1 a 9 dentro das suas cores;

8 cartas +2 (duas de cada cor); 
8 cartas bloqueio (duas de cada cor); 
8 cartas inverter (duas de cada cor); 
4 cartas +4 (na cor preta); 
4 cartas coringa (na cor preta); 
12 cartas perguntas.

Obs.: o jogo segue as mesmas regras do UNO
tradicional, acrescidas regras em relação às cartas
perguntas (que serão apresentadas a seguir).

DESCRIÇÃO E REGRAS







INICIANDO O JOGO
Inicialmente, já com os jogadores acomodados em
círculo, as 80 cartas serão embaralhadas e cada
participante receberá seis cartas viradas com a face
contendo a informação voltada para baixo. Para
definir quem iniciará jogando, cada jogador irá
puxar uma carta da pilha de embaralho, e o que
retirar a de maior número, será o primeiro a jogar,
seguido pelos seguintes no sentido horário. Caso
algum jogador tire alguma carta especial ou coringa,
ele deve devolvê-la para a pilha de cartas e retirar
nova carta; caso dois jogadores peguem cartas, com
valores mais altos iguais, ambos devem devolvê-las
ao monte e sacar outra carta. Nas rodadas
seguintes, inicia-se sempre pelo ganhador da
anterior.
O jogo deve ir evoluindo de maneira que os
jogadores vão descartando suas cartas conforme a
cor/função inorgânica ou numeração que esteja
vigente à mesa de jogo, podendo alterar sua
sistemática com o apoio das cartas especiais. Ao
descartar sua penúltima carta, próximo ao final
do jogo, o jogador deve gritar “Ino”. A não
execução, desta regra, implicará na compra de
mais uma carta, caso um dos outros
participantes fale a palavra primeiro.



CARTAS PERGUNTAS
Como já apresentado na tabela acima, as cartas
perguntas são cartas que ao serem jogadas em
campo, permitem que o jogador, que a lançou,
pegue um cartão na pilha de cartões-perguntas
para lê-lo, obrigando o próximo jogador a
responder a pergunta; em caso de acerto, o jogador
que respondeu corretamente poderá jogar na sua
vez, em caso de erro, passará a vez e terá que pegar
1 (uma) nova carta na pilha de embaralho. A
utilização das cartas perguntas necessitará de
acesso à internet por parte dos participantes, pois
ao serem “penalizados”, terem de responder à
pergunta do cartão feita pelo colega, eles terão 1
minuto para pesquisar na internet, caso queiram, e
responde-la. Em relação a essa metodologia, a
aplicabilidade das cartas perguntas e o uso da
internet para a pesquisa das respostas, o principal
objetivo do jogo não é o de medir o conhecimento
adquirido dos alunos até então, mas o de tentar
desenvolver um aprendizado diferenciado, mais
marcante, permitindo que o aluno vá em busca do
conhecimento, enquanto brinca, tornando-o um
participante ativo, assemelhando-se a uma aula
experimental sobre um determinado conteúdo,
permitindo ao aluno ver, na prática, a teoria que foi
estudada, facilitando a assimilação ou
memorização, tornando aquele aprendizado mais
significativo, concreto.



CARTÕES PERGUNTAS
Os cartões-perguntas são cartões contendo
perguntas relacionadas ao conteúdo de funções
inorgânicas, eles são utilizados por um jogador
sempre que o mesmo utiliza uma carta pergunta,
obrigando ao próximo jogador a responder a
pergunta feita.

Obs.: o nível e a quantidade das perguntas/cartões
perguntas dependerá da escolha do professor, pois
depende do nível da turma e até aonde o professor
tiver avançado no conteúdo. Portanto a criação e a
escolha das perguntas ficam por cargo do professor 

Obs.: as 40 perguntas criadas e utilizadas por mim,
durante a aplicação do jogo, foram adicionadas às
páginas finais, caso o professor queira utiliza-las.
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PARTE DE TRÁS DAS CARTAS
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Para acessar as cartas, aponte a câmera do celular
para o Qr-code ou acesse o link:

https://drive.google.com/drive/
folders/1YyYU1Cj-A4jSVstDgJLSThAIoTAyzM3e?

usp=drive_link




