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APRESENTACAO

Nas ultimas décadas, a inclusao da Educacao Financeira (EF)
no contexto escolar recebeu destaque nas discussées em nivel
nacional. Com a reforma do Ensino Médio e a implantacao da
BNCC (2018), esta tematica teve sua importancia reconhecida.
Neste sentido, entendeu-se que a educacao financeira ao ser
estudada e debatida no ensino basico, desempenha um papel
fundamental na formacao de cidadaos mais conscientes e
preparados para a tomada de decis6es econémicas ao longo da
vida. Ao abordar conceitos como orgcamento, consumo
responsavel, planejamento e investimentos, os alunos
desenvolvem habilidades essenciais para gerir suas financgas de

maneira equilibrada.

Outro tépico amplamente conferenciado nas ultimas
décadas, sao as novas tendéncias no ensino da Matematica,
dentre deles destacamos os jogos. A utilizacao de jogos como
estratégia pedagdgica potencializa o aprendizado, tornando-o
mais dinamico e envolvente. Por meio desta atividade, os
estudantes assimilam conteudos de forma pratica e interativa,

promovendo uma verdadeira aprendizagem.



Partindo desta premissa, pensamos e elaboramos este
Produto Educacional (PE) que objetiva auxiliar o professor nas
aulas de EF, contemplando o tépico Educacao Financeira,
contendo atividades e jogos didaticos/pedagdgicos. Este
Produto Educacional esta vinculado a Dissertagcao da mestranda
Salete Konzen, sob orientacao da Prof.2 Dra. Luciana Spanhiol
Bordignon, e foi aplicado em uma escola da rede estadual de
ensino do estado de Santa Catarina, em uma turma do 12 ano do
Ensino Médio.

O PE esta dividido em trés temas sendo desejos e
necessidades; planejamento financeiro e porcentagem. Cada
tema contendo atividades, textos e sugestdes de videos para o
melhor entendimento do assunto explorado. Os dois primeiros
capitulos tém como foco a apropriacao e familiarizacao dos
estudantes com os conceitos de desejos e necessidades, bem
como com o planejamento financeiro. No ultimo capitulo, foi
desenvolvido um estudo sobre porcentagem, no qual foram
inseridos os jogos como estratégia didatica para reforgcar a
aprendizagem de forma ludica e interativa. Os jogos foram
elaborados contemplando o conteudo porcentagem e
significados de determinados conceitos financeiros basicos.
Estdao organizados num capitulo a parte, num fundo branco que

facilita sua reproducao.



Caro professor/professora, no que tange a organizacao das
atividades do Produto Educacional (PE), queremos salientar que
elas podem ser adaptadas conforme a dinamica da sua aula e as
necessidades especificas dos seus alunos. A flexibilidade na
aplicacao das atividades permite que o aprendizado seja mais
relevante, respeitando o ritmo e o contexto da turma. Assim,
sinta-se a vontade para ajustar as propostas, garantindo que a
experiéncia seja enriquecedora e alinhada aos objetivos
educacionais desejados.

Desde ja, colocamo-nos a disposicao para seguirmos
dialogando, compartilhando experiéncias e construindo juntos
novos aprendizados a partir das provocacées deste material.
Para isso, sintam-se a vontade para entrar em contato conosco
por meio dos e-mails: saletekonzen73@gmail.com e
lucianebordignon@upf.br. Desejamos uma leitura proveitosa,

reflexdes enriquecedoras e excelentes praticas.

Salete Konzen
Luciane Spanhol Bordignon
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CONTRIBUICOES DE PAULO FREIRE
PARA UMA EDUCAGAO CRITICA SOCIAL

Paulo Freire, um conceituado educador brasileiro, defendia que a
educacao deve promover a conscientizagao critica, capacitando o aluno
a entender e transformar sua realidade social. “O melhor ponto de
partida para estas reflexdes é a inclusao do ser humano de que se tornou
consciente [...]. A capacidade de aprender, nao apenas para nos adaptar,
mas sobretudo para transformar a realidade, para nela intervir,
recriando-a” (Freire, 2014, p. 67). Neste sentido, Freire descreve que,
para existir uma educacgao critica, o individuo deve desenvolver uma
leitura critica da realidade, que exige a integracao entre a informacao
sistematizada e o conhecimento adquirido pela experiéncia vivida. Isso
promove uma postura de indignacao diante das demandas sociais,
permitindo ao individuo adquirir informagées para se educar como um
sujeito histérico e social atuante, capaz de criticar, sugerir e ter uma
opiniao. Apoiando as ideias de Freire, trazemos a luz os conhecimentos
de Ole Skovsmose, em seu livro Educacao Matematica Critica: a questao

da democracia, define critica como:

A ideia mais geral e unificadora é: para que a educacgdo,
tanto como prdtica quanto como pesquisa, seja critica, ela
deve discutir condicées bdsicas para a obtencdo do
conhecimento, deve estar a par dos problemas sociais, das
desigualdades, da supressdo etc., e deve tentar fazer da
educacdo uma forgca social progressivamente ativa. Uma
educacao critica ndo pode ser um simples prolongamento da
relacdo social existente. Nao pode ser um acessério das
desigualdades que prevalecem na sociedade. Para ser critica,
a educacdo deve reagir as contradicdes sociais. (Skovsmose,
2015, p.101-grifos do autor)



Neste contexto, podemos destacar que os autores vislumbram uma
educacao que conduza a agao que vai além da transmissao de conteudos,
incentivando a reflexao, o questionamento e a participacao ativa dos
alunos na construcao do conhecimento. Neste sentido, a Educacao
Critica (EC) promove a leitura do mundo e a compreensao das relagoes
de poder presentes na sociedade, permitindo que os estudantes

desenvolvam um pensamento auténomo e questionador.

Nessa tematica citamos Bennemann; Allevato que define a “Educacao
Critica, orientada pelo interesse na emancipac¢ao [...] a EMC como uma
preocupacao com o desenvolvimento da capacidade de agir do cidadao”
(Bennemann, 2012, p. 104). Sob esse viés e corroborando com os
pensamentos de Bennemann, referente a conexao entre Educacgao Critica
com a Educacao Matematica Critica (EMC), trazemos a luz Skovsmose que
em sua entrevista para Ceolim e Hermann menciona a conexao entre a
abordagem defendida por Paulo Freire e a Educacdao Matematica Critica,

conforme o autor:

Paulo Freire faz uma interpretacao de alfabetizacido, que se
refere a uma capacidade de leitura e escrita do mundo:
leitura, no sentido de que se pode interpretar os fenomenos
sociopoliticos; e escrita, no sentido de que a pessoa se torna
capaz de promover mudancas. A alfabetizacdo matematica
pode ser interpretada de forma semelhante, referindo-se a
capacidade de se interpretar um mundo estruturado por
numeros e figuras, e a capacidade de se atuar nesse mundo.
Em particular, € uma preocupacao da Educacao Matematica
Critica desenvolver a matemacia, e penso nessa nogao como
outra palavra para alfabetizacio matematica. (Skovsmose,
2012, p.19)



Nesse contexto, podemos caracterizar a Educagcao Matematica Critica
(EMC) como um processo pedagdgico que vai além da mera transmissao de
conhecimentos. Ela busca desenvolver nos alunos a capacidade de
questionar, refletir e agir sobre sua realidade. “A EMC acredita no
fortalecimento da democracia pelo desenvolvimento da capacidade
democratica potencial dos cidadaos [...] na valoriza¢ao do curriculo oculto
e a adocao de materiais de ensino- aprendizagem-libertadores.”
(Bennemann; Allevato, 2012, p. 109). Neste aspecto, o autor conjetura a
Educacdao Matematica Critica (EMC) como uma habilidade que desenvolve
no aluno uma releitura dos conceitos em uma realidade ja existente,

promovendo ponderagdes e questionamentos sobre este contexto.

Em conformidade com os autores, podemos entao afirmar que a
matematica, uma disciplina de natureza abstrata e por vezes, desvinculada
das questdoes sociais, possui, na verdade, um papel decisivo na
estruturacdo do pensamento critico social. Ela nao apenas desenvolve
habilidades logicas e analiticas, mas também oferece ferramentas

poderosas para compreender e abordar problemas sociais complexos.
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JOGOS COMO INSTRUMENTO
DE ENSINO

No cenario educacional contemporaneo, o ensino da Matematica exige
uma abordagem atualizada, que incorpore metodologias e estratégias
capazes de tornar a aprendizagem mais significativa e acessivel. Nesse
sentido, é fundamental que o professor, ao elaborar seu planejamento,
esteja atento as novas tendéncias da educacdao matematica. Essas
tendéncias consistem em um conjunto de praticas e recursos que podem
ser integrados ao processo de ensino com a finalidade de diversificar as
abordagens pedagédgicas e alcancar melhores resultados. Entre elas,
destacam-se: a resolucao de problemas, o uso de tecnologias, a histéria da
matematica, a etnomatematica, a modelagem matematica, os jogos
didaticos, os projetos interdisciplinares, os materiais concretos, a
investigacao matematica e o desenvolvimento do raciocinio légico. Neste
estudo, destacamos o uso dos jogos como instrumento de aprendizagem.

Participar de jogos pode ajudar os individuos a conhecerem novas
pessoas, estabelecerem amizades e fortalecerem relacionamentos
existentes. Os jogos proporcionam oportunidades para dividir interesses
comuns, criar memdrias compartilhadas e fortalecer os lagcos sociais.
Neste sentido, “ndao pensamos no jogo como algo que seja feito fora da
sala de aula” (Smole et al., 2008, p. 27) é plausivel afirmar que esta pratica
pedagégica se faz fundamental para a constru¢ao do conhecimento
coletivo, visto que proporciona um ambiente seguro para os estudantes
praticarem habilidades de resolucao de conflitos, para Kishimoto
“qualquer jogo empregado pela escola aparece como um recurso para a

realizacao das finalidades educativas” (Kishimoto,1998, p. 22).
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Nestes momentos os alunos podem encontrar desafios e obstaculos que
exigem negocia¢ao, compromisso e empatia para superar, contribuindo
para o desenvolvimento de habilidades de resolucdao de problemas e

ajuste de divergéncias.

O trabalho com jogos € um dos recursos que favorece o desenvolvimento da
linguagem, diferentes processos de raciocinio e de interacao entre os alunos, uma
vez que durante um jogo cada jogador tem a possibilidade de acompanhar o
trabalho de todos os outros, defender pontos de vista e aprender a ser critico e
confiante em si mesmo. (Smole, Diniz e Candido. 2007, p. 11)

Portanto, é plausivel afirmar que a integracao de jogos na aprendizagem
representa uma poderosa estratégia educacional que nao sé torna o
processo de ensino mais dindmico e prazeroso, mas também efetivamente
contribui para o desenvolvimento integral dos alunos, promovendo um
ambiente de aprendizagem interativo e significativo.

De forma equivalente podemos considerar o jogo como um importante
aliado na escolarizagdao, visto que oportuniza a integracio e o
desenvolvimento cognitivo. Para tanto, destacamos inicialmente as varias
denominacgdes para o jogo usados em sala, Cleophas, Cavalcanti e Soares
afirma “a literatura nos revela diferentes significados para denominar os
jogos quando desenvolvidos e inseridos no contexto educacional”
(Cleophas; Cavalcanti e Soares, 2018, p.33) a autora continua “é muito
comum encontrarmos termos como: jogo didatico, educativo ou
pedagdgico” Neste sentido e para facilitar nossa compreensao sobre jogos,
vamos comecgar indicando, em uma primeira analise, definicbes e
diferenciacées para jogo educativo, jogo didatico e jogo pedagdgico que
auxiliarao em nosso estudo. Para tanto trazemos a luz entendimento de
autores sobre o conceito de jogo, destacam-se Cleophas, Cavalcanti e

Soares (2018) conforme tabela:
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Quadro 1 - Distingdo entre jogo educativo, didatico e pedagodgico

Jogo Educative Jogo Diditico Jogo Pedagogico
Ocorre, em sua esséneia, nos | E um tipo de jogo educativo
ambientes  informais sem a | formalizado que foi adaptado a

intengdo clara de ensinar ou de
promover o aprendizado sobre
algo.

E planejado para fazer emergir
diferentes destrezas nos sujeitos, de
modo
intelectual”, sob um ponto didatico
especifico

mais lrvresco e “nio

partir de um jogo educativo
informal e gque teve contendos
didaticos de uma determinada area
de conhecimento ancorados em seu
Esse tipo
adaptado de jogos ja existentes,
tanto na literatura, quanto no
cotidiano ladico.

esCOpOo. de jogo e

Jogo educativo formalizado que
ndo foi adaptado de nenhum outro

jogo, oOu seja, seria um  Jogo
contendo  elevado grau de
ineditismo, visando desenvolver
habilidades  cognitivas  sobre

conteudos especificos.

Fonte: Autora, 2024, com base em Cleophas, Cavalcanti e Soares, 2018.

Dessa forma ao analisarmos os conceitos apresentados, percebemos
que existe semelhancas entre as trés categorias em seus objetivos
educacionais, mas também apresentam algumas distingées, enquanto
todos esses tipos de jogos tém o objetivo de promover a aprendizagem, a
distincao entre eles muitas vezes se resume a abordagem pedagdgica
subjacente e ao nivel de estrutura e diregcao fornecidos aos participantes.

Podemos perceber que o aprender esta intimamente ligado ao querer,
ao desafio de ir em busca, na curiosidade que fez o homem, ao longo da
histéria, pensar solugcdes para os problemas que se apresentavam no
momento. Acerca destes argumentos podemos pressupor que se faz
necessario uma pratica diferenciada, que conduza o educando ir em busca
da construcao e reconstrucao deste saber,” [..] entende-se que os jogos
sao um recurso pedagodgico eficaz para a construcao do conhecimento
matematico e que contribui para romper os bloqueios que alguns
estudantes possuem acerca dessa disciplina.”’( Ritter, Bulegon, 2021, p.3)
Desse modo, podemos destacar a importancia dos jogos como uma
ferramenta que proporciona uma interacao entre o saber, bem como uma

integracao com os colegas que juntos irao concretizar o aprender.
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Outro elemento importante a ser destacado se refere ao uso dos jogos
na resolucao de problemas, “a possibilidade de utilizar os jogos relaciona-
se com a aprendizagem, com a prépria constru¢cao de conhecimento
matematico e, portanto, com a resolugcao de problemas” (Smole et al,,
2008, p. 27) visto que os jogos podem ser utilizados para integrar a
matematica com outras disciplinas, permitindo que os alunos facam
conexdes entre diferentes areas do conhecimento e compreendam a
matematica como uma disciplina interligada com outras dimensdes do
saber.

Os jogos sao ferramentas aprimoradas para o desenvolvimento das
habilidades de resolugcao de problemas. Ao integrar jogos no ambiente
educacional, os professores podem criar uma experiéncia de
aprendizagem mais dindmica e envolvente, ajudando os alunos a
desenvolver competéncias essenciais para enfrentar os desafios do mundo
real. Os jogos ndao apenas tornam o aprendizado mais prazeroso, mas

também promovem um desenvolvimento cognitivo e social.

Nossos estudos mostram que, quando as situacoes de
jogos sao bem aproveitadas, todos ganham. Ganha o
professor porque tem possibilidade de propor formas
diferenciadas de os alunos aprenderem, permitindo um
maior envolvimento de todos e criando naturalmente
uma situagao de atendimento a diversidade, uma vez que
cada jogador é quem controla seu ritmo, seu tempo de
pensar e de aprender. Ganha o aluno que aprendera mais
matematica, ao mesmo tempo em que desenvolve outras
habilidades que lhe serdo uteis por toda a vida e nao
apenas para matematica (Smole et al., 2008, p. 27).

13



Somado a isso podemos pressupor que incorporar jogos na sala de aula
pode transformar a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais
interativa, envolvente e eficaz. Ao escolher jogos planejados e planejar
cuidadosamente sua implementacao, os professores podem ajudar os
alunos a desenvolver habilidades essenciais enquanto se divertem e
aprendem de maneira significativa. Ao aplicar os jogos na educacao
matematica, os educadores podem criar um ambiente de aprendizagem
estimulante e participativo, oportunizando uma compreensiao mais
profunda dos conceitos matematicos.

Neste PE optamos por trabalhar um jogo pedagdgico, sendo este
inédito criado a partir de fatos reais; “ Compre 1 e leve 2 ou 40% de desc.
no avista” e dois jogos didatico criados a partir de outros jogos; Mexe-
Mexe da Porcentagem (jogo de cartas) e Memdria dos Vocabulos

Financeiros (jogo da memoéria, jogo do mico)

SUGESTOES DE LEITURAS

e e e e e = B |

14



EDUCACAO FINANCEIRA
NO CONTEXTO ESCOLAR

No contexto contemporaneo, o consumismo, juntamente com a
conveniéncia das compras parceladas no cartao e online, tem levado os
consumidores a contrairem dividas muitas vezes sem ponderar sobre a
real necessidade e capacidade de realizar a compra. Nesse contexto,
podemos considerar a importancia da aquisicao de conhecimentos e
habilidades que visam instruir as pessoas a gerir suas financas de forma
consciente e responsavel. Neste viés, podemos apontar a Educacao
Financeira como sendo um instrumento fundamental para auxiliar as
pessoas a alcancar suas metas, evitar o endividamento excessivo,
proteger-se contra riscos e construir um futuro financeiro seguro e
sustentavel. Além disso, promove uma maior compreensao sobre o
funcionamento do sistema financeiro global e a importancia de uma gestao

responsavel para o bem-estar individual e coletivo.

De acordo com a Organizacio para a Cooperacdao e
Desenvolvimento Econdmico (OCDE), a educacéao financeira pode
ser definida como o processo pelo qual consumidores e

melhorar seu bem-estar. (CONEF, 2014, p. 9)

investidores melhoram sua compreensido sobre produtos,
conceitos e riscos financeiros, e obtém informacao e instrucao,
desenvolvem habilidades e confianca, de modo a ficarem mais
cientes sobre os riscos e oportunidades financeiras, para fazerem
escolhas mais conscientes e, assim, adotarem acdes para



Neste sentido, podemos pressupor a Educacao Financeira como sendo
um recurso provedor de conhecimentos sobre mercado financeiro,
consumo consciente, financiamentos, crédito, planejamento do or¢camento
pessoal e familiar, entre outros conceitos que que englobam uma boa
gestao financeira. Diante do exposto, discute-se amplamente a
importancia de incluir a disciplina de Educacao Financeira no curriculo
escolar. A educacao financeira tem o potencial de preparar os jovens para
uma vida financeira sustentavel, promovendo bem-estar social e
econdmico. Em meio ao consumismo desenfreado, é fundamental cultivar
0 senso critico nas criangcas e adolescentes em relacdao ao consumo,
ensinando-os sobre ganhar, poupar e gastar com discernimento. A inclusao
da educacao financeira nas escolas parte do principio de que, quanto mais
cedo alguém aprender sobre finangcas, maior a probabilidade de adotar
habitos conscientes de consumo e tragcar um planejamento de vida.

No que tange a implementacao da educacgao financeira nas escolas, em
22 de dezembro de 2010 entra em vigor o decreto N2 7.397 (Brasil, 2010)
que Instituiu a Estratégia Nacional de Educacao Financeira — ENEF, dispoe
sobre sua gestao e da outras providéncias, entre elas institui o Comité
Nacional de Educacao Financeira - CONEF. Essa lei foi revogada pelo
decreto N210.393, de 9 de junho de 2020 (Brasil, 2020), que institui a nova
Estratégia Nacional de Educacao Financeira — ENEF e o Férum Brasileiro de

Educacéao Financeira — FBEF.
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A entrada da educacao Financeira nas escolas se justifica por diversas
razées [...], dentre as quais se destacam os beneficios de se conhecer o
universo financeiro e, utilizando-se desses conhecimentos, tomar decisées
financeiras adequadas, que fortalecam o comendo auténomo da prépria
vida e, por extensdao, o ambito familiar e comunitario. (CONEF, 2014).

Diante do exposto podemos presumir que integrar a educacao
financeira no curriculo escolar é fundamental para preparar as futuras
geracgoes para os desafios econémicos. Desde cedo, os alunos aprendem a:
valorizar o dinheiro e compreender sua importancia; desenvolver habitos
de poupanca e planejamento financeiro; avaliar criticamente ofertas de
crédito e produtos financeiros; tomar decisdbes de consumo mais
conscientes. No que tange a efetivacao dessa tematica nas escolas,

Kistemann nos aponta alguns desafios entre elas podemos enfatizar:

Um grande desafio que se coloca com a proposta de insercao da Educacao
Financeira no contexto escolar relaciona-se a superagao da perspectiva de
limitar objetos matematicos em blocos isolados e estanques ou em
“gavetas” sem comunicacdo e interacdo entre esses objetos, ocorrendo a
compartimentalizacao dos conteudos e fragilizando a construcao do
conhecimento matematico por parte do estudante. (Kistemann JR, 201, p.
6)

Podemos perceber que o autor nos direciona para uma proposta de
trabalho interdisciplinar, onde os conhecimentos devem ser abordados de
forma interligada a todas as areas do conhecimentos perpassando pelos
mais diversos saberes. “ Nesse sentido, é preciso valorizar todo o

conhecimento que o estudante traz de suas praticas sociais e econémicas

cotidianas.”(Kistemann JR, 2014, p. 6)
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Dessa forma, de acordo com o autor, ao implementar estes estudos no
contexto escolar, estamos possibilitando aos jovens um melhor
relacionamento com o dinheiro pois independentemente de seus projetos
de vida, ou da sua situacao atual, é essencial saber administrar bem as
financas. Isso amplia as possibilidades de autorrealizagao, autonomia,
equilibrio e liberdade de escolhas

Em vista dos argumentos apresentados, é plausivel afirmar que esta
tematica pode contribuir para a educacao dos alunos como consumidores,
através de situacoes que envolvam preco a vista e a prazo, juros do cartao
de crédito, entre outros, sempre considerando a compreensiao e
maturidade dos educandos. Além disso, a Educac¢ao Financeira promove a
autonomia, reduz a vulnerabilidade a fraudes e endividamentos, e fomenta
uma cultura de planejamento e sustentabilidade financeira. Em suma,
equipar os estudantes com habilidades financeiras é um passo crucial para

formar cidadaos conscientes, criticos e capazes de construir um futuro

mais proéspero.

SUGESTOES DE
LEITURAS

THIAGE GODOY

EMI]EﬁfS
FINANCEIRAS

Ensino
Fundamental

MORGAN HOLWSEL
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PRODUTO EDUCACIONAL PAUTADO
NOS TRES MOMENTOS PEDAGOGICOS

O produto educacional apresentado neste estudo é uma sequéncia
didatica pautada nos trés momentos pedagoégicos propostos por
Delizoicov, Angottie Pernambuco (2007),criados a partir de uma
reinterpretacdo da concepc¢ao educacional de Paulo Freire. Segundo os
autores “o processo de codificacao — problematizacao - descodificacao,
proposto por Paulo Freire, estrutura a dinamica da interagcao em sala de
aula” (Delizoicov; Angotti; Pemambuco, 2007, p. 194). Neste sentido, a
dinamica da interacdao em sala de aula passa a ser estruturada para
promover um ambiente de aprendizado ativo e colaborativo, onde o
didlogo e a participacao dos alunos sao fundamentais para o
desenvolvimento do conhecimento.

Entre outras possibilidades de estabelecer uma dinamica de atuacao
docente em sala de aula que contemple os aspectos aqui apresentados, a
seguinte, que tem feito parte de algumas iniciativas educacionais, é
fornecida como opcao. Ela é caracterizada pelo que tem sido denominado
de momentos pedagégicos, distinguindo trés deles com funcgées
especificas e diferenciadas entre si, a saber: problematizacdo inicial,
organizacdo do conhecimento e aplicacio do conhecimento (Delizoicov;
Angotti; Pemambuco, 2007, p. 200).

Os autores destacam a importancia deste processo em fomentar
elementos que proporcionam a quebra das rupturas da pratica
pedagdgica vigentes. Desta forma, podemos articular que esses trés
momentos pedagdgicos formam um ciclo continuo de reflexao e acao,
que visa hao apenas a aquisicao de conhecimentos, saio um modelo
metodolégico que visa orientar o processo de ensino-aprendizagem de

forma critica e dialégica, mas também a transformacido da realidade

social dos alunos, sendo este o viés proposto nesta sequéncia didatica.
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Essa dinamica, primeiramente discutida por Delizoicov, Angotti e
Pernambuco (2007), ao aplicar a concepc¢ao de educacao de Paulo Freire ao

contexto da educacao formal, pode ser caracterizada da seguinte maneira.

: Neste primeiro momento, o objetivo é despertar o
interesse dos alunos através da identificacdo de uma situagao-problema
que seja significativa e relevante para eles. A problematizacao busca
conectar o conteudo a ser estudado com a realidade dos alunos,
promovendo questionamentos que os levem a refletir sobre a situacao
apresentada. Esse momento é crucial para gerar curiosidade e motivacgao,

preparando o cenario para a aprendizagem.

: Apbés a problematizacao, o segundo
momento consiste na organizacdo do conhecimento, onde se busca
responder as questdes levantadas inicialmente. Neste estagio, o professor
introduz conceitos, teorias e informag¢dées que ajudam a estruturar o
entendimento dos alunos sobre o problema. O conhecimento é
sistematizado e apresentado de forma organizada, facilitando a
compreensao e construcdo de novas ideias. A organizacao do
conhecimento é um processo colaborativo, onde o professor atua como

mediador, guiando os alunos na construgao do saber.
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: O terceiro momento pedagégico é a aplicacao
do conhecimento. Nesta fase, os alunos sao incentivados a aplicar o que
aprenderam em novas situagdes, possibilitando a consolidagcao e
aprofundamento do conhecimento. A aplicacao pode ocorrer através de
atividades praticas, projetos, resoluciao de problemas ou debates,
permitindo que os alunos verifiquem a utilidade e aplicabilidade do que foi
aprendido. Este momento também é essencial para que o conhecimento
adquirido se transforme em habilidades e competéncias reais,

promovendo uma aprendizagem significativa.

Podemos caracterizar que esta estruturacdao do processo ensino e
aprendizagem favorece a constru¢ao do conhecimento, visto que o aluno
é instigado ao dialogo quando se considera os conhecimentos que ele
possui, em seguida, é conduzido a desenvolver novas estruturagdes
sistematizadas sobre saberes por ele desconhecido, possibilitando que
utilize o que aprendeu em novas situagcées, promovendo a autonomia e a
consolidacao do aprendizado. Por fim, é plausivel afirmar esta abordagem
torna o ensino mais dinamico e significativo, aproximando a teoria da

realidade do aluno.
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FINANCEIRA:
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(EM13MAT166) Identificar sﬂuagoes da vida cotidiana
nas quais seja necessario fazer escolhas levando-se
em conta os riscos probabilisticos (usar este ou

aquele método contraceptivo, optar por um
tratamento médico em detrimento de outro etc.).
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1° ENCONTRO

OBJETIVO:
Educacao Financeira

TEMA: Educacao Financeira i Sl EULRCEIBETE
com a turma sobre quais

Duracao: uma aula

12 momento pedagoégico -
Problematizacao Inicial

O que é educacgao financeira para vocés?
O que vocés entendem, pensam sobre
educacao financeira?

Caro professor, outra dica
sera ofertar a turma o jogo
Memoria dos Vocdabulos
Financeiros, em anexo.

22 Momento Pedagodgico -
Organizacao do Conhecimento

Em seguida, encaminhe a turma para escrever

quatro agodes, conceitos, palavras atribuidas a
educacao financeira.

Socialize as respostas, criando uma definicao
coletiva sobre Educacao Financeira

Identificar os conhecimentos

dos alunos sobre

conhecimentos eles

possuem sobre educacao

financeira, para isso
sugerimos algumas

questodes. Caro professor,
sinta-se a vontade para
acrescentar/elaborar outras
questodes.

n

-

De acordo com a Orggn;zagéo paraa
Cooperacdo e Desenvolvimento
Econdmico (OCDE),a educagio
financeira pode ser definida c"ori,]o 0
processo pelo qual €eonsumidores e
investidores'melhoram sua
~ co 'preenséé sobre produtos,
[/~ concgitos e riscos financeiros;
|¥" obtém informagio e instrut;;?\:i\
' desenvolvem-habilidades e |
confidnca, de modo a ficarem mais
= ‘\\ ‘cientes sobre os riscos e
oportunidades financeiras, para
‘ ’fazere'r;gl escolhas mais conscientes e,
assim, adotarem acdes para melhorar
~__seu bem-estar (CONEF, 2014, p. 9).
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Caro professor, faca a
socializagcao dos mapas
conceituais promovendo
um dialogo sobre os
conceitos destacados
pelos alunos.




1. Reflita sobre seus desejos e necessidades. Em seguida, classifique as palavras listadas abaixo
em Necessidades (N) ou Desejos (D):

(_ ) Moradia {_ )saide

L ) Apartamento em cobertura {_ ) Praticar exercicios fisicos

{_ ) Cirurgia plastica estética {_ ) Frequentar uma academia de ginastica
{_ ) Carro conversivel {_ ) Fazer as refeiges em restaurantes

{_ ) Roupas adequadas ao clima {_ } Ténis de marca

[ ) Manter uma boa alimentagio {_ }Jetski

{_ ) Momentos de lazer {_ ) Viagem & praia
(_ ) Transporte

| 4
MNECESSIDADES DESEIOS

OBS: Caro professor, para efetuar a

correcao, temos como sugestao : -

. k
confeccionar, previamente, um cartaz e
colar as palavras nos respectivos espacos.
5 5 :

Outra sugestdo, durante a correcio, pedir | T .
i g
aos alunos para deixarem as classificagoes
conforme o fizeram, e apés os

sobre suas respostas.

i = B
i &' Caro professor, faca uma reflexao com a turma
) sobre desejo e necessidade ressaltando que por

vezes, o desejo torna-se algo necessario na vida
4 do individuo.

J L
:



22 Momento Pedagédgico - Aplicacao do
Conhecimento

Conceito de necessidade e desejo: (construcao coletiva)
Necessidade:

Desejo:

Apos a construcao dos conceitos, os alunos poderao pesquisar
outros significados em dicionarios e/ou on-line.

Rode-se definir necessidade como tudo aquilo de que: precisamos;
independentemente de nossos anseios. Sao coisas abs@lutamente
indispensaveis para nossa vida. Por sua vez, os desejoS podem ser
definidos como tudo aquilo que queremos possuir ou usufruir, sepdoessas
coisas necessarias ou hao.

Banco Central do Brasil. Caderno de Educacéao Financeira — Gestao de Financas
Pessoais. Brasilia, 2013.: p. 16

32 Momento Pedagodgico - Aplicacao do
Conhecimento

Com base nas analises feitas pelo grupo, responda as seguintes questoes:
1.Por que frequentemente confundimos nossos desejos com necessidades?
2. Devemos” abrir mao” de nossos desejos?
3. Como podemos realizar nossos desejos sem comprometer as necessidades
basicas?
4. Em duplas, discutam as afirmacdes a seguir, justifiquem suas opinides e
registrem suas conclusées.

a) Necessidade é tudo aquilo de que precisamos, independentemente de nossos
anseios. Sao coisas absolutamente indispensaveis para nossa vida.

b) Nao devemos satisfazer nossos desejos, pois eles atrapalham nossa gestao
financeira.
c) Transformar projetos em sonhos é a melhor maneira de se conseguir realizar
um desejo que demanda recursos financeiros.
d) As escolhas financeiras devem ser tomadas de modo equilibrado,
considerando-se tanto o lado emocional quanto o lado racional.

As atividades 1 e 4 foram readaptacdes de atividades Banco Central do Brasil. Caderno de Educacao
Financeira — Gestado de Financas Pessoais. p. 57 e 58 atividades 1 e 4. Brasilia: BCB,2013. 72 p. Disponivel
também on-line texto integral: www.bcb.gov.br
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ORCAMENTARIO™

HABILIDADE:(EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos
no planejamento, na execucdao e na andlise de acodes
envolvendo a utilizacdao de aplicativos e a criacao de
planilhas (para o controle de orcamento familiar,
simuladores de calculos de juros simples e compostos, entre
outros), para tomar decisoes.
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12 ENCONTRO

Objetivo: Compreender o orcamento como um instrumento para analisar e
entender os préprios habitos de consumo.

TEMA: PLANEJAMENTO FINANCEIRO

Duracao: uma aula

12 momento pedagadgico -
Problematizacao Inicial

O que vocés entendem por planejamento
financeiro?
Ele é importante para gerenciar as financgas
pessoais e da familia?

Vocés conhecem algum método de
planejamento financeiro?

22 Momento Pedagégico -
Aplicacao do Conhecimento

Caro professor, apoés o dialogo
inicial, entregue o texto abaixo
aos alunos. Boa leitura!!

METODOS DE PLANEJAMENTO FINANCEIRO

O planejamento financeiro é um processo estratégico que visa gerenciar as
financas pessoais de forma eficiente, permitindo alcancar objetivos especificos e
garantir seguranca e estabilidade financeira. Ha diversos métodos para realizar o
planejamento das finangas pessoais, dos quais destacamos:

O Método 50 - 30 - 20: consiste em dividir a renda mensal em trés categorias:
50% para necessidades essenciais, 30% para gastos pessoais e 20% para o

pagamento de dividas ou poupanca

29



O Método 70/30: divide a renda mensal em duas partes: 70% para despesas
e consumo pessoal, sendo 55% destinados a gastos essenciais, 5% para
educacao continuada e 10% para despesas livres; enquanto 30% sao
reservados para poupanca e investimentos, dos quais 10% vao para
aposentadoria e 20% para metas de médio e longo prazo

O Método 50-15-35: organiza a renda em trés categorias: 50% para
despesas essenciais, 15% para prioridades financeiras, como poupanca e

investimentos, e 35% para despesas relacionadas ao estilo de vida.

Para realizar um planejamento financeiro pessoal eficaz, é fundamental:

- Compreender sua situacao financeira atual;

- Definir seus objetivos futuros;

- Estabelecer metas e prazos realistas;

- Monitorar regularmente se as agdes tomadas estao alinhadas com os
objetivos definidos.

Algumas sugestdes para organizar suas financas pessoais incluem:

- Criar um or¢camento mensal,

- Reduzir os gastos diarios;

- Evitar despesas supérfluas;

- Manter um controle regular dos gastos

- Priorizar o pagamento de dividas,

- Reservar uma quantia para despesas anuais;

- Manter um fundo de emergéncia;

- Separar as finangas pessoais das profissionais

Texto elaborado pela autora com base no livro ME POUPE de Nathalia Arcuri. p. 98-99-100-
101.Sextante. 2018; nos sites da SERASA e do SEBRAE Disponivel também on-line texto
integral: https://www.serasa.com.br/score/blog/metodo-50-30-20-como-utilizar/ e
https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/conteudos/posts/metodo-50-35-15-para-
administrar-suas-financas-e-planejar-o-futuro,47a20ed.
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PLANEJAMENTO FINANCEIRO: Planilha
Orcamentaria

Desejo e necessidade sao conceitos fundamentais no planejamento financeiro.
Enquanto a necessidade refere-se a itens essenciais para a sobrevivéncia e bem-
estar, como alimentacao, moradia e saude, o desejo envolve aquilo que queremos,
mas que nao € indispensavel, como itens de luxo ou entretenimento.

Planejamento financeiro é o processo de organizar e gerenciar recursos
financeiros para alcancar objetivos a curto, médio e longo prazo. Um bom
planejamento financeiro comeca com a identificacao e priorizacao das
necessidades, garantindo que elas sejam supridas antes de destinar recursos aos
desejos.

Um dos instrumentos mais eficazes nesse processo é a planilha orcamentaria, que
permite registrar e monitorar receitas, despesas e investimentos de forma sistematica.
Ao utilizar uma planilha, é possivel visualizar claramente onde o dinheiro esta sendo
gasto, identificar areas onde se pode economizar e planejar melhor as financas.

Isso ndo apenas ajuda a evitar endividamentos desnecessarios, mas também
permite estabelecer metas financeiras realistas, garantindo maior controle e
seguranca sobre o futuro financeiro. Além disso, ao planejar as financas com
consciéncia, é possivel encontrar um equilibrio entre satisfazer desejos e manter a
estabilidade financeira, assegurando que as escolhas feitas hoje ndo comprometam
o futuro.

O processo de planejamento envolve a estimativa e o registro das receitas e
despesas para um determinado periodo. A seguir, algumas sugestoes que podem
ajudar nessa etapa incluem diferenciar entre receitas e despesas fixas e variaveis.
Receitas/entradas/ganhos fixos: sdao receitas que se mantém constantes ou
apresentam variagées muito pequenas, como o salario, a aposentadoria ou os

rendimentos de aluguel.
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sao aquelas que apresentam variagao

mensal, como os ganhos provenientes de comissdes por vendas ou de aulas
particulares.

sdao despesas que permanecem constantes ou

tém variacoes minimas, como o aluguel, a prestacao de um financiamento,
entre outros.

sao despesas cujos valores podem variar,

mudar de um més para o outro, como as contas de luz ou de agua, que

dependem do consumo. Também sao gastos variaveis aqueles gastos que

ocorrem uma vez por ano como impostos, seguros, matriculas e materiais

escolares bem como gastos ja assumidos, como cheques pré-datados ou

ainda ndo compensados, prestacdes a vencer, faturas de cartdées de crédito.
Texto elaborado pela autora com base Banco Central do Brasil. Caderno de Educacao

Financeira — Gestdo de Financas Pessoais. P. 16-17-20-21. Brasilia: BCB,2013. 72 p.
Disponivel também on-line texto integral: www.bcb.gov.

32 Momento Pedagdgico -
Aplicacao do Conhecimento
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2° ENCONTRO

Objetivo: Identificar os conceitos de receitas e despesas na elaboracao do

orcamento, uma planilha financeira.

TEMA: Planilha Orcamentaria

Duracao: uma aula

12 momento pedagdgico -
Problematizacao Inicial

Caro professor, fale com
seus alunos sobre a
importancia do
planejamento!!!

22 Momento Pedagégico -
Aplicacao do Conhecimento

s PLANSLHA DE GASTOS | Comao Fager Flanilha de Gastos no Excel

«gncel

Hoje vamos estudar
sobre como podemos
organizar uma planilha
orcamentaria pessoal,
que pode servir para
acompanhar os
registros das entradas e
saidas de dinheiro de
uma familia, ou seja
seus ganhos e seus
gastos.

ei«‘
‘;1,__ ?} .

o o

L

Neste momento, convide a
turma para assistir o video
sobre como organizar uma
planilha orcamentaria no
programa EXCEL, acessivel
no link
https://www.youtube.com/
watch?v=IVrkbWT3K5I
PLANILHA DE GASTOS |
Como Fazer Planilha de
Gastos no Excel
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32 Momento Pedagodgico - Aplicacao do
Conhecimento

Ead

Apoés assistir o video convide a turma asocializar
sobre a importancia do habito delregistrar todos os
ganhés e gastos pessoais e familiares. Ques‘tiﬁne se
algum aluno ja tem conhecimento sobre planil as_,é?“"
or¢camentarias, em segida encaminhe a turma paraa _
realizacdo das atividades. £»

1.Pesquise exemplos de planilhas orcamentarias. Escolha uma que esteja
adequada para vocé e sua familia e preencha-a.

2. Suponha que a renda de uma pessoa seja de dois salarios-minimos, faca
uma simulacao para cada um dos métodos citados no texto: Métodos de
Planejamento Financeiro.

3. Pecga para seus familiares, pais, avés, irmaos... se eles tém conhecimento
de alguma planilha ou como eles fazem o controle do orgamento pessoal e
familiar.

Posteriormente convide os alunos a sc
resultados da pesquisa, expondo as p
forma de cartazz Também :



EM13MAT303- Resolvere
elaborar problemas envolvendo
porcentagens em diversos
contextos e sobre juros
compostos, destacando o
crescimento exponencial.
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12 ENCONTRO

Objetivo: Desenvolver habilidades para calcular aumentos e descontos
percentuais em situagdes praticas, como compras, vendas e promogoes.

TEMA: Porcentagem: acréscimos e descontos

Duracao: duas aulas

12 momento pedagadgico -
Problematizacao Inicial

scbre o conteud e calculos envolvendo
/ algumas uestées como exemplo.
Vocés le g{‘i como calcular 10% de um valo r exemplo, qug
10% de R 0,00?
ESe=tim produto custa R$ 300,00 e estda com 25% de desco
fazemos para descobrir o valor do desconto e o preco flnal’

R$ 600,00? =

Como calculamos .o valor total de uma cont

acréscimo de 10% da taxa de servigo?
2 1

22 Momento Pedagégico -
Aplicacao do Conhecimento

Professor, no momento de entregar o texto, a seguir, aos alunos, faca algumas
interrogacodes sobre sobre porcentagem, como as perguntas acima citadas , em
seguida leia o texto em voz alta com a turma efetuando simultaneamente as
demonstrag¢ées dos calculos no quadro para que os alunos possam recordar o
conteudo. 36



PORCENTAGEM-
ACRESCIMOS E DESCONTOS

No Ensino Fundamental estudamos que a porcentagem é uma forma usada para
indicar uma fragdo de denominador 100 ou qualquer representagdo equivalente a ela.
Veja os exemplos:

a) 50% é o mesmo que 155 U 35 ou 0.5.

P 3
b) 75% é o mesmo que 755 O 7 ou 0,75.

c) 25% é o mesmo que 755 U 7 ou 0,25.

. 5 1
d) 5% é o mesmo que ——= 700 %Y 2p oY 0,05.

Considere, por exemplo, uma pessoa pretende fazer uma compra no valor de  Fique atento

R$ 1.800,00 usando o dinheiro que esta aplicado em um fundo de investimento que

O rendimento de
rende 1% liquido ao més. Ela quer saber, do ponto de vista financeiro, qual destas 1% liquido significa
opgoes de pagamento € a mais vantajosa; que, depois de
descontar impostos,
taxas e encargos,

o valor disponivel
ao investidor para
resgate serd o valor
investide mais 1%
deste valor.

* pagar & vista;

LOJAS

BEM BARATO

ou

rAnguiveg da editora

* pagar em duas prestagoes iguais
de R% 903,00, uma delas como

entrada e a segunda depois de &?—"mﬁ $ 903 00

um mes,

Fustra Cartoo

2% A VISTA RS 1800,00

1. Considere a situacéo apresentada e calcule quantos reais o dinheiro dessa pessoa vai render, caso ela escolha pagar em

duas prestagGes e s retire o valor da segunda prestagéo do fundo de investimento quando for realizar o pagamento.
R$ 9,03

2. Qual dessas opgdes de pagamento, do ponto de vista financeiro, & a mais vantajosa 5pat’a essa pessoa? Justifique.
Pagamento em duas prestagdes, pois pagando & vista a pessoa economizara apenas R$ 6,00 e pagando em duas
prestacdes vai obter R$ 9,03 de juros com a aplicagdo no fundo de investimento.

Texto retirado do livro Matematica em contexto: estatistica e
matematica financeira/ Luiz Roberto Dante, Ferndo Viana. -
-1. Ed.- Sdo Paulo: Atica, 2020, p. 91 - 92




Um smartphone custa R$ 1.000,00 em determinada loja. Se o cliente optar pelo
pagamento a vista, a loja concede um desconto de 5% sobre esse valor.

Para calcular o preco do smartphone a vista, precisamos determinar 5% de
R$ 1.000,00 e subtrai-lo do valor inicial.

Nesse caso, temos:
5% de R$1.000,00 — 0,05 - 1000 = 50, ou seja, R$ 50,00
R$1.000,00 — R$ 50,00 = R$ 950,00

Portanto. o breco do smartohone a vista é R$ 950.00.

Também podemos calcular diretamente o valor, da seguinte maneira:

1000 — 0,05 - 1000 = 1000 - (1 — 0,05) = 1000 - 0,95 = 950

Para calcular o valor de algo ap6s um desconto de p%,

devemos multiplicar o valor original por 1—%.

Agora, imagine que essa mesma loja, na semana seguinte, resolveu aplicar um aumento
de 3% em todos os seus produtos. Para determinarmos o valor do smartphone apds o reajuste,
calculamos 3% de R$ 1.000,00 e adicionamos esse resultado ao valor inicial.

3% de R$1.000,00 — 0,03 - 1000 = 30, ou seja, R$ 30,00
R 1.000,00 + RS 30,00 = R$1.030,00

Portanto, o preco do celular apés o aumento é R$ 1030,00.
Também podemos calcular diretamente o valor, da seguinte maneira:

1000 + 0,03 - 1000 = 1000 - (1 + 0,03) = 1000 - 1,03 = 1030

Para calcular o valor de algo ap6s um aumento de p%,
devemos multiplicar o valor original por (1 + %]
Texto retirado do livro Prisma matematica: sistemas, matematica financeira e grandezas:

ensino médio-José Roberto Bonjorno, José Ruy Giovanni Junior, Paulo RobertoCamara de
Sousa -1. Ed.- Sao Paulo: Editora FTD, 2020, p.91-92.



32 Momento Pedagogico - Aplicacao do
Conhecimento

ATIVIDADES SOBRE O TEMA

1.0s produtos listados na tabela passaram por aumentos e descontos. Ca

os valores correspondentes, determinando o valor final. Note que
indica um percentual de aumento e o sinal (-) indica um percentual de

desconto:

PRODUTO — VALOR INICIAL | 12 PERCENTUAL | 22 PERCENTUAL | VALOR FINAL
Diesel RS 6,14 por litro +10% +5%

Botij3o de gas RS 130,00 +8% -3%

Coxa de frango RS 9,90 kg -15% +10%

Aclcar RS 24,90 por 5 kg -4% -7%

Gasolina RS 6,30 por litro +6% -4%

Arroz RS 32,00 por 5 kg -12% +15%

Leite RS 5,40 o litro +10% - 8%

2. Apd6s a compra, a Receita Federal estima que a depreciagdo dos veiculos
seja, em média, de 20% ao ano. Calcule o valor de um carro daqui a trés anos,
sabendo que seu preco atual é R$ 73.900,00.

3. Um celular que custou R$ 1.399,00 teve dois aumentos sucessivos, o

primeiro de 15% e o segundo de 25%. Qual é o valor final?

4. Antes de ser colocado a venda, um produto que custou R$ 180,00 teve um
aumento de 10%. No momento da venda, sera aplicado um desconto de 10%.

Qual o valor pago pelo consumidor?

5. Elabore e resolva uma atividade envolvendo acréscimos ou descontos

sucessivos.
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22 ENCONTRO

Objetivo: Propiciar o entendimento e a aplicabilidade da porcentagem por
meio de um jogo educativo.

TEMA: Porcentagem e descontos- jogo “Compre 1
e leve 2 ou 40% de desc. no av.”

Duracao: duas aulas

12 momento pedagadgico -
Problematizacao Inicial

22 Momento Pedagégico - Aplicacao do
Conhecimento




32 Momento Pedagodgico - Aplicacao do
Conhecimento

lalizacao, os alunc

REFLITA
1. Nas suas compras, quem levou vantagem, vocé ou o comerciante?
2. Quando cada situacao de compra se torna mais vantajosa?
3. O que vocé aprendeu com este jogo?

4. Paravocé, como foi aprender através de um jogo?

Caro professor, faca uma
reflexao com seus alunos
sobre ofertas e promocodes
direcionadas ao consumismo.
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32 ENCONTRO

Objetivo: Propiciar o entendimento e a aplicabilidade da porcentagem por
meio de um jogo educativo.

TEMA : Porcentagem e descontos- jogos “Mexe-mexe da
porcentagem” e Memoaria de vocabulos financeiros”
Duracao: duas aulas

Para cada jogo apresentado nestas aulas, segue a
mesma sequéncia

12 momento pedagaogico -
Problematizacao Inicial

22 Momento Pedagédgico - Aplicacao do
Conhecimento




32 Momento Pedagdgico - Aplicacao do
Conhecimento

astacando sua
este momento

Mexe-mexe da Porcentagem

1. Vocé ja havia refletido sobre esta diferenca porcentual entre os valores
das cédulas do Real?

2. Qual motivo vocé atribui esta diferenga?

Memoria de Vocabulos Financeiros

1. Quantos conceitos vocé ja conhecia o significado? A maioria, metade,
alguns?

2. Vocé considera importante conhecer o significado destas palavras para uma
vida financeira saudavel, sem maiores atropelos?

Caro professor, este jogo pode
ser utilizado como instrumento
de verificagdo do conhecimento
do aluno sobre os conceitos da
EF, como pode agucar a
curiosidades para pesquisas
mais detalhadas.
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Como Replicar os Jogos Do
Produto Educacional

Para replicar os jogos deste produto
educacional, vocé vai primeiramente imprimir o
jogo em papel cartao, cartolina ou folhas de
oficio para confeccionar as cartas dos jogos,
garantido boa visibilidade e durabilidade.

Em seguida, recorte as cartas com precisao e
para maior durabilidade, sugerimos que

plastifique as pecas ou cole em um papel mais

resistente. Q Q Q
F .I'n
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JOGO “PROMOCAO: COMPRE 1 E LEVE 2 OU 40% DE DESCONTO NO
AVISTA”

Neste jogo, propomos uma reflexido sobre o conceito de porcentagem, aplicada i
compra de produtos em oferta ou promogido. O objetivo € que os jogadores entendam as
variagbes percentuais em diferentes situagdes de compra, analisando como essas
variagoes afetam o poder de compra do consumidor e influenciam suas decisdes
financeiras.

Neste jogo, cada aluno vai escolher ente as duas opgoes de pagamento: compre
um e leve dois, neste caso pagando o maior valor, ou 40% de desconto na soma dos
valores dos dois produtos.

PREPARACAO

-Este jogo € composto por um baralho de 30 cartas. Cada carta contém a representagao
de um produto com seu respectivo valor ficticio.

-Grupo de 4 a 6 alunos

- Cada jogar receberd uma tabela onde anotard as compras com as opgoes de pagamento.
COMO JOGAR:

-As cartas serdo dispostas sobre uma superficie plana(mesa) com as imagens voltadas
para cima.

-Cada grupo escolhe um jogador para iniciar e determina a sequéncia dos demais
participantes.

-Cada jogador, na sua vez, escolhe duas cartas escolhendo uma das duas opgdes de
pagamento. Fard as anotagoes na tabela, em seguida devolverd as cartas ao jogo.

-0 ganhador sera o aluno que fez as escolhas mais vantajosas na hora de pagar, do total

de jogadas.
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CARTAS DO JOGO

OFERTﬁ compre 1 eleve 2 ou

4% de dese. no avista

DFERTR compre 1 ¢ leve 2 ou

40P de desc. no avista

e BOLA DE i BOLA DE
‘ FUTEBOL. £ VOLEI
SOCIETY u
RS 222,00
— R 189,00
OFERTA compre 1 ¢ leve 2ou OFE RT& compre 1 ¢ leve 2 ou

400 de degc. no avista

BOLA DE
BASQUETTE

RS 199,90

4% de desc. no avista

BOLA DE
FUTEVOLEI

R3S 410,00

OFERTA. compre 1 ¢ leve 2 ou
4% de desc. no avista
CONJUNTO
TENIS DI
MESA

RS 99,90

OFERTA compre 1 e leve 2 ou

40%% de desc. no avista

LUVAS DE

' GOLEIRO
R$ 149.90
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OFERT& compre 1 ¢ leve 2 ou

40%% de desc. no avista
TENIS DE
CAMINHADA

RS 369,90

OFERTﬁ compre 1 ¢ leve 2 ou

40P% de desc. no avista

TENIS DE

! ! FUTSAL

RS 330,00

OFERTA. compre 1 e leve 2 ou

40% de desc. no avista

CHUTEIRA DE

4 , FUTEBOL DE
CAMPO

—
R$ 320,00

OFERTA. compre 1 ¢ leve 20u

40°%% de desc. no avista

CHUTEIRA
; SOCIETY
RS 299,00

DFERTA compre 1 ¢ leve 2 ou

0% de desc. no avista
BOLA DE
FUTEBOL DE

* e
\ . CAMPO
- / RS 189,00

OFERTﬂ compre 1 e leve 2 ou

4% de desc. no avista

BOLA DE
FUTSAL

RS 299,00
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OFE‘RTﬁ compre 1 e leve 2 ou

40%% de desc. no avista

o- {) CHINEILO

RS 59,90

UFE RTA compre 1eleve 2ou

40%% de desc. no avista

JAQUETA
‘ » CORTA-VENTO
-é. RS 159,00

OFERTA. compre 1 e leve 2 ou

407 de desc. no avista
MOCHILA
SACOLA
ESPORTIVA

RS 21,90

OFERTA. compre 1 e leve 2 ou

40°% de desc. no avista

MOCHILA PARA
ACAMPAMENTO

R$ 599,90

OFERTﬁ compre 1 e leve 2ou

4% de desc. no wasta

VISEIRA

RS 34,50

OFERTA. compre 1eleve 2ou

40% de desc. no avista

APITO

RS 49,90
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GFERTﬁ comipre 1 e leve 2 ou

4% de desc. no avista
TOP
FITINESS

R$ 139,90

UFERTA:-:wmpr: 1eleve 2 0u

40% de desc. no avista

BERMUDA
FITNESS

RS 159,00

OFERT& compre 1eleve 2on

404 de desc. no avista

BONE

RS 33,30

OFERT.& compre 1 ¢ leve 2 ou

40% de desc. no avista

¢ BOMBA DE
INFLAR
~. & BOLAS

RS 59,90

DFERTA compre 1 ¢ leve 2 ou

40% de desc. no avista
CAMISETA
TERMICA

RS 129,90

OFERTE compre 1 ¢ leve 2 ou

40 de desc. no avista
CAL ;.rT\()
TERMICO

RS 99,90
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OFE—RTA:CQH‘IPM 1eleve 2 ou

40%a de desc. no avista
JOELHEIRA

R$ 99,90

OFE‘RTR compre 1 ¢ leve 2 ou
407%% de desc. no avista

CANELEIRA

R$ 39,90

OFERTA: compre 1 e leve 2 ou i

40% de desc. no avista

MEIA DE
FUTEBOL

RS 33,30

OFERTA: compre 1 ¢ leve 2 ou
40% de desc. no avista
CALCAODE
FUTEBOL

R$ 89,90

OFERTA: compre 1 ¢ leve 2 0u )

40% de desc. no avista

CAMISETA
DRY-FIT

RS 89,90

OF’ERTA compre 1 e leve 2 ou
4(P% de dese. no avista

CAMISLEETA

DE MALHA

RS 99,90
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TABELA PARA REGISTROS

RODADA
DE
COMPRAS

PRODUTOS COMPRADOS/
VALOR

OPCAO DE
COMPRA

Compre 1
e eleve 2

40 % de
desconto

VALOR
TOTAL PAGO
PELOS
PRODUTOS

VALOR QUE
SERIA
PAGO NA
OPCAO
NAO
ESCOLHIDA
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Mestz jogo, propomos uma raflexzo sobre o concsito de porcentzzem, diretamente
relaciorado aps valers: das cedulas da meeda Feal, implemertada no Erasil ep 1094 A
ideia & que os jogadore: compresndam a varagio percestaal entre diferestes valores de
cedulas, anzlizande como essas diferenczs mfluenciam o poder ds compra e 2 percenao
do valor marstario.

Este jogo & composto por wm baralho de 54 cartzs, dividido nes guatro najpes:
Copas, ouras, espadas e paus, com 13 cartas em cada maipe. Enfre elas, sete caraz
represemtem os valores das atumis cadulas dz moeda brasileira (Real), seix caras
Zpressntam porcentagen: & duas sdo Cartas coringas

EEGEAS Dy JOGO

Materiais: Drois baralhos completos por srupo de 4 a & alamos

Objetive: bamxar todas 2s carta: na me:a, formando :equéncizs momericas de mesmo
naipe ou frincas @ goadras de naipes diferentes.

Comuo jogar:

£ Oz dods baratho: deverm :er misturados com as faces todas para baigo;

¢ Cada jogador recebe onze cartas emtresues aleatorizments no sentido horario ou
amti-horario, por um nteeramte da mesa;

£ Ojopo micia pele primedro misgrants que receben as cartas; compra mma carta do
maco, tenta formar jogo: e 2e possrvel bater.

% 0O jogador pode formar uma trinca, trés cartzs do mesmo valor ¢ de maipe:
diferentes, sendo gue oz jogadores poderdo agrezar wma2 cama do mesmo valer,
dezda que ndo 2ja do me:mo naipes, 0u :eguencia de cartas, trés ou ma2is camas
sepaidas, do mesmp naipe. ou M carta que pos:a ser descida na mes ele podera

fazer o mesmo, as:im com 33 saquéncias j2 colocadas ma mesa, mesmo que nAn
sejam suas, coldando apenas para que n2s mootazens & desmontazens dos jogas
B30 zobrem oo faltem cartas na: trincas ou sequéncizs; po ato da mexida, nap e
pode defxar meno: de 3 cartas em uma seguéncia.
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descarta uma carta, A vez & passadz 2o jopador seguimte, seguimdo o sentido
horario.

O jopador sepuinte podera comprar do mago ou comprar a witima cartz descartada
na lixeira;

Caso o jogador n2o tesha neshuma opcao para descer carta: ele devera comprar
MIRA IO Eombs; (variacde; quando wm jopador compra uma carta, B30 pode baixar
nagquela rodada);

Caso o monte acabs, & 520 haja cartas para descer ele pazsara 2 vez dizendo a0z
ouiros oponentes “Pase”.

Oz jogos descidos na mesa perdem a propriedade, ou ssja, outro jogador podera
umir ou dividir joses, apenas cuidando para que nao sobre ou falte cartas;
Menbum dos jopadores podera retirar wma carta d2 me=a g mante-l2 na mao ou
volta-1a ao moete:

O jopador que descer alzuma carta n2o precizara comprar outra, 20 fim da suz
mexida ele dira 2oz outros jogadore: alze como “pronte” ou "feito”, paszando 2
jogada 20 oponente da sua esguerda;

O curinga devera ser semipre baizado, descido entre duas camas, danmdo wma
sequéncia logica 20 jogo. Ele podera ser retirado se alzum jogader tiver a cartz
comresponderte & formar wma nova seguencia, ou saja, ele devera permanecer na
mes3. Em cazo de “bater o jogo”, o coringa podera ficar livre,

O jogador que descer todas su2s cartas primeire 28ma o vencedor.

Oz demais jogadores devem somar 23 cartzs gue aindz possusm em Az mAoe,
calculando o valor das cartas-cedulas com o valor das caras de porcentapem, e
adicionando esze resultado ao tofal acormulado anteriomments. Por exemplo, se wm
jogar tiver duas carta:, wma delas de correspondente a wm valor de 50,00 & outra
de 40%, els vai zomar 30,00 mais 40% de 30,00 ao tofal acwmnlado, zendo azsim
30,00 + (40% de 50,007 = 30,00 + 20= 70,00, ele vai somar 70,00 20 valor ja
existente.

O joso termina guando um jogador atinee a pootaacan combinada, que pode zer
300,00; 1000,00

0 vencedor e 0 jogador Com 3 Merar ponhiacan;

™o exists criterio de desempate entre jozadores.
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320%

100.00

30%

[T —
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40%

D

20.00

30%

30%

2.00

40%

2.00

L L B ORI W

200.00
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30%

20%

20.00

40%

(AR Bk R WG

20.00

20%

GAE WAL ok PO R

10.00

20%
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2,00

40%

2.00

20%

30%

40%
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20%

10.00

A L 8 SRR T

20%
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3,00

40%

2.00
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JOGO DA MEMORIA DOS CONCEITOS FINANCEIROS

Este jopo de mermoria tem como finalidade principal familiarizar o8 alunos com a
termologia especifica da Educagdo Financeira. Através desta atividade recreativa,
ohjetiva-se oporfunizar o reconhecimento ¢ a assimilagdo de conceilos essenciais
relacionados ao tema, promovendo o desenvolvimento de saberes para enfender ¢ aplicar
es5es lermos em situagdes priticas do dia a dia.

Meste sentido, foram elaborados dois jogos, cada jogo com o nome especifico, os
dois jogos adotam com as mMesmas regras:

% Jogo da Memodria Nivel 1: MEMORIA DOS VOCABULOS FINANCEIROS-
composto por 36 cartas, sendo 18 cartas de conceitos ¢ 18 carlas com as
definighes/significados.

% Jogo da Memdria Nivel 2: MEMORIA DOS TERMOS FINANCEIROS-
composto por 72 carlas, sendo 36 de conceitos e 30 cartas com  as

definighes/significados.

COMO JOGAR:

- Momero de participantes- de 4 a 6

-Um baralho de carias completio para cada equipe:

- Um jogador embaralha as cartas & coloca todas na mesa, as caras com o8 conceitos
viradas para cima em um lado da mesa. As cartas com as definigdes/significados viradas
para baixo, do outro lado da mesa;

- O primeiro jogador desvira wma carta com uma definigiio, caso ele saiba seu conceito,
se elas formarem wm par correto (conceito ¢ definigiio), retira elas para 51 e joga
novamente. 5e as carlas ndio fommarem par, as carlas vollam ao jopo permanecendo no
mesmo lugar, com a carta definigio virada para baixo, neste caso o jogador passa a vez;
- O jogador seguinte faz o mesmo, e 0 jogo segue em sentido hordrio até todos os pares

e formarem;
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-Assim que acabarem as cartas da mesa, sio contados os pares de cada jogador, aquele
que tiver o maior ndmero de pares ganha o jogo.
EXEMFPLO DE PAR: PAGAMENTO A PRAZO (conceito) = O pagamento a prazo &

efetuado em data posterior & compra (definigio).

e =—r—wry
=" i
——— ==

0 pagamento a

Az &
PAGAMENTOD efetuado em
A PRAZD data posterior &
COmpra.

OBS: Com as cartas desies jogos, podemos efefuar outras atividades recreativas como os
jogos PASSA OU REPASSA e TORTA NA CARA.

PASSA OU REPASSA
- Duas equipes participantes, preferencialmente com o mesmo nomere de participantes;
-Um jogo de cartas completo;
- Organize as cartas aos pares, conceitos ¢ significados/definigio, respectivamenie;
- 0 professor pode chamar o8 conceitos para cada equipe;
- Caso a equipe ndo saiba ou erre, a questio passa entiio para a outro equipe, marca ponto
quem acertar a resposta;

-Gianha a equipe que tiver maior quantidade de acertos.

TORTANA CARA
- Duas equipes participantes, preferencialmente com o mesmo nomero de participantes;
-Um jogo de cartas completo;
- Organize as cartas aos pares, conceitos ¢ significados/defini¢io, respectivamente;
- Cada membro das equipes responde na sua vez, repetindo a ordem caso seja necessario;
- Bempre aos pares, um de cada equipe, responderio as cartas sorteadas;
- (¥ professor sorteia as cartas conceiios, ¢ quem bate no botdo primeiro responde. Acertou
leva o ponto, errou leva torla na cara.
-Caso nenhum dos oponentes ndo saiba a respostas, nenhum levard torta na cara, bem
como ndo serd somado nem descontado pontos das equipes;

- Gianha a equipe que tiver maior quantidade de acertos.
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CARTAS DO JOGO: MEMORIA DOS VOCABULOS FINANCEIROS- NiVEL 1

AR O

PRI

recebido por

o RACHLA,
VR ABRRS
FIMANCTTS

E o valor total

LA, DE

FINANCIRDS

" uma pessoa PLANEJAMENTO
SALARIO sem contar os FINANCEIRO
BRUTO descontos.
E o processo de
organizar e
gerenciar Diferenca entre
recursos -
financeiros para SALDO d.e t?ltos =
. — créditos em
objetivos a curto, uma conta.
médio e longo
prazo.
E um documento
elaborado para
auxiliar no -
controle SALARIO
PLANILHA financeiro, MINIMO
ORCAMENTARIA registrando
todas as
entradas e saidas
de dinheiro.
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FRARCE RO

WL, U
VOCARRDE
AR IR0

E uma conta de
depdsito em

manter uma
reserva
financeira.

Menor uma instituicao
remuneracao CONTA bancaria, que
do trabalho CORRENTE da direito a
permitida por utilizar servigos
lei. (sacar,
depositar).
Operacao em
gue uma
pessoa obtém
; dinheiro em CONTA
EMPRESTIMO uma instituicdo POUPANCA
financeira,
pagando juros
por isso.
E direcionada Permissao para
para quem quer CREDITO obter bens ou

servigos antes
do pagamento.
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A A T b AHA, O AR OE
VOCARADS VOCABROS WOCABRCA
Fo— -

O pagamento a
prazo é

PAGAMENTO efetuado em PAGAMENTO
A PRAZO data posterior a A VISTA
compra.
O pagamento a Remuneracao
i : aga por um
vista é efetuado JUROS pag ' p_
no ato da emprestimo ou
compra. investimento.
Valor que uma
DIVIDA pessoa ou

empresa deve.

INVESTIMENTO




NIVEL 2

CARTAS DO JOGO: MEMORIA DOS TERMOS FINCEIROS-

MEMGRIA MEMORLA MENGRLA
DOSTEAMOS 005 TERMDS D05 TERMOS
FINANCEIRDS FINANCEIROS FINANCEIROS

CHEQUE

E uma ordem de
pagamento a vista e
vale a quantia em
dinheiro nela escrita.

CONTA
CORRENTE

MERSCALA MERSORIA MEMORIA
D05 TERMOS OS5 TERMOS 005 TERMOS
FINANCEIRDS FINANCEIRDS FIRANCEIROS

E o nome pelo qual a
conta de depdsitos a
vista € popularmente
conhecida. E a
maneira mais comum
de manter dinheiro
em uma instituicao

CREDITO

E um termo geral, utilizado
para nomear as diferentes
maneiras com que bancos,
financeiras e outras
instituigSes emprestam
dinheiro a seus clientes. Em
um extrato bancario, os
créditos, marcados com a
letra “C" ao lado do valor
registrado, informam as

financeira. entradas de dinheiro na
conta corrente.
BMEMORLA MEMORIA MEMARLIA
COS TERMOS D05 TERMDS DOS TERMOS
FINANCEIRDS FIRANCEIRDS FENANCEIROS

DEBITO

De uma forma geral,
significa divida. Em
um extrato bancario,
os débitos, marcados
com a letra “D” ao
lado do valor
registrado, informam
as saidas de dinheiro
na conta corrente.

DESPESA
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MEMGHRIA
BO5 TERMOS
FINANCEIROS

E gasto de todo tipo,
fixo ou varidvel, alto
ou baixo, com
produtos ou com

EMPRESTIMO

BAERBORLA
DOrs TERMICS
[FINANCEIRCS

E o mecanismo utilizado
para ter disponivel, no
presente, uma quantia em
dinheiro que s6 se
conseguiria alcangar no
futuro, fazendo poupanca. O
valor emprestado, mais as
juros e encargos cobrados

SEI‘VI'!,‘.DS. pela instituicdo financeira,
vira uma divida, que deverd
ser paga na forma e no prazo

combinados.
MEMORIA MEMORIA MEMORL
D05 TERMOS D05 TERMOS DOS TERMOS
FINANCEIRDS FINANCEIROS FINANCEIRDS

ENCARGO

E um termo geral,
utilizado para nomear
os valores que as
instituicdes financeiras
cobram dos clientes
nas contratacGes de
Servicos e operagoes
financeiras, como
tarifas, comissGes,
impostos, seguros etc.

EXTRATO

MEMORIA
D05 TERMOS
FINANCEIROS

E um relatério ou lista,
em ordem temporal, de
tudo que aconteceu. £
um histérico. Se o
extrato é da conta
corrente, ele demonstra,
no intervalo de tempo
desejado, toda a
movimentagdo
financeira.

D05 TEROS

HIPOTECA

MEMORLL
D08 TERMOS
FIRANCEROS

E um tipo de garantia de
pagamento de uma divida,
geralmente baseada em um
bem imdvel. Caso o devedor
ndo pague suas obrigacdes
adequadamente, o bem
utilizado para a hipoteca (um
apartamento, por exemplo)
poderd ser tomado pelo
credor e vendido em um
leildo.




MEMORL MIMORIA BATRAORIA,
(D04 TERMDS. DO TERMOS BOS TERMOS
FINANCEIRDS FIRANCERDS FINANCEIROS

INADIMPLENCIA

Ocorre quando uma
pessoa ou empresa
nao faz o pagamento
de uma obrigacdo
financeira até a data
de vencimento

INFLACAO

combinada.

MEMGRIA IMEMGRIA MEMORL
£O5 TERMOS DOS TERMOS. D03 TERMOS
FINANCEIROS FINANCLIRDS FIRANCEIRDS.

Remuneragdo paga por

um empréstimo ou
investimento. F o custo
E 0 aumento

continuo e
generalizado do
preco dos bens e

JUROS

gue se tem para
“deslocar” o dinheiro no
tempo. Assim, o
pagamento ndo so da
quantia emprestada, mas

Servigos. também um valor
adicional. Esse valor
adicional sdo os juros.
MEEMGRLA MEMORA MEMORL
D05 TEAMOS 0% TERMIOS DO TERMOS
FINANCEIRDS FINANCLIRDS FIMANCEIRDS

MEIO OU
FORMA DE
PAGAMENTO

Ma linguagem popular,
significa a forma como
alguém faz o pagamento
de alguma compra. Essa
forma pode ser em
dinheiro (papel-moeda e
moedas), cheque, carto
de débito ou cartio de
crédito, pix.

ORCAMENTO
FAMILIAR
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MEMORIA MEMOEA ARG
DOS TERMOS DOs TERMOS 0% TERMOS
FINANCERRDS FINANCEIROS FINANCEIROS

E o conjunto de todas as
receitas e despesas da familia:
saldrios, horas extras, prémios

e putros ganhos de todos os
membros formardo a receita
da familia; ja aluguel, contas

de telefone, combustivel e

outros gastos de todos
formardo as despesas da

REAJUSTE,
AUMENTO,
CORRECAO

Alteracdo do valor de
um contrato ou de um
preco de um produto
ou servico, com o
objetivo de corrigir, ao
menos parcialmente, a
desvalorizacdo causada

familia. Ambos juntos, receitas I3 inflacs
e despesas da familia, peia Inllacao.
formardo o orcamento
familiar.
MEMORLA MEMORIA BAEMORIA
DO% TERMOS DO TERMOS: £OS TERMOS
FINANCEROS FINANCEIRDS FINANCEIROS

RECEITA

E todo tipo de ganho,

recebido em troca de

trabalho, por prémio
ou por vendas.

RENDA BRUTA

MEMCRIA, MEMORIA WAEASORIA
DS TERMOS DOS TERMOS £OS TERMOS
FIMANCEIROS FINANCEIROS FINANCEIROS

E o rendimento total
recebido por uma
pessoa (salario,
pensdo,
aposentadoria,
beneficios), sem
contar os
abatimentos nem os
descontos.

RENDA
LiQUIDA

E o rendimento que a
pessoa recebe
efetivamente em méaos ou
em conta no banco, ji
diminuido de
abatimentos e descontos,
como impostos e outros
encargos, ou seja, é o
valor que de fato a pessoa
tem disponivel para
gastar ou poupar.




MEMGIRIA MEMORIA MEMORIA
DS TERMOS DOS TERMOS DOS TERMOS.
FIHANCEIROS FIHANCEIRDS FINAMCEIROS.

Quando uma divida sai
do controle, a
renegociagao € uma

tentativa de dialogo
RENEG OClAC,&O entre devedor e credor RESGATE

para ajustar o valor da
divida, a taxa de juros
OU O prazo para

pagamento.
MEMORIA MEMOGRIA MEMORIA
005 TERMOS D03 TERMOS £05 TERMAOS
FINANCEIRDS FINANCEIROS

FINANCEIROS
O retorno sobre um
investimento é o dinheiro
que se ganha com ele,
normalmente expresso em

E a retirada do R ETO R NO porcentagem. Caso alguém

diga que teve retorno

dinheiro que esta P50 e R ER SR
aplicado em algum RETORNO SOBRE negativo, isso quer dizer que
investimento. INVESTIMENTO s T

s investimento, ou seja,

perdeu parte ou todo o
dinheiro investido.

MEMORIA MEMCRIA MEMORIA
005 TERMOS 005 TERMOS 005 TERMOS
FINANCEIRDS FINANCEIRCS FINANCIIROS

Saldo disponivel é o valor
total & disposi¢do do cliente

SALDO em sua conta corrente, que

DEVEDOR, E P s e SERASA

quanto o limite de cheque
SERASA EXPERIAN

SALD O especial pré-aprovado pelo

banco. Saldo devedor é o

DISPON I’VEL valor que falta ser pago de

uma divida.




MEMGHIA MEMGRIA MEMORIA
005 TERMOS DOS TERMOS £05 TERMOS
FINANCEIROS. FINANCEIROS FINANCEIRDS

Funciona como um
banco de dados de
maus pagadores no
Brasil, em que ficam
registrados seus
nomes e informacdes
de suas dividas em

SCPC

SERVICO CENTRAL DE
PROTEGAQ AO CREDITO

Lista com nome e dados
de devedores com dividas
ou prestagdes em atraso,
no Brasil. £ administrada
por associagdes
comerciais e cdmaras de
dirigentes lojistas. Diz-se
informalmente que quem
estd no SCPC estd com o

aberto. nome sujo.
MEMORLA MEMORLA MEMORIA
D05 TERMAOS DOS TERMOS DOS TERMOS
FINANCTIROS FINANCEROS FINANCERROE.
E a reunido de pessoas ou
empresas em grupos
organizados por uma
administradora de PLANEJAMENTO
CDNSO RC'O cnnslorcm, com o objetivo
de juntar seus recursos FINANCEIRO
financeiros para financiar
a0s seus proprios
membros a aquisicdo de
bens ou servigos.
MEMORIA MEMORLA MEMORE
DO5 TERMOS. D05 TERKAOS D05 TERMOS.
FINANCEIROS FINAMCEIRDS FINAMCEIROS.

E o processo pelo
qual se administra os
recursos com o
propdsito de atingir
os objetivos de curto,
médio e longo
prazos.

CREDITO QU
EMPRESTIMO
CONSIGNADO

E um tipo de empréstimo
cujas prestagdes caem direto
na folha de pagamento.
Assim, a pessoa que pegar
um crédito consignado vai
receber seu pagamento
(salario, pensdo,
aposentadoria etc.) ja
diminuido do valor da
prestagdo, até pagar todo o
empréstimo
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PAGAMENTO

MEMORLA
DOS TERMOS

Pagamento a prazo é
efetuado em data posterior
a compra. Desse modo, o
comprador ndo paga no
momento da compra, mas

MEMOREL
D05 TERMOS
FIMANCEIRDS

APLICACAO,

A PRAZO OU fica com uma divida. INVESTIMENTO
. Pagamento a vista é
A V |STA efetuado no ato,
imediatamente
MEMDORLA MEMORLA IMENORLA
S TERMOS D05 TERBADS 05 TERMIOS.
FENANCIEROE FINANCLIRDS FINANCOIROS
E a colocagdo do E um tipo de exigéncia
dinheiro poupado em feita pelos credores
E (financiadores) para
algum tipo de Vol
: ] conceder um empresrlmo
investimento com o AVAL ou financiamento. Uma
objetivo de obter pessoa faz um
é, de fazer esse SH dlf’ ';";‘]“'a'{“
= = avaiista
dinheiro render
(aumentar).
BERGRIA MEMORIA MEMOEA
DS TERMOS D05 TFRMOS 0% TERMOS
FENANCERROS FIRANCEIRDS FINANCEIROS

BLOQUEIO E
DESBLOQUEIO

Blogueio é a proibicio de
funcionamento do cartdo de
crédito ou débito, é
bloquear um cheque, um
depdsito, uma conta
corrente por motivo de
controle e seguranca.
Desblogueio é o ato de
desbloguear um cheque, um
depdsito, um cartdo de
débito ou crédito etc.
fazendo com gue ele se
torne pronto para utilizacdo.

BOLETO DE
COBRANCA
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ngnadinun MEMDRIA MEbadRLA
D05 TERMOS 45 TERMOS C05 TERMOS
FINANCEIROS FINANCTIROS FINANCEIRS

E um documento de
cobranca que
permite o pagamento
de um valor devido,
em fun¢do de uma
compra ou prestacdo

CADASTRO
POSITIVO

O cadastro positivo
procura informar as
instituictes sobre
bons pagadores, que
pagam suas
obrigacbes em dia
(no vencimento, sem

de servico.
atraso).
MERERIA MEMORA MEMORIA
D05 TERMOS DO TERMOS 005 TERMOS
FINANCEIRDS FENANCEIROS FINANCEIROS

CARTAO DE
CREDITO E
DEBITO

E um meio de pagamento.
A0 pagar uma compra com o
cartdo de crédito, o
consumidor assume a
responsabilidade de pagar o
valor daquela despesa na
data do vencimento da
fatura. Ao pagar uma
compra com o cartdo de
débito, o valor da compra
realizada é automaticamente
debitado da conta corrente
do dono do cartdo.

CREDOR

MLMCRLA MEMORIA MERDRL
D TERMOS DOS TERMOS DS TERMOS
FIMANCEIRDS FINANCEIRDS FANCERROS

Pessoa ou instituicdo
que concede crédito,
isto &, que empresta
dinheiro ou faz venda
por meio de carné,
por exemplo.

PIX

E o pagamento instantineo
brasileiro. O meio de
pagamento criado pelo
Banco Central (BC) em que
o5 recursos sdo transferidos
entre contas em poucos
segundos, a qualquer hora
ou dia. O Pix pode ser
realizado a partir de uma
conta corrente, conta
poupanga ou conta de
pagamento pré-paga.




GLOSSARIO DE TERMOS FINANCEIROS

APLICACAO = E a colocagao do dinheiro poupado em algum tipo de investimento {caderneta
de poupanca, fundos de investimento, agoes, previdéncia privada ete.), com o objetivo de obter

ganho financeiro, isto &, de fazer esse dinheiro render (aumentar).

AVAL= E um tipo de exigéncia feita pelos credores (financiadores) para conceder um empréstimo
ou financiamento. Uma pessoa faz um empréstimo (o avalizado) e outra da o aval (o avalista).

BLOQUEIO = E a proibigio de funcionamento do cartio de crédito ou débito por motivo de
controle e seguranga. A instituigdo financeira (banco, financeira, cooperativa de crédito etc. ) envia
para o cliente o cartdo bloqueado, ou seja, impedido de funcionar.

BOLETO DE COBRANCA = E um documento de cobranga que permite o pagamento de um
valor devido, em fungio de uma compra ou prestacio de servigo.

CADASTRO POSITIVO = o cadastro positive procura informar a bancos, financeiras, lojas e
outras instituigdes sobre bons pagadores, que pagam suas obrigagtes em dia (no vencimento, sem
atraso). ) objetivo & que esses estabelecimentos possam oferecer aos bons pagadores melhores
condigies (juros, prazo ete.) nas concessoes de cnédito.

CARTAO DE CREDITO = E um meio de pagamento, normalmente sob a forma de um cartao de
plastico, utilizado na aguisigdo de produtos ou servigos. Ao pagar uma compra com o cartio de
crédito, o consumidor assume a responsabilidade de pagar o valor daquela despesa na data do
vencimento da fatura, juntamente com os outros gastos pagos com o cartdo de credito. Caso nao
pague o valor total da fatura em um més, o valor que deixou de ser pago voltara a ser cobrado na
proxima fatura, 50 que acrescido de juros.

CARTAO DE DEBITO = E um meio de pagamento, normalmente sob a forma de um cartio de
plastico, utilizado na aguisigio de produtos e servigos. Ao pagar uma compra com o cartio de
débito, o valor da compra realizada ¢ automaticamente debitado da conta comrente do dono do
cartio.

CHEQUE = E uma ordem de pagamento 4 vista ¢ vale a quantia, em dinheiro, nela escrita. Quem
passa um cheque deve ter seu valor em dinheiro na instituigdo financeira (*fundos"), pois a
instituigdo deve pagar, 4 vista, essa quantia a quem recebeu o cheque como forma de pagamento
ou a quem estiver de posse do chegque.

CONSORCIO = E a reunido de pessoas ou empresas em grupos organizados por uma
administradora de consorcio, com o objetivo de juntar seus recursos financeiros para financiar aos
seus proprios membros a aquisigio de bens ou servigos.

CONTA CORRENTE = E o nome pelo qual a conta de depdsitos & vista ¢ popularmente
conhecida. E a mancira mais comum de manter dinheiro em uma instituicio financeira. Funciona
como um cofre, em que o cliente deposita seu dinheiro ¢ pode ter acesso a servigos como
pagamento de contas, saques, transferéncias, emissio de cheques e realizagio de compras com
cartio de débito, entre outros

CREDITO =, E um termo geral, utilizado para nomear as diferentes maneiras com que bancos,
financeiras e outras nstitnigdes emprestam dinheiro a seus clientes. Ou seja, quando essas
instituigies emprestam dinheiro para alguém ou financiam alguma compra de uma pessoa, clas
estdo concedendo um crédito. Em um extrato bancario, os créditos, marcados com a letra “C™ ao
lado do valor registrado, informam as entradas de dinheiro na conta corrente.
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CREDITO OU EMPRESTIMO CONSIGNADO = E um tipo de empréstimo cujas prestagies
caem direto na folha de pagamento. Assim, a pessoa gue pegar um crédito consignado vai receber
seu pagamento (salino, penséo, aposentadona etc.) ja diminuido do valor da prestagio, até pagar
todo o empréstimo.

CREDOR = Pessoa ou mstituigio que concede crédito, isto &, que empresta dinheiro ou faz venda
por meio de carmé, por exemplo. O credor é aquele para quem o devedor deve.

DEBITO = De uma forma geral, significa divida. Em um extrato bancario, os débitos, marcados
com a letra “D” ao lado do valor registrado, informam as saidas de dinheiro na conta corrente.

DESBLOQUEID = E o ate ou efeito de desbloquear. Quando se trata de finangas, & possivel
desbloguear um cheque, um depdsito, um cartio de débito ou crédito ete. Mo case dos cantdes, &
a retirada do bloqueio de um cartio de crédito ou débito, fazendo com que ele se tome pronto
para utilizagio.

DESPESA = E gasto de todo tipo, fixo ou varidvel, alto ou baixo, com produtos ou com servigos.

EMPRESTIMO= E o mecanismo utilizado para ter disponivel, no presente, uma quantia, em
dinheiro, que 56 se conseguiria alcangar no future, fagendo poupanga. O valor emprestado, mais
05 juros e encargos cobrados pela instituigéo financeira, vira uma divida, que devera ser paga na
forma e no prazo combinados.

ENCARGO = E um termo geral, utilizado para nomear os valores que as instituigies financeiras
cobram dos clientes nas contratagdes de servigos e operagies financeims, como tarifas, comissaes,
Impostos, seguros ctc.

EXTRATO = E um relatdrio ou lista, em ordem temporal, de tudo que aconteceu. E um historico.
Sc 0 extrato & da conta corrente, ele demonstra, no ntervalo de tempo desejado, toda a
movimentagio financeira (entradas & saidas).

HIPOTECA = E um tipo de garantia de pagamento de uma divida, geralmente baseada em um
bem imével. Caso o devedor nido pague suas obrigages adequadamente, o bem utilizado para a
hipoteca (um apartamento, por exemplo) podera ser tomado pelo credor ¢ veldido em um leildo.

INADIMPLENCIA = Ocome guando uma pessoa ou empresa nie faz o pagamento de uma
obrigacao financeira até a data de vencimento combinada. A partir dessa data, o devedor passa a
ser considerado inadimplente.

INFLACAO = E 0 aumento continuo ¢ generalizado do preco dos bens e servigos.

INVESTIMENTO = E a aplicagdo do dinheiro poupado em algo que possa trazer um ganho
financeiro ou rendimento, como cademneta de poupanca, fundos de investimento ou Imaveis.

JUROS = E o custo que se tem para “deslocar” o dinheiro no tempo. Assim, para emprestar a um
cliente, no momento presente, certa quantia que cle 56 teria no futuro e depois de poupar por
algum tempo, as mstituighes financeims vao cobrar o pagamento ndo so da quantia emprestada,
mas também um valor adicional. Esse valor adicional sdo os juros. Inversamente, se esse cliente
depositar 2 mesma quantia em alguma aplicagio do banco, vai esperar um valor maior quando
fizer 0 resgate tempos depois. Messe caso, € o banco que paga os juros por 50 devolver no futuro
o dinheiro que recebeu em deposito no presente. Remuneragdo paga por um empréstimo ou
investimento.
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MELQ OU FORMA DE PAGAMENT( = Na linguagem popular, significa a forma como alguém
faz o pagamento de alguma compra. Essa forma pode ser em dinheiro (papel-moeda e moedas),

cheque, cartio de débito ou cartio de credito.

ORCAMENTO FAMILIAR = E o conjunto de todas as receitas e despesas da familia: salarios,
horas extras, prémios ¢ outros ganhos de todos os membros formardo a receita da familia; ja
aluguel, contas de telefone, combustivel e outros gastos de todos formario as despesas da familia.
Ambos juntos, receitas ¢ despesas da familia, formardo o orgamento familiar.

PAGAMENTO A PRAZO = Pagamento em data posterior & compra. Desse modo, o comprador

nio paga no momento da compra, mas fica com uma divida
PAGAMENTO A VISTA = Pagamento no ato, imediatamente.

PLANEJAMENTO FINANCEIRO = E o processo pelo qual se asdministra os recursos com o
propasito de atingir os ohjetivos de curto, médio ¢ longo prazos. '

PIX = Pix £ o pagamento instantineo brasileiro. O meio de pagamento criado pelo Banco Central
{BC) em que os recursos sio transferidos entre contas em poucos segundos, a qualquer hora on
dia. E pritico, rapido e seguro. O Pix pode ser realizado a partir de uma conta corrente, conta

poupanga ou conta de pagamento pré-paga.?

REAJUSTE, AUMENTO, CORRECAQ = Alteragio do valor de um contrato ou de um prego de
um produto ou servigo, com o objetivo de comigir, a0 menos parcialmente, a desvalorizagio
causada pela inflagdo.

RECEITA = E todo tipo de ganho, recebido em troca de trabalho, por prémio ou por vendas.

RENDA BRUTA = E o rendimento total recebido por uma pessoa (salério, pensio, aposentadoria,
beneficios), sem contar os abatimentos nem os descontos.

RENDA LIQUIDA = E o rendimento que a pessoa recebe efetivamente em mios ou em conta no
banco, ja diminuido de abatimentos ¢ descontos, como impostos ¢ outros encargos, ou seja, € o

valor que de fato a pessoa tem disponivel para gastar ou poupar.

RENEGOCIACAD = Quande uma divida sai do controle, a renegociagio ¢ uma tentativa de
didlogo entre devedor e credor para ajustar o valor da divida, a taxa de juros ou o prazo pama
pagamento. O objetivo do devedor & retomar o controle sobre suas finangas ¢, em alguns casos,
retirar seu nome de cadastros restritivos. Para o credor, o objetivo & receber a maior parte possivel
do gue lhe é devido e permitir que o consumidor volte a comprar a prazo.

RESGATE = E a retirada do dinheiro que esta aplicado em algum investimento.

RETORNO = Taxa de retomo. Retormo sobre investimento O retormo sobre um investimento ¢ o
dinheiro que se ganha com ele, normalmente expresso em porcentagem. Caso alguém diga que
teve retorno negativo, isso guer dizer que a pessoa teve prejuizo com o investimento, ou seja,
perdeu parte ou todo o dinheiro investido.

! Definlc2o colhida de livre Planejamento Financeino: vood no controle de Simone Costa, Porto Alegre,
Cltadel, 2022, p.33
* Definlcio colhida em hitps:/ S bebgow brfestabilidadefinanceira/plx acesso erm 151172024
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SALDO DEVEDOR = E o valor gue falta ser pago de uma divide. Ao longo do tempo, os juros
fazem esse saldo devedor crescer, enquanto as amortizagoes pagas pele devedor fazem o saldo
devedor diminuir. O saldo devedor pode vir tanio de wm empréstime ou financiamento quanto de
um pagamento inferor ao valor total de wma fatura de cartdo de crédito. Além disso, também &
possivel ter saldo devedor em uma conta cormente, o que significa que o cliente esta “no vermelho”
ou “no negativa”, 1sto €, entrou no limite de crédito do chegque especial.

SALDO DISPONIVEL = E o valor total i disposigin do cliente em sua conta comrente, que inclui
tante o dinheiro que ele tem depositado nela guanto o limite de cheque especial pré-aprovado pelo
banco.

SERASA (Serasa Experian) = Funciona como um banco de dados de maus pagedores no Brasil,
em que ficam registrados seus nomes e informaegoes de suas dividas em aberio,

SCPC (Servigo Central de Protegio ao Credito) = Lista com nome e dados de devedores com
dividas ou prestagies em atraso, no Brasil. E administrada por associagies comerciais € cimaras
de dirigentes lojistas. Diz-se informalmente que quem esta no SCPC esti com o nome sujo.

REFERENCIAS

BANCO CENTRAL DO BRASIL. Glossario simplificado de termos financeinos/Banco Central
do Brasil. Brasiliaz BCB,2013. 46 p. Disponivel também on-line texto integral: www.beh. gov br
1. Educagdo financeira.

_ D gue & PIX? https:www.beb. oy briestabilidadefinanceira/pix acesso em 15/11,/2024

COSTA, Simone. Plangjamento Financeiro: vocé no controle’ Simone Costa, Porto Alegre,
Citadel, 2022, p33.
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METODOS DE PLANEJAMENTO FINANCEIRO

0 plangjamento financeiro & um processo estraldégico Jue visa perenciar as
finangas pessoais de forma eficiente, permitindo alcangar objetivos especificos e garantir
sepuranca ¢ estabilidade financeira. Ha diversos métodos para realizar o planejamento
das finangas pessoais’, dos quais destacamos:
O Métodoa 50— 30 — 20 conziste em dividir a renda mensal em trés categorias: 50% para
necessidades essenciais, 30% para pastos pessoais e 20% para o pagamento de dividas ou
poupanca
O Método 70030 divide a renda mensal em duas partes: T0% para despesas @ consumao
pessoal, sendo 55% destinados a gasios essenciais, 3% para educagdo continuada e 10%,
para despesas livres; enquanto 30% sio reservados para poupanga e investimentos, dos
quais 10% viio para aposentadoria e 20% para metas de médio e longo prazo
O Método 50-15-35 organiza a renda em trés categorias: 50% para despesas essenciais,
15% para prioridades financeiras, como poupanga @ investimentos, e 35% para despesas
relacionadas ao estilo de vida.
Para realizar um planejamento financeiro pessoal eficaz, ¢ fundamental:

= Compreender sua situagio financeira atual:

Diefinir seus objetivos futuros;

-

Estabelecer metas ¢ prazos realistas;
= Monitorar regularmente se as agdes tomadas estdo alinhadas com o5 objetivos
definidos.
Alpumas sugesties para organizar suas finangas pessoais incluem:
®  Criar um orcamento mensal,

*  Reduzir os gastos didrios;

L

Evitar despesas supérfluas;
= Manter um controle regular dos gastos

Priorizar o pagamento de dividas,

! Texio elaborado pela autora com base no livio ME POUPE de Nathalia Arcuri. p. 98-99-100-
101 Sexiante. 2018, nos sites da SERASA e do SEBRAE Disponivel tambstm on-line texio imegral:

hitpscfwww serasa. com.br/score’blog metodo-50-30-20-coma-utilizan e
hitps:/fsebrae com br/sitesPortal Sebrae/conteudos/posts/metodo-50-35-15-para-ad ministrar-sisas-

financas-e-planejar-o-futuro.4 Ta2led.
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+«  Reservar uma quantia para despesas anuais;
«  Manter um fundo de emergéncia;

= Separar as financas pessoais das profissionais

PLANEJAMENTO FINANCEIRC

Desgjo e necessidade sdo conceitos fundamentais no planejamento financeiro.
Enguanto a necessidade refere-se a ilens essenciais para a sobrevivéncia e bem-estar,
como alimentagio, moradia e satde, o desejo envolve aquilo que queremos, mas que nao
£ indispensdvel, como ens de luxo ou entretenimeanto.

Plangjamento financeiro® & o processo de organizar e gerenciar recursos
financeiros para alcangar objetivos a curto, médio ¢ longo prazo. Um bom plangjamento
financeiro comega com a identificagio e priorizagio das necessidades, parantindo que
elas sejam supridas antes de destinar recursos aos desgjos.

Um dos instrumentos mais eficazes nesse processo ¢ a planilha orgamentina, que
permite regisirar @ monitorar receitas, despesas ¢ investimentos de forma sistemadtica. Ao
utilizar uma planilha, & possivel visualizar claramente onde o dinheiro estd sendo gasio,
identificar dreas onde se pode economizar e planejar melhor as finangas.

Isso ndo apenas ajuda a evitar endividamentos desnecessirios, mas também
prermite estabelecer metas financeiras realistas, parantindo maior controle e seguranga
sobre o futuro financeiro. Além disso, ao plangjar as finangas com consciéneia, & possivel
enconirar um equilibrio entre satisfazer desgjos ¢ manter a estabilidade financeira,
assegurando que as escolhas feitas hoje ndo comprometam o futuro,

) processo de plangjamento envolve a estimativa ¢ o registro das receitas e
despesas para um determinado periodo. A seguir, algumas sugestbes que podem ajudar
nessa etapa incluem diferenciar entre receitas e despesas fixas e varidveis
Receitas/entradas/ganhos fixos: sio receitas que se mantém constantes ou apresentanm
variaghes muito pequenas, comao o saldrio, a aposentadoria ou os rendimentos de aluguel.
Receitas! entradas/ganhos varifveis: sio aguelas que apresentam variagiio mensal,

como o5 ganhios provenientes de comissoes por vendas ou de aulas particulares.

£ Texin elaboradn pela autora com base Banco Central do Brasil. Caderno de Educagio Financeira —
Grestho de Finangas Pessoals. P 16-17-20-21. Brasilia: BCE,2013. 72 p. Disponivel também on-line fexto
integral: www. beb.gov.
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Despesas/dividas gastos fixos: sio despesas gque permanecem consianies ou tém
variagoes minimas, como o aluguel, a prestagdo de um financiamento, enire outros.

Despesas/dividas/gastos varidveis: sio despesas cujos valores podem variar, mudar de
um més para o ouiro, como as conias de luz ou de dgua, gque dependem do consumo.
Também sdo pgastos varidveis aqueles gastos que ocorrem Wina vez por ano como
impostos, seguros, matriculas e materiais escolares bem como gastos jd assumidos, como
cheques pré-datados ou ainda ndo compensados, prestagdes a vencer, faturas de cartdes

de crédito.

REFLENOES SOBRE 08 TEXTOS

I: Elabore uma sequéncia de passos a serem seguidos para transformar um sonho em
realidade.

2: Buponha que a renda de uma pessoa seja de dois saldrios-minimos, faga uma simulagdio
para cada um dos métodos citados no texto: Métodos de Planejamento Financeiro

3t Pesguise exemplos de planilhas orcamentirias. Escollia uma que esteja adequada para
vt e sua familia e preencha-a.

4: Peca para seus familiares, pais, avos, irmdos_ . se eles tém conhecimento de alguma

planilba ou como eles fazem o controle do orgamento pessoal e familiar,
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PORCEMNTAGEM- ACRESCIMDS E DESCONTOS

Mo Ensino Fundamental estudamos que a porcentagem & uma forma usada para indicar
uma fragio de denominador 100 0w qualgquer representagio equivalente a ela, Yejo os exemplos:
50 & o mesmo que 500000 0w /2 ou 0,5,
Ta% ¢ o mesmo que T30 100000 3 /4 ow 0,75,
25% & o mesmo que 25/ 100 ou 174 ou 0,25,
50 & o mesmo gue 57 100000 1/ 20 ou 0,05

Considere, por exemplo, uma pessoa pretende fazer uma compra no valor de RS
1.800,00 usando o dinheiro que esta aplicado em um fundo de investimento gue rende 1%
liquido ao més. Ela quer saber, do ponto de vista financeiro, qual destas opcies de pagamento &
a mais vantajosa: pagar a vista; ou pagar em duas prestagdes iguais de RS 303,00, uma delas
como entrada e a segunda depois de um mes. FIQUE ATENTO: O rendimento de 1% liguido
significa que, depois de descontar impostos, taxas e encargos, o valor disponivel ao investidor
para resgate serd o valor investido mais 1% deste valor.
1: Considere a situagdo apresentada e calcule quantos reais o dinheiro dessa pessoa vai render,
caso ela escolha pagar em duas prestagies e 50 retire o valor da segunda prestacdo do fundo de
investimento quando for realizar o pagamento.
R: RS 9,03
2: Qual dessas opgoes de pagamento, do ponto de vista financeiro, @ a mais vantajosa para essa
pessoa? Justifique.
R: Pagamento em duas prestagtes, pois pagando & vista a pessoa economizars apenas R 500 e
pagando em duas prestagdes vai obter RS 903 de juros com a aplicagdo no fundo de

investimento.

Texio retirado do livro Maiemdtica em conexio: estatistica @ matemdiica financeira’ Luiz Roberio Danie,
Ferndo Viana. - -1. Ed.- S8a Paula: Atica, 2020, p-91-02

& porcentagem e uma ferramenta essencial para caloular acresdmos e descontos em
diversas situaces do dia a dia. Quando aplicamos um acréscimo, estamos aumentando o valor
imicial de um produto ou servigo em uma determinada porcentagem. Compreender como
funcionam esses calculos € crucizl para fazer boas escolhas financeiras, seja ao aproveitar

promofoes ou ao planejar reajustes de precos.
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Exemplo: Um smartphone custa RS 1.000,00 em determinada loja. Se o cliente optar pelo
pagamento & vista, a loja concede um desconto de 5% sobre esse valor

Para calcular o preco do smartphone a vista, precisamos determinar 5% de RS 1.000,00
e subtrai-lo do valor inicial. Nesse caso, temos: 5% de RS 1.000,00 = 0,05 x 1 000 = 50, ou seja,
RS 50,00, entdo, RS 1.000,00 - RS 50,00 = RS 950,00

Portanto, o preco do smartphone & vista & RS 950,00,

Também podemos calcular diretamente o valor, da seguinte maneira: 1 000 - 0,05 x 1

000 =1000x{1-0,05)=1000=x0,95=350

Para calcular o valor de algo apds um desconto de p%, devemos

multiplicar o valor original por 1 - —l& .

fgora, imagine que essa mesma loja, na semana sepuinte, resobveu aplicar um aumento
de 3% em todos os seus produtos. Para determinarmos o valor do smartphone apos o reajuste,
calculamos 3% de RS 1.000,00 e adicionamos esse resultado ao valor inicial.

3% de RS 1.000,00 - 0,03 x 1 000 = 30, ou seja, RS 30,00

R% 1.000,00 + RS 30,00 = RS 1.030,00

Portanto, o prego do celular apds o aumento & RS 103000,

Tambeém podemos calcular diretamente o valor, da seguinte maneira:

1000+0,03x1000=1000x{1+0,03)=1000x103=1030

Para calcular o valor de algo apds um aumento de p%, devemos multiplicar o

i .
valor ariginal por 1 + o

Texto retirads do livro Prisma matematica: sistemas, matematica financeira e grandezas: ensing médio-
José Eobenlo Bonjornn, Joseé By Glovanni Jankor, Paulo EobertoCimara de Sousa -1 Ed.- S8 Paulo:
Editora FTD, 2020, p.91-92.

82



ATIVIDADES SOBRE O TEMA
1:0s produtos listados na tabela passaram por aumentos e descontos. Caloule os valores
correspondentes, determinando o valor final. Mote que o sinal "+" indica um percentual de
aumento e o sinal “-" indica um percentual de desconto.

FRODUTO = VALOR INICIAL | 12 PERCEMNTUAL | 22 PERCENTUAL | VALOR FIMAL
Diesel RS 6,14 por litro +10% +5%

Botijao de gas RS 130,00 +8 % -3%

Coxa de frango RS 5,90 kg -15% +10%

Agicar RS 24,90 por 5 kg - A% -7

Gasolina RS 6,30 por litro +6% 4%

Arroz RS 32,00 por 5 kg -12% #15%

Leite RS 5,40 o litro +10% - 8%

2: Apds a compra, a Receita Federal estima que a depredacao dos veiculos seja, em media, de
20% ao ano. Calcule o valor de um carro daqui a trés anos, sabendo que seu prego atual & RS

73.900,00.

3t Umn celular gue custou RS 1.399.00 teve dois aumentos sucessivos, o primeiro de 15%
e 0 sepundo de 25%. Qual & o valor final?

4: Antes de ser colocado a venda, um produto que custou BES 180,00 teve um aumento de
10%%. No momento da venda, serd aplicado um desconto de 1070%. Qual o valor pago pelo
consumidor?

5: Em dupla, elabore e resolva uma atividade envolvendo acréscimos ou descontos
SUCEssivos.
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