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INTRODUCAO

A Psicologia da Educacao, disciplina que faz parte do curso de
formagdo em Pedagogia, € o “ramo da psicologia que trata da aplicacdo de
principios e teorias da psicologia aos métodos de ensino” (Associacdo Psicoldgica
Americana, 2010, p. 759). Uma das teorias ensinadas nessa disciplina é a do
Behaviorismo Radical, que tem como fundamento as proposicfes tedricas de
Skinner.

Uma das limitagbes da disciplina Psicologia da Educacdo é a
distancia existente entre os contetdos e a pratica escolar. Conforme Paini (2006,
p.215), “os académicos gostariam que a disciplina aliasse estratégias de acdo ao
conhecimento tedrico, e as discutisse”.

Diante disso, cabe mencionar que alguns autores, como Moya
(1977), Luyten (1989), Santos Neto e Silva (2015), Vergueiro (2020) e Vergueiro e
Ramos (2020), apontam que as historias em quadrinhos (HQs) podem ser utilizadas
como estratégias de ensino que contribuem no processo de aprendizagem. Além
disso, Bispo, Santos e Silva (2015) constataram, em estudo realizado no curso de
Administracdo, que a utilizacdo de tal género textual promoveu a aproximacao entre
teoria e pratica, uma vez que permitiu a reflexdo e representacdo de uma situacao
profissional na qual se aplica o conhecimento teorico.

A partir dos indicativos tedricos de que as HQs contribuem
significativamente quando utilizadas no Ensino Superior e da escassez de estudos
gue relacionem o uso dessas narrativas com o0 ensino de Psicologia, surgiu a
necessidade de um curso que aliasse o uso dos quadrinhos, com o0 ensino de
conceitos da Analise do comportamento.

Dessa forma, a presente Producdo Técnica-tecnoldgica,
desenvolvida no Mestrado Profissional em Ensino da Universidade Estadual do
Norte do Parand (UENP) — Campus Cornélio Procopio, consiste em um curso
destinado ao uso de HQs para o ensino de Psicologia Comportamental e inclui-se na
categoria “(v) cursos de curta duracdo e atividades de extensdo, como cursos,
oficinas, ciclos de palestras, exposi¢des diversas, olimpiadas, expedi¢cbes, atividades
de divulgacéo cientifica e outras” (BRASIL, 2019, p. 11).

Como objetivos do referido produto educacional, foram definidos: 1)

expor os principais conceitos da Analise do Comportamento (AC); 2) apresentar



definicbes de Historia em quadrinhos, assim como autores que discorrem sobre o
Seu uso no ensino; 3) capacitar os alunos quanto ao desenvolvimento e utilizacao de
HQs no ensino de psicologia, utilizando a ferramenta Pixton; 4) produzir HQ sobre
temas da Andlise do Comportamento; 5) verificar se o uso de histérias em
qguadrinhos contribui para o ensino de Psicologia.

Este documento concerne a Producdo Técnica-tecnoldgica e esta
organizado em trés capitulos: o primeiro diz respeito ao referencial tedrico utilizado
para a elaboracdo do curso; o segundo apresenta 0 curso e; o terceiro traz algumas

consideracgdes a respeito da utilizacdo do produto educacional.
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1 FUNDAMENTACAO TEORICO-METODOLOGICA

Torna-se pertinente na presente secdo, expor definicbes sobre as
histérias em guadrinhos e sobre o Behaviorismo Radical, uma vez que, como ja
mencionado, o0 produto educacional aqui apresentado inter-relaciona os dois
conceitos. Assim, primeiramente serdo expostas as definicbes das HQs e sua
relacdo com o ensino; logo apos, as definicdes da Andlise do Comportamento e

suas contribuicbes para a educacao.

1.1 HISTORIAS EM QUADRINHOS

As histérias em quadrinhos se constituem em um sistema narrativo
composto por imagem e pela linguagem escrita (CAGNIN, 1975). McCloud (1995,
p.9) as definiu como uma sequéncia de imagens que tem a finalidade de transmitir
informacgBes. De acordo com Barroso (2004), a HQ seria uma arte composta por
imagens em sequéncia que forma a ilusdo de movimento, podendo ou ndo conter
textos escritos. Conforme McCloud (1995, p.47), “boas histérias sdo aquelas que
combinam essas diferentes formas de expressdo de uma maneira harmoniosa”.

Os gquadrinhos e as tirinhas podem ser aliados do ensino e se
constituir em importantes ferramentas capazes de motivar a leitura e os estudos,
quando utilizadas no contexto escolar (CARUSO; SILVEIRA, 2009). De acordo com
Alves (2001), tal género textual é capaz de contribuir para a formacédo do gosto pela
leitura, uma vez que esta mais préximo da forma que as criangas raciocinam,
tornando-a espontanea e divertida. Pesquisas desenvolvidas em programas de
mestrado e de doutorado, vém apresentando contribui¢des significativas do uso das
HQs no ensino de diversos conteudos e nos variados niveis escolares; até mesmo
no Ensino Superior (ANDRAUS, 2006; FREITAS, 2015; BISPO, SANTOS, SILVA,
2017; LEITE, 2017; SANTOS, 2017; KLEIN, 2018).

Nogueira (2015) discorre que o uso dos quadrinhos como ferramenta
de ensino tem demonstrado que o ludico, presente no meio académico, é capaz de
estimular a criatividade, a leitura e a escrita, sendo um diferencial ndo sé na
aprendizagem dos alunos como também no trabalho do professor. Além disso, Leite
(2017) afirma que essa utilizacdo das HQs no contexto escolar pode promover a

interdisciplinaridade, a pratica da leitura e a compreensao de conceitos cientificos.
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Ha diferentes maneiras de utilizar os quadrinhos em sala de aula:
para introduzir um tema, aprofundar conceitos ja apresentados, promover uma
discusséo sobre uma tematica etc. Dessa forma, sera o professor, ao planejar suas
aulas, que ird alinhar a estratégia com o0 seu objetivo e com as caracteristicas de

seus alunos, como faixa etéria, nivel escolar etc. (VERGUEIRO, 2020).

1.2 ANALISE DO COMPORTAMENTO

A Andlise do Comportamento é uma abordagem da Psicologia que
tem como objeto de estudo as interagcdes entre comportamento e ambiente
(TODOROV; HANNA, 2010). Nela, “o termo comportamento ndo se refere a
topografia da acédo, mas as relacdes entre atividade do individuo e ambiente” (DE
ROSE, 2005) e para que possa ser entendido, € preciso considerar o contexto em
gue ocorre (TODOROV, 2007).

O comportamento humano é multideterminado em trés niveis de
variacdo e selecdo, que sdo: a) filogenético: diz respeito aos padrdes tipicos da
espécie humana (HENKLAIN; CARMO, 2013); b) ontogenético: acontece durante a
vida do sujeito e condiz com a modelagem do comportamento que ocorre pelas
consequéncias; c¢) cultural: corresponde a sobrevivéncia de padrdes
comportamentais que sédo passados de geragao em geracdo (CATANIA, 1999).

Além disso, na Analise do Comportamento sdo definidas duas
categorias de comportamento: respondente e operante (POSTALLI, 2018). O termo
respondente se refere aos comportamentos conhecidos como reflexos (BRINO et al.,
2015), ou seja, agqueles nos quais h4 um estimulo que elicia a resposta, como no
exemplo: a comida na boca é um estimulo que elicia/provoca a resposta de salivar
(CATANIA, 1999). Os reflexos, conforme Baum (2006, p. 76), “sdo produto da
selecdo natural. Invariavelmente parecem estar envolvidos na manutencao da saude
€ na promog¢ao da sobrevivéncia e da reproducao”.

Em seus estudos sobre reflexos, Pavlov descobriu que quando ha
um pareamento de um estimulo neutro diante da resposta de salivar (como uma luz
ou um som) com a presencga de um alimento, o estimulo deixa de ser neutro e passa
a eliciar a salivacdo. Esse processo de aprendizagem foi nomeado de
condicionamento respondente (BAUM, 2006). Conforme Skinner (2007),
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Por meio do condicionamento respondente (pavloviano), respostas
previamente preparadas pela selecdo natural poderiam ficar sob o
controle de novos estimulos. Por meio do condicionamento operante,
novas respostas poderiam ser fortalecidas (“reforgadas”) por eventos
gue imediatamente as seguissem (SKINNER, 2007, p.129-130).

O termo comportamento operante, ao contrario do respondente, se
refere aos comportamentos que atuam sobre o ambiente e produzem consequéncias
gue alteram a probabilidade de a resposta ocorrer novamente (POSTALLI, 2018). A
palavra operante “da énfase ao fato de que o comportamento opera sobre o
ambiente para gerar consequéncias” (SKINNER, 2003, p. 71) e, ainda conforme
Skinner (2003, p. 65), “as consequéncias do comportamento podem retroagir sobre o
organismo. Quando isso acontece, podem alterar a probabilidade de o
comportamento ocorrer novamente”.

A relagdo entre comportamento e consequéncia na aprendizagem
operante pode ser positiva ou negativa e as consequéncias podem ser reforcadoras
ou punidoras. Dessa forma, a aprendizagem operante pode se originar a partir de:
reforgo positivo, reforgo negativo, punicao positiva e punicdo negativa (BAUM, 2006).

A palavra reforco se refere a uma relacdo na qual a resposta €
fortalecida ou mantida. Quando ele é positivo, aumenta a probabilidade de a
resposta ocorrer novamente pela apresentacdo de um reforcador. Se negativo, o
fortalecimento da resposta ocorre pela retirada de um punidor (SKINNER, 2003). A
resposta de escovar os dentes pode ser mantida pela sensacao de limpeza, pelos
dentes bonitos e brancos (reforco positivo) ou para evitar o desenvolvimento de
caries (reforco negativo).

J& a punicdo, conforme Baum (2006), implica uma relagdo na qual
uma resposta é enfraquecida, seja pela apresentagcdo de um punidor (punicédo
positiva) ou pela retirada de um reforcador (punicdo negativa). No entanto, Skinner
(2003) chama a atencdo para os subprodutos que podem ser ocasionados com a
utilizacdo da punicdo (como medo, ansiedade além de outras emogdes no
organismo) e sugere que 0 uso da punicdo possa ser evitado, enfraquecendo o
comportamento de outras maneiras, como 0 uso da extingédo e reforcamento de uma

resposta que seja incompativel com a indesejada.
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1.2.1 Contribui¢cdes da Analise do Comportamento Para a Educacgéao

A Andlise do Comportamento pode ser utilizada em diferentes areas
da sociedade, e a educacdo é uma delas. Conforme Luna (1999), a teoria de
Skinner trouxe contribuicdes relevantes para a educacédo mesmo que ele ndo tenha
sido um psicélogo escolar, nem se dedicado especificamente a essa area. Bijou
(2006) ressalta que os principios do Behaviorismo sao aplicados diretamente ao
contexto de sala de aula, seja no comportamento do aluno, nos materiais utilizados
no ensino ou nas contingéncias de reforgcamento.

Para a Analise do Comportamento, a educagdo € uma agéncia
social de controle do comportamento humano que procura promover o
estabelecimento de comportamentos favoraveis ndo s6 para o individuo, mas
também para o futuro do grupo social e cultural (GENNARI; BLANCO, 2019). Nas
palavras de Skinner (2003, p. 437), “a educagcdo € o estabelecimento de
comportamentos que serdo vantajosos para o individuo e para outros em algum
tempo futuro”. Ja a aprendizagem € mudanca de comportamento; “aprendizagem € o
nome que se da a propria modificacdo da maneira como 0 organismo responde ao
ambiente” (BRINO et al., 2015).

Ao explicar as mudancas comportamentais do aluno utilizando-se de
conceitos de comportamento operante e de contingéncias de reforcamento, a
Analise do Comportamento “fornece um referencial teérico que pode ser aplicado ao
planejamento de procedimentos de ensino dando ao professor condicbes de
identificar as agdes necessarias para levar o aluno a aprender” (ZANOTTO, 2004, p.
43).

Tal abordagem da Psicologia € ensinada nos cursos de formacéao de
professores dentro da disciplina de Psicologia da Educacdo. No entanto, em estudos
como o de Rodrigues (2020), é levantada uma questdo que compromete a futura
atuacdo desses profissionais: a desarticulagdo entre a teoria e a pratica em relacéo
aos conteudos da disciplina.

Gennari e Blanco (2020) destacam a relevancia de uma formacgéao na
gual os conteudos se relacionem com a pratica docente. Dessa forma, considerando
as contribuicdes da Andlise do Comportamento para a educacdo e os estudos que
indicam resultados favoraveis ao uso da HQ no ensino, foi desenvolvido o presente

produto, que consiste em um curso voltado para o ensino de Analise do
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Comportamento, utilizando-se de histérias em quadrinhos e destinado a alunos do

curso de Pedagogia.
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2 PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Técnico Educacional, apresentado neste documento, é
parte integrante da Dissertacdo de Mestrado intitulada “Histdrias em quadrinhos e o
ensino de Psicologia: uma proposta para a formacao de professores”, disponivel em

<http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino>. Para maiores informacfes, entre em

contato com a autora: Jéssica Cristina Goulart Merheb pelo e-mail:

jessicacgoulart@hotmail.com.

2.1 CURSO PSICOLOGIA COMPORTAMENTAL EM QUADRINHOS

A implementacdo do curso “Psicologia Comportamental em
quadrinhos” ocorreu na modalidade on-line e os requisitos para participar eram: ser
aluno de licenciatura, ja ter cursado a disciplina de Psicologia da educacéo e assinar
o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice A) no ato da inscricdo. As
inscricdes foram realizadas mediante preenchimento de formuléario disponibilizado no
Google Forms pelo link: https://forms.gle/SE8BSraHDQZzRGxM9 (Apéndice B).

O curso ocorreu entre os dias 19 de outubro e 30 de novembro de

2021 e contou com a participagao de sete alunas.

Todas as sete participantes cursavam faculdade de Pedagogia, uma
estava na 22 série, duas na 32, duas na 42 e duas nao informaram. Seis estudantes
estavam matriculadas na Universidade Estadual do Norte do Parana — UENP e uma
na Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para (UNIFESSPA).

Foram realizados nove modulos; destes, seis foram modulos
sincronos, utilizando a plataforma Google Meet, e trés assincronos, nos quais 0s

alunos tinham acesso ao material e as atividades por meio do Google Classroom.
2.1.1 Organizacao do Curso
O curso foi divulgado por meio de compartiihamento do folder

(Figura 1) em redes sociais e grupos de WhatsApp das turmas de Pedagogia da
UENP.


http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino
mailto:jessicacgoulart@hotmail.com
https://forms.gle/SE8BSraHDQZzRGxM9
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Figura 1 — Folder de divulgacdo do curso

Curso online Objetivo: capacitar os alunos quanto ao desenvolvimento
4 e utilizagdo de HQs no ensino de psicologia utilizando a
HISTORIAS EM QUADRINHOS E 0 ENSINC DE R
PSICOLOGIA:
- O QUE SERA TRABALHADO?
uma proposta paraa formagao de professores - Conceitos da Analise do Comportamento.
- Histérias em quadrinhos como ferramenta de ensino.
PUBLICO ALVO: ALUNOS DE PEDAGOGIA QUE JA TENHAM - Plataforma para a produgéo de quadrinhos.
CURSADO A DISCIPLINA DE PSICOLOGIA DA EDUCACAQ. DATAS DOS ENCONTROS SINCRONOS (pelo Meet):
-19/10
e -21/10 R
g 1 8¢ ~ Mestranda: Jéssica Goulart = >/ -4/11 = THR S >
@ £ Orientadora: Marilia Bazan Blanco R -16/11 19HR —
ot -18/11
-30/11 N

Periodo: 19/10 a 30/11/2021

* tergas e quintas-feiras
Horario: 17 hras 19 hr

* 6 encontros pelo Google Meet
e os demais pelo Google Classroom

INSCRICGES PELO LINK:
https://forms.gle/SE8BSraHDQZzRGxM9

Mais informagdes: jessicacgoulart@hotmail.com
7.

.
Fonte: a autora.

Apbs a finalizacdo das inscrigdes, foi criado um grupo de WhatsApp
com os participantes a fim de facilitar a comunicagdo entre eles e a professora do
curso. Nesse grupo eram enviados os comunicados, lembretes e, antes de iniciar os
modulos sincronos, eram enviados os links para participacdo. Também foi enviado
um e-mail para cada um com o convite para participar da sala de aula virtual (Figura
2), criada pelo Google Classroom, onde, no decorrer do curso, foram

disponibilizados textos para leitura e atividades.



Figura 2 — Pagina inicial da sala de aula virtual no Google Classroom

= Quadrinhos e o ensino de Psicolo... Stream Trabalhos da turma Pessoas Notas

QUADRINHOS E O ENSINO DE

Quadrinhos e o ensino de Psicologia

Cédigodaturma  § 6 Arikicie sl sistsia U lurera

siokwvs [l

é Jéssica Goulart
Em breve 21/08/2021 (Editado as 18/10/2021)

Olé cursistas!! 8
Sejam bem vindos ao curso “Quadrinhos e o ensino de psicologia’ =

N— Espero contribuir para o seu aprendizado.

O curso tera inicio em 19/10/2021 e sera finalizado em 30/11/2021, com carga horaria de 30 horas.

/ Personalizar

n

Meu nome é Jéssica, sou aluna do Mestrado em ensino da UENP e estarei acompanhando vocés nesse curso.

(@) Faremos 9 encontros sendo que 6 deles ocorrer&o de forma sincrona pelo Google Meet (das 17hr as 19hr F, acessar

link" Para narticinar da videnchamada cliniie neste link httns://mest annale com/wnt-miwn-heh) e intercalados a estes

Fonte: a autora.
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Ao fazer parte da sala de aula virtual, os participantes tiveram

acesso a mensagem de boas-vindas (Figura 3) com algumas orientacdes sobre o

curso e o link para participacdo dos médulos sincronos.

Figura 3 — Mensagem inicial da sala de aula virtual

Jéssica Goulart
21 de ago. de 2021 (Editado em 18 de out. de 2...

Ola cursistas!!! &

Sejam bem vindos ao curso "Quadrinhos e o ensino de
psicologia"! &3

Meu nome é Jéssica, sou aluna do Mestrado em ensino da
UENP e estarei acompanhando vocés nesse curso.

Espero contribuir para o seu aprendizado.

O curso terd inicio em 19/10/2021 e sera finalizado em
30/11/2021, com carga horéria de 30 horas.

Faremos 9 encontros sendo que 6 deles ocorrerao de
forma sincrona pelo Google Meet (das 17hr as 19hr @,
acessar link: Para participar da videochamada, clique neste
link: https://meet.google.com/wnt-mjwp-beh) e,
intercalados a estes, teremos 3 encontros assincronos nos
quais vocés realizardo leituras e atividades aqui pela nossa
sala virtual no Google Classroom.

Fiqguem atentos as datas dos nossos encontros:

19/10 - ENCONTRO 1 (MEET)

21/10 - ENCONTRO 2 (MEET)

26 E 28/10 - ENCONTRO 3 (CLASSROOM)
4/11 - ENCONTRO 4 (MEET)

9 E 11/11 - ENCONTRO 5 (CLASSROOM)
16/11 - ENCONTRO 6 (MEET)

18/11 - ENCONTRO 7 (MEET)

23 E 25/11 - ENCONTRO 8 (CLASSROOM)
30/11 - ENCONTRO 9 (MEET)

Estou a disposigao!

Bons estudos!

Abracos,

Jéssica Cristina Goulart ¢@

Fonte: a autora.
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A carga horéria total do curso foi de trinta horas e os mddulos
ocorreram as tercas e quintas-feiras, das 17 as 19 horas, nos seguintes dias: 19/10 -
modulo 1 (Google Meet); 21/10 - médulo 2 (Google Meet); 26 e 28/10 - mdodulo 3
(assincrono — Google Classroom); 04/11 - modulo 4 (Google Meet); 09 e 11/11 -
moédulo 5 (assincrono — Google Classroom); 16/11 - modulo 6 (Google Meet); 18/11 -
modulo 7 (Google Meet); 23 e 25/11 - modulo 8 (assincrono — Google Classroom);
30/11 - modulo 9 (Google Meet). Percebe-se que, para os modulos assincronos,
foram reservados dois dias a fim de que os alunos pudessem fazer a leitura e
realizar as atividades propostas.

No quadro 1, sdo apresentados 0s objetivos e encaminhamentos

metodolégicos do primeiro modulo:

Quadro 1 — Primeiro modulo (Google Meet, em 19/10)

Objetivo: Compreender a estrutura do curso e o funcionamento da plataforma Google
Classroom.
Recordar conceitos bésicos da Analise do Comportamento.

Encaminhamentos metodoldgicos:

Apresentacao da professora e acolhida dos participantes;

Apresentacao dos participantes;

Exploracéo do aplicativo Google Classroom;

Questionario inicial;

Instrucdo sobre a estrutura do curso;

Criacao de nuvem de palavras sobre o que os alunos entendem sobre Behaviorismo;
Introdugéo ao Behaviorismo;

Jogo utilizando a plataforma Quizizz;

Correcédo do jogo.

Fonte: a autora.

No primeiro modulo foi realizada a apresentacdo da docente e dos
participantes do curso utilizando-se de uma dinamica elaborada na ferramenta

Wordwall (Figura 4) que incentivava o aluno a falar uma curiosidade sobre si.
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Figura 4 — Dinamica de apresentacao

de estimacdo?
Qual o nome?

Fonte: a autora.

Explorou-se a plataforma Google Classroom onde seriam realizadas
as aulas assincronas, foram esclarecidas as duvidas e os alunos que ndo tinham
conseguido ingressar na sala de aula virtual, tiveram auxilio. Os participantes
responderam a um questionario inicial pelo Google Forms (Apéndice C) e
confeccionou-se uma nuvem de palavras, utilizando o Mentimeter, sobre o que o0s
alunos entendiam a respeito do Behaviorismo (Figura 5). Dessa forma, foi possivel
ter um panorama sobre o que eles ja sabiam dos assuntos que seriam explorados no

curso (Historias em quadrinhos e Behaviorismo).



Figura 5 — Nuvem de palavras sobre Behaviorismo

mentimeter.com/s/3f45f48602d969d6e253063e8cef8ed 1/b1d524ceffd1/edit
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* @@ 0 »{

Escreva uma palavra que vocé se lembra ao falar

em Behaviorismo.

motivagdo
reforco do comportamento

comportamento

samara

e
o
C
c
>
"

educacdo

observacdo

d Mentimeter

Fonte: gerado automaticamente, a partir das respostas dos participantes na plataforma Mentimeter.

Em seguida, a professora iniciou a apresentacdo oral dando uma

introducdo ao que seria Behaviorismo, diferenciando o Behaviorismo Metodoldgico

do Radical, utilizando-se dos slides apresentados na Figura 6.

Figura 6 — Slides utilizados no primeiro médulo

11!
L -

PPGEN ~ Programa de pds graduacao em ensino - UENP

Historias em Quadrinhos e o
ensino de Psicologia:

PROFESSORES

Jéssica C.
Goulart

LERRREERRE

Marilia Bazan
Blanco

UMA PROPOSTA PARA A FORMACAO DE

e

ENCONTRO 1: 19/18 (MEET)

ENCONTRO 2: 21/18 (MEET)

ENCONTRO 3: 26 E 28/18 (CLASSROOM)
ENCONTRO 4: 4/11 (MEET)

ENCONTRO 5: 9 E 11/11 (CLASSROOM)

ENCONTRO 6: 16/11 (MEET)

ENCONTRO 7: 18/11 (MEET)

ENCONTRO 8: 23 E 25/11 (CLASSROOM)
ENCONTRO 9: 38/11 (MEET)

LERRRRRRRE

LERREREERE

Objetivos do curso:

1. Expor os principais conceitos da Andlise do
comportamento;

2. apresentar definigdes de Histéria em quadrinhos,
assim como autores que discorrem sobre o seu uso
no ensino;

3. capacitar os alunos quanto ao desenvolvimento e
utilizagdo de HQs no ensino de psicologia
utilizando a ferramenta Pixton;

4. produzir HQ sobre temas da Analise do
comportamento;

5. verificar se o uso de histérias em gquadrinhos
contribui para o ensino de Psicologia.

J

EERERRRRE)

Objetivos - Encontro 1:

1. Compreender a estrutura do curso
e o funcionamento da plataforma
Google Classroom.

2. Recordar conceitos badsicos da
Analise do Comportamento.
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==
\ _. |
“0(0?}(0 (Y : Psicandlise ‘- BEHAV' OR
\%
() GEHAVIORISMO =
COMPORTAMENTO

2. e por aceitar
integralmente todos os
fendmenos comportamentais
aceitando o estudo dos
eventos internos.

Behaviorismo metodolégico BEHAVIORISMO (RADICAL

0 objeto de estudo da
psicologia seria o
comportamento observavel

S R

(MOORE, 2817)

Analise do Comportamento = “um campo de saber no interior do
qual o conhecimento produzido envolve conteidos conceituais

1. Nega radicalmente a (MATOS, 2001)

existéncia de algo que

escapa ao mundo fisico, que
ndo tenha uma existéncia
identificavel no espago e
no tempo (mente,
consciéncia, cognigdo);

John B. Watson
Behaviorismo > (1913) - "A
psicologia como
um behaviorista
a ve”

fo0O0OOOOOODOOODDO0

C
[
C
C
C
C
C
C
C
C
[
[
C
[
C
c

(BOCK; TEIXEIRA; FURTADO; 2018)

empiricos e aplicados”. o
o @ analise
Behaviorismo (o) Aplicada do
radical Anilise Comportamento
Experimental
do
Filosofia da comportamento Trabalhos de
ciéncia do intervengao
comportamento ' (clinicas, escolas
Ciénoia-do empresas, etc.)

comportamento

(TOURINHO, 1999,p.213)

S HHHHHLLLL

. a autora.

Por fim, foi realizado um jogo na plataforma Quizizz sobre o
conteldo trabalhado no dia (Apéndice D). Com o jogo foi possivel observar se os
alunos estavam compreendendo os conteddos expostos.

O Quadro 2 apresenta 0 objetivo e encaminhamentos do segundo

mddulo do curso, que também ocorreu de forma sincrona.

Quadro 2 — Segundo médulo (Google Meet, em 21/10)

Objetivo: Compreender conceitos da Andlise do comportamento.

Encaminhamentos metodoldgicos:

Introducéo ao Behaviorismo;

Retomada do jogo utilizando a plataforma Quizizz;

Jogo sobre conceitos de reforgo, punicao e extingao;
Apresentagao sobre conceitos do Behaviorismo;

Comentarios sobre os textos da atividade do préximo médulo;
Abertura para questionamento dos cursistas;

Jogo utilizando a plataforma Quizizz.

Fonte: a autora.
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No segundo modulo, foram retomados alguns contetdos abordados
na aula anterior e também o jogo do Quizizz, jA que uma parte significativa dos
alunos néo tinha conseguido finalizad-lo. Em seguida, ainda utilizando a plataforma
Quizizz, foram realizadas perguntas para os participantes sobre refor¢o, punicdo e
extincdo (Apéndice E) para ter acesso ao que eles sabiam sobre esses conceitos.

Entdo, foi dado continuidade a apresentacdo sobre a Analise do
Comportamento (slides da Figura 7), abordando os trés niveis de variacdo e selecao,

além dos conceitos de comportamento respondente e operante.

Figura 7 — Slides do segundo médulo

SUULUIILLY _cnomsmo o

e E monista, ou seja, ndo

aceita a divisdo entre

corpo e mente (GENNARI;
BLANCO, 2019).

Objetivo - Encontro 2:

“0s analistas do
comportamento se opdem
ao mentalismo” (MOORE,

2017)

1. Compreender conceitos da
Analise do comportamento.

- Acessibilidade
~ Comportamento é explicade
pela histéria de
interagdo
= Intervengado

Skinner Inclusdo de
fendmenos

subjetivos como
objeto de estudo

>
b
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
]
>
>
>

Behaviorismo radical FILOGENESE

“0 termo comportamento ndo se refere a topografia da
agdo, mas as relacgdes entre atividade do individuo e
ambiente” (DE ROSE, 2005).

. Comportamentos inatos (reflexos)

Trés niveis de variagado e selegao: Esses reflexos sdo uma

“preparagdo minima" que os

ONTOGENESE : .
(comportamentos organismos tém para comegar a
aprendidos durante a interagir com seu ambiente e
\ vida do sujeito) v para ter chances de sobreviver”
A
FILOGENESE CULTURA
A R (padroes (MOREIRA; MEDEIROS, 2007)
(histéria da comportamentais
espécie) passados de uma geragdo
para a outra)

LERRRERERE
LEERRERRRE

REFLEXO0: “é um tipo de interagdo entre um
organismo e seu ambiente [...] Determinada
mudanga no ambiente produz determinada mudanga
no organismo”.
(MOREIRA; MEDEIROS, 2007)

S ==p (DD
=) N

“A seleg@o natural fornece os
reflexos e padrdes fixos de
agao, a capacidade de

condicionamento respondente
m==) SALIVAGAQ ERAY. A [...] e de aprendizagem
w24 B operante, os reforgadores e
punidores [...]" (BAUM, 2006,
p. 93).

LERRERERERE

Imagem ratirada do. <a heet="hitps
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Ontogénese

REFLEXO0 W \;
A selegdo ontogenética nos permite compreender CONDICIONADO
como o repertério comportamental de cada pessoa se
molda a partir de suas experiéncias de _
aprendizagem ao longo da vida. B

“[...] os comportamentos reflexos condicionados e Pareamento de
os comportamentos operantes sdo selecionados por estimulos
meio de contingéncias ontogenéticas” (GENNARI;

BLANCO, 2019)

/ COMPORTAMENTO OPERANTE = \ Cultural
Conjunto de agdes determinadas e mantidas pelas suas consequéncias “Esse nivel envolve a selegdo de praticas culturais por

meio da interacdo com o ambiente durante o tempo de
vida de um grupo social”.

(HAYDU, 2089, p.5).

"0 interesse aqui é sobre as formas de fazer coisas que
o grupo como um todo adota”.

| MOORE, 2017
COMPORTAMENTO Duas categorias de
J[...] diz respeito & fungdo conjunta de comportamento:
contingéncias filogenéticas, que operam nos ambientes
ancestrais no decurso da evolugao de uma espécie,
assim como de contingéncias ontogenéticas, que operam
no decorrer das interagdes de um organismo com seu Comportamento Comportamento
ambiente, ao longo de sua prépria vida, além das respondente operante
contingéncias culturais, as quais decorrem da vida em
sociedade”.
K (SKINNER, 1993 apud GENNARI; BLANCO, 2919)/
image do Hate EROL por Psstay
1
_/Comportamento “Par meio do
mmllte Come o conhecido reflens condicionamento
(reflexo) petaa. etenda com ur, respondente
R poakeorse (pavloviano), v \
I respostas
S R previamente
ST o = preparadas pela
o _‘r:‘g::a ) selegdo natural
= el poderiam ficar
R sob o controle de
novos estimulos”
(SKINNER, 2887, )
p-129-138).
2 mmmtﬂ “0Os homens agem sobre o
1 operante b Consequéncia | Reforgadora (aumentaa|  Punitiva (diminui a
pelea consequéncias de sua prubb|l|dade do pmbabllldade do
B R R ik Relagio comportamento ocorrer) | comportamento ocorrer)
As causas do comportamento estdo nas contingéncias (MOORE, 2017). ac“ofoml'é“da ’ *
Positivo (apresentagéo
i . de uma consequéncia Reforgo positivo Punigdo positiva
Negativo (retirada de
“As consequéncias do comportamento podem retroagir u_l;a :}génua IR FEEEID (D W 210
sobre o organismo. Quando isso acontece, podem alterar punidora ou readora)
a probabilidade de o comportamento ocorrer novamente”.
(SKINNER, 2803, p. 65) (Adaptado de Baum, 2
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Referéncios

n:

tamento
dré, SP: ESETec

BOCK, Ana Mercés Bahia; FURT Odair; E

DE ROSE, Jalio C. Andlise comportamental da
aprendizagen de leitura o escrita.

journal of behavior analysis, v. 1
29-50.

GENMART, Ana Paula Gongalves Arai

tos,
contribuiges para a fornaglo de
Curitiba: CRY, 2019,

Fonte: a autora.

Apoés a exposicao do conteudo, foi aberto um momento para duvidas
e para comparacao entre o que foi apresentado, com as respostas no Quizizz. Para
finalizar, foi feita uma explicagdo sobre como seria realizado o modulo assincrono,
gue ocorreria na proxima semana. Foi mostrado como encontrar 0s textos e realizar

as atividades a partir do compartilhamento de tela do computador da professora.

Quadro 3 — Terceiro médulo (assincrono - leitura e atividade no classroom, em 26 e
28/10)

Objetivo: Compreender conceitos da Andlise do Comportamento.

Encaminhamentos metodoldgicos:

Leitura do texto: "Praticas educativas e problemas de comportamento: uma andlise a luz
das habilidades sociais" (BOLSONI-SILVA, Alessandra Turini; MARTURANO, Edna Maria.
Préaticas educativas e problemas de comportamento: uma analise a luz das habilidades
sociais. Estudos de Psicologia, 2002);

Leitura do capitulo 2 - “Conceitos e principios do Behaviorismo Radical’, do livro “Analise
do comportamento e educagdo: conceitos, equivocos e contribui¢cdes para a formacao de
professores” (GENNARI; BLANCO, 2019);

Realizacdo de atividade sobre o capitulo do livro pelo Google Forms.

Fonte: a autora.

Para a realizacdo dos moédulos assincronos, os alunos deveriam
realizar a leitura dos textos disponibilizados na sala de aula virtual do Google
Classroom (Figura 8) e realizar a atividade clicando no link que direcionava para o
formulario do Google Forms (Apéndice F).
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Figura 8 — Terceiro modulo (Google Classroom)

Instrucdes Trabalhos dos alunos

Analise do comportamento - texto e
atividades

ENCONTRO 3 - Objetivo: Compreender conceitos da
Andlise do Comportamento.

+ Realizar a leitura atenta dos textos: "Conceitos e
principios do Behaviorismo Radical" (GENNARI, Ana
Paula Gongalves Arantes; BLANCO, Marilia Bazan.
Analise do comportamento e educagéo: conceitos,
equivocos e contribuigdes para a formagao de
professores. Curitiba: CRV, 2019).

"Préaticas educativas e problemas de comportamento:
uma analise a luz das habilidades sociais" (BOLSONI-
SILVA, Alessandra Turini; MARTURANO, Edna

Maria. Praticas educativas e problemas de
comportamento: uma andlise a luz das habilidades
sociais. Estudos de Psicologia, 2002.)

« Responder as questdes no formulario.

- Apds submeter as respostas do formulario, clique em
"Ver pontuagao" para ter acesso a corregdo da atividade.

« Clique em 'Entregar' para finalizar a entrega da
Anei‘yy'dade'

m texto: "Conceitos e principios do Behaviorismo Rad...

Os alunos podem ver o arquivo

E Questdes sobre Behaviorismo Radical

m Praticas educativas e problemas de comportament...

Os alunos podem ver o arquivo

Comentarios da turma

Fonte: a autora.

Os alunos tiveram uma semana para a realizagdo da atividade
assincrona e, no dia 4 de novembro, ocorreu o quarto modulo realizado pelo Google
Meet. O Quadro 4 apresenta 0s objetivos e encaminhamentos metodologicos.

Quadro 4 — Quarto modulo (Google Meet, em 4/11)

Objetivos: Compreender conceitos da Andlise do Comportamento;
Identificar as contribuicdes da Analise do Comportamento para a pratica pedagdgica.

Encaminhamentos metodolégicos:

Acolhida;

Conversa a respeito da leitura realizada pelos alunos no médulo anterior;

Apresentacao tedrica sobre os esquemas de condicionamento;

Visionamento de trechos do documentario Skinner e a Analise do Comportamento
(Colecédo Grandes Educadores);

Abertura para questionamento dos cursistas;

Jogo utilizando a plataforma Kahoot;
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Correcéo jogo kahoot;
Explicacdo do mdodulo 5 (assincrono).

Fonte: a autora.

O modulo do dia 4 de novembro foi iniciado com uma conversa
sobre a atividade realizada no médulo assincrono. Para isso, foram retomados
alguns slides trabalhados nos médulos anteriores e, em seguida, foi dada sequéncia
ao conteudo, abordando os esquemas de condicionamento operante e as
contribuicdes da Andlise do Comportamento para a Educacgéo. Os slides utilizados
estdo representados na Figura 9. Para a exemplificacdo dos esquemas de
condicionamento, foram utilizados quadrinhos elaborados na plataforma Pixton pela
professora do curso.

Figura 9 — Slides utilizados no quarto modulo

PPGEN - Programa de p6s graduacao em ensino - UENP

. Objetivo - Encontro 3:
Historias em Quadrinhos e o

| ensino de PSiCO'OgiG: 1. gompreender conceitos da Analise
| UMA PROPOSTA PARA A FORMACAO DE o Conportanento.
| PROFESSORES

Jéssica C.
Goulart

Marilia Bazan
Blanco

Behaviorismo metodolégico
0 objeto de estudo da
psicologia seria o
comportamento observavel

S-—>R

(MOORE, 2817)

BEHAVIOR

o
- g reseods do
- i icommans wikinvadi arg wkaF s Jofn_b_watsan 1pg
“Watson buscava a
construgao de uma
Psicologia livre de
conceitos mentalistas e
de métodos subjetivos”
(BOCK; TEIXEIRA; FURTADO,
2018, p. 51).

John B. Watson
COMPORTAMENTO Behaviorismo > (1913) - "
psicologia como
um behaviorista
a vé"

o000 OOOODODODDODOD O
L )

(BOCK; TEIXEIRA; FURTADO; 2018)

BEHAVIORISMO RADICAL

s o i Behaviorismo radical

[ipaem— E monista, ou seja, ndo

aceita a divisao entre “0 termo comportamento ndo se refere a topografia da

corpo e mente (GENNARI; > agdo, mas as relagdes entre atividade do individuo e
BLANCO, 2019). . ambiente” (DE ROSE, 2005).

"0Os analistas do y Trés niveis de variagdo e selegao:
comportamento se opdem
ao mentalismo” (MOORE, ONTOGENESE
(comportamentos

2017) aprendidos durante a

- Acessibilidade - vida do sujeito) i

- Comportamento é explicado )
pela histéria de FILOGENESE {w.l;;rrl:a:
imteracio : (histéria da P =

c rtamentais
= HIZRLTD espécie) pnssa:'ogodc uma geragao

para a outra)

Skinner -—> Inclusdo de
fendmenos

subjetivos como

objeto de estudo

R R R )
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e‘m “0Os homens agem sobre o
mﬂtﬁ mundo, modificando-o, e, por
.”["t. sua vez, s@o modificados

pelas consequéncias de sua

Como o conhecido reflexo
agdo” (Skinner, 1978, p.15). = (reflexo) patelar. Batendo com um
martalinho no joelho hd a

flexio da perna.
As causas do comportamento estdo nas contingéncias (MOORE, 2017). _

s R

: S = estimulo

R = resposta
(BRINO et al, 2815)
“As consequéncias do comportamento podem retroagir
sobre o organismo. Quando isso acontece, podem alterar
a probabilidade de o comportamento ocorrer novamente”.
(SKINNER, 2003, p. 65)

“0s homens agem sobre o
‘t mundo, modificando-o, e, por

ope sua vez, sdo modificados
funte pelas consequéncias de sua
agao” (Skinner, 1978, p.15).

As causas do comportamento estao nas contingéncias (MOORE, 2017).

N (e I e | e

“As consequéncias do comportamento podem retroagir IR FEEEID (D W 210
sobre o organismo. Quando isso acontece, podem alterar
a probabilidade de o comportamento ocorrer novamente”.

(SKINNER, 2083, p. 65)

(Adaptado de Baum, 2886)

R
Reﬂm;n pultlvo Aumenta a probabilidade da resposta

voltar a ocorrer pois ela torna provavel a apresentagdo do
reforcador (BAUM, 2086).

Reforgo negativo

Reforgo negativo ™
Aumenta a probabilidade da resposta voltar a ocorrer Aumenta a probabilidade da resposta voltar a ocorrer
porém, essa resposta é fortalecida devido a retirada de < porém, essa resposta é fortalecida devido a retirada de
um punidor (BAUM, 2086). um punidor (BAUM, 2806).

Punigdo positiva Relagio na qual uma resposta é
N enfraquecida por tornar mais provavel a presenca do
A punigdo é “a

punidor (BAUM, 2006).

técnica de
controle mais
comum da vida

moderna”

(SKINNER, 2003, p.198)




Punlqio negativa Relagdo na qual uma resposta é
enfraquecida pela retirada de um reforgador (BAUM,

0 uso da punigdo pode ser evitado e uma resposta pode ser
enfraquecida de outras maneiras, como:
1) simplesmente deixando o tempo passar;

3) reforgar positivamente um comportamento
incompativel com o indesejado (SKINNER, 2003).

Identificagdo de
estimule, resposta e

consequéncia.
P
Andlise

. -
Funcional \ Verificar o papel

dos antecedentes e
das consequéncias na
manutengao de um
- Avaliar, definir comportamento
objetivos e tragar (RIBEIRO; SELLA;

plano de intervengdo. SOUZA, 20818).

Principios que podem contribuir para um
planejamento voltado ao respeito pela
aprendizagem e o ritmo individual: 3. Evitar ao maximo o uso de

consequéncias aversivas;

. Priorizar as consequéncias
naturais, que sd@o aquelas
inerentes a propria agdo;

. Manter o aluno em atividade
constantemente;

. Reforgar positivamente o
comportamento do aluno
(aumentar gradativamente o
grau de complexidade);

Envolver o aluno no processo
de avaliagao de seu prdprio
desempenho.

(PEREIRA; MARINOTTI; LUNA, 2004)
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A punigdo produz efeito imediato reduzindo a
probabilidade do comportamento. No entanto,
causa alguns subprodutos. Por exemplo: nao

funciona a longo prazo; pode evocar respostas de

medo, ansiedade e outras emogdes no organismo
punido (SKINNER, 20603).

2) extingdo - que, conforme Santos (2007), consiste na
retirada da consequéncia que mantém a resposta;

Nao se pode definir a priori se uma consequéncia é
reforgadora ou punidora, pois tal classificag@o ndo se
refere a caracteristicas intrinsecas a ela, mas sim ao
seu efeito sobre a frequéncia da resposta (BRINO et al,

2015).

Contribuigdes B .
prendizagem o nome
"m o ed"m" que se dd a propria
N modificagdo da maneira
como o organismo
responde ao ambiente”

(BRINO et al, 2015). @

Nébrega e Gurgel (2818)
afirmam que séo as
contingéncias reforgadoras
importantes para a instauragdo
de novos comportamentos.

Em um estudo realizado com alunos e professores da
turmas Jardim III, 22, 42, 62 e 82 série, Caldas e
Hibner (20@1) constataram que, conforme os alunos
passam a cursar séries mais adiantadas, maior é a
desmotivacio com a escola e com o aprender. Dentre os
fatores que ocasionam essa perda de interesse, as
autoras destacam o relacionamento entre docentes e
discentes e o uso de controle aversivo no ambiente
escolar.




29

2
D GENNARI, Ana Paula Gongalves Arantes;
5] BLANCO, Marilia Bazan. Andlise do

comportamento e educagio: conceitos,
D equivocos e contribuigdes para a

// \ Referéncias

“Ensinar é o ato de facilitar a
BOCK, Ana Mercés Bahia; FURTADO, Odair;

= 2 > i fornagao de professores. Curitiba: CRV,
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e e e

Fonte: a autora.

Conforme os slides foram sendo apresentados, alguns trechos do
documentario “Skinner e a Analise do Comportamento” (Colecdo Grandes
Educadores, apresentado pela Martha Hubner) foram exibidos para os alunos.
Assim, as participantes puderam ouvir, com outras palavras e de uma referéncia na
Andlise do Comportamento, o que estava sendo explicado no curso. Ao finalizar a
exposicao oral, os alunos participaram de um jogo on-line na plataforma Kahoot
(Apéndice G) e, em seguida, foi realizada a correcao das questdes.

O quinto médulo ocorreu de forma assincrona. Os alunos fizeram
leitura dos textos disponibilizados na sala de aula virtual no Google Classroom e
realizaram a atividade no Google Forms sobre Histérias em quadrinhos. O Quadro 5

mostra 0s objetivos e encaminhamentos desse modulo.

Quadro 5 — Quinto modulo (assincrono - leitura e atividade no classroom, em 09 e
11/11)

Objetivos: Identificar as Histérias em quadrinhos como um recurso que auxilia no
processo de ensino e aprendizagem.

Encaminhamentos metodolégicos:

Leitura atenta dos textos:

- "Uso das HQs no ensino" (VERGUEIRO, Waldomiro. Uso das HQs no ensino. In: RAMA,
Angela; VERGUEIRO, Waldomiro (Orgs.). Como usar as histoérias em quadrinhos na sala
de aula. 4. ed. Sao Paulo: Contexto, 2020);

- “Historias em Quadrinhos e o Ensino de Biologia” (COSTA, Alan Bonner da Silva; SILVA,
Edson Pereira da. Historias em Quadrinhos e o Ensino de Biologia: o caso Niguel Nausea
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no Ensino da Teoria Evolutiva. Alexandria: Revista de Educacéo em Ciéncia e Tecnologia,
v.8, n.2, p.163-182, jun. 2015.);

Realizacdo de atividade no Google Forms sobre o assunto dos textos:
https://forms.gle/BUexwM1UbYtmMy5D9.

Fonte: a autora.

A Figura 10 mostra o quinto modulo na sala virtual do Google
Classroom, as explicacfes dadas e anexos de arquivos. O Apéndice H apresenta o

guestionario respondido pelos alunos nesse modulo.

Figura 10 — Quinto modulo (Google Classroom)
Historias em quadrinhos e ensino -
texto e atividade

ENCONTRO 5 - Objetivo: Identificar as Histérias em
quadrinho como um recurso que auxilia no processo de
ensino e aprendizagem.

- Realizar a leitura atenta dos textos: "Uso das HQs no
ensino" (VERGUEIRO, Waldomiro. Uso das HQs no ensino.
In: RAMA, Angela; VERGUEIRO, Waldomiro

(Orgs.). Como usar as histdrias em quadrinhos na sala de
aula. 4. ed. Sao Paulo: Contexto, 2020.).

"Histdérias em Quadrinhos e o Ensino de Biologia" (COSTA,
Alan Bonner da Silva; SILVA, Edson Pereira da. Histdrias em
Quadrinhos e o Ensino de Biologia:

o caso Niguel Nausea no Ensino da Teoria Evolutiva.
Alexandria: Revista de Educagao em Ciéncia e
Tecnologia, v.8, n.2, p.163-182, jun. 2015.)

- Responder as questdes no formulario.

- Apds submeter as respostas do formulério, clique em
"Ver pontuagado" para ter acesso a corregao da atividade.

- Clique em 'Entregar' para finalizar a entrega da atividade.

Anexos

m O uso das HQs no ensino.pdf

Os alunos podem ver o arquivo

E Questdes sobre o texto “Uso das HQs no ensino”

[ Texto Histérias em Quadrinhos e o Ensino de Biolo...

Fonte: a autora.

No sexto modulo foi feita a exposicdo oral sobre definicbes de
Historias em quadrinhos, além da apresentagdo do histérico do surgimento dos
quadrinhos até os dias atuais e sua utilizacdo no ensino. O Quadro 6 apresenta 0s

objetivos e encaminhamentos metodologicos desse modulo.


https://forms.gle/BUexwM1UbYtmMy5D9
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Quadro 6 — Sexto moédulo (Google Meet, em 16/11)

Objetivos: Conhecer o histérico das Histérias em Quadrinhos (HQs);
Reconhecer a HQ como uma ferramenta de ensino e de aprendizagem.

Encaminhamentos metodoldgicos:

Acolhida;

Conversa informal a respeito do que os alunos sabem sobre HQs;

Apresentacao de breve histérico das HQs;

Apresentacdo de autores e estudos que apontam os quadrinhos como ferramenta de
ensino e aprendizagem;

Jogo realizado na plataforma Kahoot;

Correcéo jogo.

Fonte: a autora.

A Figura 11 mostra os slides utilizados no sexto modulo.

Figura 11 — Slides do sexto modulo

\&

Historias em
quadrinhos e

Agenda do dia:
- Definicdo de Historia em Quadrinhos;

ensjno - Breve historico,
‘ Jéssica C. Goulart - O uso das H@s ho ensino.
\\ Mariia Bazan Blanco

AAAAAAAAAAAA

Objetivos:
+ Conhecer o histérico das HQs;

. Recorhecer a HQ como uma
Lerromenta de ensino e de aprendzagem

HISTORIAS EM QUADRINHOS

‘arte que une
imagens em
sequéncio, acrescidas
ou ndo de textos, e
que da ao leitor a
ilusdo de movimento'
(BARROSO, 2004, p.
77

Se constituem em um
sistema narrativo
composto por dois
cédigos de signos

graficos, sendo eles: a

'magem ea Iinauaaem

escrita

(CAGNN, 1975)

- 1894 Yellow kid
por Richard F.
Outcault.

- pinturas
rupestres.

(LUYTEN, 1985)
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\The Yellow kid: Incluszo £_ | ! arco historico dos
dos textos dentro da H@s enquanto
imagem com a <8 expr‘essao Poliﬁca
infroducéo dos baldes s declogica: Ser?;nnda
(MENDONGA, 2000) Guerra Mundial

(SANTOS, SANTOS NETO, 2015)

Quadrinhos -> passaram a ser alvo de terriveis
Final da guerra: a PoPularidode A criticas que os relacionavam com:

dos quadrinhos entrou em declinio; - 0 baixo rendimento escolar (VERGUEIRO, 202.0),

Campanha contra as H@s

- . W N A
Assim, para  dcancar o

status que possuem hoje, 05 Seéculo XXI: deixaram de ser vistas
quadrinhog passaram  por y apenas como leitura exclusivamente
uma ardua e longa jornada. \ destinada & inféncia e passaram a
ser reconhecidas como forma de
transmissdo de saber, capazes de
atingir os diferentes publicos e
Faixas etarias

(VERGUEIRO, RAMOS, 2020) ‘:\

a criminalidade e o desinteresse nos estudos e

ha leitura,
(LUYTEN, 1985)

clima de perseguicdo e proibicio (MOYA, 1986).

s6 em 1929 Foi langado por
Gibert seldes o primeiro

ar':'?o a Favor dos

quadrinhos.

Década de GO descoberta
dos HGs pelos europeus.

(MOYA, 1286)

‘As historias em quadrinhos aumentam a
motivagdio dos estudantes para o Motivos que tornom os
conteudo das aulas, agucando sua quadrinhos ferramentas de
curiosidade e desafiondo seu senso auxiio no ensino conforme
erifico" Vergueiro (2020):
(VERGUEIRO, 2020, p2i)

3- Os gbis o
2- 0 ensino que discursam scbre 4- A Fomiliaridade
) utiliza palavras e variados temas e com o3
- As H@s a -P.a.zem ma ﬂeni ntos & podem ser quadr'lnhos pode
parte do cotidiano maie eficiente utlizados em enriquecer as

das criancas e diversas areas; — possiviidades de

adolescentes; comunicagéo,
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7- Proporciona o desenvolvimento da imaginogdo e do
pensamento;
G- As historias em
quadrinhos séo
5- As H@s podem capozes de 8- As HRs possuem
auxiliar no enriquecer o cunho globalizador 9- P__odern ser
desenvolvimento do vocabulario dos gerdmente, trazem lu+l|lzadc¢; nos
habito de leitura, alunos; tematicas gue podem diferentes niveis
sex Focimente escolares e com
entendidas por temas
leitores de qualquer diferenciados.
pais;
(VERGUEIRO, 202.0)

Os guadrinhos e as tirinhas Pesquisas desenvolvidas em
odem se constituir em progromas de mestrado e de
P doutorado vem apresentando

importantes Ferramentas | contribuicdes slgmﬁca’rlvas do
copazes de motivar a leitura e uso das H@s ho ensino de

o0s estudos quando utilizadas no diversos contetdos e nos
contexto escolar. variados niveis escolares.

(CARUSO; SILVEIRA, 2009)

Nivel escolar Total de
| trabalhos
Ensino Fundamental Anos. RITTES (2006). PIZARRO (2009). DE LA ROCQUE. KAMEL (2011); BRAGA 9
Iniciais. (2012); MARTINS (2012); CAMPOS, KAWAMOTQO (2014); FREITAS (2015);
CORDEIRO, MAIA, SILVA (2018); SILVA (2018).
Ensino Fundamental Anos  TESTONI (2004); MENDONGA (2006); SILVA (2009); VIEIRA (2010); SANTOS | 16
Finais JUNIOR (2011); REMONATTO (2013); SANTOS (2014); OLIVEIRA (2015);
OKAEDA (2017); SILVA (2017); CARVALHO (2018); PEREIRA (2019); SANTOS = Ir\+er'di9ciplinar'idade, a Pl’éﬁca da leitura, e
(2019); SATO (2019); SILVA (2019). MARROQUIM, SILVA (2020). , 2 e
Ensino Médio SOARES NETO (2012), FERREIRA (2013); RODRIGUES (2013); FIORES! (2016); a COfﬂPl"eengaO de conceitos Cierﬂ"‘p‘co‘;;
ESTEVAO {2017); RAMOS (2017); LAVOR, SOUZA [2018); SANTOS (2018):
SANTOS (2018); SILVA (2018); ALVARES (2019); ARAUJO, NUNES (2019); 3 A .
CESAR (2019); DIAS (201}, LORENGON (2019); SANTOS (2018); LEITE (2020) - Apr‘endlzagem diferencioda e marcante
Ensino Fundamental e Medio NASCIMENTQ JUNIOR (2013); CESAR (2015). I
Educagio de Jovens & COLOMBG GONGALVES (2016). | (LETE, 20r7)
Adultos
Ensino Superior ANDRAUS (2008): FREITAS (2015); BISPO, SANTOS 5|LVA (2017), LEITE
| (2017). SANTOS (2017); KLEIN (201
Curso para professores SILVA JUNIOR, RODRIGUES (2013); EVALEANTE (2014).

Curso lingua estrangeira CARVALHO, SILVA E SOUZA (2016); RODRIGUES (2016),

Nio especificado MARCELLY (2010); COSTA, SILVA (2015); CAMARGO, RIVELINI-SILVA (2017);
CORTELA, KUNDLATSCH (2018); SILVINO, SOARES (2020).

Podem ser utiizadas de diversas formas:

- introduzir um temo;
responsavel por transformar o conteudo

aprofundar conceitos ja cientifico em uma linguagem acessivel aos
apresentados; e;mf;ws.

promover uma discussdo sobre - Has -> Ferramentas capazes de atrair a
uma tematico, etc. atencdio dos alunos e Favorecer a
(VERGUEIRO, 2020) compreensao.

Klein (2018) -> professor como o

REFERENCIAS: REFERENCIAS:

LEITE. Bruno Siva Histtrias em quodrirhos e ensino de Guimica: propostos de icenciandos
BARROSO, Fabano Azevedo. Historia recente dos quadrinhos. n BAGNARIOL. Pero ef al Guia para uma atwvidade lidca Revista eletrinca Ludus Scientiae (RELUS), v L n L pn/pl 2007
strado de groffite e quadrihos Belo Horizonte prefertura Municipal de Belo Horizonte. Dispenivel ems hitps//revistasuniaedubr/reks/artcle/view/ 748/ 733 Acesso em 26 dez
2004 2020,
BRASIL Lei de dretrizes e bases da educacio naciondl Lei rf 9394 de 20 de dezembro de LUYTEN Sonia M Bioe. O que & hstoria em quadrrhos S3o Pado edtora Broshense, 1985
199G Estabelece as drefrizes e boses da educocio nacional Brasia, 20 de dez de 199G MENDONGA. Jodle Marcos Parveira O ensino da arte e a pr AT
Dispenivel em: mp//wwwpu-mo@mbr/ocml 03/Leis/L9394 him Acesso em 06 pn 2020 10 Ensino Fundamentdl 2006 Dissertaio (Mestrado em Artes Visuais) — Escoa
BRASIL & Nacionais: art de Educacao Fundament Belas Artes, Univercdade Federal de Minas Gerar, Belo Horzente, 2006
Erasia. 1996, 1 p. Pﬁwwc' om h“P//Pa"dmawb"’s*'ﬂ’ww’»?d‘/dr’c?d‘ Wc MOYA, Avarc de. Historia da hstoria em quadrinhos. LLPM ediores, 986
em 06 2021
= SANTOS, Roberto Elsio dos, SANTOS NETO, Elydio dos. Narrativas graticas como expressdes
BRASIL. Parametros Curricuares Nacionas Linqua Portuguesa Secretaria de Edicacao do ser humano. In SANTOS NETO, Elydo dos, SILVA Marta Regna Paso da (Orqe). Hetoras
Fundavental Brasiia: 997. 144 p. Disporival am: em quadrirhos e praficas educativas: 05 g estio na escol e aqora? Sto Pado: Criatva
hip//portalmec qovior/seb/ ar quvos/pd e o02.pdf. Acesso em 06 jon 2021 2086,
CAGNN. Antdrio Lus. Os quadrirhos. 520 Paa, Atica 1975 VERGUEIRO, Waldarrira Use das HGs no ensino. in RAMA, Angela, VERGUEIRO, Waidemiro
CARUSO, Francisco; SILVEIRA Cristina Guadrrhos pora a cidadania Historia Ciéncias, Saide (Crgs) Como usar as historias em quadrrhos ma sda de ada 4 ed S3o Pado Confexio,
Mangirhos, Rio de Janeira, vi ni. jan-mar. 2009, p27-23. Disporivel em 2020
P paf. Acesso em 10 pn 2021 VERGUEIRO, Waldormiro, RAMOS, Paulo (Orgs) Guadrinhos na educaclio Séo Pauo Contexto,
2020

Fonte: a autora.

Apo6s a exposicao oral do contetdo, foi realizado um jogo utilizando
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a plataforma Kahoot, no qual foram retomados aspectos principais da apresentacao
oral (Apéndice I).

No sétimo modulo, as cursistas criaram uma conta no site Pixton e
aprenderam a utilizar a ferramenta, seguindo os encaminhamentos metodologicos

descritos no Quadro 7.

Quadro 7 — Sétimo médulo (Google Meet, em 18/11)

Objetivos: Conhecer a ferramenta Pixton para elaboragéo de HQ;
Utilizar a ferramenta citada para a producdo de HQ sobre Andlise do Comportamento.

Encaminhamentos metodoldgicos:

Acolhida;

Apresentacdo do site https://www.pixton.com/, dos recursos disponiveis, de como criar e
salvar uma HQ utilizando-o;

Exploragéo do site por parte dos cursistas;

Diviséo de grupos e temas para criacdo de atividade final.

Fonte: a autora.

Cada aluno abriu o site (Figura 12) em seu computador, criou uma
conta e 0 seu avatar. Em seguida, teve a oportunidade de explora-lo seguindo as

instrucOes da professora.

Figura 12 — Ferramenta de criacdo de quadrinhos on-line - Pixton
& C & pixton.com & 2 % 0O .

FRANCAIS ESPANOL ‘ SIGN UP LOGIN

Educators Students Parents Business

Give your students
superpowers!

Turn them into comic creators. Pixton
cures classroom boredom and empowers
every student, by unleashing their artistic
and writing potential.

TAKE A TOUR TRY THE COMIC BUILDER > e

Fonte: https://www.pixton.com/‘

Apoés a exploracdo da ferramenta, foram divididos os grupos para
realizacdo da atividade final e os alunos puderam comecar a elaborar a Histéria em
quadrinhos, de acordo com as instrugdes da professora e com o tema escolhido. Os


https://www.pixton.com/
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temas propostos foram: reforco positivo, reforco negativo, punicéo positiva, punicéo
negativa e extingdo. Cada grupo entrou em um novo link do Google Meet para
conversarem e elaborarem o roteiro da historia. A professora conversou com cada
grupo separadamente para tirar as davidas, tanto sobre o site de producdo de
quadrinhos, quanto sobre conceitos da Andlise do comportamento que seriam
utilizados nas historias.

O oitavo modulo ocorreu de forma assincrona. Os alunos assistiram
a um video explicativo de como utilizar o Pixton e produziram suas histérias,

conforme descrito no Quadro 8.

Quadro 8 — Oitavo modulo (assincrono - visionamento de video explicativo e
atividade no classroom, em 23/11 e 25/11)

Objetivos: Utilizar a ferramenta Pixton para a producdo de HQ, englobando conceitos da
Andlise do Comportamento no contexto de sala de aula.

Encaminhamentos metodoldgicos:

Visionamento de um video explicativo sobre como utilizar o site https://www.pixton.com/
para producédo de HQ;

Producado de HQ sobre o tema sugerido.

Fonte: a autora.

A Figura 13 mostra a descricdo do oitavo médulo, disposto na sala

de aula virtual do Google Classroom.


https://www.pixton.com/
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Figura 13 — Oitavo médulo (Google Classroom)

Instrugées Trabalhos dos alunos

Data de entrega: 30 de nov. de 2021

Atividade final - producao de HQ

Ola pessoal! Para a atividade final do nosso curso vocés
devem seguir os seguintes passos:

1- Assistir ao video explicativo sobre a ferramenta PIXTON
de produgédo de quadrinhos;

2- Clicar no link: https://join.pixton.com/I7u7ep, fazer seu
cadastro e criar a HQ conforme os temas acordados no
grupo de WhatsApp:

Grupo 1- Amanda e Vitéria = REFORCO POSITIVO

Grupo 2 - Samara = REFORCO NEGATIVO

Grupo 3 - Alessandra e Ana Heloize = PUNIGAO NEGATIVA
Grupo 4 - Jussara = PUNICAO POSITIVA

Grupo 5 - Gabriela = EXTINCAO

(*Quem ndo se encaixou em nenhum grupo entrar em
contato comigo)

3- Baixar a HQ produzida pelo grupo e anexar nessa
atividade, marcar a atividade como concluida.

4- APRESENTAGCAO DA HQ QUE PRODUZIRAM NO

ENCONTRO PELO MEET DO DIA 30/11 - nosso ultimo
encontro!

Anexos

Video explicativo ferramenta pixton.MOV

Os alunos podem ver o arquivo

Fonte: a autora.

Além das instru¢bes dadas durante o médulo anterior, a professora
do curso ficou disponivel durante a semana para tirar as duvidas pelo WhatsApp.

O Quadro 9 apresenta o0s objetivos e encaminhamentos
metodoldgicos do nono modulo. Nesse madulo, os alunos apresentaram as Historias
em quadrinhos produzidas (Apéndice J). Em seguida responderam a um
guestionario final (Apéndice K) e a avaliacao de participacédo no curso (Apéndice L),

ambos no Google Forms.

Quadro 9 — Nono modulo (Google Meet, em 30/11)

Objetivos: Apresentar a HQ produzida para a turma;
Avaliar a participacao e aspectos do curso realizado.

Encaminhamentos metodoldgicos:

Apresentagcdo da HQ produzida para os colegas, fundamentando com o conceito da
Andlise do Comportamento utilizado;

Abertura para fala dos cursistas sobre o curso;

Agradecimentos;
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| Questionario final e avaliacéo de participacéo no curso no Google Forms.
Fonte: a autora.

Ao final do modulo foram feitos os agradecimentos e os alunos
puderam fazer suas consideracfes. A Figura 14 mostra o print da tela do dltimo

modulo com as professoras e participantes.

Figura 14 — Foto do ultimo madulo
5 C (1 & meetgooglecom/wnt-mjwp-beh Q% BB O #@ ruse)(aui 1)

@ GRAVANDO Vocé tem extensdes instaladas que talvez afetem a qualidade da chamada

Ko e

Jussara Santos Gabriela Cristina Silva Lopes Samara Pereira Alessandra Rodrigues

Vitéria Ramalho Marilia Bazan Blanco 5 Amanda Natalia

18:17 | wnt-mjwp-beh

Fonte: a autora.

A Figura 15 mostra a turma na sala de aula virtual do Pixton, com o0s
avatares criados pelos cursistas.

Figura 15 — Foto da turma, criada na ferramenta Pixton

|

by

Fonte: a autora.
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3 CONSIDERACOES PARA A UTILIZACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O curso é destinado a alunos de licenciaturas, a fim de cooperar
para a aprendizagem de conceitos e para a utilizacdo de ferramentas que podem
contribuir para sua futura pratica pedagogica. Porém, considerando que estudos ja
mostraram que as Histérias em quadrinhos, assim como a Analise do
Comportamento, podem trazer contribuicbes para os diferentes niveis de ensino,
também poderia ser interessante sua implementacdo com professores que ja atuam
na rede de ensino.

Devido ao requisito de leitura dos materiais e realizagdo de
atividades disponibilizadas no Google Classroom, foi definida uma carga horaria de
30 horas de curso.

O curso, aqui descrito, se trata de uma producdo técnica-
tecnoldgica. Assim; ndo se pode considera-lo como pronto e acabado, podendo ser
efetuados reajustes e adaptacGes das atividades propostas, na quantidade de
modulos e duracdo do curso, na modalidade de ensino, nos exemplos dados durante
a apresentacdo dos conteudos, entre outros, de acordo com publico-alvo e o
contexto. Ressalta-se que foi aplicado on-line porque foi elaborado em periodo

pandémico, devido ao virus COVID-19.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

O curso “Psicologia comportamental em quadrinhos” foi
desenvolvido durante o mestrado profissional, uma vez que tal modalidade de pés-
graduacéo requer a elaboragédo de um produto educacional. Dessa forma, o objetivo
geral da pesquisa realizada foi desenvolver, implementar e avaliar um curso sobre o
ensino de conceitos da Andlise do Comportamento, a partir de historias em
guadrinhos.

O curso buscou contribuir com a futura pratica pedagogica de alunos
de Pedagogia, cooperando para o estreitamento da relacao teoria e pratica, uma vez
gue em estudos anteriores percebeu-se que 0s alunos de licenciatura possuem
dificuldade de utilizar em sua pratica os conteudos de Psicologia.

Sabe-se que os principios da Analise do Comportamento podem ser
aplicados ao contexto de ensino trazendo inumeras contribuicbes. Porém, sao
muitos 0s equivocos relacionados com sua teoria. A exposicdo oral dos contetudos
durante o curso, além dos exemplos dados utilizando os quadrinhos, buscou
desmistificar esses equivocos. A construcao de histérias pelos alunos fez com que
0s participantes pudessem utilizar as situacdes do dia a dia para explicarem os
conceitos aprendidos, facilitando a compreensao da Psicologia Comportamental e

atingindo o objetivo proposto.
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APENDICE A

Termo de consentimento livre esclarecido

"dad ™ Universidade Estadual do Norte do Parana — Campus Cornélio Procopio
: J PPGEN - Programa de Pds Graduagdo em Ensino

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

Convidamos para participar do curso “Quadrinhos e o ensino de
Psicologia: uma proposta para a formagao de professores”, conduzido pela
pesquisadora Jéssica Cristina Goulart Merheb, sob orientagdo da professora Dra.
Marilia Bazan Blanco, desenvolvido no Programa Stricto Sensu de Pds-Graduagao
em Ensino (PPGEN), Mestrado Profissional em Ensino. Tem por objetivo oferecer aos
alunos de Pedagogia que tenham cursado a disciplina de Psicologia da Educagao,
capacitacdo quanto ao desenvolvimento e utilizagdo de Histérias em Quadrinhos
(HQs) no ensino de psicologia, esclarecendo alguns conceitos da Analise do
Comportamento e apresentando uma ferramenta de produgao de (HQs).

Sua participagao sera voluntaria e se dara por meio de participagao
dos encontros sincronos pelo Google Meet, debatendo e realizando as atividades;
leitura prévia de material tedrico e resolugao de atividades disponibilizados no Google
Classroom, entre outros, e nao implicara em riscos de qualquer natureza. Caso aceite
participar, estara contribuindo para o desenvolvimento desta pesquisa e concordando
com a utilizagdo dos dados nela coletados, para futuras publicagdes. Os resultados
da pesquisa serao analisados e publicados, contudo, sua identidade sera preservada
e mantida em sigilo.

Se depois de consentir em participar da pesquisa, vocé opte por
desistir, tem o direito e a liberdade de retirar seu consentimento em qualquer fase da
pesquisa, seja antes ou depois da coleta dos dados, independente do motivo e sem
nenhum prejuizo a sua pessoa.

Em caso de duvidas ou informagbes, entre em contato com a
pesquisadora no enderego eletrénico jessicacgoulart@hotmail.com ou pelo telefone
(43) 99654-7636.

Considerando que fui informado (a) dos objetivos e da relevancia do
estudo proposto e de como sera minha participagao, ao decorrer deste estudo, declaro
0 meu consentimento em participar da pesquisa, como também concordo que os
dados obtidos na investigacao sejam utilizados para fins cientificos (divulgagcao em

eventos e publicagdes).

Cornélio Procopio, outubro de 2021



APENDICE B

Inscricdo para o curso

QUADRINHOS E 0 ENSINO DE

psicoLociIn

Inscricdo para o curso:
Quadrinhos e o ensino de
Psicologia

0l3, para se inscrever no curso "Quadrinhos e o
ensino de Psicologia":

- Observe as datas dos nossos encontros,
lembrando que apenas os que estao marcados
como MEET serao realizados de forma sincrona,
os demais requerem leitura de textos e realizagao
de atividades disponibilizadas no Google
Classroom.

Datas dos encontros sincronos e assincronos:
ENCONTRO 1 (MEET) 19/10

ENCONTRO 2 (MEET) 21/10

ENCONTRO 3 (CLASSROOM) 26 E 28/10
ENCONTRO 4 (MEET) 4/11

ENCONTRO 5 (CLASSROOM) 9 E 11/11
ENCONTRO 6 (MEET) 16/11

ENCONTRO 7 (MEET) 18/11

ENCONTRO 8 (CLASSROOM) 23 E 25/11
ENCONTRO 9 (MEET) 30/11

- Preencha as informagdes necessdrias.

- Leia o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido.

Mais informacdes: jessicacgoulart@hotmail.co 2

Quadrinhos e o ensino de Psicologia

Nome completo: *

A sua resposta

Email (gmail): *

A sua resposta

Namero de WhatsApp *

A sua resposta

Curso em que estd matriculado/ano: *

A sua resposta

Nome da Universidade/ faculdade em que esta
matriculado:

A sua resposta
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Ja cursou a disciplina de Psicologia da Educacdo durante  *

a graduagdo?

O sim
O Nao

Possui conhecimento bdsico de ferramentas do

computador/celular?

O sim

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

Aluno, para sua participagao no curso é obrigatéria
a leitura do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido disponivel no link:
https://drive.google.com/file/d/1ywDd6yX8TNImTz
E3z2cJvuuvP8eC9ptk/view?usp=sharing

Vocé concorda com o Termo de consentimento livree  *

esclarecido?

O Sim, concordo com o Termo de
consentimento livre e esclarecido.

O Nao

Anterior Seguinte

Limpar formulario Anterior Seguinte

O Né&o, ndo concordo com o Termo de
consentimento livre e esclarecido.

Limpar formulario

QUADRINHOS E 0 ENSINO DE

ps/coLocIA

r___________________________________________________________
Inscricdo para o curso:
Quadrinhos e o ensino de
Psicologia

@\ jessicacgoulart93@gmail.com (ndo partilhado)
Mudar de conta

(&)

Obrigada

Obrigada pelo interesse em participar do curso!
Em breve entraremos em contato!
Até logo!

Limpar formulario
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APENDICE C

Questionario inicial (Primeiro modulo)

QUESTIONARIO INICIAL

@ jessicacgoulart93@gmail.com (néo partilhado)
Mudar de conta

(&)

*Qbrigatorio

Nome: *

A sua resposta

Conteldos sobre a Andlise do comportamento (ou *

Behaviorismo) foram abordados durante a faculdade? Em

qual disciplina?

A sua resposta

Vocé acredita que conceitos da Andlise do »
comportamento podem contribuir para a pratica

pedagdgica do professor?

A sua resposta /

Durante a formacdo inicial, em alquma disciplina foi X

abordado o tema: Histérias em Quadrinhos? Se sim,

qual?

A sua resposta

0 que vocé entende por Histérias em quadrinhos? *

A sua resposta

Ja usou Historias em quadrinhos em sua pratica docente? *
(seja como professor efetivo da turma ou em estagios)

A sua resposta

Voce acredita que as Historias em quadrinhos podem
contribuir para o processo de ensino e aprendizagem? Se

sim, de que forma?

A sua resposta

Anterior Seguinte Limpar formul#-io

V4
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APENDICE D
Jogo Quizizz sobre Behaviorismo (Primeiro médulo)

o @ quizizz.com &R @ quizizz.com

Watson e Skinner criaram juntos o Behaviorismo vem da palavra 'behavior’
Behaviorismo radical. que significa

VERDADEIRO
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& @ quizizz.com B @ quizizz.com

No comportamento reflexo, um Skinner nega a existéncia da mente, mas
elicia uma resposta. aceita o estudo dos eventos internos

VERDADEIRO
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- R @ quizizz.com
& @ quizizz.com

. ) Skinner s6 considera como objeto de
Na Andlise do comportamento ha: estudo o comportamento observavel.

Behaviorismo radical (filosofia), Behaviorismo
metodoldgico (visdo de mundo), Andlise aplicada
VERDADEIRO
Behaviorismo radical (filosofia), Andlise
experimental (ciéncia), andlise Aplicada
(intervenc¢do)

Andlise do comportamento, Andlise experimental
(ciéncia), andlise Aplicada (intervencdo)

Behaviorismo metodoldgico (visdo de
mundo), Andlise aplicada, e experimental

©e e
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APENDICE E
Jogo sobre refor¢o, punicdo e extincdo no Quizizz (Segundo maédulo)

< C @ quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX180rwsBvToiYVU7zmcrObOJKEPKTMR3wwWTAPUObX%252FzZT1eNoU9%252BaTp?gameType=solo 2 % 0O ‘( Atualizar § )

O que é punicdo?

Vocé se lembra o que é extingdo? Se sim, o que é?

Para vocé, o que é reforco?
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APENDICE F

Atividade assincrona — Questdes sobre Behaviorismo Radical (Terceiro modulo)

Questdes sobre

Behaviorismo Radical

jessicacgoulart@hotmail.com Mudar de conta

&
*Qbrigatério
Email *

0 seu email

Nome completo do(a) aluno(a) *
A sua resposta

I Pégina 1 de 4

n Seguinte Limpar formulario

ApOs a leitura atenta do texto responda as
questdes abaixo.

Fonte: GENNARI, Ana Paula Gongalves Arantes;
BLANCO, Marilia Bazan. Anélise do comportamento
e educagao: conceitos, equivocos e contribuigoes
para a formagao de professores. Curitiba: CRV,
2019.

Quais os frés niveis de selecdo citados no capitulo 2do  *

livro “Andlise do comportamento e cognigdo’? Nomeie e

explique brevemente cada um deles.

A sua resposta

Sobre o behaviorismo radical assinale a alternativa %

correta:

nao aceita a divisdo entre mente e corpo e
(O néo considera como objeto de estudo os
eventos privados.

considera os eventos mentais (como
O pensamentos, sentimentos, sonhos) como
causa dos comportamentos.

ndo aceita a divisdao entre mente e corpo
porém, ndo deixa de estudar os eventos

O ‘mentais’ atribuindo a eles o status de
comportamento, como qualquer outro e ndo
como causa.

aceita que exista os eventos mentais porém

O nao os tem como objeto de estudo, uma vez
que eles nao interferem no comportamento
humano.



"0 comportamento pode ser classificado em reflexo ou
operante” (FERREIRA; DE ROSE, 2010 apud GENNARI;
BLANCO, 2019). Sobre os reflexos, assinale as
alternativas corretas:

D passam por um processo especifico de
aprendizagem.

também sao chamados de respondentes e
[[] s#o herdados filogeneticamente (s&o
produto da selegdo natural).

ocorrem quando um estimulo ambiental
D elicia determinada resposta no organismo
que independe da aprendizagem.

D se refere ao conjunto de agoes que é
mantido pelas consequéncias reforgadoras.

0 comportamento operante é adquirido no decorrer da
histéria do individuo, ou seja, ontogeneticamente. Diante
disso, podemos dizer que no comportamento operante,
as consequéncias sdo as responsdveis pelo aumento ou
ndo da probabilidade de uma resposta ocorrer

novamente?

O sim
O Nao

Descreva um exemplo de situacdo na qual a
consequéncia do comportamento fez com que ele
ocorresse novamente ou que diminuisse sua

I probabilidade de ocorréncia futura.

*

*

Assinale a alternativa que complete corretamente as
frases abaixo:

Uma consequéncia reforcadora é aquela que ————a  *

probabilidade do comportamento ocorrer novamente.

O aumenta
diminui
remove

elicia

O 0O O

Punigdo ocorre quando a probabilidade do
comportamento ocorrer novamente ————

(O aumenta
O diminui
O remove
O elicia
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Analise as situacdes a sequir e assinale a alternativa

correta:

A professora diz ao aluno que se ele fizer toda a tarefa, *

podera brincar no parque. Assim, a tendéncia é fazer
toda a atividade para ganhar a recompensa de brincar no

parque. Nessa situagdo ocorreu:

(O reforgo positivo
O reforgco negativo
O punigado positiva

puni¢ao negativa

0 aluno faz birra porque quer brincar com a bola, porém *

aquele ndo € o momento de brincar. A birra continuae,
ndo aguentando mais, a professora cede e entrega o
brinquedo uma vez que isso faz com que a crianca pare
com a birra. Observando o comportamento da

professora, ocorreu:

O reforgo positivo
(O reforgo negativo
O puni¢éo positiva

O punigdo negativa

n G  Pagina 2 de 4

Questoes sobre

Behaviorismo Radical

jessicacgoulart@hotmail.com Mudar de conta

(&)

Se apos a leitura do texto e realizacdo das atividades, vocé
tenha ficado com alquma dévida, escreva no espaco abaixo
para que possamos discutir no nosso proximo encontro

pelo Google Meet.

A sua resposta

G Pagina 3 de 4

Anterior Seguinte Limpar formulario
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N ———————

Questdes sobre
Behaviorismo Radical

jessicacgoulart@hotmail.com Mudar de conta

(&)

Agradecimen’ro

Obrigada pela participagdo! Nao esquega de clicar em
“Entregar” na pagina da atividade no Google Classroom
para finalizar a atividade.

Apds submeter as respostas do formuldario, clique

em "Ver pontuagao" para ter acesso a corregao da
atividade.

) Enviar-me uma cépia das minhas respostas.

G Pagina 4 de 4

n Anterior Limpar formulario
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APENDICE G
Jogo on-line na plataforma Kahoot sobre Behaviorismo (Quarto moédulo)

O Behaviorismo radical foi criado por Skinner e desconsidera sentimentos e emocgodes.

A Verdadeiro

Sobre o Behaviorismo radical responda: g

O homem apenas reage diante de estimulos do
ambiente

As consequéncias podem alterar a frequéncia de um As consequéncias ndo alteram a probabilidade do
comportamento comportamento
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Pensando no que aprendemos sobre reforco, qual é a alternativa correta?

0

A O reforgo é algo bom para todos & No reforco a resposta é fortalecida ou mantida.

Skinner acredita que o uso da puni¢do é mais eficaz que o
do reforgo

@ Alimento é sempre reforcador

Reforgo positivo aumenta a frequéncia do comportamento e o

- ZIE € No reforgo negativo é apresentada uma consequéncia ruim
negativo diminui

O reforgco negativo mantém um comportamento pela retirada

e do punidor
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Sobre punic¢ao:

Resposta é enfraquecida pela presenga do punidor ou

retirada do reforgador 4 E uma técnica de controle pouco usada

@ Uma bronca sempre vai ser uma puni¢io

A punicao pode:

aumentar a probabilidade da resposta, se for

A E deve ser usado em todos os contextos i
positiva

@ Causar subprodutos como: medo e ansiedade
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Sobre o uso da punicgao:

A Deve ser realizado sempre, pois sé ela pode eliminar Pode ser evitado e a resposta ser enfraquecida de outras
comportamentos ruins maneiras

@ N3o causa efeitos colaterais, isso € mimimi

A Aprendizagem é a modificagdo de comportamento 4 Ocorre quando o professor expde os conteudos

As contingéncias reforgadoras s3o importantes para a Conceitos do behaviorismo nido podem auxiliar no
aprendizagem contexto escolar
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APENDICE H

Atividade assincrona - Questdes sobre o “Uso das HQs no ensino” (Quinto médulo)

&

@ docs.google.com

Questdes sobre o texto “Uso
das HQs no ensino”

@ jessicacgoulart93@gmail.com (n&o partilhado)
Mudar de conta

(&)

*Qbrigatorio

Nome completo do cursista: *

A sua resposta

Seguinte Limpar formulario

JB Anterior Seguinte

Questdes sobre o texto “Uso
das HQs no ensino”

@ jessicacgoulart93@gmail.com (ndo partilhado)
Mudar de conta

(&)

*Qbrigatério

Apos a leitura do fexto, escreva um pequeno paragrafo  *

sobre sua percepgdo a respeito do uso das histérias em

quadrinhos em sala de aula.

A sua resposta

As Historias em quadrinhos sempre foram * 0 pontos

aceitas e utilizadas no contexto escolar?
QO sim
O Nao
4

Limpar formu___»




Questdes sobre o texto "Uso

das HQs no ensino”

@\ jessicacgoulart93@gmail.com (néo partilhado)

Mudar de conta

(&)

*Obrigatério

Questdes

Durante muito fempo os quadrinhos foram
criticados e banidos do contexto escolar, até
hoje estudos mostram que podem atrapalhar o
rendimento escolar dos alunos

O sim
O Nao

*0 pontos

As HQs servem apenas como entretenimentoe * 0 pontos

ndo como ferramenta de ensino

O Verdadeiro

L O Falso

7

Sobre as HQs assinale a alternativa correta:

O

O

0 que estd correto ao se falar das HQs? *

O

O
O
O

Anterior

0 pontos

Séo utilizadas apenas para tornar aulas
mais agradaveis.

Hoje sdo utilizadas também nos livros
didaticos e estudos mostram que auxiliam
no aprendizado de algumas disciplinas.

Hoje sao utilizadas nos livros didaticos e ha
o estimulo por parte dos professores para
que os alunos leiam as HQs, porém eles ndo
se interessam

S&o capazes de auxiliar no ensino desde
que sejam utilizadas apenas para ilustrar
um conteddo novo

0 pontos

Os quadrinhos podem ser utilizados em
qualquer nivel escolar e com qualquer tema.

0 uso das HQs em sala de aula s6 é
recomendado quando o aluno for produzir
sua propria HQ.

E improvavel que as HQs possam ampliar o
vocabulario dos alunos.

Nao ha estudos que comprovem os
beneficios do uso de quadrinhos na escola

Seguinte Limpar form /
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&

Questoes sobre o texto "Uso
das HQs no ensino’

@ jessicacgoulart93@gmail.com (ndo partilhado)
Mudar de conta

&

Agradecimento

Obrigada pela participagao!

Lembre-se de clicar em entregar na pagina do
Google Sala de Aula para que sua atividade seja
concluida.

Apds submeter as respostas do formulario, clique
em "Ver pontuagao” para ter acesso a corregao da
atividade.

Anterior Enviar Limpar formulario

63



64

APENDICE |

Jogo Kahoot sobre Histérias em quadrinhos (Sexto médulo)

Os quadrinhos nao sdo capazes de trazer informacgdes relevantes ao leitor.

A Verdadeiro




Deve ser usado apenas com criancas pois adultos ndo se interessam

A Verdadeiro

A Imagens e ilustracées € Imagens e onomatopéias

@ imagem e a linguagem escrita M Balbes e linguagem escrita




As HQs podem ser relacionadas com o baixo rendimento escolar

A Verdadeiro
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Em sala de aula as HQs podem ser utilizadas de diferentes formas como:

Introduzir um tema, aprofundar conceitos, promover

A Passa tempo, introduzir assunto. 3 =
discussdo

aprofundar conceitos, promover discussdo mas ndo como
introdugdo a tema

H Nio devem ser utilizadas na escola




APENDICE J

Historias em quadrinhos produzidas pelos alunos (Nono médulo)

Grupo 1 — Reforgo positivo

Ola
professora!
tudo bem.

Ola
Pedro,
tudo bem?

Pedro, pegue suas
atividades para

guardar, acabei de
corrigir e estdo todas
corretas. Parabéns!!

professora! fez as tarefas

de casa?

Ganhei uma
estrelinha..

agora vou
corrigir.




Grupo 2 — Refor¢o negativo

Alunos,
figuem em
siléncio, por
favor!

Professora,
s6 iremos ficar em
siléncio se deixar a
gente jogar.

Professora,
queremos
jogar!

assim para
ficarem em siléncio,
entao vao jogar!

Agora
vamos ficar
em siléncio.

Obrigada,
professoral

Agora ha
siléncio nessa
salal




Grupo 3 — Punicao negativa
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Pessoal,
quem terminou
as atividades pode
pegar um livro!

Legal! Nao,
Vou pegar o Maria! Eu que
livro da vou pegar o livro
Cinderela. da Cinderela!
. “
-

jeito nenhum,
Camila! Eu vou pegar
porque falei
primeiro.

Mas

eu quero o
livro!

Nem a

livro, eu vou
guardar!

Maria e nem a
Camila vai pegar o
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Grupo 4 — Punicao positiva

‘ e - - ’
1 . I . 1 v
i Amiga, 1 AClarinha n i
i . [ i Masela .
! nem te Bom dia ! taficando 1 n3o ! Meninas,
1 conto. classe. Hoje ' como 0 amora | siléncio,
S falaremos ; com o | por

/ sobre v favor!

! Marcos?!

Hobbies.

/
] 3 1 i = S - e

' Y Ele vai i Menlnas,;f w_:cés n&e K Melhor 7 Verdade. ™

1 Marcos 1 fi c 1 fizerem siléncio, ficarao < conversarmosno  ® / \

| u ficarmuito 3| b o .‘ i : 1 - vi Vamos prestar

| nem Il chateado ! ; sem “recreio” e terei i intervalo. Ndo quero 1! atenco & 1

i sonha v quando i| queé que separé-las de lugar. | ficar sem FiY ? g

| comisto, g Coiber hobbie? . Yrecreio”. _dmp. 2V _dommm
Ay T : ~ - -
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Grupo 5 - Extingéo

Mamae ) Filha, :
escolha uma Sim, Qbrigads, vocé j§ esté M?rr‘nae,
roupa pra eu querida! mamae: grandinha, pode escolha uma

usar. comecar a decidir FOUPapArRRU

1
sozinha. Ll

Acho
que posso
tentar
sozinha...

Olha
aroupa que
eu escolhi,
mamae!

Ficou
linda,
filha!




APENDICE K
Questionario final (Nono médulo)

QUESTIONAR'O FINAL 3. 0 que voceé entende por Histérias em *

quadrinhos?

@ jessicacgoulart93@gmail.com (néo partilhado)
Mudar de conta A sua resposta

S

*Qbrigatério
4. Vocé pretende usar Histérias em 3
quadrinhos em sua pratica docente?

Nome *
A sua resposta

A sua resposta

5. Vocé acredita que as Histérias em o
1. Vocé acredita que os conceitos da Analise * quadrinhos podem contribuir para o processo
do Comportamento podem contribuir para o de ensino e aprendizagem de que forma?
processo de ensino e aprendizagem? Se sim,
de que forma? A sua resposta

A sua resposta

6. A relagao entre as Histérias em quadrinhos *
e a Analise do comportamento contribuiu

2. A partir do curso, se vocé pudesse explicar * para a sua aprendizagem? Justifique.
a Analise do Comportamento em poucas
palavras, o que explicaria? A sua resposta

A sua resposta

Limpar formulario



APENDICE L
Avaliacao de participacdo no curso (Nono médulo)

AUTOAVALIACAO

@\ jessicacgoulart93@gmail.com (ndo partilhado)
Mudar de conta

(&)

*Qbrigatorio

Nome: *

A sua resposta

Seguinte Limpar formulario

1- Autoavaliago

a- Frequentei os encontros assiduamente?  *

insatisfatorio

1 O
2 O
3 O
4+ O
5 O

satisfatério

b- Realizei a leitura dos materiais disponibilizados? o

insatisfatorio

1 O
2 O
3 O
4+ O
5 O

satisfatério

74
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c- Realizei as atividades propostas? *

insatisfatério
1O
2 O
3 O
o e

5 O

s a) O curso implementado favoreceu a aprendizagem de *
satisfatério

conceitos da Andlise do comportamento?
insatisfatério

d- Participei dos encontros via Google Meet contribuindo * 1 O
com as discussdes.
2 O
insatisfatorio
1O 3 O
2 O 4+ O
3 O 5 O

satisfatorio
4 O

5 O

sl Justificativa: *
satisfatorio

A sua resposta

Anterior Seguinte Limpar form /
N




b) O curso favoreceu a aprendizagem sobre Histérias em *
] P 9 ¢) O curso possibilitou uma relacdo entre teoriae
quadrinhos? .
pratica?

insatisfatorio . . -
insatisfatério

1 0O e
2 O 2 O
3 O e
4 O e
5 O 5 O

satisfatorio ) .
satisfatoério

Justificativa: *
Justificativa: *

A sua resposta
A sua resposta

d) O curso dispds de conteddos que contribuiram ou irdo *

contribuir para sua pratica pedagégica?
insatisfatorio

1O
2 O
3 O
4
O insatisfatorio
5 O 1 O
satisfatorio O
2
3 O
4+ O
5 O

satisfatorio

a) Expde o conteddo de forma clara e objetiva? *

Justificativa: *

A sua resposta

Anterior Seguinte Limpar formulario




b) Foi coerente com a proposta do curso? *

insatisfatorio

1 O
2 O
3 O
4 O
5 O

satisfatdrio
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c) Oportunizou a compreensdo dos conceitos
trabalhados?

insatisfatorio

1 O
2 O
3 O
4 QO
5 O

satisfatorio

d) Houve articulagdo entre os encontros via Google Meet *
e os materiais disponibilizados na sala de aula virtual?

insatisfatorio

1 O
2 O
3 O
4+ O
5 O

satisfatorio

4

n Anterior Seguinte Limpar formuraro




a) 0 ambiente virtual foi organizado de forma em quea *
apresentacdo dos conteidos seque uma sequéncia logica
facilitando o acesso e compreensao?

insatisfatério
1 O
2 O
3 0
4 O
5 O

satisfatério

. . : Va
n Anterior Seguinte Limpar forn\/
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a) Possibilitaram melhor compreensdo do contetido? *

insatisfatorio

10
2 O
3 O
4+ O
5 O

satisfatério

b) Viabilizaram relagdo entre teoria e prética? *

insatisfatoério

1 O
2 0O
3 0
4+ O
5 O

satisfatorio /



