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1. Apresentação 

 
 

Caro (a) Colega Professor(a) 

O Jogo dos Pares sobre Plantas Medicinais é o Produto Educacional idealizado como 

requisito parcial à obtenção do título de Mestre em Química pelo ProfQui - Mestrado 

Profissional em Química em Rede Nacional, UFRRJ.  

A proposta deste jogo didático é fornecer uma ferramenta pedagógica para facilitar o 

ensino de Química por meio de uma atividade lúdica que equilibra diversão e aprendizagem.  

Este produto educacional é composto por um manual de utilização do jogo e os 18 pares 

de cartas que aborda conteúdos de Química Orgânica direcionados ao Ensino Médio.  

Espero que esse recurso didático seja de grande valia aos colegas professores!  

 

2.Introdução 

 

A ideia do Jogo Didático surge a partir da intenção de se atrelar o caráter lúdico do jogo 

à busca pelo interesse do aluno em sala de aula, que aproxima o lúdico à possibilidade de 

aprimoramento do desenvolvimento cognitivo (SOARES, 2015) 

A principal vantagem do uso de Jogos Didáticos envolve a motivação, gerada pelo 

desafio, acarretando o desenvolvimento de estratégias de resolução de problemas, a avaliação 

das decisões tomadas e a familiarização com termos e conceitos apresentados.  

Os jogos pedagógicos aliam o aprendizado de determinados conteúdos à atividade 

lúdica, despertando interesse dos alunos no assunto abordado e propiciando uma aprendizagem 

eficaz, divertida e empolgante. Por esse motivo, o jogo se torna uma peça de importância 

quando se quer atrair a atenção do aluno para determinado conteúdo em que ele oferece 

resistência. No momento que o aluno encara o jogo como uma brincadeira, aprende o conteúdo 

sem perceber. (KISHIMOTO, 1996). 

Os jogos proporcionam ao aluno uma forma prazerosa e divertida de estudar, além de 

oferecer ao professor uma maneira diferente de avaliar a assimilação do alunado em relação aos 

conteúdos estudados, de revisar conteúdos ou como um meio mais dinâmico de fixar o 

conhecimento, permitindo a identificação de erros de aprendizagem. (ZANON et al., 2008). 

No ensino de química, os Jogos Didáticos podem e devem ser utilizados como recurso 

didático na aprendizagem de conceitos. De maneira geral, os jogos são um importante recurso 

para as aulas de química, no sentido de servir como um reabilitador da aprendizagem mediante 

a experiência e a atividade dos estudantes (DA CUNHA, 2012). 
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3.Objetivos 

 

3.1. Objetivo Geral 

 

• Formar pares de cartas identificando os grupos funcionais presentes no princípio ativo 

das plantas medicinais. 

 

3.2. Objetivos Específicos   

 

• Reconhecer as funções orgânicas;  

• Motivar os alunos através de um recurso didático lúdico;  

• Facilitar o processo ensino-aprendizagem de química orgânica relacionando o 

conteúdo com o cotidiano do aluno.  

 

4. Metodologia 

 

O jogo consiste em formar pares de cartas onde uma das cartas contém a foto ilustrativa 

da planta medicinal, com suas propriedades, dados científicos e as funções orgânicas presentes 

no seu princípio ativo. Na outra carta, que forma o seu respectivo par, contém a representação 

da estrutura química do princípio ativo.  

O objetivo do jogo é identificar as funções orgânicas em cada princípio ativo e formar 

o par com a carta informativa correspondente.  

Cada jogador recebe 36 cartas embaralhadas.  

Iniciada a partida, o jogador que formar todos os pares corretamente e mais rápido, será 

o vencedor.  

 

5. Recomendações 

 

• Imprimir as cartas em papel sulfite 90g para que um lado não comprometa a visibilidade 

do outro.  

• Plastificar as cartas com papel adesivo transparente para aumentar a integridade e 

durabilidade das cartas 

• Disponibilizar canetinhas coloridas aos jogadores para circular as funções orgânicas 

identificadas durante a partida. Ao final, basta apagar com álcool (para cartas 

previamente plastificadas).        
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VERSO DAS CARTAS  
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