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1 PROPOSTA DE PRODUTO 

 
Ação: Projeto de Extensão 

Título: Formação Básica na área de informática, propondo a inserção de estudantes 

de 9º ano da rede municipal de Cubatão, nas tecnologias. 

Local de execução: Câmpus Cubatão - IFSP 

Resumo: A proposta do projeto é a inserção de estudantes de 9ºs anos da rede 

municipal de Cubatão, em situação de vulnerabilidade socioeconômica, por meio de 

formação básica na área de informática, propiciando conhecimentos básicos de 

informática para a realização das atividades escolares e do cotidiano. 

1.1 Justificativa 

A pandemia fez com que as Instituições de Ensino passassem a pensar e desenvolver 

estratégias destinadas ao combate da desigualdade social, a fim de possibilitar que 

estudantes em vulnerabilidade socioeconômica tenham acesso, de forma igualitária, à 

educação a distância por meio de políticas públicas. 

Portanto, o problema apresentado está relacionado à exclusão desses estudantes do 

direito constitucional ao ensino e tipos de políticas públicas que precisarão ser 

implementadas para garantir a inclusão desses estudantes nas tecnologias, pensando 

em estratégias para que os mesmos não fossem excluídos da possibilidade de 

continuarem estudando de forma igualitária. 

 

1.2 Fundamentação Teórica 

De acordo com o Plano Nacional de Educação - PNE, Lei nº 13.005, de 25 de junho de 

2014, onde a universalização e utilização de tecnologias foram inseridas nas metas, 

com o objetivo de propor estratégias para atenuar as desigualdades, conforme dito no 

artigo 5º, parágrafo 1º, inciso II - “analisar e propor políticas públicas para assegurar a 

implementação das estratégias e o cumprimento das metas”, onde algumas das 

estratégias relacionadas à Tecnologia são: 

●
 Selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para alfabetização de 

crianças […] 
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●
 Fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais e de práticas 

pedagógicas inovadoras que assegurem a alfabetização […] 

●
 Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias 

educacionais para a educação infantil, o ensino fundamental e o ensino médio e 

incentivar práticas pedagógicas inovadoras […] 

E ainda, o Plano Nacional de Educação, em consonância com a Constituição Federal 

de 1988, artigo 214, estabelece diretrizes para a inclusão digital na educação no Brasil, 

artigo 2º - São diretrizes do PNE, item VII - "Promoção humanística, científica, cultural 

e tecnológica do país". Dentre as metas estabelecidas no plano, parte não foi atingida, 

principalmente devido à falta de recursos financeiros, e com isso, mais uma vez, temos 

um plano frustrado. 

Segundo Libâneo, Oliveira e Toschi (2017, p.184) quanto à execução do PNE diz: 

"Esses vetos, então impediram, de certa forma, que a lei fosse eficaz na obtenção de 

melhorias na manutenção e desenvolvimento do ensino, tornando mais uma carta de 

intenções”. 

 

1.3 Objetivo Geral 

●
 Inclusão sociodigital, em um ambiente escolar, para a construção de saberes, 

difundir e desmistificar novas tecnologias de informática aos estudantes dos 9º anos 

(anos finais do Ensino Fundamental) 

●
 Promover uma melhor compreensão sobre o uso do computador e internet no 

ambiente escolar e o impacto da sua utilização no processo de ensino e de 

aprendizagem; 

●
 Contribui com a formação integral, e não apenas acadêmica, ou seja, 

possibilitar a interação com a comunidade, vivenciando também aspectos sociais. 

O projeto será desenvolvido de forma presencial por meio de aulas expositivas, 

palestras e implementações computacionais de maneira prática, primando por uma 

adequada interatividade, incentivando a participação e a reflexão. 

  



4 

 

 

 

2 ACOMPANHAMENTO 

Acompanhar e diagnosticar a aprendizagem, dando “feedbacks” constantes e 

imediatos sobre o progresso do aluno e sugerir recomendações durante o processo de 

ensino, buscando melhorar os resultados do aprendizado. 

 

2.1 Resultados esperados 

 

●
 Realizar parceria com a Rede Municipal de Educação, trazendo visibilidade do 

projeto junto às escolas municipais do município, que o Câmpus está inserido. 

●
 Compreender a importância da tecnologia e reconhecer a informática como 

ferramenta capaz de contribuir de forma significativa para o processo de construção do 

conhecimento humano. 

 

2.2 Requisitos e forma de acesso 

Ser estudante dos 9º anos da Rede Municipal de Cubatão; 
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