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INTRODUCAO

O presente Produto Educacional é decorrente da Dissertacdo de
Mestrado?® intitulada “Video Educacional e Formacdo Continuada de Professores:
andlises e percepc¢des”, tendo como intuito propor um curso de formacg&o continuada
para o desenvolvimento de videos didaticos, de modo a incentivar a introducéo das
tecnologias digitais na educacéo, dando énfase para que o professor possa adquirir
dominio para as producdes de videos didaticos a fim de orientar os alunos a
produzirem conteddos com ferramentas midiaticas, exercendo o protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

A inovacdo tecnolégica e a inauguracdo de um mundo digital
ocorrido nas Uultimas décadas, composto pela presenca de criancas e jovens
nascidos na era digital, tornou-se um desafio no que se refere a despertar o
interesse do aluno para a aprendizagem na sala de aula, no qual este, na maioria
das escolas, ainda possui uma postura passiva diante do professor compreendido
como detentor do saber.

Desta forma, considerando a minha experiéncia como pedagoga e
docente da disciplina de Filosofia, observei a dificuldade de envolver os alunos as
aulas, tendo em vista a importancia da participacdo para que possam se apropriar do
conhecimento, desenvolver o pensamento critico, a reflexdo e, consequentemente, a
compreensao de conceitos.

Fundamentada nas palavras de Lucas (2015), ao planejar as aulas,
pressupbe-se que o professor trace estratégias, priorize por uma abordagem
metodoldgica de ensino e fagca a opcdo por um ou mais metodos e procedimentos
com o intuito de orientar e criar possibilidades de aprendizagem. Logo, surgiu a ideia
de abordar em minha préatica pedagdgica estratégias diferenciadas, concatenada
com as tecnologias digitais, utilizando o recurso do aparelho celular para a gravacao
e edicao de videos pelos alunos, prevalecendo o protagonismo dos estudantes nas
tarefas.

Diante da experiéncia obtida ao trabalhar com producdes de videos
pelos alunos em minhas aulas de Filosofia no ano de 2017, em uma turma de

terceiro ano de Ensino Médio e considerando os bons resultados obtidos

1 Disponivel em <http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino>


http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino

relacionados ao envolvimento e aprendizagem, nasce a intencdo de me aprofundar
em pesquisas mediante ingresso no Programa de Mestrado Profissional. Assim, a
possibilidade de promover um curso de formacdo continuada para o0
desenvolvimento de videos didaticos visa possibilitar aos professores cursistas
incorporar esta pratica em sala de aula, inclusive no sentido de propiciar a produgéo
audiovisual por parte dos estudantes.

De acordo com Moran (2013), os jovens gostam de produzir videos
e cabe a escola favorecer e incentivar a produc¢do de pesquisa em video por eles. “O
mais triste é o fato de que a maioria dos alunos carrega consigo dispositivos de
computacdo mais poderosos do que grande parte dos computadores existentes em
nossas escolas subfinanciadas — e ainda nao lhes permitimos explorar esses
recursos, que sdo naturalmente parte de seu dia a dia” (BERGMANN; SAMS, 2018,
p. 40).

Os jovens tém acesso direto a aplicativos que possibilitam criar e
editar os seus proprios videos, de modo que “nos dias de hoje, a nogao de ensino e
aprendizagem baseada na utilizacdo de telefones celulares assume diferentes
tendéncias” (Borba; Scucuglia & Gadanidis, 2018, p. 82), sendo uma atividade que
proporciona experiéncias e oportunidades diversas, na qual os alunos podem
construir o seu aprendizado. Além disso, os autores afirmam que existe uma ampla
variedade de meios e recursos para que os alunos de hoje criem o seu proprio
conteudo e demonstrem a compreenséao de varios topicos. Os alunos podem “postar
em blogs, produzir videos, criar podcasts e gerar muitos produtos educacionais
diferentes, que os ajudem a construir o seu proprio conhecimento” (BERGMANN;
SAMS, 2018, p. 73).

A Lei N° 9.394/96 (LDB), atualizada em 2020 em sua quarta edigéo,
estabelece as Diretrizes e Bases da Educacao Nacional e incentiva a introdugao das
tecnologias digitais na educacdo, de tal forma que ao final do Ensino Médio o
educando deve apresentar “dominio dos principios cientificos e tecnolégicos que
presidem a produgao moderna” (BRASIL, 2020, p. 27).

Da mesma forma, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um
“‘documento de carater normativo o qual define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educagao Basica” (BRASIL, 2017, pag. 7) e a partir do
exposto, estabelece competéncias gerais definidas mediante mobilizacdo de



conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, dentre as quais destacamos as

competéncias 4 e 5:

4, Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matemética e cientifica, para
se expressar e partilhar informacbes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (BRASIL, 2017, pag. 9)

Neste contexto, sobretudo as tecnologias digitais, possuem
presenca marcante na sociedade atual e podem dispor de uma contribuicdo
significativa aos sistemas educativos, por se multiplicarem na busca de informagdes
e colocar a disposicdo dos professores e alunos, um manancial inesgotavel de
informagbes, por meio de computadores em rede (a internet), telefones méveis,
tabletes e os demais recursos digitais existentes (UNESCO, 2014).

Desta maneira, a preparacao dos professores para incorporar 0 uso
das tecnologias digitais na sala de aula é um dos passos a seguir pois, 0 uso de
novas metodologias, estratégias e instrumentos que o professor pode utilizar
enguanto mediador e facilitador do processo pode potencializar o ensino e auxilia-lo
a tornar os alunos mais ativos, criativos e que possam atender as necessidades
impostas pela sociedade digital do século XXI.

Diante das afirmagOes supracitadas, este produto educacional,
intitulado “Formacgado Continuada para Professores da Educacdo Bésica: uma
proposta para a producédo de videos didaticos” tem como objetivo geral: desenvolver
um curso de formacdo continuada para o desenvolvimento de videos didaticos,
tendo como objetivos especificos: propiciar um aporte tedrico sobre o
desenvolvimento de videos com os professores cursistas; propor a producdo de
videos didaticos, de modo que os professores cursistas possam futuramente
incorporar esta abordagem metodolégica em sua prética de sala de aula, inclusive

no sentido de propiciar a producéo audiovisual por parte dos estudantes.



Considerando a inser¢do de uma cultura digital como € estabelecida
na LDB/96, atualizada em 2020 e na BNCC, assim como as mudancas estruturais
gue as Tecnologias digitais - TD tém provocado na sociedade, acredita-se que a
escola deve ser redimensionada para cumprir o seu papel diante das demandas do
século XXI, mas para que isto ocorra € necessario que o professor se capacite para
adquirir dominio quanto ao uso das TD e estabeleca uma melhor conexdo com seus
alunos.

Assim, propomos este curso de formacgdo continuada de maneira
remota, dividido em trés modulos totalizando 30 horas com momentos sincronos
utilizando o Google Meet e Padlet®, e momentos assincronos utilizando o e-mail,
Google Classroom® e Google Formularios. Sugere-se que 0s cursistas sejam
professores da Educacao Bésica que estejam ou ndo em exercicio, podendo, dessa
forma, contribuir com o0s processos de ensino e aprendizagem e a insergdo das
tecnologias digitais na pratica docente, sobretudo a producao de videos didaticos.

As secOes a seguir se referem a uma sintese dos subsidios tedricos
e se divide em dois capitulos. O primeiro € a fundamentacao tedrica metodologica
gue se desdobra em: os impactos da era digital na educacao; o video como um
recurso didatico e a formacdo continuada de professores frente as tecnologias
digitais, o qual embasou o Produto Educacional em questéo, e o segundo contém a

Produgé&o Técnica Educacional, finalizando com as consideragdes finais.
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1 FUNDAMENTACAO TEORICO-METODOLOGICA

1.1 OS IMPACTOS DA ERA DIGITAL NA EDUCAGCAO

A compreensdo de que estamos envoltos a tantos artefatos
tecnolégicos desde o principio da civilizagdo € muito importante, contudo, as
tecnologias digitais invadem as nossas vidas, transformam as relacées humanas e a
cada periodo elas contribuem efetivamente para a sobrevivéncia dos seres
humanos, garantindo o bem-estar com suas possibilidades cada vez mais
elaboradas. Em suma, “o homem transita culturalmente mediado pelas tecnologias
gue Ihes sdo contemporaneas. Elas transformam sua maneira de pensar, sentir e
agir’” (KENSKI, 2012, p. 21).

Passamos de um mundo analégico para o digital ao longo dos
séculos XX e XXI. Neste sentido, afirma-se a necessidade da escola se adequar as
mudangas contemporaneas, considerando as informacdes que advém de todos os
meios, tornando-se “relevante a analise de como os recursos digitais de informacéao
e comunicacdo estdo impactando tais necessidades e promovendo outras novas
constantemente” (WUNSCH; FERNANDES JUNIOR, 2018, p. 58).

A evolucdo das tecnologias, sobretudo as digitais, estdo em
constante mudancas e sendo incorporados intensamente na sociedade, contudo,

vale refletir se estas estdo sendo vinculadas a educacéo. Logo:

O reconhecimento da era digital como uma forma de categorizar o
conhecimento ndo implica descartar todo o caminho trilhado pela
linguagem oral e escrita, nem mistificar o uso indiscriminado de
computadores no ensino, mas enfrentar com critério 0s recursos
eletrdbnicos como  ferramentas para  construir  processos
metodoldgicos mais significativos para aprender (BEHRENS, 2013,
p. 80).

Segundo Pérez Gémez (2015), o inicio da era digital, ou seja, a era
da informacéo teve inicio na década de 70 e, desde entdo, a atividade principal dos
seres humanos esta relacionada com a aquisicdo, o processamento, analise, a
recriacdo e a comunicacgao da informacao.

O impacto das tecnologias digitais na sociedade esta ocorrendo de

forma bastante acelerada a partir do inicio da era digital e essa mudanca estrutural
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na sociedade como um todo ndo deixa a educacéao de fora. Os jovens e criangas Sao
influenciados em seu cotidiano extraescolar por midias digitais, para tanto, as
escolas devem fazer parte dessas mudancas, assim como ha mudancas em todas
as outras areas. Ha uma preocupacdo para que as escolas abordem novas
metodologias de ensino que vao ao encontro das caracteristicas atuais dos alunos
(KENSKI, 2012).

Lucas (2015), afirma que, ao planejar as aulas, pressupde-se que 0
professor trace estratégias e priorize por uma abordagem metodolégica de ensino e
faca a opcdo por um ou mais métodos e procedimentos com o intuito de orientar e
criar possibilidades de aprendizagem. Sobre a utilizacdo da abordagem
metodoldgica denominada midias tecnoldgicas, o autor corrobora que esta

tendéncia:

Trabalha com as ferramentas tecnolégicas que podem ser utilizadas
no ensino, sejam elas softwares, aplicativos de internet, calculadoras,
televisdes, entre outros, que quando bem empregadas podem
otimizar a compreensdo de professores e alunos no ensino e na
aprendizagem [...] (LUCAS, 2015, p. 15).

Fundamentados nesta concepcédo e para que haja vantagens no uso
das tecnologias na educacédo, é necessario que a escola desenvolva estratégias no
gual os professores poderao incorpora-la em sua préatica docente, pois, as pesquisas
da Organizagdo das Nacbes Unidas para Educagéo, Ciéncia e Cultura — Unesco,
comprovam que sem orientacdo e formacao os professores, involuntariamente,
podem utilizar a tecnologia para “fazer coisas velhas de formas novas, ao invés de
transformar e melhorar a abordagem de ensino e aprendizagem” (UNESCO, 2014, p.
33).

E preciso proporcionar aos alunos, oportunidades de aprendizagem
gue favoreca a autonomia, a acdo, a interacdo com 0s outros, a busca pela
pesquisa, ou seja, 0 protagonismo, de modo a facilitar a aprendizagem. Diante desta
nova realidade e buscando encontrar caminhos mais eficientes para a construgao
dos processos de ensino e aprendizagem, em consonancia com os desafios de uma
sociedade que se encontra em profundas transformacdées, € preciso enxergar além
dos muros da escola e proporcionar novas possibilidades de busca de

conhecimento.
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Quando nos referimos a uma perspectiva além dos muros da escola,
destaca-se a possibilidade da escola oportunizar uma nova relagcdo entre
professores e alunos, quanto ao uso das tecnologias digitais, valorizando a
pesquisa, a interacdo, a experimentacdo, a aprendizagem colaborativa no qual o

aluno se torna autor de sua propria aprendizagem.

Segundo a neurociéncia, nosso cérebro aprende conectando-se em
rede. Todas as iniciativas para abrir os espacos das escolas para o
mundo, ampliando-se as diferentes redes sociais e tecnolégicas,
pessoais, grupais e institucionais, contribuem para oferecer ricas
oportunidades de aprendizagem (MORAN, 2018, p. 7-8).

Os bons professores mediadores e 0 seu papel ativo, sempre serao
fundamentais para que os alunos avancem na aprendizagem, desenhando roteiros,
problematizando e orientando de forma que ampliam os cenarios como designer de
caminhos a serem percorridos na construgdo do conhecimento individual ou grupal,
nao necessitando estar todo o tempo junto com os alunos expondo o conteudo.

Os jovens tém acesso direto a diferentes equipamentos 0s quais
possibilitam criar e editar os seus proprios videos sendo uma atividade que
proporciona experiéncias e oportunidades diversas no qual os alunos constroem o
seu aprendizado. Neste sentido, “um video pode unir elementos visuais, graficos,
oralidade, gestos, expressdes corporais e sons com o propoésito de transmitir uma
ideia” (SILVA; NEVES; BORBA, 2018, p. 2). Contudo, é de fundamental importancia
gue a escola promova um ambiente inovador para o aprendizado, ou seja, a escola
necessita aproveitar esta tecnologia que esta em posse dos alunos, pois “as
tecnologias digitais méveis desafiam as instituices a sair do ensino tradicional, em
gue o professor é o centro, para uma aprendizagem mais participativa e integrada
“(MORAN, 2013, p. 30).

Os atuais aparelhos celulares possuem boa capacidade de
armazenamento, a qualidade na captura de imagem e audio, além de oferecer uma
variedade de fun¢des que os jovens manuseiam com muita facilidade. Neste sentido,
Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018, p. 81) afirmam que “a utilizacdo de tecnologias
moveis como laptops, telefones celulares ou tabletes tem se popularizado

consideravelmente nos Uultimos anos em todos os setores da sociedade”. Isto
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significa dizer que o aluno tem em maos uma tecnologia mével que pode auxilia-lo
na construcao do conhecimento.

Pensando nesta possibilidade da frequente utilizacdo dos aparelhos
celulares pelos jovens, trataremos na proxima secdo o video como um recurso
didatico como uma forma de aprimorar a pratica pedagdgica do professor e
possibilitar as producdes pelos préprios alunos, contribuindo para o ensino e a

aprendizagem.

1.2 0 VIDEO COMO UM RECURSO DIDATICO

O video como um recurso didatico € um grande aliado do professor
auxiliando-o em sua pratica pedagogica de forma reflexiva, na construcdo de
conceitos, promovendo a interagdo e a criagdo na apropriagcdo do conhecimento. De
acordo com Santos (2015, p.134)

[...] a producéo de videos se constitui como uma habilidade humana
ligada a linguagem, no sentido da comunicacdo, de um sistema de
signos, de representacdes simbdlicas que englobam o fazer, o
apreciar e o pensar sobre o0 mundo e sobre o proprio sujeito. Isto
tudo realizado de modo a tornar, no caso, o aluno-produtor um ser
competente e habil em compreender o video como um sistema de
representacbes que o identifica como sujeito no processo de
aprendizagem e na vida (SANTOS, 2015, p.134).

Ao contrario do que muitos podem pensar, o video “aproxima a sala
de aula do cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunica¢cao da sociedade
urbana, e também introduz novas questdes no processo educacional” (MORAN,
1995, p. 27), ndo obstante, os documentos oficiais que norteia a educacao, tais
como a LDB (2020), ja aponta ha mais de vinte anos o uso das tecnologias na
escola.

Entretanto, é importante ressaltar que cabe ao professor adquirir
dominio e técnicas de producéo, tendo em vista que ao dominar a producao, podera
desenvolvé-la com os seus alunos. Vale dizer também que o uso do video deve
passar por um planejamento adequado e contemplar um trabalho pedagogico prévio
e posterior & acdo, de forma a garantir uma participacdo ativa e significativa por

parte de professores e alunos.
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Peripolli e Barin (2018) afirmam que o video por si s6 ndo pode ser

considerado como garantia de aprendizagem, é necessario a intervencao ativa do

professor para que seja considerado um recurso educacional. Assim, o professor

deve ser o mediador
exibicdo dos videos.

e orientador antes, durante e depois da gravacéo, edicdo e

O aluno deve ser incentivado a produzir os videos em uma

disciplina ou em um projeto interdisciplinar. Contudo, é fundamental dar énfase em

todo o processo da producéo e ndo somente no produto final.

Para

nortear o trabalho do professor, Moran (1995) propde a

elaboracado prévia de um roteiro, gravacao, edicdo, sonorizagdo, exposi¢cdo em sala

de aula ou na escola

e sugere algumas propostas de utilizacdo que viabiliza o uso

dos audiovisuais com os alunos, sendo:

v

a) Videos simples: o0 autor sugere comecar com videos mais
simples e faceis que se aproxima da sensibilidade dos alunos;
b) Sensibilizac&o: é considerado pelo autor o0 mais importante
na escola e objetiva a introducdo de um novo assunto, com o
intuito de motivar os alunos para aprender novos conteudos;
c) video como ilustragdo: serve para ilustrar, compor cendrios
gue os alunos desconhecem e aproxima-lo da realidade;

d) Simulacdo: o video também pode simular experiéncias
consideradas perigosas em laboratorio ou que podem exigir
um tempo maior e muitos recursos;

e) video como conteudo: apresenta um conteudo de forma
direta, informando um tema especifico ou de forma indireta,
permitindo multiplas abordagens;

f) producéo: o video como uma proposta de producao, o qual
objetivamos apresentar neste produto educacional. Propbe
utiizar como documentagcdo para registrar aulas,
experiéncias, entrevistas, eventos, depoimentos, estudo do
meio. Para o autor, assim como o professor interfere em um
texto, ou qualquer material para dar suas aulas, estes devem
interferir nos videos para aperfeicoar o material criando
contextos e aproximar o aluno com significado para
sensibiliza-los como uma forma de comunicacdo. Logo,

Moran (1995) propde incentivar os alunos a gravarem seus
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préprios videos, produzir programas informativos em uma
disciplina ou em conteudos interdisciplinares;

v' @) avaliacdo dos alunos, do professor e do processo: visa
acompanhar os papéis e comportamentos de cada um no
processo de producéo;

v" h) integracdo e suporte de outras midias: gravar importantes

programas exibidos na televisdo para utilizar nas aulas.

Neste contexto, Moran (1995) pondera que:

As criancas adoram fazer video e a escola precisa incentivar o
maximo possivel a producdo de pesquisas em video pelos alunos. A
producdo em video tem uma dimensdo moderna, lidica. Moderna,
como meio contemporaneo, novo e que integra linguagem ludica,
pela miniaturizagdo da camera, que permite brincar com a realidade,
leva-la junto para qualquer lugar. Filmar € uma das experiéncias mais
envolvente tanto para as criancas como para os adultos (MORAN,
1995, p.31)

Portanto, € preciso inspirar professores a descobrir os usos criativos
da tecnologia no contexto escolar para que os alunos possam se motivar a buscar o
seu proprio conhecimento. Assim, a proposta de producéo de videos pode promover
maior interatividade com o assunto, usando a criticidade, criatividade, além de tornar
0 aluno sujeito do seu proprio conhecimento.

Pérez GOmez (2015, p. 11) destaca a ciéncia cognitiva na qual,
afirma que “o ensino e a aprendizagem relevantes exigem a atividade do sujeito em
um processo continuo de construgao e reconstrugdo”. O autor também salienta a
importancia dos alunos se envolverem de forma ativa nos processos de ensino e
aprendizagem e afirma que a aprendizagem deve ser entendida como um processo
ativo de indagacéo, investigacao e intervencgao.

De acordo com Moran (2008, p. 154), “o professor dara o roteiro de
cada etapa de aprendizagem, com uma introdugdo motivadora sobre um novo tema.
Os alunos acessam o material sobre o tema, pesquisam por sua conta outras
possibilidades e trazem resultados em sinteses multimidias”.

Em sintese, a evolugéo tecnoldgica tem disponibilizado ferramentas
poderosas que enriguecem 0s processos de ensino e aprendizagem. Os alunos

nascidos na era digital possuem em suas maos aparelhos celulares que séo
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habitualmente utilizados como entretenimento e cabe a escola proporcionar
oportunidades de utilizacdo das tecnologias digitais no ensino, de forma que

favoreca a apropriacdo dos conhecimentos.

1.3 FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES FRENTE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Com o advento das tecnologias digitais na sociedade, exige-se que
a educacao acompanhe as mudancas ocorridas no mundo pés-moderno, pois estas
refletem diretamente na sociedade, assim como afirma Libaneo (2004, p. 7), “essas
transformacdes intervém nas varias esferas da vida social, provocando mudancas
econbmicas, sociais, politicas, culturais, afetando, também, as escolas e o exercicio
profissional da docéncia”.

De certa forma, essas mudancas que ocorrem em ritmo bastante
acelerado também provocam continuamente conflitos diante da pratica do professor.
Neste sentido, “0 docente, hoje, coloca-se em contato, primeiramente, com novos
conceitos no processo de aprendizagem; em segundo, com a introducéo das TDICs
no ambiente escolar; e, por fim, com a formacdo do homem cidadédo capaz de se
identificar com seu tempo histérico” (PUBIO JUNIOR, 2018, p. 191).

O professor desempenha um papel imprescindivel na formacéo dos
seus alunos, portanto, nos remetemos a concepcéao de Tardif (2011) em relacéo aos
saberes docentes que sao provenientes dos saberes da formacao profissional, os
saberes disciplinares, curriculares e por fim, os saberes experienciais, sendo que 0s
trés primeiros saberes estdo embutidos nos saberes experienciais, o saber-fazer.

Para o autor, a docéncia € uma profissdo que envolve as interacdes
humanas e o saber do professor € plural e temporal, ou seja, envolve uma histéria
de vida e a carreira profissional. O autor atribui grande importancia a formagdo inicial
e continuada e compreende que o professor precisa aprender os saberes que sao
necessarios para realizar o seu trabalho por meio das experiéncias profissional e

pessoal. Em outras palavras, é ensinando que se aprende a ensinar.

Em suma, o professor ideal é alguém que deve conhecer sua
matéria, sua disciplina e seu programa, além de possuir certos
conhecimentos relativos as ciéncias da educacdo e a pedagogia e
desenvolver um saber pratico baseado em sua experiéncia cotidiana
com os alunos (TARDIF, 2011, p. 39).
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A experiéncia cotidiana do professor passa por transformacdes,
evoluindo de acordo com as mudancas que ocorrem na sociedade. Entendemos que
a formacao continuada pode ser compreendida como um fator relevante para o

desenvolvimento do trabalho docente e na formagédo do professor ideal. De acordo

7

com Tardif (2011), o saber ensinar é um saber que compreende tudo o que o

professor mobiliza e coloca em acédo. Entretanto, o professor que:

Insistir em acreditar que sua funcdo € de um mero transmissor de
informacdo estd caminhando para a substituicdo, pois a sociedade
moderna exige que este profissional seja um gerenciador que media
0 processo de aprendizagem e promove uma interacdo com O0s
alunos na producdo critica de novos conhecimentos (PEREIRA;
ANDRADE, 2016, p. 63).

Para que o professor seja um mediador, de forma a gerenciar o
processo de ensino e aprendizagem, renovando sempre a sua pratica em sala de
aula, é preciso investimento na formacao continuada e capacitacdo docente. Logo, é
de fundamental importancia o aperfeicoamento da pratica docente, principalmente

em um periodo de intensas transformacdes na sociedade. Neste sentido:

A formacéo continuada pode possibilitar a reflexividade e mudancas
nas praticas docentes, ajudando os professores a tomarem
consciéncia das suas dificuldades, compreendendo-as e elaborando
formas de enfrentd-las. De fato, ndo basta saber sobre as
dificuldades da profissdo, é preciso refletir sobre elas e buscar
solugBes e preferéncias, mediante acdes coletivas (LIBANEO, 2004,
p. 227).

Uma das formas de refletir sobre mudancas substanciais da pratica
docente potencializada pelo uso das TD é o entendimento que sdo mudancas

necessarias e exigem o reconhecimento de um novo olhar na busca de solu¢des.

Para isso, professores sdo necessarios, sim. Todavia, novas exigéncias
educacionais pedem as universidades e cursos de formacdo para o
magistério um professor capaz de ajustar sua didatica as novas realidades
da sociedade, do conhecimento, do aluno, dos diversos universos culturais,
dos meios de comunica¢do. O novo professor precisaria, no minimo, de
uma cultura geral mais ampliada, capacidade de aprender a aprender,
competéncia para saber agir na sala de aula, habilidades comunicativas,
dominio da linguagem informacional, saber usar meios de comunicagéo e
articular as aulas com as midias e multimidias (LIBANEO, 2004, p.4)
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E neste sentido que propomos com esta formacg&o continuada um
novo saber-fazer, ndo dispensando o saber adquirido, mas buscando novos
caminhos incorporando os saberes experienciais ja adquiridos ao longo da trajetoria
com novos conhecimentos pautados pelos recursos digitais disponiveis, sobretudo
para o desenvolvimento de videos didaticos, enfatizando que o professor possa
adquirir dominio para as producbes de videos a fim de orientar os alunos a
produzirem conteddos com ferramentas midiaticas, exercendo o protagonismo e

autoria na vida pessoal e coletiva.
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2 PRODUCAO TECNICA EDUCACIONAL

O Produto Técnico Educacional apresentado neste documento é
parte integrante da Dissertagdo de Mestrado Institulada: “Video Educacional e
Formacdo continuada de professores: andlises e percepcdes”, disponivel em
<https://uenp.edu.br/mestrado-ensino-dissertacoes/ppgen-dissertacoes-defendidas-

4-turma-2019-2021>. Para maiores informacdes, entre em contato com o(a) autor(a):

Andréia Caldeira das Chagas. e-mail: andreyacaldeira@yahoo.com.br.

O presente Produto Educacional foi desenvolvido como curso de
formacao continuada para professores da Educacdo Basica, intitulado “Formacéao
Continuada para Professores da Educacdo Basica: uma proposta para a producéo
de videos didaticos”, sendo ofertado no formato online com a carga horaria de 30
horas, divididas de forma sincrona e assincrona?. O formato proposto neste
momento se justifica tendo em vista a pandemia causada pelo Novo Coronavirus,
gue demanda o distanciamento social. Contudo, também se apresenta viavel em
outros momentos que ndo demandem distanciamento social, ou ainda, de modo que
possa ser adequado ao formato hibrido, por exemplo.

No formato online propde-se que 0s encontros sincronos aconte¢cam
por meio do aplicativo Google Meet e com a utilizacdo do Padlet®, enquanto o
desenvolvimento das atividades assincronas ocorram utilizando o e-mail, Google
Classroom®, Google Formularios e o grupo do Telegram para interacdes e duvidas
pontuais, sendo estes exemplos de ferramentas tecnolédgicas digitais desenvolvidas
ao nosso favor, sobretudo em momentos emergenciais como este.

O Quadro 1 apresenta a estrutura geral do curso a ser

2 A comunicagdo sincrona se refere ao contato concomitante entre 0 emissor e 0 receptor e a comunicagdo
assincrona é atemporal, podendo acontecer de forma desconectada em relagdo ao tempo e espaco.
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disponibilizada aos cursistas no primeiro encontro, para uma melhor organizagéo do

conteudo programatico da formacao.

Quadro 1- Estrutura geral do Curso de Formacéao Continuada para Professores da Educagdo Bésica:

Uma Proposta para a Préatica de Produc¢éo de videos didaticos

CRONOGRAMA GERAL DA FORMACAO CONTINUADA

Médulo Atividade

Carga
horaria

Modalidade

Dinamica de grupo: criatividade com as mascaras;
imagens, depoimentos e videos.

Feedback sobre a avaliagdo diagndstica;
Atividade 1: Questéo para reflexao;

inspiracéo;

(Quadro 3)
Questionario

Boas vindas e identificacdo dos pesquisadores e cursistas;

Termo de consentimento e de autorizagdo de uso de

Apresentacdo de videos produzidos por alunos para

Documentos norteadores: LDB/96 atualizada em 2020:
1 Artigos 35 e 62. BNCC (2017): Competéncias 4 e 5.
Artigos  disponibilizados antecipadamente via
Classroom® para discussdo e reflexdo neste mddulo

4h.

1° encontro
Sincrono

préximo encontro sincrono).
Atividade 3 — Estudo dos textos (Quadro 3)

Atividade 2 - Estudo de textos decorrentes de um
mapeamento relacionado a producao de videos (quadro 4).
(Estudos para a roda de conversa a ser realizada no

4h.

Atividades
assincronas

duplas (Quadro 4).

analise (GOMES, 2008).

(OECHSLER, 2017).

2 edicdo dos videos.

Roda de conversa via Google Meet, dos textos decorrentes
do mapeamento relacionado a producédo de videos em

Artigo: Videos didaticos: uma proposta de critérios para

Artigo: Etapas da producdo de videos por alunos da
Educacdo Béasica uma experiéncia na aula de matematica

Troca de experiéncias entre os cursistas sobre producéo e

4h.

2° encontro
Sincrono

analise das categorias.
Atividade 4:
Producdo de um roteiro em duplas.

Sugestédo de playlists de videos produzidos por alunos para

3h.

Atividades
assincronas

Questionario

Instrumentalizac@o para gravacao e edi¢do dos videos.

3h

3° encontro
Sincrono

Feedback dos roteiros (Google Classroom®)
Atividade 4:

OU grupos).

Gravacédo e edicdo de um video pelos cursistas (em dupla

8h.

Atividades
assincronas

Questionario de avaliacdo do curso

3 Socializagao e compartilhamento das produg¢fes dos videos.

4h.

4° encontro
Sincrono

Fonte: A autora, 2022.
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Recomendamos que no ato da inscri¢céo, via Google Formulario, seja
disponilizada uma avaliacdo diagnéstica (apéndice A) para sondar e melhor
identificar a concepcdo dos cursistas referente a formacédo continuada para a
producéo e edicdo de videos didaticos. Essas informacdes podem ser coletadas e
arquivadas para posterior analise. Como exemplo, disponibilizamos para acesso o
formulario contido no link https://forms.gle/LHbz8YWITHxTiHz|6. O primeiro contato

apos a inscricdo pode ser realizado por e-mail como forma de confirmacdo da
inscricdo e repasse das informacgfes iniciais. Além disso, sugerimos que seja
disponibilizado com antecedéncia materiais para leitura prévia, tais como 0s artigos
relacionados a teméatica abordada, apresentados no Quadro 3, 0s quais serao

comentados posteriormente.

Miduly 7

No Médulo | propomos um primeiro encontro com carga horaria de 4
horas sincronas e 4 horas assincronas, totalizando 8 horas. O cronograma sugerido

para este Modulo € apresentado de forma sintetizada no Quadro 2.

Quadro 2 — Cronograma do Mdédulo | referente ao curso de Formagdo Continuada para Professores
da Educagdo Basica: Uma Proposta para a Producéo de videos didaticos
inicio

MODULO |
FUNDAMENTACAO

1° ENCONTRO VIA GOOGLE MEET
ATIVIDADES SINCRONAS (CARGA HORARIA: 4 HORAS)

Procedimentos Acdes Objetivos
Identificacdo dos pesquisadores e de . .
. . Socializar com os cursistas
cada cursista por meio de . ~
. - . L para melhor interacdo do
Boas-vindas; apresentacdo: nome, disciplina de UDO
o ~ . ~ upo.
Dinamica de grupo: formacdo, se estd ou ndo em grup L
o o Desenvolver a criatividade e o
criatividade com as exercicio;

autoconhecimento;
Conhecer o “outro” facilitando
a interagdo do grupo.

Os cursistas vao utilizar uma mascara
branca para desenhar nela algo que o
represente.

mascaras (quebra-gelo).

Termo de consentimento

e termo de autorizagdo de | Apresentacdo  dos  termos de | Garantir aos sujeitos da

uso de imagens,
depoimentos e videos.
(Apéndice B e C).

consentimento de autorizacdo de uso
de imagens e depoimentos.

pesquisa 0 respeito aos seus
direitos.
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Quadro 2 — Cronograma do Mdédulo | referente ao curso de Formagdo Continuada para Professores
da Educacgdo Basica: Uma Proposta para a Producéo de videos didaticos

Final

Atividade 1: Pergunta
para reflexdo inicial: “Na
sua concepcédo, qual é a
relevancia da formacao
continuada para 0 UusO
das tecnologias digitais,
sobretudo a producdo de
videos didaticos?

O primeiro médulo se inicia com uma
questdo dissertativa para reflexdo e
sera disponibilizada na ferramenta
Padlet® para 0s cursistas
responderem e posterior discussoées.

Reconhecer a importancia do
professor se capacitar, frente
a producdo de videos
didéticos, para aprimorar a
préatica pedagdgica.

Cronograma geral do | Apresentacao da  estrutura e | Conhecer a estrutura do curso
curso cronograma do curso. de formacgé&o continuada.
(Quadro 1).
Apresentacdo de alguns | Apresentacdo de alguns videos da | Assistir videos produzidos por
videos produzidos por | playlist de producdes desenvolvidas | alunos como forma de
alunos para inspiracgéo. por alunos. inspiracdo para as producoes.
Abordagem dos | Apresentar as exigéncias legais, .
¢ L b 9 .g. | Conhecer a garantia legal da
documentos oficiais | contempladas nos documentos oficiais R ;
. . formacéo inicial e continuada
norteadores: LDB/96, | para o uso das tecnologias digitais no
: . . ~ dos professores e as bases
atualizada em  2020: | ensino, a insercdo de uma cultura legais que amparam o uso
Artigos 35 e 62; digital no contexto escolar e a dags tegnolo ias digitais na
BNCC (2017): | formagédo inicial e continuada de ~ ,g. 9
A Educacéo Bésica.
Competéncias 4 e 5. professores.
Discutir e refletir sobre a
Artigos  disponibilizados | Fundamentacdo tedrica quanto a | importancia da  formacgéo

antecipadamente via
Google Classroom® para
discussdo e reflexdo
neste médulo (Quadro 3)

formacdo continuada de professores
para o uso das tecnologias digitais — a
pratica de producdo e edicdo de
videos educacionais.

continuada como forma de
redimensionar o papel do
professor para as demandas
do século XXI, para a
producéo de videos didaticos.

Questionario

Posterior aplicacdo de um questionario
(apéndice D).

Ao responder o questionario,
objetiva-se  possibilitar aos
cursistas expressar o]
entendimento decorrente do
momento de discussdo e
reflexdo sobre o material
trabalhado.

ATIVIDADES ASSINCRONAS (CARGA HORARIA: 4 HORAS)

Atividade 2 - Estudo de textos
decorrentes do mapeamento
relacionado a producdo de
videos para posterior roda de

Escolha das duplas e selecdo dos
artigos selecionados no
mapeamento  realizado  pelos
pesquisadores  relacionados a
producdo de videos (Quadro 4),

conversa no 2° encontro . .

. para que os cursistas realizem as
sincrono; .

. leituras e apresentem na roda de
Atividade 3: Estudos dos

conversa do segundo encontro

textos de Gomes (2008) e
Oechsler, Fontes e Borba (2017).

sincrono (10 min por dupla).

Compreender as principais
percepcdes de pesquisas
decorrentes das produc¢des
de videos didaticos.

Fonte: A autora, 2022.
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O Modulo 1 inicia-se com as boas vindas, uma breve apresentacao
dos pesquisadores e cursistas para identificacdo e a realizacdo de uma dinamica
intitulada “Dinédmica de grupo: criatividade com as mascaras”. Para isto, no momento
de confirmacé&o da inscricao, o cursista deve ser informado quanto a necessidade de
providenciar o material para o primeiro encontro sincrono: uma mascara branca e
caneta hidrocor ou piloto.

Nesta dinamica, a professora regente solicita que os participantes
desenhem na mascara algo que o represente, ou seja, algo sobre sua personalidade
OU uma carasteristica pessoal. Sugerimos um prazo de cinco minutos para a
realizacdo desta atividade ao som da musica “River flows in you”, trilha sonora do
filme Crepusculo, tocada pelo pianista Vinheteiro. Apds o prazo estabelecido, cada
um coloca a mascara e expressa o que o desenho representa. Além de servir de
‘quebra-gelo”, essa dindmica tem como objetivo desenvolver a criatividade (para que
possam se inspirar em algo novo) e facilitar a interacdo, de modo que possam
conhecer uns aos outros e principalmente a si mesmo. Naturalmente, o ser humano
nao tem o habito de refletir sobre o seu interior e este € um momento de fazer uma
reflexdo sobre si, pois, se conhecendo melhor, € possivel tomar decisbes mais
acertivas e ter melhores resultados na vida pessoal e profissional.

Antes de iniciar as atividades que fundamentam o curso, €
necessario apresentar os termos de consentimento e de autorizacdo de uso de
imagem, depoimentos e videos, visando a ciéncia de todos. Sugere-se que 0s
termos sejam encaminhados via email para que os cursistas assinem e encaminhem
para a professora regente de forma digitalizada.

Na sequéncia, recomenda-se dar um feedback sobre a avaliacéo
diagnéstica realizada no momento da inscricdo e terminado este momento de
interagéo, a regente disponibiliza um link no chat que direciona os participantes a um

mural interativo, disponivel em https://abre.ai/crl0, utilizando uma ferramenta

chamada Padlet®, de modo que todos 0s cursistas respondam a seguinte questao
para reflexdo: “Na sua concepcao, qual € a relevancia da formacéo continuada para
0 uso das tecnologias digitais, sobretudo a producdo de videos didaticos?”. A
guestdo serd respondida pelos cursistas e ficard arquivada para posterior analise.
Contudo, tendo como objetivo proporcionar uma reflexdo sobre a necessidade de
formacdo continuada, ou seja, evidenciar ao professor cursista a importancia de

inovar sua pratica pedagogica para acompanhar as demandas da sociedade do


https://abre.ai/cr10
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século XXI, apds responderem, recomenda-se aos cursistas que exponham seu
ponto de vista de maneira argumentativa.

Ao término desta reflexao inicial, apresenta-se o cronograma geral
do curso (Quadro 1), que seré desenvolvido em quatro encontros de forma sincrona,
contemplando também estudos e atividades assincronas. Sugere-se que o0
cronograma seja postado no Google Classroom® juntamente com os demais
materiais. Posteriormente, apresenta-se uma playlist de videos disponibilizados no
Canal do YouTube e escolhe-se alguns deles para os cursistas assistirem como
forma de inspiracdo para as produgoes.

Inicia-se a fundamentacdo na sequéncia, mediante apresentacao
dos documentos oficiais que embasam a proposta do Curso de Formacéo
Continuada. Neste contexto, o artigo 62° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional LDB/96 atualizada em 2020, estabelece as modalidades de formacéao inicial
e continuada de professores, reforcando em seu paragrafo primeiro que a Unido, o
Distrito Federal, os Estados e Municipios tém compromisso com esta oferta para a
atualizacdo e aperfeicoamento da pratica docente em seus diversos niveis e
modalidades de ensino.

No que se refere as exigéncias legais para o uso das tecnologias
digitais no ensino e a insercdo de uma Cultura Digital, citamos o artigo 35-A,
paragrafo 8°, inciso | da LDB, pois desde 1996 ja se incentivava a introducdo das
tecnologias digitais na educacdo, de tal forma que ao final do Ensino Médio o
educando deveria apresentar “dominio dos principios cientificos e tecnolégicos que
presidem a produgao moderna” (BRASIL, 2020, p. 27).

Mais recentemente, a Base Nacional Comum Curricular - BNCC
estabelece dez competéncias gerais definidas mediante mobilizacdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores (BRASIL, 2018), dentre as quais
destacamos as competéncias 4 e 5, que abordam, respectivamente, sobre a
utilizacdo de diferentes linguagens, dentre elas, a digital. Sobre as tecnologias

digitais em particular, destacamos a competéncia 5 abaixo:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).
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Terminada a exposicado inicial, a qual justifica a importancia da
formacdo continuada para o uso das tecnologias digitais, apontamos o foco deste
estudo ao video como recurso didatico. Para isso, recomendamos que seja
disponibilizado com antecedéncia pelo Google Classroom® textos para leitura, os
guais sao apresentados no Quadro 3. Assim, com o propdsito de abordar elementos
considerados importantes, a docente regente conduz, de forma dialogada, as

discussoes e reflexdes decorrentes.

Quadro 3 — Artigos disponibilizados para discusséo no primeiro encontro sincrono.
TITULO ANO AUTORES PERIODICOS

InterMeio: Revista do
JUNIOR, Claudemir | Programa de Pos-
Puablio Graduacao em
Educacdo-UFMS

Formacao Docente frente as Novas
Tecnologias: desafios e | 2018
possibilidades

PERIPOLLI, Patricia

Formacdo de professores para a Revista Tecnologias

7 . L 2018 Zanon; BARIN, Claudia =
producéo de videos educacionais . na Educacéo
Smaniotto
O video na sala de aula 1995 MORAN, J. M Revista Comunicagdo

e Educacéo

Fonte: A autora, 2022.

Com base nos trabalhos elencadas no Quadro 3, apresentamos
sugestdes de questdes que possam ser utilizadas para conduzir a reflexao:

e Em relacdo a utilizacdo das tecnologias digitais em sala de aula
como recurso didatico, qual o impacto que esta pode representar diretamente sobre
0 ensino?

e Sabemos que as TDICs oferecem novas possibilidades de
ensino e aprendizagem, entretanto, de acordo com Junior (2018) quais sdo 0s
fatores que influenciam e que retardam a efetivacdo deste recurso no contexto
educacional?

e Sobre a relacao entre o planejamento pedagdégico e o dominio
na producdo de videos didaticos, segundo Peripolli e Barin (2018), qual a relevancia
de inserir o video produzido pelo professor nas aulas oportunizando novas praticas
pedagogicas?

e Moran (1995, p 29) sugere que “a linguagem audiovisual
desenvolve multiplas atitudes perceptivas, solicita constantemente a imaginacao e

reinveste a afetividade com um papel de mediagao primordial no mundo [...]". Sobre
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estes aspectos, 0 video necessita possuir uma intencionalidade pedagogica,
dependendo do objetivo que o professor pretende alcancar. Desta forma, quais séo
0S pontos positivos e pontos de atencao ao utilizar ou produzir videos didaticos com
conteudos curriculares?

Apo6s este momento de discusséo e reflexdo, encerra-se o primeiro
encontro sincrono com um questionario (Apéndice D) disponibilizado via Google
Formularios, que serve de instrumento de coleta de dados para analise posterior,
juntamente com as percepcbes sucedidas por meio dos relatos das discussoes
dialogadas.

Como sugestao de atividade assincrona, a professora regente pode
sugerir a leitura de artigos relacionados a tematica na Area de Ensino, Quadriénio
2013 a 2016, para que em dupla, os cursistas fagam a leitura extraclasse, conforme
Quadro 4. Os textos sugeridos nesta proposta sdo alguns dos artigos que foram
selecionados e analisados no mapeamento relacionado a producdo de videos,
realizada pelos pesquisadores.

Ressaltamos que os artigos mencionados devem ser selecionados
conforme a quantidade de inscritos na formagéo, com prevaléncia aos que sao mais
especificos conforme a area de formagdo e/ou atuacdo dos cursistas para
enriquecer a proposta.

Posteriormente, inicia-se 0 segundo encontro sincrono (Mdédulo 1)
com uma roda de conversa mediante apresentacOes realizadas pelos cursistas e
conduzida pelo professor regente. Tal dindmica tem como objetivo apresentar varias
possibilidades e estratégias de producdes de videos em diversas etapas de ensino
e/ou disciplinas.

Os artigos mencionados dao suporte tedrico e pratico pois
apresentam pesquisas conduzidas pelo professor como mediador e os videos sdo
produzidos pelos alunos abordando diversas tematicas que vao desde as disciplinas
da matriz curricular até os diversos temas sociais.

Destacamos também que as evidéncias levantadas por meio desses
trabalhos realizados para o desenvolvimento da producédo de videos pelos alunos,
apontou a facilidade que eles possuem para manusear os aparelhos celulares tanto

para a gravacao como para a edi¢cao dos videos.
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Quadro 4. Lista de artigos analisados pelos autores no mapeamento relacionado a producéo de
videos, para leituras assincronas e roda de conversa no 2° encontro

TITULO ANO AUTORES PERIODICOS/QUALIS
O uso de metodologias diversificadas SOUZA, I. A.; FARIA, | Tecnologia Educacional
para o ensino e aprendizagem de | 2015 R C.B (Qualis B1)
Biotecnologia no Ensino Médio T
A experiéncia pedagdgica com Revista Tecnologias na
producéo de videos em sala de aula: SCHONS, J.; SILVA, = 9
. A o 2016 Educacéo
alimentos, saude e sociabilidade no A F. :
(Quialis B1)
espago escolar
Possibilidades para o uso pedagégico FERREIRA, M. DA S.; | Revista Tecnologias na
. - 2 2017 | REHFELDT, M. J. H.; | Educacéo
do video no ciclo de alfabetizacéo SILVA, J. S. (Qualis B1)
Produga}o de Video na Escola: KOVALSCKI, A. N.: ReV|sta~'I'ecnoIog|as na
oportunizar saberes e o resgate da | 2017 Educacéo
GONCALVES, E. S. i
cultura local (Qualis B1)
experimentos: algumas. contrbuigoes | 2018 | FRANCISCO JUNIOR, | Exitus
P - alg ¢ W.: BENIGNO, A. P. A. | (Qualis A2)
para se pensar 0 processo educativo
A atuacdo docente na quarta fase das . | Em Teia - Revista De
. o " BORBA, M. C; ~ e
tecnologias digitais: producdo de ' | Educagé@o Matemética
. ~ 4 2018 | NEVES, L. X.; o
videos como acdo colaborativa nas DOMINGUES. N. S Tecnoldgica
aulas de Matematica T (Qualis B1)
A relacdo entre professor e aluno no OECHSLER, V.; 'Flgggr?élec.) ?:!';;a Novas
processo de producdo de video em | 2019 | MANERICH, D.; 9
Educacéo
sala de aula SILVA, F. M. N. :
(Qualis B1)

Fonte: A autora, 2022.

Miduly 2

O Modulo II, possui uma carga horaria de 7 horas sincronas e 11

horas assincronas, tendo como objetivo abordar a instrumentalizagdo. Para isso, 0s

professores cursistas tém acesso a diversos textos que contemplam metodologias

diversificadas relacionadas a produc¢des de videos por alunos da Educacdo Basica,

em diferentes disciplinas e etapas de ensino. Além disso, para que os professores

cursistas tenham dominio referente a producdo de videos, apresenta-se o artigo de

Gomes (2008), que trata das categorias de analise de materiais audiovisuais, tanto

para utilizacdo de videos em sala de aula como para producdo destes materiais.

Além disso, sugerimos o trabalho de Oechsler, Fontes e Borba (2017) para a

compreensao das etapas que antecedem a gravacao (roteiro) e edicdo dos videos,

podendo assim, produzir e também orientar seus estudantes em producdes futuras.
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Vale ressaltar que os trabalhos supracitados devem ser postados no
Google Classroom® com antecedéncia para os estudos neste médulo. Ademais,
apresentamos a sugestao de algumas playlists de videos, disponibilizados no canal

do YouTube, disponivel no endereco https:/bityli.com/dyhAY, para que sejam

analisados junto aos professores cursistas e identificadas a existéncia das
categorias propostas por Gomes (2008), sendo elas: 12 conteudos; 22 aspectos
técnicos-estéticos; 32 proposta pedagodgica; 42 material de acompanhamento; 52
publico a que se destina, podendo ser adaptada conforme a intencionalidade do
video como forma de inspirar seus alunos no desenvolvimento de novas produgdes.
O Quadro 5 apresentado a seguir, norteia as acdes referentes ao
segundo moédulo. No primeiro encontro sincrono do moédulo dois propde-se
inicialmente uma roda de conversa para que 0s cursistas apresentem as principais
percepcdes que obtiveram mediante os materiais disponibilizados antecipadamente
pelo professor regente, os quais ilustram os trabalhos realizados com a abordagem
metodoldgica da producéo de videos por alunos da Educacéo Basica3. Propde-se ao

menos 10 minutos por dupla, para apresentacao e reflexdes decorrentes.

QUADRO 5 - Cronograma do Mddulo Il referente ao curso de Formagdo Continuada para
Professores da Educacédo Basica: Uma Proposta para a Pratica de Producéo de videos didaticos
Inicio

MODULDO Il

INSTRUMENTALIZAC}AO
2° ENCONTRO VIA GOOGLE MEET
ATIVIDADES SINCRONAS (CARGA HORARIA: 4 HORAS)
Procedimentos Acdes Objetivos
Apresentar as principais
percepcdes de pesquisas
decorrentes da estratégia
metodolégica relacionada a

Apresentagdo das principais
percepcoes a respeito da pratica
Roda de conversa via Google | de producdes de videos pelos

Meet, em duplas. alunos, contempladas nos roducio . de  videos na
artigos apresentados no Quadro P G P X
4 Educacado Basica (10 min. por

dupla).

Auxiliar o professor na escolha
Projetar o artigo na secdo das | e nas producdes de videos
categorias de andlise de | utilizados em sala de aula
material audiovisual. como uma ferramenta
didatico-pedagdgica.

Artigo: Videos didaticos: uma
proposta de critérios para
andlise (citado no Quadro 4).

¥ Uma andlise mais aprofundada a respeito destes trabalhos encontra-se disponivel no mapeamento
relacionado a producéo de videos, disponivel em: https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/9169.



https://bityli.com/dyhAY
https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/9169
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QUADRO 5 - Cronograma do Mddulo Il referente ao curso de Formagdo Continuada para
Professores da Educacgédo Basica: Uma Proposta para a Pratica de Producgéo de videos didaticos

Final

Artigo: Etapas da producéo de
videos por alunos da
Educacgéo Bésica: uma
experiéncia na aula de
matematica

Projetar o artigo na secdo das
etapas das producbes dos
videos para que o0s cursistas
possam compreender a
importancia de seguir as etapas
de pré-gravacao (roteiro),
gravagdo e edicdo dos videos,
bem como o0s equipamentos
necessarios.

Compreender a importancia de
elaborar e seguir um roteiro e
as etapas para as producdes
dos videos.

Troca de experiéncias entre 0s
cursistas sobre producdo e
edi¢do dos videos.

Conversa para trocar
experiéncias de producdo e
aplicativos de edi¢do de videos.

Conhecer aplicativos ou
software de editores de videos
ja utilizados pelos cursistas
participantes.

ATIVIDADE ASSINCRONA (CARGA HORARIA: 3 HORAS)

Sugestdo de playlists de
videos produzidos por alunos.

Atividade 3 - Produgdo de um
roteiro

Postagem de trés playlists de
videos produzidos por alunos,

disponiveis no canal do
YouTube;
Producdo de um roteiro em

duplas, adaptado pela proposta
de Oechsler e seus
colaboradores (2017) Moran
(1995) e Gomes (2008).

Analisar algumas categorias
de no minimo 3 videos
produzidos por alunos junto
aos cursistas como forma de
identifica-las nas producdes;

Compreender a importancia de
planejar e elaborar um roteiro,
considerando as propostas e
categorias para gravacdo de

videos didaticos.

3

° ENCONTRO VIA GOOGLE MEET

ATIVIDADES SINCRONAS (CARGA HORARIA: 3 HORAS)

Apresentagdo e feedback dos
roteiros produzidos via Google

Evidenciar 0s elementos
contidos na produgcdo de um
roteiro, evidenciando-se o0s

Socializacdo dos roteiros | Classroom®; tinos de videos possiveis. as
produzidos Didlogo entre o0s cursistas P P ’
s . etapas necessédrias e as
participantes sobre os roteiros . !
categorias contidas nos
propostos .
roteiros propostos.
L Apresentacdo de  técnicas | Compreender as técnicas
Instrumentalizagéo da

gravacao e edi¢do dos videos

béasicas de gravacédo de videos
e do editor Inshot.

béasicas de gravacao e edicao
de videos.

Questionario

Posterior aplicacdo de
questionério (apéndice E).

um

Ao responder o0 questionario,
objetiva-se  possibilitar aos
cursistas expressar 0]
entendimento decorrente do
momento de discussdo e
reflexdo sobre o material
trabalhado.

ATIVIDADES ASSINCRONAS (CARGA HORAR

IA: 8 HORAS)

Atividade 4 Gravacdo e
edicdo de um video pelos
cursistas (em dupla ou

grupos).

Os videos sdo produzidos em
duplas de forma assincrona,
seguindo o roteiro produzido e
discutido no médulo 2.

Implementar a proposta de
producdo de videos levando
em consideracao a
importancia de produzir videos
com intencionalidade didatico-

pedagdgica.

Fonte: A autora, 2022.

Apos a roda de conversa inicial, propfe-se a apresentagdo da secéo

do trabalho proposto por Gomes (2008) com as cinco categorias de analise de
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material audiovisual e as seis etapas a serem seguidas para a producéo de videos
educacionais, adaptadas de Oschsler, Fontes e Borba (2017). Neste sentido, temos:

e FEtapa 1 — Apresentacdo dos tipos de videos, de modo que alguns sejam

analisados junto aos cursistas; nesta primeira etapa sugere-se apresentar varios
tipos de videos caseiros, produzidos por alunos e encontrados no canal do Youtube.
E importante ressaltar videos produzidos por alunos, pois a ideia é que a formacao
continuada ofereca subsidios para que os professores cursistas dominem técnicas e
definam as categorias que julgarem importantes, visando a producéo de videos com
intencao didatico-pedagodgica para depois servir de inspiracdo para as producdes
pelos préprios alunos. Como sugestdo, recomendamos trés playlists* de videos, a
gual podem serem postadas no Google Classroom® para que todos tenham acesso.

e Etapa 2 — Escolha e pesquisa do tema de producao do video. Nesta etapa &
importante estabelecer qual o tipo de video que se pretende produzir.

e Etapa 3 — Elaboracao de roteiro e check-list para o planejamento do video.

e Etapa 4 — Gravacao dos videos e dicas de filmagens como o auxilio de tripé,
iluminacéo, som, zoom e a resolucéo da filmagem.

e FEtapa 5 — Edicédo dos videos: dicas de aplicativos para edi¢do, tais como:
Inshot e kinemaster, ou outros aplicativos que o cursista ja conheca e queira
utilizar. Contudo, quando a gravacdo é bem planejada, seguindo um roteiro
bem detalhado, muitas vezes ndo se faz necesséario a edicdo. De qualquer
forma, sugerimos disponibilizar links de tutoriais no Google Classroom® de
aplicativos para a edicéo dos videos pelo celular, caso julgar necessario.

e FEtapa 6 — Divulgacéo dos videos.

Destacamos a importancia de seguir o roteiro, baseando-se nas
etapas propostas por Oschsler, Fontes e Borba (2017) e as categorias sugeridas por
Gomes (2008) com o intuito de nortear 0s cursistas no processo de pré-gravacao,
gravacdo, edicdo e divulgacdo dos videos didaticos. As etapas sugeridas estdo
relacionadas a producao técnica (a instrumentalizacdo propriamente dita). Por outro
lado, as categorias estao relacionadas ao contetudo contido no video, adaptando as

categorias propostas por Gomes (2008).

“https://www.youtube.com/playlist?list=PLiBUAR5Cdi60ne TbKUOXCINwR04dbTRpN
https://wp.ufpel.edu.br/producaodevideo/
https://wp.ufpel.edu.br/producaodevideo/curta-estudantil/.



https://www.youtube.com/playlist?list=PLiBUAR5Cdi60neTbKUOxC9NwRo4dbTRpN
https://wp.ufpel.edu.br/producaodevideo/
https://wp.ufpel.edu.br/producaodevideo/curta-estudantil/
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E importante oportunizar um momento de troca de experiéncias
entre os cursistas sobre aplicativos ou software de editores de videos ja utilizados
pelos participantes. Além disso, com o propoésito de colocar em pratica o que foi
abordado até este momento, sugere-se que 0s cursistas sejam divididos em duplas
ou em grupos (por area de formacgdo, se possivel) para que proponham um roteiro
de forma assincrona, mediante tematica escolhida em conjunto. A ideia é que
posteriormente, o pesquisador dé um feedback quanto a elaboracdo dos roteiros e
em um terceiro encontro sincrono, essas sugestdes de roteiros sejam apresentadas
e que haja um didlogo entre os cursistas participantes, evidenciando-se a
interdisciplinaridade do tema a ser escolhido, além de resultar em contribuicdes aos
roteiros propostos.

No final do terceiro encontro sincrono, ao se encerrar a
apresentacao dialogada entre os cursistas participantes sobre o0s roteiros propostos
e reflexdes sobre a elaboracdo de forma interdisciplinar, chega o momento da
instrumentalizacdo relacionada as técnicas basicas de gravacdo de videos. E
preciso ter o cuidado de gravar o video com qualidade, utilizando um tripé para
auxiliar na fixacdo do celular, se possivel, além de se preocupar com a luz, 0 som, o
zoom e a resolucao da filmagem. De acordo com Oechsler, Fontes e Borba (2017):

e Tripé: auxilia na estabilizagdo das imagens para ndo correr o risco de
gravar com imagem distorcida;

e Luz: a luz é um elemento essencial na hora de gravar, € preciso se
preocupar com a luz no interior e exterior do ambiente testando sempre
antes da gravacao;

e Som: as interferéncias de som externo podem minimizar a qualidade do
video, portanto, na hora de gravar € necessario manter as portas e
janelas fechadas para diminuir o ruido;

e Zoom: para utilizar o zoom é necesséario fazer a passagem das
imagens devagar. Os autores recomendam utilizar o zoom 6tico e nao
o digital para ndo distorcer a qualidade das imagens;

¢ Resolucado: os autores sugerem nao utilizar resolucdes muito baixas na
filmagem, tendo em vista que quando a resolucdo € muito baixa, pode

expandir e desfocar a imagem.
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Sugere-se que 0s cursistas compreendam que no momento de
gravar € preciso verificar a orientacdo da camera em linha reta, tanto na horizontal
como na vertical para ndo apresentar uma viséo distorcida do video; a iluminacéo
deve ser adequada com o proposito de oferecer uma melhor qualidade visual e
enriguecer em detalhes quando houver escritas no video.

Vale ressaltar quanto a extensao, o formato mais utilizado é o MP4 e
guanto a resolucdo como FULL HD, HD, VGA 4x3, os tamanhos mais recomendados
para videos caseiros sdo 1920x1080, 1080x720 e 720x480. Desta forma, a
extensdo, a resolucdo e o tamanho do arquivo estdo atrelados ao local que o video
serd armazenado e/ou publicado, por exemplo o0 WhatsApp® né&o suporta um video
com uma resolucdo FULL HD com um tamanho grande, dependendo de onde o
video for gravado.

Apos as técnicas basicas de gravacao inicia-se a apresentacdo do
aplicativo Inshot para edi¢cdo dos videos, no qual os cursistas tém acesso as funcdes
e ferramentas do aplicativo para editar os videos gravados. O  terceiro  encontro
sincrono chega ao fim com um questionario (Apéndice E) disponibilizado via Google
Formularios, que serve de instrumento de coleta de dados para analise posterior,
juntamente com as percepc¢des sucedidas por meio dos relatos das discussoes
durante o encontro sincrono.

Além disso, sugerimos que as mesmas duplas ou o0s grupos
divididos para a proposicédo do roteiro, implementem a proposta da producdo de
videos didatico-pedagdgicos de forma assincrona, as quais serdo apresentadas
posteriormente no quarto encontro sincrono (Médulo 3). Desta forma, € sugerido um
prazo de 15 dias para que ocorra as producdes dos videos. Contudo, este prazo
pode ser alterado de acordo com a necessidade da turma. De qualquer forma, como
condicao inicial, vale ressaltar que as producdes devem contemplar a temética

definida em conjunto e ter duracdo de 4 a 7 minutos.

Miduly 3

O modulo 3 tem como premissa a socializacdo das producdes
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realizadas, conforme se apresenta no Quadro 6. Propomos uma carga horaria de 4
horas de forma exclusivamente sincrona, cujo objetivo € apresentar e analisar de
forma dialogada os videos didatico-pedagdgicos produzidos. Nesta perspectiva,
recomenda-se que o0s videos sejam postados com antecedéncia no canal do
Telegram (rede social que suporta maior capacidade de limite de arquivos) para que
todos os cursistas visualizem e comentem se identificaram nos videos as sugestdes
da proposta por Moran (1995) e as categorias de analise de material audiovisual
abordadas por Gomes (2008), elencadas como necessarias e discutidas no segundo
encontro sincrono. Com esta dinamica, além da socializagcdo das producdes
realizadas, os comentarios feitos pelos demais cursistas possibilita ao persquisador

regente analisar/avaliar se houve apropriacdo do conhecimento.

QUADRO 6 - Cronograma do Modulo Il referente ao curso de Formacdo Continuada para
Professores da Educagédo Bésica: Uma Proposta para a Pratica de Producéo de videos didaticos

MODULO Il
PRODUCAO
4° ENCONTRO VIA GOOGLE MEET
ATIVIDADES SINCRONAS (CARGA HORARIA: 4 HORAS)

Procedimentos Acdes Objetivos
Postagem dos videos | Apresentar e socializar as
produzidos no canal do | producdes dos videos,

Socializacdo das producBes | Telegram. refletindo sobre os aspectos
dos videos. Reflexdo dialogada quanto aos | conceituais  contidos  nas

elementos abordados durante o
curso e contidos nas producdes.

producdes abordadas durante
0 curso.

Questionario de avaliagdo do

Avaliar o curso por meio de um
guestionario elaborado pelo

Avaliagdo do curso

curso (Apéndice F). professor regente, via Google

Formularios.

Fonte: A autora, 2022.

No Quadro 6 que sugerimos a socializacdo das producdes dos

videos e discussbes relacionadas aos topicos elencados anteriormente,
evidenciando, desta forma, as dificuldades e os desafios para a realizacéo da tarefa.
Além disso, sugere-se que o0s participantes elenquem, de forma dialogada, as
principais percepcoes obtidas mediante realizacdo do curso, ou seja, propomos que
compartilhem suas reflexdes quanto a importancia da formacéo continuada para o
uso das tecnologias digitais. Isso pode inspirar 0os professores a se apropriarem
destes recursos no contexto escolar. Assim, a proposta de producdo de videos pode
promover maior interatividade com o assunto, possibilitando explorar a criticidade,

criatividade e principalmente utilizar o video com finalidade pedagogica, sobretudo
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considerando o perfil do aluno atual.

Os videos produzidos neste curso foram analisados e comentados
na dissertacdo citada anteriormente. Tais producdes foram postados no canal do
YouTube, criado pela professora regente e podem ser acessados pelo link
encr.pw/Zc5JX. Por fim, finaliza-se o curso com uma avaliagdo do curso,

disponibilizada pelo Google Formulario.
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3 CONSIDERACOES PARA UTILIZACAO DA PRODUCAO TECNICA
EDUCACIONAL

A implentagdo deste produto educacional teve como objetivo
capacitar os professores para adquiriem dominios basicos para a producdo de
videos didaticos, de modo que futuramente possam proporcionar aos seus
estudantes a mesma oportunidade.

O que observamos na etapa das inscri¢gdes foi a grande procura pelo
curso, ficando muitos inscritos em lista de espera. Tendo em vista a pandemia
causada pelo Covid -19, muitas escolas precisaram se adequar ao ensino remoto e
os professores sentiram a necessidade de se atualizarem em relacdo ao uso das
ferramentas digitais acessiveis para o ensino.

Diante desta perspectiva, nota-se que a formacao continuada foi de
extrema importancia para os professores cursistas, como forma de contribuir para
estes se atualizarem mediante os novos paradigmas educacionais vivenciados nas
ultimas décadas, mas principalmente, para atenderem os alunos de forma
emergencial em virtude da pandemia instaurada subtamente, encontrando a maioria
das escolas e corpo docente despreparados para transmitirem suas aulas
remotamente com o uso das tecnologias digitais.

Constatou-se por meio dos relatos dos professores cursistas que a
presente formacdo contribuiu no tocante as etapas das producbes dos videos a
serem seguidas, inclusive a elaboracéo do roteiro que otimiza o tempo da producao
propriamente dita e na aprendizagem das técnicas basicas de gravacdo e producao
de videos considerados didaticos, ou seja, com intencionalidade pedagdgica pois,
seguiu alguns critérios escolhidos como relevantes pelos cursistas, para utilizagéo e
gravacao de videos com base na proposta de Gomes (2008).

Os alunos estdo inseridos no meio digital e a aceitacdo por
professores e alunos produzirem videos didaticos, utilizando os aparelhos celulares
€ uma possibilidade contemporanea. Além disso, a linguagem diferenciada do video,
a qual apresenta sons, movimentos e cores € um recurso didatico que pode ser

considerado potencializador dos processos de ensino e aprendizagem.
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APENDICE A
UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procopio

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

Mestranda: Andréia Caldeira das Chagas
Orientador: William Junior Nascimento
Data / /

Questionario 1- inscricdo e avaliacdo diagndstica

1) Nome completo do cursista.
2) Qual a sua formacéao?
3) Possui pés-graduacdo? Qual (quais)?

4) Em quais niveis de ensino vocé leciona?
() Educacéo Infantil

() Ensino Fundamental anos iniciais

() Ensino Fundamental anos finais

() Ensino Médio

() Ensino Técnico

() Ensino Profissional

() Nao estou em exercicio

() Outro

5) Vocé autoriza adicionar o seu contato no grupo do Telegram (sera criado pela
professora regente) para eventuais orientacbes e informagfes enquanto durar o
curso?

( )Sim ( ) Néo

6) Se a resposta for sim, adicione o0 seu niumero de contato.

7) Em sua formacéo inicial foi abordada o uso das Tecnologias Digitais de
Informacédo e Comunicacdo como uma estratégia de ensino? Comente.

8) Vocé ja gravou videos educacionais? Como foi a sua experiéncia?

9) Caso vocé ja gravou e editou videos, qual (quais) aplicativo (s) ou software vocé
utilizou para a edi¢cao?

10) Vocé ja fez alguma formacdo continuada relaciona a tematica produgédo de
videos educacionais?

11) Qual a sua expectativa referente a este curso de formacdo continuada?
Explique.
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APENDICE B

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procépio

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO

MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu , portador(a) do

documento de identidade , concordo em patrticipar como

voluntario(a) da pesquisa intitulada “Video Educacional e Formagdo Continuada:
analises e percepgdes”, realizada pela pesquisadora Andréia Caldeira das Chagas,
referente ao trabalho de conclusdo de Curso do Programa de Pds-Graduacdo em
Ensino da Universidade Estadual do Norte do Parana, Campus Cornélio Procdpio.
Estou ciente de que os resultados obtidos seréo utilizados para fins de divulgacéo
cientifica, desde que a minha privacidade sera respeitada. Também fui informado(a)
de que pode haver recusa a participacao no estudo, bem como pode ser retirado o
consentimento a qualquer momento. Tendo sido orientado (a) quanto ao objetivo da

pesquisa, autorizo a utilizacdo das informacdes por mim apresentadas.

Cornélio Procépio, / / 2021.

Assinatura do(a) Participante

Assinatura da Pesquisadora
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APENDICE C

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procépio

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, VIDEO E DEPOIMENTOS

Eu ,CPF ,

RG , depois de conhecer e entender 0s objetivos, procedimentos

metodoldgicos, riscos e beneficios da pesquisa, bem como de estar ciente da necessidade do
uso de minha imagem e/ou depoimento, especificados no Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), AUTORIZO, por meio do presente termo, 0s pesquisadores: Andréia
Caldeira das Chagas e William Junior Nascimento, do projeto de pesquisa intitulado: “Video
Educacional e Formacdo Continuada: analises e percepcBes”, a utilizarem fotos, videos e/ou
a colher meu depoimento sem quaisquer 6nus financeiros a nenhuma das partes. Ao mesmo
tempo libero a utilizacéo destas fotos (seus respectivos negativos) e/ou depoimentos para fins
cientificos e de estudos (livros, artigos, slides e transparéncias) em favor dos pesquisadores da

pesquisa acima especificados.

Cornélio Procopio, de 2021.

Pesquisador responsavel pelo projeto

Participante da Pesquisa
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APENDICE D

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procépio

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

Mestranda: Andréia Caldeira das Chagas
Orientador: William Junior Nascimento
Data / /

Questionario 2

1) Qual a sua percepcédo sobre o ritmo acelerado das mudangas provocadas pelas

tecnologias digitais e o papel do professor neste contexto?

2) A partir das leituras realizadas sobre o uso de videos como recurso educacional,
guais os impactos considera possivel de alcancar mediante sua implementacdo no

contexto educacional?

3) Sabemos que muitos alunos produzem seus proprios videos com contelddos
diversos. Na sua percepc¢do, qual seria o impacto desta producdo no contexto
educacional, ou seja, no processo de construcado relacionado aos contetddos
curriculares de sua disciplina? Neste contexto, considera importante o professor

dominar técnicas de producdo de videos para ensinar os alunos?
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APENDICE E

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procopio

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

Mestranda: Andréia Caldeira das Chagas
Orientador: William Junior Nascimento
Data / /

Questionario 3
1) Em sua percepgédo, ao assistir aos videos produzidos por alunos da Educagéo
Béasica, foi possivel identificar alguma(s) das propostas de utilizacdo do video

defendidas por Moran (1995). Comente.

2) Tendo em vista as categorias de andlise de materiais audiovisuais educacionais
propostas por Gomes (2008) explique por que o video, no contexto de recepcdo na
sala de aula, deve ser produzido com intencdo didatico-pedagdgica? Além disso,
comente sobre a importancia de estabelecer as categorias, tanto para a producao

guanto para a utilizacdo em sala de aula?

3) Expligue qual foi sua percepcdo quanto a importancia de planejamento na

construcdo do roteiro para as producdes dos videos didaticos?
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APENDICE F

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procépio

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

Mestranda: Andréia Caldeira das Chagas
Orientador: William Junior Nascimento
Data / /

Questionario 4 — Final

1) Qual (quais) aplicativo (s) vocé utilizou para a gravacao e edicdo do video que
produziu?

2) Para qual etapa de ensino (série/ano) o conteudo do seu video é recomendado?
3) O Curso de Formacédo Continuada contribuiu para inovar a sua pratica pedagogica
em sala de aula? Comente.

4) Elenque os elementos que julgue essenciais para a producao de videos didaticos.
Neste contexto, como avalia as producgdes apresentadas?

5) O Curso de Formacdo continuada permitiu que vocé compreendesse a
importancia de inovar a pratica pedagdégica para possibilitar um ensino voltado para
o perfil do aluno no contexto atual? Comente.

6) Em sua percepcéao, quais sao as fragilidades e as potencialidades da producao de
videos na Educacdo Basica e sua utilizacdo em sala de aula, considerando o

contexto social e educacional atual? Comente.



