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COMPONENTES DO JOGO:

- 1 TABULEIRO QUE SIMULA UM CANTEIRO DE OBRAS;
- 3 PINOS DE PLASTICO;

- 180 CARTAS COM PERGUNTAS (FRENTE) E
RESPOSTAS (VERSO) DIVIDIDAS EM NOVE
CATEGORIAS POR CORES.




CARTAS DO JOGO:

P': Identifique
P%: Qual a fungao?

N
Identifi 1o acid
Cansado, um dos técnicos
em edificacbes da
empresa sofreu um
acidente de transito no
-caminho a outra cidade,
onde faria um curso de
capacitacao financiado
pela empresa.

Classifique e previna
o acidente

N
Atualizagdo do
mapa de riscos
Na obra ha uma cabine

destinada a pintura das
aberturas de madeira

P": Qual o risco da pintura
por aspersao?

P*: Qual o causador?

P": Qual o erro?

P Qual a solugao
detalhada?

N

fdentificando
sinalizacoes

P': Qual o significado?

P% Onde deve ser
utilizada?

Curiosidade

Utilizar os EPI's com
todos os seus
componentes é
fundamental para que
eles mantenham a
eficiéncia ao que sao
propostos. Muitos
trabalhadores, por
comodidade, ndo
utilizam a jugular do
capacete.

Qual a fun¢ao da jugular
do capacete?

~r

Telefonema do escritorio

Deveremos contratar
trabalhadores para
instalacdo de estruturas
de cobertura. Ap6s a
contratacdo, deveremos
fazer os exames
adequados e analisar as
condigcoes psicossociais
dos mesmos

P': Todos os trabalhadores
s&o aptos a trabalhos em
altura?

P* Qual a necessidade

e

Estagiario pergunta

Caso a empresa nao
necessite constituir CIPA,
como ela deve proceder?

Pergunta bonus
Por lei, até quantos

funciondrios ndo é necessario
constituir CIPA?

v
QUIZ
0 que é SIPAT?

NO DETALHE

IDENTIFICANDO
ACIDENTES

ATUALIZACAO DE
MAPA DE RISCO

FLAGRA

IDENTIFICANDO
SINALIZACOES

CURIOSIDADES

QUIZ

ESTAGIARIO
PERGUNTA



REGRAS DO JOGO:

- RECOMENDA-SE QUE SEJA
JOGADO EM DUPLAS (MAXIMO
DE TRES DUPLAS POR
TABULEIRO);

- A ESCOLHA DE QUEM INICIA
O JOGO DEVE SER FEITA POR
SORTEIO;

- O INICIO DO JOGO E COM A
CARTA "TELEFONEMA DO
ESCRITORIO";

- O AVANCO NO PERCURSO DO
TABULEIRO SE DA PELA
RESPOSTA ADEQUADA A CARTA;
- CADA CARTA APONTA A
QUANTIDADE DE CASAS QUE OS
JOGADORES DEVEM AVANCAR;
- VENCE O JOGO A DUPLA QUE
COMPLETAR O PERCURSO
PRIMEIRO.




DADOS TECNICOS:

Criacdo de conteudo: Leandro Waltzer Einhardt

Design do jogo: LED - Laboratdério Experimental de
Design do IFSul

Produto Educacional desenvolvido no Mestrado
Protissional em Educac¢do Protissional e

Tecnoldgica do IFSul.

Material completo disponivel no Portal eduCAPES



