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RESUMO

As tecnologias, quando bem utilizadas, podem trazer beneficios para a sociedade,
facilitando a realizagdo de nossas necessidades. A internet pode contribuir
sobremaneira para a concretizacdo dos objetivos voltados tanto para o lazer quanto
para 0S negocios e os estudos. Para a educacdo, esta pode se tornar uma
importante ferramenta, desde que bem utilizada por professores, em sala de aula e
extraclasse, em atividades e pesquisas. O objetivo deste estudo € propiciar aos
professores dialogos e possibilidades para a utilizacdo do mecanismo de busca
Google como ferramenta para a pesquisa e ensino de Historia. Esta ferramenta
possui alguns aplicativos que podem ser utilizados na area de educacéo, e podem,
de alguma forma, auxiliar aos professores em suas atividades e propostas voltadas
para o aprendizado, e, aos alunos em seu aprendizado de Histéria por meio de uma
importante ferramenta tecnoldgica. Trata-se, assim, de estudo exploratério sobre
metodologias que incorporem a utilizacdo do mecanismo de busca do Google ao
processo de ensino-aprendizagem de Histéria, com foco nas perspectivas de
trabalho do professor.

Palavras-Chave: Novas tecnologias. Internet. Mecanismo de busca Google.
Aprendizagem virtual. Pesquisa e ensino de Historia.



ABSTRACT

The technologies, when properly used, can bring benefits to society, facilitating the
occurrence of our needs. The internet can greatly contribute to the achievement of
the objectives aimed at leisure, business and studies. As for education, this can
become an important tool, since it is well used by teachers, in the classroom and
extraclass, in activities and research. The objective of this study is to provide
teachers with dialogues and possibilities for using Google’s search mechanism as a
tool for research and teaching History. This tool has some applications that can be
used in educational area, which may, in any way, assist teachers in their activities
and proposals as for learning, and students in their History learning process through
an important technological tool. It is, therefore, an exploratory study on
methodologies that incorporate the use of Google’s search mechanism to the
teaching-learning process of History, focusing on the teacher’s work perspectives.

Keywords: New technologies. Internet. Google search mechanism. Virtual learning.
Research and teaching of History.
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INTRODUCAO

Na histéria da humanidade, as técnicas e a tecnologia sempre estiveram
presentes para usos de necessidades béasicas do cotidiano e de processos mais
avancados relacionados ao processo produtivo. Desde épocas mais remotas até a
atualidade, os grupos humanos precisam das técnicas e da tecnologia® para a
facilitacdo de suas proprias necessidades, por isso a sua grande importancia.

Historicamente, as sociedades humanas foram marcadas por inumeras
inovacgdes, principalmente no que diz respeito a tecnologia. O uso do computador se
faz presente e € um importante instrumento de trabalho, estudo e lazer. Ferramenta
indispensavel, sobretudo no processo de ensino-aprendizagem. Dentre as grandes
inovacdes recentes, destaca-se a web/internet, como um ambiente virtual capaz de
disponibilizar inimeras informacbes, sendo fonte potencial de aquisicdo de
conhecimento. Por apresentar informacdes incorretas e manipulaveis, ela, como
qualquer fonte, precisa de muita atencdo por parte de possiveis pesquisadores, 0
gue, no entanto, ndo anula o seu poder de fonte de conhecimento.

O uso das tecnologias é essencial para o aprendizado de professores e
alunos e ndo podemos ignorar a sua utilizacdo. A webl/internet tem nos apresentado
inimeras opcdes de entretenimento, negocios, estudos e lazer. No que tange a
educacao, pode se tornar uma ferramenta muito Util, desde que o professor aprenda
a utiliza-la visando a obtenc&o de bons resultados e boa efetivagdo pedagdgica. A
web/internet, a qual doravante denominaremos genericamente como ‘internet’, € um
grande espagco de conhecimento e de possibilidades educativas, cabendo ao
professor saber utiliza-la da melhor maneira possivel no espacgo escolar.

A aprendizagem virtual torna-se necessaria, ndo como Unica forma de
aprendizagem, mas como uma das formas complementares, essenciais para o
aprendizado. Grande parte das pessoas utiliza o espaco virtual para inidmeras
coisas, e nos, professores, temos de utilizar diferentes espacos para a concretizacao

do aprendizado, nos adaptar aos novos tempos, as novas geracdes. Moran (2014) e

! Os autores referentes a Filosofia, Histéria, Sociologia da Técnica e da Tecnologia serdo

referenciados no primeiro capitulo e abordados de maneira instrumental, pois o foco deste trabalho é
0 uso de uma tecnologia mais especifica.
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Demo (2011) apresentam a aprendizagem virtual® como uma forma interativa e
participativa de ensino, sendo indispensével para a relagdo entre alunos engajados
em seu processo educativo. Os referidos autores enfatizam que a pesquisa e a
construcdo do conhecimento sdo fatores significativos para o desempenho dos
alunos, ja que estimulam a capacidade critica e argumentativa, validando o ponto de
que as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) colaboram
positivamente para 0 processo educativo; fato demonstrado, ainda, em suas
propostas para o processo de ensino-aprendizagem.

As diferentes midias e veiculos de comunicacdo e informacdo sao
importantes ferramentas da contemporaneidade, que podem ser utilizadas pelo
professor no processo de ensino-aprendizagem. Existem varios veiculos de
comunicacao, tais como: 0s jornais, revistas e outros impressos, o radio, a televisédo
e, por udltimo, a internet®. E possivel trabalhar estas diferentes ferramentas no
espaco escolar desde que haja um bom planejamento por parte dos professores,
pois sem o planejamento ficara dificil obter algum resultado satisfatério, além da
disponibilizacdo da infraestrutura e suporte técnico necessario.

Essas diferentes midias que, com o passar do tempo, “revolucionaram” a
forma de ser, de agir e de pensar, ajudaram e ajudam na constru¢cdo do
conhecimento e nas transformacdes no processo cognitivo dos grupos humanos,
uma vez que a tecnologia inova, trazendo novas possibilidades de uso e permitindo
funcionalidade em seus meios préaticos”.

A propria modernidade e 0s novos tempos passam por um processo de
fluidez que afeta toda a esfera social contemporanea. Tudo € fluido e inconstante.
Nada é sodlido, duravel. O que é sdlido tende a fluir e se desmanchar em algum
momento. A fluidez da sociedade moderna estd presente em todas as esferas,
desde a econ6mica e politica as sociais e amorosas. Cada nova tecnologia tem sido
constante em nossas vidas e afeta a nossa sociedade, define um pouco a época em

que vivemos: mudangas constantes, fluidas, passageiras e terminaveis, sem prazo

% Aprendizagem virtual constitui-se de recursos e ferramentas utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem dentro do ambiente virtual. No caso especifico de Demo (2011) e Moran (2014), a
tecnologia que eles utilizam em suas propostas € a internet juntamente com seus recursos.

® BRIGGS, Asa. 1921 — uma histéria social da midia: de Gutemberg a internet. Traducdo: Maria
Carmelita Padua Dias. Revisao Técnica: Paulo Vaz. 2. ed. rev. e ampl. Rio de Janeiro: Zahar, 2006.

* BURKE, Peter. Uma histéria social do conhecimento — I: de Gutemberg a Diderot. Tradug&o:
Plinio Dentzien. Rio de Janeiro: Zahar, 2003.
BURKE, Peter. Uma histdria social do conhecimento — II: da Enciclopédia a Wikipédia. Traduc&o:

Denise Bottmann. Rio de Janeiro: Zahar, 2012.
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longo e fixo (BAUMAM, 2001). A dinamicidade da historia da nossa sociedade gira
em torno dessas mudancas e transformacdes, ndo s6 da tecnologia, como também
de nossa sociedade.

A internet, ou melhor, o ambiente disponibilizado via internet, compreendido
como ciberespaco (LEVY, 1999), traz novas possibilidades de interacao,
ubiquidade®, cognitividade e relagdes sociais. As formas de ‘inteligéncia coletiva’ sao
varias, pois, ao longo do tempo, a oralidade, a escrita e as outras midias também
foram consideradas sob esta denominacdo. A diferenca € que a internet engloba as
diversas formas de midia em um so6 veiculo (JENKINS, 2009), tornando-se uma
importante ferramenta educacional (LEVY, 1996).

As antigas midias estdo se adaptando aos novos tempos, incorporando novos
modelos e ideias. Por exemplo, os grandes canais de televisdo e outros veiculos da
midia aderiram a utilizacao da internet. Nas grandes empresas midiaticas, ndo existe
uma midia que ndo seja incorporada a outra ou a outras midias, ou melhor, ndo
existe uma midia separada e isolada dos demais veiculos de comunicacdo. Os
grandes canais de comunicacao incorporaram a internet a sua composicao devido a
sua utilizacdo em larga escala e receando perder espaco para o ambiente
cibernético. Ha de se mencionar que grandes canais de televisao utilizam a internet
dentro de sua programacao juntamente com grandes patrocinadores, processo
destacado e denominado como transmidia (JENKINS, 2009), tratando-se da fusdo
de varios veiculos de comunicacéo e informacéo decorrente da grande utilizacao da
internet no mundo.

Na educacdo e no processo de ensino-aprendizagem, a escola,
especificamente, precisa incorporar as diversas midias, ndo s6 0 uso do
computador, ou melhor, da internet, mas também o uso do radio, da televisédo e de
telefones. Os novos veiculos de comunicacao e interacdo ndo excluem os antigos,
ao contrario, somam-se a esses e aumentam as possibilidades de sua utilizag&o.
Muitas instituicbes escolares utilizam as novas e as antigas tecnologias, no entanto,
cabe refletir sobre 0 modo como estas devem ser trazidas para o processo de

educativo, bem como sobre seu uso correto e eficiente.

° Ubiquidade significa estar presente ao mesmo tempo em todos os lugares. E a propriedade ou
estado do que é ubiquo, que é a capacidade de estar ao mesmo tempo em diversos lugares. Ubiquo
€ um adjetivo, do latim “ubique”, que significa estar em toda parte ao mesmo tempo. As redes de
transmissdo de dados e as tecnologias de informacdo e comunicacdo podem ser consideradas
ubiquas, pelo seu préprio dinamismo, sentido e seu desenvolvimento tecnoldgico.
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A partir desses argumentos, busco demostrar que a internet é uma relevante
ferramenta para o processo de ensino-aprendizagem, como também para a
construcdo do conhecimento histérico. Sendo assim, a pesquisa torna-se essencial
na vida dos alunos, transformando a sua propria realidade em uma forma mais
critica e elaborada, especialmente no que diz respeito a percepcao da realidade que
o cerca, transformando-o em um ator politico e consciente de suas a¢bes (DEMO,
2011). Pensando estritamente o ensino de Histéria, deve-se ressaltar que este
contribui para a formacao do cidaddo e para a forma como os sujeitos interpretam e
orientam as experiéncias passadas, possibilitando o conhecimento e a critica
argumentativa de tais estudos.

O professor deve incentivar seus alunos a pesquisarem e a construirem seu
préprio conhecimento, deslocando-os de uma posicado de meros reprodutores para a
de construtores e criticos da realidade. A autonomia do aluno é fundamental para o
processo de ensino-aprendizagem, tornando a aula mais interativa, dindmica e
construtiva. A utilizacdo dos mecanismos de busca na web facilita a pesquisa e ao
mesmo tempo a dificulta, ao passo em que ha uma grande quantidade de dados ou
informacdes que sao disponibilizadas e carecem de julgamento quanto a sua
legitimidade. E preciso ter cuidado ao deparar-se com alguma informacdo que
desperte davida quanto a sua validade, pois se deve evitar erros e propagacao de
informacdes incoerentes.

Remontando ao o ensino de Histéria, este contribui para que o aluno perceba
a propria constituicdo do tempo (passado e presente) e suas transformacdées, vistos,
a partir da delimitacdo do foco deste trabalho, por meio da internet. As narrativas
histdricas presentes em sites constituem memorias acerca do tempo, sobre um
determinado assunto e época. O aluno, ao utilizar os mecanismos de busca para
pesquisar na web, notara grande quantidade de informacdes relacionadas a Historia,
competindo-lhe conhecer para poder interpretar essas informacdes, tornando o
aprendizado histérico mais significativo. Entendemos que a aprendizagem histérica
‘@ a consciéncia humana relativa ao tempo, experimentando o tempo para ser
significativa, adquirindo e desenvolvendo a competéncia para atribuir significado ao
tempo” (RUSEN, 2011, p. 36). Essas informagdes e conteidos de Histéria estdo
presentes na internet em blogs e sites, materializadas em textos, sons (adudios) e

videos. Por isso, torna-se imprescindivel a ajuda do professor quanto a orientacéo



14

bY

de seus alunos no que se refere & pesquisa e a compreensdo dos contetdos
historicos.

Qualquer pessoa que fizer uma pesquisa no Google notara a facilidade em se
obter ampla variedade de informacdes. Milhares de paginas que, apos digitarmos
uma palavra buscada, aparecerdo em nossa tela do computador, o que por si s6 ndo
concretiza a pesquisa. E preciso lembrar que os mecanismos de permitem a
pesquisa, mas a pesquisa ndo se resume a esses mecanismos; ela depende
também do pesquisador, de sua selecao, interpretacéo e analise.

Neste meandro, este estudo visa a verificar a utilizacdo do mecanismo de
busca do Google como instrumento e fonte de pesquisa para o ensino de Historia,
dialogando com autores e trazendo ideias e possibilidades para a utilizacédo
pedagogica, por professores da Educacdo Basica, dessa ferramenta no que
concerne as atividades intrinsecas a sua pratica em sala de aula. Tentamos
esclarecer se 0 mecanismo de busca do Google pode contribuir de maneira
significativa para a pesquisa e para o ensino de Historia.

Para a apresentacdo do escopo tedrico deste trabalho, recorre-se as
discussdes acerca da tecnologia, midia, conhecimento, internet, educagéo, ensino
de Histoéria, metodologia cientifica e a utilizacdo dos mecanismos de busca.

Sao apresentadas trés propostas relacionadas aos conteudos de Histéria,
utiizando o Google como ferramenta de pesquisa, para serem usadas por
professores em aulas ministradas aos alunos de Ensino Médio.

A pesquisa bibliografica torna-se necesséria para a argumentacao e
proposicdo do presente estudo. Ha quatro topicos que merecem nossa atencao, 0s
quais sdo esmiugados nos capitulos seguintes. O primeiro ponto abordado € a
tecnologia, seu conceito e historia, dialogando-se com varios autores que nos
permitem uma breve analise historica e social. Tratar da midia torna-se necessario,
pois a internet € sua mais nova forma de apresentacdo, o que demanda que
facamos um paralelo com outras formas como a escrita, o telefone, o radio e a
televisdo. A midia, em nosso estudo, é tomada ndo sé como instrumento ou
ferramenta, mas sim como um entendimento ou espelho da propria sociedade.

O segundo tdpico diz respeito ao uso das TDIC no ensino e de que forma elas
podem contribuir para o processo de ensino-aprendizado. Sao apresentadas
diferentes propostas de ensino utilizando as TDIC e sobre como os professores

podem utiliza-las em suas aulas, enfatizando a pesquisa, a construcdo do
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conhecimento e a relagdo com o0 processo cognitivo que as TDIC podem
proporcionar para o aprendizado.

O terceiro ponto é sobre a questdo do conhecimento que faz parte da historia
da humanidade, comecando pela propria linguagem, oralidade, escrita, ciéncia,
imprensa, juntamente com as demais midias até chegarmos a internet, que € uma
das mais novas formas de adquirir e construir conhecimento.

O quarto e o ultimo tépico refere-se a utilizacdo da internet, no ensino de
Historia, como ferramenta para auxiliar professores e alunos quanto a realizacao de
pesquisas utilizando o mecanismo de busca do Google. Entre o final do século XX e
inicio do XXI, este mecanismo se tornou algo muito utilizado para a realizacdo de
diferentes pesquisas por meio de buscas simples ou complexas. Existe uma grande
variedade de pesquisas que podem ser realizadas na internet, cabe a ndés,
professores, saber utilizd-las de forma a ter resultados significativos e com
intencionalidade pedagdgica. Os mecanismos de buscas séo indispensaveis para a
realizacdo de pesquisa por meio da internet e sdo ferramentas que podem auxiliar
professores e alunos no ensino e na pesquisa sobre a Historica.

Como dito anteriormente, 0 presente estudo apresenta diferentes
possibilidades de utilizacdo do mecanismo de busca Google para a pesquisa e 0
ensino de Historia, com o intuito de mostrar aos professores desta disciplina que o
Google pode auxiliar o processo de ensino-aprendizagem de seus alunos, bem
como a compreensao do conhecimento histaorico.

Para isso, as discussOes sobre tecnologia partem ndo somente de seu
processo histérico, social e de sua relevancia, mas também das contradices
existentes entre as formulagbes de diferentes autores. A Histéria nos mostra, em
relacdo as midias, como elas sdo incorporadas, analisadas e sua relevancia social,
pois a internet, como uma recente ferramenta, enseja inumeras discussdes acerca
de sua utilidade, incorporacéo e interatividade. Esta traz uma nova forma de adquirir
informacdes e também a possibilidade de constru¢cdo de conhecimento, além de
poder ser utilizada para diversos fins. No ambito educacional, pode auxiliar
professores e alunos no processo de ensino-aprendizagem, desde que se proceda a
um processo de busca de informagdes e sua transformacdo em conhecimento, pois
a internet disponibiliza, primordialmente, informacdes em forma de dados no formato

digital.
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Neste sentido, a internet, ou melhor, 0 mecanismo de busca Google é
analisado quanto a sua funcéo e aplicabilidade na pesquisa e no ensino de Historia,
dada a gama de aplicativos que podem ser utilizados para otimizar o processo de
ensino-aprendizagem.

As propostas de ensino voltadas para a utilizagdo dos mecanismos de busca
visam a melhorar sua utilizacdo por parte dos professores, destacando o papel do
pesquisador, sua importancia na constru¢cdo do conhecimento e do pensamento
histérico sobre os temas pesquisados, em suma, buscam demonstrar como esses
mecanismos de busca colaboram para os processos de pesquisa e construcéo do
conhecimento historico.

A importancia deste estudo consiste em trazer aos professores de Histéria, a
ampliacdo das possibilidades de utilizacdo da internet como fonte e ferramenta de
pesquisa, utilizando o mecanismo de busca Google como alternativa e auxilio as
demais fontes, a saber: livros, revistas, arquivos, bibliotecas, museus, etc.

No primeiro capitulo, discutimos sobre técnica, tecnologia e sociedade,
abordando os seus principais elementos, além da histéria da internet, sua relacéo
com as demais midias e os seus desdobramentos. No segundo capitulo, abordamos
a internet como ferramenta de ensino e o que ela provoca e pode provocar no
processo cognitivo, dialogando com varios autores. No ultimo capitulo, descrevemos
o mecanismo de busca do Google, seus aplicativos e possibilidades, que podem ser
utilizadas para a educacédo, especialmente para a disciplina de Histéria, propondo
atividades de ensino voltadas para os professores poderem utilizar em suas aulas,
relacionando os conteudos e 0s objetivos propostos para o aprendizado historico.

As propostas apresentadas neste trabalho sdo voltadas para a pesquisa fora
da sala de aula (extraclasse) em ambientes virtuais, com orienta¢cdes devidamente
elaboradas. Sao apresentadas trés propostas de ensino referentes aos conteudos
de Histdria para o Ensino Médio. Para a elaboracéo das propostas, utilizamos como
referéncia os autores que trabalham as TDIC, os autores que estudam o ensino de
Historia, documentos do Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) e leis que

regulamentam as questdes sobre o0 ensino no pais.
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1 TECNOLOGIAS, MIDIAS E INTERNET: DISCUSSOES E APONTAMENTOS

Para se chegar ao advento das novas tecnologias digitais, especificamente
falando da internet, tenta-se esclarecer alguns pontos relativos as tecnologias, as
midias e, por dltimo, & internet. E de grande importancia fazer esse breve percurso
histérico, pois a internet nada mais € que um resultado, uma transformacédo das
outras midias e do préprio conhecimento humano.

A compreensado do fenébmeno tecnoldgico ndo € uma tarefa facil, pois o termo
tecnologia traz em si inUmeras definigbes construidas ao longo do tempo e a partir
de diferentes posi¢des tedricas assumidas por muitos pesquisadores, no entanto,
tentaremos delinear a concepcédo por nds assumida. Importa ressaltar que o objetivo
deste trabalho ndo é fazer uma longa discusséo sobre a técnica e a tecnologia, mas
apresentar alguns apontamentos sobre o tema, salientando-se a dindmica historica
do processo da técnica e da tecnologia para possamos entender o papel que a

mesma apresentou e apresenta no contexto socioeconémico e cultural.

1.1 Apontamentos sobre técnica, ciéncia e tecnologia.

A relacdo entre técnica, ciéncia e tecnologia é, as vezes, confusa e de dificil
entendimento, particularmente para aqueles que ndo conhecem bem a historia
dessa relacdo. Para a compreendermos, € fundamental que se observe sua
desenvoltura, a evolucdo de seus conceitos e os pontos de vista de diferentes
autores; 0 que tentaremos desenvolver neste trecho de nosso estudo.

Inicialmente, deve-se apontar para a existéncia de uma grande confusdo em
relacdo a diferenca entre técnica e tecnologia, que pode ser explicada
historicamente. Técnica, que etimologicamente vem do grego tekhnné, quer dizer
arte. E um conceito filoséfico que visa a descrever as artes plasticas. O saber fazer

em oposi¢ao a phusis, o principio de geracdo das coisas naturais.
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A tekhnné e a phusis fazem parte de todo o processo que resulta da poiésis®.
A tekhnne seria a arte que coloca o homem no centro do fazer poietico, em
confronto com as coisas naturais. A tekhnné é uma poiesis no sentido de revelar
todo o fazer humano (LEMOS, 2002, p. 27).

Inicialmente a Filosofia Grega, em tempos pré-histéricos’ e miticos, néo
separava o saber pratico do saber contemplativo e tedrico; tal separacdo passara a
existir a partir de Platdo (LEMOS, 2002), Sendo o artista um demiurgo®, imitador e
produtor de copias, exercendo total desconfianca em relacdo a tekhnné. Para
Aristoteles, a atividade pratica € inferior as coisas da natureza. A tekhnné é um
saber pratico que domina a phusis.

O imaginario grego sobre as técnicas sera muito influenciado pela Mitologia,
gue coloca o homem como o ser da técnica. Os mitos de origem sdo também o da
técnica (Prometeu, Dédalo, icaro, Hefaistos, Atenas, Pandora). “A tekhnné &, assim,
ao mesmo tempo, inferior a natureza, a contemplacao filosofica, e também um
instrumento de transgressao do espaco sagrado imposto pelos deuses” (LEMOS,
2002, p. 28).

Além da visao filoséfica grega, ha também o fenbmeno técnico como um
elemento zoologico de formacdo e da evolugdo dos primeiros seres humanos.
Caracteriza um pensamento magico e religioso como o surgimento do homo-

sapiens. A génese do homem nada mais é que a génese da técnica, deste modo:

O homem é um ser técnico por defini¢éo [...] propde analisar a técnica como
uma tendéncia universal e determinante da evolugdo da espécie humana,
inspirada na ideia de evolugdo de Bergson. A técnica se situa, assim, como
uma evolucdo zoolégica da espécie humana na sua confrontacdo com a
natureza. A tecnicidade humana aparece como uma tendéncia universal e
hegemoénica, sendo a primeira caracteristica do fendmeno humano. A
antropogénese coincide com a tecnogénese, ja que o homem nédo pode ser
definido sem a dimensé&o da tecnicidade (LEMOS, 2002, p. 28).

® A acdo ou a capacidade de produzir ou fazer alguma coisa, especialmente de forma criativa.
Disponivel em <http://www.dicionarioinformal.com.br/poiesis/>.

" O periodo pré-histérico e mitico sobre o qual se fala é o periodo anterior a Platdo, em que se
figurava outro entendimento acerca da juncdo do saber pratico e do teérico. Depois de Platdo € que
houve a separacgdo destes dois saberes.

® Segundo o filésofo grego Platdo (428-348 a.C.), o artesdo divino ou o principio organizador do
universo, sem criar de fato a realidade, modela e organiza a matéria caotica preexistente através da
imitacdo de modelos eternos e perfeitos. Disponivel em
<https://www.google.com.br/search?g=demiurgo&ie=utf-8&oe=utf-8&client=firefox-
b&gws_rd=cr&ei=QslOWLv_DMqgwATrvL2wD>.
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Essa caracteristica da técnica como um elemento zoologico assevera que a
mesma faz parte da historia e da evolu¢do do homem como um ser efetivamente
técnico. A técnica acompanha os seres humanos ao longo da historia, passando por
inimeras transformacbes, da propria técnica e dela sobre os homens. E a
desnaturalizagdo do homem transformando a sua cultura e seu modo de ser, agir e
viver.

E a existéncia dos objetos técnicos que caracterizara a tecnologia
contemporanea, de carater puramente genético do desenvolvimento das forcas
primitivas, pois “a tecnologia moderna vai se caracterizar pela instauracdo de
maquinas e sistemas maquinicos que vao, pouco a pouco, afastando o homem do
gque até entdo caracterizava a relacdo homem-técnica: a manipulacdo dos
instrumentos e ferramentas” (LEMOS, 2002, p.30). A técnica moderna seria a cultura
sem a técnica, melhor dizendo, contra a técnica, diferente da tekhnné grega que era
a técnica na cultura, ja que o homem ndo manipularia mais os instrumentos, mas sim

a maquina. Dessa forma,

Para a compreensdo da evolucdo dos objetos técnicos na histéria,
Simondon propbe trés niveis de desenvolvimento: o elemento (a
ferramenta), o individuo (a maquina) e o conjunto (inddstrias). A técnica
transforma-se em tecnologia a partir do nivel dos individuos técnicos. O
nivel dos elementos persiste até o século XVIII introduzindo a ideia de
progresso continuo. O segundo nivel, o dos individuos, corresponde ao
momento em gque a maguina toma lugar do homem como manipulador de
instrumentos. E a fase do controle e dominio da natureza. Aqui estamos no
coracdo da modernidade técnico-cientifica. O nivel dos conjuntos técnicos,
a partir da segunda revolugdo industrial, caracteriza a era termodindmica e
nuclear as portas do século XXI, vemos um outo paradigma de evolucao, o
gue proponho a chamar de nivel de redes (como interligacdo de conjuntos)
a cibercultura aparece e desenvolve-se neste nivel. Aqui as metas
maquinas digitais (computadores) ndo manipulam mais matéria e energia.
Agora trata-se de traduzir a natureza em nameros binarios (LEMOS, 2002,
p. 33).

A partir da concretizacao da ciéncia moderna, no século XVII, € que a técnica
ganha uma nova configuragdo. Historicamente, a técnica precedeu a ciéncia,
transformando, em uma nova técnica, a tecnologia. A tecnologia € a juncdo da
técnica e da ciéncia devido ao progresso cientifico, notadamente o ocidental.

Para Galimberti (2015), a técnica é comumente considerada como ferramenta
a disposicdo do homem e tornou-se “sujeito” da histéria. O homem executa o papel
de funcionario de seus equipamentos. A funcionalidade da técnica torna-se um

elemento indispensavel e essencial para os grupos humanos. A “[...] técnica pode
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ser considerada a prépria esséncia do homem. Porque o homem € um ser Vivo
privado de instintos” (GALIMBERTI, 2015, p. 03). O componente técnico € o qual o
homem compensa na falta de instintos®. Ndo somos dominados totalmente pelos
instintos, ao contrario do animal, quando nasce, ja sabe tudo o que fazer até a sua
morte, “0 homem originalmente nasce 'técnico’. Pode-se dizer — usando uma formula
mais complexa - que o dia em que entre os antropoides se manifestou pela primeira
vez um ato técnico, naquele dia nasceu o que hoje chamamos de homem”
(GALIMBERTI, 2015, p. 03).

Vieira Pinto (2005) apresenta quatro acepcdes sobre o termo “tecnologia’,
guais sejam: 1) a tecnologia como logos da técnica ou epistemologia da técnica; 2) a
tecnologia como sindnimo da técnica; 3) a tecnologia no sentido de conjunto; e 4) a
ideologizacédo da tecnologia.

A tecnologia como epistemologia da técnica, a técnica como objeto da
tecnologia. A tecnologia caracteriza-se como a reflexdo sobre a técnica, a discusséo
sobre o modo de produzir algo. A tecnologia apresenta-se como ciéncia da técnica.
O ato de produzir € uma técnica, um projeto da acdo humana em busca de uma
finalidade. A maquina, para Vieira Pinto (2005), nada mais € que a corporificacdo da
técnica. Por trds de todo aparelho eletrbnico, existe uma técnica, ou seja, toda
técnica se concretiza em uma maquina.

A tecnologia significada como técnica € a concepcdo mais frequente dada a
palavra tecnologia. Ela é totalmente confundida com a técnica, gerando problemas
conceituais quanto ao termo. Para Vieira Pinto (2005), essa imprecisdo conceitual
interessa a ramos meramente econdmicos, para serem utilizados em ocasides
necessarias, sem a devida reflexdo, ocasionando o obscurantismo do termo.

Referente a terceira concepcédo, define-se tecnologia como “o conjunto de
todas as técnicas de que dispde uma determinada sociedade, em qualquer fase
histérica de seu desenvolvimento” (COSTA e SILVA, 2013, p. 846), tanto para as
civiizagbes do passado como as modernas, em qualquer grupo social.
Geograficamente ha desigualdades no que tange ao desenvolvimento tecnoldgico,
ha regides mais avancadas e aquelas que nao sdo muito desenvolvidas e precisam
de outras mais avancadas tecnologicamente para ter acesso a determinadas

tecnologias. Existe uma quase ou total dependéncia das tecnologias nos paises

° Galimberti (2015) afirma que o homem se difere do animal por causa da técnica. Ja que o animal
nao possui a técnica, mas sim instintos.
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menos desenvolvidos. As regibes mais desenvolvidas tecnologicamente
apresentam-se como uUnico modelo de tecnologia existente, provocando uma
crescente imitacdo por parte das regifes menos desenvolvidas®®. As grandes
empresas instaladas em regides tecnologicamente menos avancadas estédo
interessadas nos lucros que vao obter com uma determinada tecnologia
desenvolvida por eles mesmos, ndo os interessa desenvolver essas regides, apenas
beneficiar-se com o baixo nivel de desenvolvimento tecnolégico presente nesses
locais.

A ideologizacéo da tecnologia se aproxima do tecnocentrismo™, no qual fica
estabelecida certa relacdo entre o estado de desenvolvimento das técnicas e a
ideologia social. Um exemplo € a transformacdo da técnica em mito, em favor de
uma ideia ou crenca. Como se a tecnologia fosse e devesse ser a salvadora de
todos os problemas e necessidades, sendo capaz de salvar toda a humanidade,
construindo, assim, uma vida feliz para todos.

Essa transformacéo da tecnologia em mito reforca, no ser humano, a crenca
de que a maquina ou seus instrumentos irdo protegé-lo e conserva-lo da
transformacao da realidade. Inclusive da adoracdo da maquina, tirando os seus
efeitos reais.

A mitologia da tecnologia reforca os interesses politicos e econémicos das
grandes empresas que estdo focadas ndo somente em desenvolver um pais ou
regido, mas em lucrar com seus inventos. Ha uma crescente ideia de que as regides
centrais sdo as mais desenvolvidas em termos tecnoldgicos e de que as regides
mais pobres tém de receber essas inovacgdes tecnolégicas de bom grado. Por ultimo,
mas ndo menos importante, ha um discurso de que ndo devemos nos opor a estas
ideias, pois caminhariamos para a estagnacdo ao nega-las. Estas mesmas ideias
transformam-se, neste sentido, em algo hegemdnico e que determinam a relacao
dominante evidenciada nos paises centrais. Estas ideias permitem a dominacéo
desses paises centrais sobre outros paises, silenciando as manifestacdes politicas.

A ideologia da tecnologia tenta demostrar que a sociedade do século XXI é a

melhor no quesito de capacidade tecnoldgica, produzindo inUmeras maquinas,

10 Regides com maior desenvolvimento tecnolégico se sobressaem em relagdo a outras que

apresentam elementos minimos de desenvolvimento tecnolégico, gerando dependéncia parcial ou
total de determinadas tecnologias, pois tecnologia também é sinénimo de poder.

' Tecnocentrismo é pensar a tecnologia como ideologia. Conceito apresentado como ponto de
reflexdo, visdo e atitude que coloca a tecnologia como centro de reflexdo e nela se polariza, positiva
ou negativamente.
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sendo superior as de outras épocas. A época atual (século XXI) é exaltada como a
melhor por ter as supremas inovacoes tecnoldgicas, diferente do que ocorreu no
passado. O desenvolvimento tecnolégico passa por uma evolucdo em que O
presente torna-se mais vantajoso, em detrimento de outras inven¢cfes do passado.
Ha uma exaltacdo do presente como um tempo valioso e uma valorizacdo moral
positiva da tecnologia. Para Vieira Pinto (2005), ndo se atribui qualitativo moral a
técnica, pois é um equivoco considera-la boa ou ma*?.

Para Vilma Figueiredo (1989), a tecnologia encontra-se no ambito do fazer
humano, no campo e na agao social, como o conjunto de meios ou atividades
através dos quais o homem procura mudar ou manipular o seu ambiente. A
tecnologia situa-se no nivel dos meios para atender aos seus objetivos e as metas
pretendidas, as quais se expressam como historicamente construidas e socialmente
diversificadas. Trata-se do conjunto de préaticas com recursos disponiveis a fim de
atingir aos objetivos e aos resultados almejados. Um campo de saberes em disputa,

de exercicios de poder e de lutas por hegemonia. Logo,

[...] em sentido amplo, a tecnologia diz respeito & busca dos meios mais
eficazes de obtencdo de resultados desejados; em acepgdo mais restrita,
refere-se a essa busca na esfera da economia. Quer num, quer noutra, essa
l6gica dos meios deixa implicar interferéncia nos objetivos perseguidos:
definem-se e redefinem-se metas, também em funcé@o das possibilidades
efetivas ou imaginadas de alcanga-las. E essa a chave que oferecem as
Ciéncias sociais para se pensar a tecnologia tanto como fator de
manutencdo como de transformacdo de sociedades. A tecnologia ndo se
resume a manifestagdo material de um instrumento, uma ferramenta,
maquina ou técnica. Sua existéncia concreta condensa, sempre, acep¢des
e processos abstratos, cuja evidéncia € mais ou menos imediata segundo
sejam eles menos ou mais complexos (FIGUEIREDO, 1989, p.01).

N&o podemos pensar a tecnologia como algo homogéneo e estatico, mas sim
multiplo e variado; algo permeado por inimeros fatores que a circundam e que a
levam a um dinamismo voraz; condicionada por necessidades econdémicas, culturais,
sociais e politicas, avangando em ritmos e rumos variados, segundo o tempo e o
local onde é praticada. As necessidades e as demandas tecnoldgicas ndo sao
somente entendidas como uma solu¢do para problemas praticos que podem ser
resolvidos por alguma maquina ou instrumento tecnologico, estas sédo atravessadas

por conflitos e interesses diversos.

2 N&o se pode caracterizar demasiadamente a tecnologia como boa ou ma, como beneficio ou
maleficio para a sociedade. Vieira Pinto (2005) alerta sobre esse ponto, pois pensar de uma forma
ou outra obscurece certos fatos.
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O avanco tecnolégico nas sociedades industriais contemporéneas visa a
producdo de mercadorias que asseguram a propria reproducao social. Isso ndo quer
dizer que exista homogeneidade na criagcdo dessas tecnologias no contexto em que
sao produzidas e absorvidas. O que existe € um grande namero de fatores que as
definem. Para Figueiredo (1989), a Sociologia tem destacado quatro dimensodes da
tecnologia, que sdo chaves analiticas do desenvolvimento tecnolégico: econémica,
cientifica, ideologica e politica.

A dimenséo econbmica da tecnologia torna-se mais evidente nas sociedades
industriais, sendo o papel do avanco tecnoldgico o de gerar bens e lucros dentro do
processo produtivo. A énfase na relagéo entre tecnologia e o crescimento econdmico
torna-se evidente no desenvolvimento da producéo capitalista, pois o “[...] progresso
técnico pode incidir sobre o produto como sobre o progresso econbémico. A
modificacdo do produto pode afetar tanto o conjunto da producdo como sua
composicéo” (FIGUEIREDO, 1989, p.14). E a mercadoria ou o produto que vai ao
mercado quando demandado. Todo o avanco tecnolégico tem implicacGes para a
producdo, circulacdo e consumo desses bens. O emprego de recursos econbmicos
pode conduzir a descoberta de novos conhecimentos tecnologicos. O detentor de
capitais investe nas tecnologias para serem revertidas em lucros para sua empresa.
O interesse est4 demasiadamente ligado aos lucros e aquilo que pode ser obtido a
partir de tal investimento. Ndo ha uma intencéo de gerar algum beneficio para todos,
alids, ideologicamente isso é feito, mas na pratica, a intencdo é apenas o lucro
gerado pelo capital.

A dimenséo cientifica da tecnologia refere-se ao fato desta ter uma historia
prépria e que acompanha a historia da ciéncia, como dito anteriormente, ao abordar-
se a relacdo entre técnica, ciéncia e tecnologia. A técnica sempre existiu, desde os
primordios da humanidade. A ciéncia moderna propriamente dita surge a partir da
Revolucao Cientifica no século XVII, e a tecnologia, a partir do progresso da ciéncia,
bem como da reflexdo sobre as técnicas desenvolvidas em uma determinada época
e lugar e o que elas provocam em nossa sociedade.

Pensar que a dimensao ideoldgica da tecnologia apresenta-se como um
processo neutro, de dominio e controle da natureza em beneficio de todos € um
engano, pois se trata de um processo condicionado pela complexidade social nos

contextos em que é produzida e consumida. Nado € um processo uno, mas
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diferenciado e multiplo. O uso da dimensé&o ideologica da tecnologia serve somente
aos interesses daqueles que se beneficiam dela, caso da classe dominante, pois

[...] a tecnologia é ideologia sempre e quando se apresenta como um
conjunto homogéneo de efeitos semelhantes a todos, sejam eles positivos
ou negativos. Tanto é ideoldgica a concepcao do avanco tecnolégico como
condicdo de emancipacdo da humanidade como é a crenca de que o
desenvolvimento tecnolégico reduz o arbitrio humano e, no limite, significa a
destrui¢do do préprio homem (FIGUEIREDO, 1989, p.19).

A dimenséao politica da tecnologia refere-se ao campo de manifestacdes de
interesses e do dominio do poder. A tecnologia pode servir tanto a dominacao de
classes, fracbes ou grupos sociais, como a sua emancipacao. Tanto a dominacao
guanto a emancipacao fazem parte dos interesses de grupos diversos. Para
Figueiredo (1989), o Estado moderno é o regulador de interesses nas sociedades
contemporaneas altamente industrializadas, garantindo a producéo da ordenacéo do
poder vigente.

Tentamos esclarecer alguns apontamentos sobre a tecnologia e sua relacao
com a técnica e a propria ciéncia; relacdo esta que fora construida no decorrer da
histéria e por inimeros fatores, culminando a técnica ao desenvolvimento cientifico
moderno.

Nesse ponto, destacamos a ideologizacdo da tecnologia, a partir das
reflexdes de Vieira Pinto (2005), e a dimenséao ideoldgica, conforme exposto por
Figueiredo (1989). Ambos tratam da ideologia como fator preponderante e de
destaque no que concerne ao trato da tecnologia e de sua relagdo com a educacao.

A ideia de que a tecnologia traz enormes beneficios, solu¢cdes para muitos
problemas e felicidade para todos, ou de que traz descréditos para a humanidade,
como, por exemplo, algumas tecnologias poderdo trazer riscos para o homem, é
antes de tudo errbnea. Tanto 0s aspectos positivos quanto os negativos andam lado
a lado no que corresponde a ideologia da tecnologia. A crenca que dialoga com
discursos totalizantes e homogéneos ndo permite uma analise ou uma reflexdo
profunda e ampla sobre seus aspectos, tornando obscuro o olhar sobre essa
tematica.

Neste sentido, pode-se estabelecer uma relacdo com a educacao, pois cada
advento tecnoldgico pode ajudar no ensino, mas também néo trara solucao definitiva

para os problemas educacionais que sistema educativo, mais especificamente, o
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brasileiro, apresenta. A reflexdo sobre o advento tecnolégico utilizado no ensino é
necessaria e ndo podemos tornar essa utilizagdo uma corrente ideoldgica. Por
exemplo, utilizar o mecanismo de busca Google como ferramenta ou recurso para as
aulas de Histéria pode contribuir para a aprendizagem de nossos alunos, mas nao
devemos correr o risco de colocar essa facilidade em um patamar que a identifique
como algo excepcional, pois isso se voltaria ao aspecto ideoldgico da tecnologia. A
problematica que envolve a tecnologia ndo invalida seu uso como algo positivo e

importante para a aprendizagem de nossos alunos.

1.2 Breve histdria da internet

Para entendermos o que hoje conhecemos por internet, primeiro devemos
contextualizar brevemente a questdo da midia quanto ao seu processo histérico, ja
gue a internet nada mais € que uma evolucado de outras midias dentro do processo
histérico e social, muito embora estas ndo tivessem em suas origens tal propésito.
Tracamos, também, um paralelo entre as diferentes midias e a internet, além de
comentarmos sobre sua origem e formacdo, trazendo a baila alguns
guestionamentos sobre essa notavel ferramenta.

Buscando pelo termo midia, o encontramos em diversos dicionarios e no
préprio Google. Do dicionario informal disponibilizado na prépria web, retiramos

quatro acepcgoes:

1. significa os meios de comunicacdo de massa (imprensa, televiséo,
radio, internet, telefone, teatro, cinema, danca etc.). Curiosamente, trata-se
da adocao, no Brasil, da prondncia inglesa para a palavra latina "media"
(sem acento, plural de "medius”, que quer dizer "meio"), retirada da
expressdo "mass media" que, a sua vez, os ingleses extrairam da locugéo
latina "media communicationis” (meios de comunicacdo). Em suma, os
ingleses escrevem "media" e pronunciam "midia". J& os portugueses nao se
deixaram contaminar pela lingua inglesa e escrevem média, tal como a
pronunciam. "Multimidia” (ou multimédia, em Portugal) emprega-se para
referéncia a dois ou mais daqueles meios de comunicac¢do de massa,

2. Propaganda; conjunto dos meios de comunicagdo (internet, radio,
televisdo, jornais, revistas, etc.) para alcancar as massas com fins de
propaganda; o pessoal ou se¢éo que se incumbe desses contatos;

3. Coletivo de grupo de comunicacdo em prol da informacdo e do
entretenimento. Emissoras de Comunicagao que em pratica do Jornalismo
envolvem-se a lidar com informagBGes. A midia pode se distinguir em
Televisdo, Radio, Impresso e Web;
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4. Em uma agéncia de publicidade e propaganda, setor que planeja a
veiculacdo de anuncios, filmes, cartazes, entre outros, € comum esta
agéncia utilizar os principais veiculos de midia (DICIONARIO INFORMAL
GOOGLE, 2017).

Essas definicbes deixam claro o que é a midia, mas ndo nos permitem
relacionar a midia com a internet, a sua forma mais atualizada. Entretanto, com base
no exposto, pode-se compreender que por meio da linguagem, nds, seres humanos,
temos a necessidade de nos comunicarmos, quer oralmente, de modo impresso ou
visualmente, e, que diversos canais de comunicacdes e midias, no desenrolar da
histéria da humanidade, foram utilizados.

Lima (2003 apud GUAZINA, 2007) faz uma conexdo entre comunicacdo e

midia, possibilitando que a Ultima seja entendida como

O conjunto de instituicdes que utiliza tecnologias especificas para realizar a
comunicacdo humana. Vale dizer que a midia implica na existéncia de um
intermédio tecnoldgico para que a comunicacao se realize. A comunicagao
passa, portanto a ser uma comunica¢do mediatizada. Este é um tipo
especifico de comunicacdo que aparece tardiamente na histéria da
humanidade e se constitui em um dos importantes simbolos da
modernidade. Duas caracteristicas da midia sdo a sua unidirecionalidade e
a producdo centralizada e padronizada de conteddos. Concretamente,
guando falamos da midia, estamos nos referindo ao conjunto de emissoras
de radio e de televisdo (aberta e paga), de jornais e revistas, do cinema, e
das outras diversas instituicbes que utilizam recursos tecnolégicos na
chamada comunicagéo de massa (LIMA, 2003 apud GUAZINA, 2007, p.57).

Roger Parry (2012) descreve de forma simplificada o percurso das diversas
midias: 1- grafica: desenhos, pinturas e placas; 2- oral: sermdes, discursos e teatro;
3- escrita: livros, jornais e revistas; 4- auditiva: radio, telefone, gravagéo; 5- visual:

cinema, TV, e fotografia; 6- digital: Web = Multimidia. Para este autor,

A ascenséo da midia ndo se deu de maneira ordenada nem uniforme. As
eras sucederam-se sem datas definidas de inicio e fim. Cada nova midia
ndo vem apenas substituir as anteriores, mas também absorve alguns
aspectos destas e modificam-nas. As antigas formas de midia n&o
desaparecem, evoluem. As novas formas adotam e adaptam as convencgdes
passadas. Cada era disponibiliza meios mais ricos e amplos de
comunicacao que suas predecessoras (PARRY, 2012, p.10).

As midias permitiram, ao longo da histéria, o desenvolvimento e a expansao
do conhecimento, de novas formas de interatividade e novas linguagens. Essas
vantagens nao lhe tiram os aspectos negativos, dentre eles a manipulacdo de

possiveis informac¢des em prol de algum grupo, cujo objetivo € o de favorecer os
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seus proprios interesses. E fato que sempre que uma nova midia surge, ha a
geragdo de um impacto e de transformagdes em nossa sociedade, trazendo ao
mesmo tempo beneficios e maleficios aos que Ihe operam. As midias tém grande
importancia para a nossa sociedade, sendo parte constitutiva de nossa historia.

Dessa forma,

[...] a escrita e os documentos criaram um registro permanente, estendendo
a comunicacdo ao longo do tempo e as distancias. A prensa tipografica
tornou os livros numerosos e portateis, multiplicando ainda mais seu
impacto. O telégrafo tornou instantdneas as mensagens a longa distancia. O
radio e a televisdo aumentaram a nossa capacidade de ouvir e ver ao longe,
ainda que, a principio, ambos fossem efémeras, que aconteciam apenas em
tempo real: se ndo se sintonizasse em determinada emissora, em
determinado momento, o programa seria perdido. Com a digitalizacéo,
todos os contelidos passaram a estar ao alcance de todos, em todos os
lugares, para sempre. A comunicagdo atravessa o tempo e as fronteiras,
com custos de distribuicdo proximo de zero (PARRY, 2012, p. 10).

Para Parry (2012), sdo dezesseis 0s principais canais de comunicacéao: teatro,
livros, imagens, cartazes, sistemas postais, jornais, revistas, quadrinhos, telégrafo,
telefone, gravacgdes, radio, cinema, televisdo, videogames e web. Esses veiculos de
comunicacao e informacéo sao utilizados para transmitir quatro elementos basicos:
discurso, musica, imagens e escrita. A nossa intencédo nao é descrever a historia de
cada midia, mas estabelecer uma relacédo entre as diferentes midias e a internet,
pois esta é considerada como um novo veiculo de comunicagdo, informacédo e
entretenimento, uma vez que incorporou diversos recursos em um so veiculo.

Com o intuito de compreender a histdria da internet, buscamos descrever sua
origem e evolucdo até chegarmos ao que conhecemos em 2016.

A criacédo e o desenvolvimento da internet € uma “extraordinaria aventura
humana”, como afirma Castells (2007, p. 25). Sobre essa aventura extraordinéria,
destacamos que sua origem e desenvolvimento remontam aos Estados Unidos,
apesar de que em outros paises também houve desenvolvimento de tecnologias,

sobretudo, as da area de informatica na Europa, especialmente na Inglaterra.

As origens da internet devem ser colocadas na ARPANET, uma rede de
computadores estabelecida pela ARPA (Advanced Research Projects
Agency) em setembro de 1969. O departamento de defesa dos EUA fundou
esta agéncia de projetos de investimentos em 1958 para mobilizar recursos
provenientes fundamentalmente do mundo universitario, com o fim de
alcancar a superioridade tecnol6gica militar sobre a Unido Soviética, que
acabava de lancar o seu primeiro sputnik, em 1957. A ARPANET era uma
programa menor surgido de um dos departamentos da agencia ARPA, a
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denominada Divisdao de Técnicas de Processamento de Informacéo (IPTO:
Information Processing Techniques Office), fundada em 1962, com base
numa unidade preexistente. O objetivo desse departamento, segundo a
definicdo do seu primeiro diretor, Joseph Licklider, um psicélogo convertido
em técnico informatico do MIT, era estimular a investigacdo no campo da
informéatica interativa. A construcdo da ARPANET justificou-se como meio
de repartir o tempo do trabalho on line dos computadores entre varios
centros de informatica interativa e grupos de investigacdo da agéncia
(CASTELLS, 2007, p. 26).

A internet nasceu da relacdo da ciéncia com a investigacdo militar e a cultura
da liberdade’®. Sem esses trés elementos talvez a internet tivesse se configurado de
outra forma. A ciéncia era proveniente das universidades, que, por sua vez,
colaboraram para o aperfeicoamento técnico e tecnoldgico. A investigagdo militar,
por meio das midias, tivera a comunicacdo entre diversos 6rgaos de defesa do pais
facilitada. Enquanto que a cultura da liberdade se consubstanciou na
descentralizacdo e democratizacdo da informac&o. O objetivo maior era criar uma

rede de informag&o e comunicacao que envolveria todo o globo,

[...] assim, a ARPANET, fonte principal do que acabaria por ser a internet,
ndo € uma consequéncia involuntaria de um programa de investigacdo
desorientado. Foi idealizada, deliberadamente desenhada e posteriormente
gerida por um resoluto grupo de informaticos que partilhavam uma missao
gue pouco tem haver com estratégias militares. Estava fundamentada no
sonho cientifico de mudar o mundo através da comunicacdo entre
computadores, apesar de alguns participantes nesse grupo se conformarem
como o fomento do desenvolvimento da informatica de qualidade
(CASTELLS, 2007, p. 36).

Os avancos tecnolégicos com a criacao da internet séo resultado do trabalho
de instituicbes governamentais, universidades e centros de investigacdo. A internet
nao se originou do mundo empresarial, pois era um projeto caro demais para que
uma empresa assumisse esse risco (CASTELLS, 2007). As empresas privadas nao
viam futuro nessa tecnologia, por isso 0 descaso e a néo aceitagcdo. Em meados de
1990, a internet ja estava privatizada e sua arquitetura aberta permitia a ligagdo em
rede de qualquer ponto do planeta. Mas para a sociedade em geral, a internet
nasceu em 1995.

As principais caracteristicas da internet desde sua origem sao a liberdade, a

troca de informacgdes e a interatividade, o que fez com que a mesma se definisse

Y Segundo Castells (2007), a cultura da liberdade fez parte do processo de criagéo da internet e foi
fundamental para o seu desenvolvimento estrutural e humano. No campo estrutural, referem-se aos
seus formatos, programas e softwares; no campo humano, a interatividade e a comunicacao entre as
pessoas de diferentes partes do mundo.
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como tal. Foi na universidade e nas redes comunitarias que a criatividade e o
formato foi se configurando até chegar a forma atual pela qual a conhecemos. Foi a
partir da coletividade, ou melhor, da participacdo de varios grupos engajados, com
varias ideias, permitindo trocas e construindo conhecimento, que o carater aberto da
arquitetura da internet constituiu a sua principal for¢a. A distribuicdo livre do cédigo
fonte'* permite alterar o c6digo e desenvolver programas e aplicacdes, baseando-se
na cooperacao e livre circulacdo dos conhecimentos técnicos. Qualquer pessoa com
um pouco de conhecimento técnico poderia participar dessa empreitada. Os
hackers™ ajudaram, e muito, no processo de criacdo e desenvolvimento da internet.

A criagdo e o desenvolvimento da internet, ou ainda, a internet em si,
caracterizam-se basicamente como um fenémeno cultural, idealizado por grupos
humanos com objetivos concretos e com apoio do governo, instituicbes e
comunidades alternativas que se habilitaram a criar uma ferramenta capaz de
produzir e trocar informacdes ao redor do mundo, em tempo real, com fronteiras
nao tao visiveis (CASTELLS, 2007).

A internet nasceu e se desenvolveu com essa caracteristica de liberdade,
mostrando-se eficaz nos aspectos libertarios e democréaticos. E neste sentido que
esta nova midia, diferente das demais, facilita a liberdade de expressédo, de
pensamento e criagdo, em que todos dela participam e a constroem coletivamente,
desde sua criacdo ao seu desenvolvimento atual.

Essa breve histdria da internet torna-se necessaria para a relacionarmos com
a atualidade, resultado de toda a sua origem e criagdo. Os impactos e as
transformacdes que esta tem criado, assim como com outras tecnologias e midias,
tém interessado a muitos estudiosos. Ndo é a toa que essas mudancas trazem
inUmeros beneficios e a0 mesmo tempo muitas indagacdes. Em relacdo aos estudos
mais recentes sobre a internet, enfatizam-se os de dois autores dado o seu
pioneirismo e contribuicdo para a area: os de Manuel Castells e os do fildsofo Pierre
Lévy.

Castells (2007) enfatiza o poder da internet com sua capacidade para
distribuir informagdes por todos os ambitos da atividade humana, definindo o

conceito de redes da seguinte maneira:

1 Cadigo fonte sao as linguagens de programacéo. A partir do cédigo fonte sdo desenvolvidos os
softwares.

* Os hackers citados por Castells sdo programadores que ajudaram nha construgdo e no
desenvolvimento da internet no inicio dos anos 1990.
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[...] uma rede é um conjunto de nds interligados. As redes sao forma muito
antigas da atividade humana, mas atualmente as redes ganharam uma
nova vida, ao converterem-se em redes de informacédo, impulsionadas pela
internet. As redes tém enormes vantagens como ferramentas organizativas,
gragcas a sua flexibilidade e adaptabilidade, caracteristicas fundamentais
para sobreviver e prosperar num contexto de mudanca permanente
(CASTELLS, 2007, p.15).

A internet € um importante meio de comunicacao e informacdo, de grande
acesso, que permite a producao e distribuicdo de informacdes ao redor do mundo.
Transforma o mundo da comunicagdo em grande escala e esta disponivel a todos
agueles que a ela tém acesso. Nenhuma outra tecnologia ou midia na histéria
permitiu tanta liberdade de poder produzir e distribuir informacdo em grande parte do
planeta, em grande escala. Qualquer pessoa que tenha acesso a rede pode produzir
um texto, poesia ou até compor uma musica e disponibiliza-la na internet, em uma
rede social ou em qualquer site, tornando-se passivel de visualizacdo por inameras
pessoas. A internet € uma rede que promove interacdo e participacdo de todos. Para
Castells (2007), a internet ndo é uma utopia’®, e nem t&o pouco uma distopia®’, é um
meio pelo qual nos expressamos por meio de um cddigo de informacéo especifico.

O desenvolvimento da microeletrénica facilitou muito a criacdo dos
microcomputadores e demais instrumentos eletrénicos, permitindo, em especial, a
otimizacdo do manuseio desses instrumentos. Segundo Castells (2007), a
microeletronica foi fundamental para a criacdo de novas tecnologias, incluindo a
internet. O autor alerta também sobre a exclusao digital, uma vez que nem todas as
pessoas tém acesso a internet, produzindo desigualdades. A internet facilita a
comunicacao, a informacao, sendo uma ferramenta utilizada tanto para o lazer, para
o trabalho quanto para os negocios. Engloba varios setores da sociedade, sendo de
uso primordial para aqueles que tém acesso e trazendo, certamente, prejuizos as

pessoas que nao tém.

'® Lugar ou estado ideal, de completa felicidade e harmonia entre os individuos. Qualquer descricio
imaginativa de uma sociedade ideal, fundamentada em leis justas e em instituices politico-
econbmicas verdadeiramente comprometidas com o bem-estar da coletividade. Disponivel em
<https://www.google.com.br/search?g=utopia&ie=utf-8&oe=utf-8&client=firefox-
b&gws_rd=cr&ei=aJlzZWPu0OlewwATttaWwQC>.

ol Distopia ou antiutopia € o pensamento, a filosofia ou o processo discursivo baseado numa ficgéo,
cujo valor representa a antitese da utopia ou promove a vivéncia em uma “utopia negativa”. As
distopias sdo geralmente caracterizadas pelo totalitarismo, autoritarismo, por opressivo controle da
sociedade. Disponivel em <https://pt.wikipedia.org/wiki/Distopia>.
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Pierre Lévy também traz grandes contribuicbes para os estudos sobre a
internet, tal qual Castells. Este autor relata que é dificil separar a técnica do ser

humano, uma vez que o mundo humano é técnico, pois

a técnica é um angulo de andlise dos sistemas sociotécnicos globais, um
ponto de vista que enfatiza a parte material e artificial dos fendmenos
humanos, e ndo uma entidade real, que existiria independentemente do
resto, que teria efeitos distintos e agiria por vontade prépria (LEVY, 2010, p.
22).

Para este autor, existem trés entidades que se destacam: as técnicas
(artefatos eficazes), a cultura (a dinamica das representacdes) e a sociedade (as
pessoas, seus lacos, suas trocas, suas relacbes de forca). Essas trés entidades
relacionam-se umas com as outras, em uma forma de interacdo na qual se configura
a tecnologia. Sao entidades totalmente dependentes, pertencentes a dinamica do
social. A técnica ndo se define por ela mesma, segundo Lévy (1999), e esta
permeada por relacdes que envolvem pessoas, ideias, representacdes, materiais
naturais e artificiais.

O autor traz alguns conceitos referentes a cultura na era digital, um deles é o
de cibercultura, definida como "o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 17). Esse
ciberespaco é um espaco voltado para a virtualidade sobre a propria condicdo de
processamento virtual, no qual o virtual ndo é o real, mas sua significacdo, ndo é
fisico, mas pode tornar-se virtual ao se transpor da realidade para o virtual. Muitas
empresas tém sedes tanto fisicas como virtuais. A digitalizagcdo é traduzida em
nameros e permite a virtualizacéo.

O mundo chamado de ciberespaco trouxe grandes mudancas relacionadas ao
modo de ler, interpretar e construir conhecimentos, a exemplo das tecnologias da
inteligéncia. As chamadas tecnologias da inteligéncia sdo “[...] uma inteligéncia
distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real,
que resulta em uma mobilizagéo efetiva das competéncias” (LEVY, 2014, p. 29). S&o
0os conhecimentos mutuos das pessoas, interativos e dinamicos, resultado das
trocas de informacdes e de conhecimento. O hipertexto, como exemplo dessas
novas tecnologias, € movel, dindmico, mistura as fungdes da leitura e escrita, além

de poder ser coletivo.
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Por dltimo, Lévy (1999) aponta trés aspectos salutares sobre o
desenvolvimento da leitura e da escrita: 1) antes da escrita: saber préatico, mitico e
ritual; 2) com a escrita: saber pelo livro, texto interpretavel e transcendental; 3) com o
hipertexto: intérprete domina o conhecimento. O hipertexto permitiu essa dinamica
da participacdo, da interatividade e da autoria. O texto pode ser construido e
reconstruido com a participacdo de todos, independentemente do espaco e lugar.

A historia da internet esta relacionada ao caminho que as midias percorreram
ao longo de toda a historia, ndo podendo desvincula-las em nenhum momento. A
internet, por assim dizer, € uma extensédo dessas midias, € um processo da nossa
capacidade de cognicdo e de instrumentacdo técnica, permitindo novas formas de
produzir e compartilhar as informacdes.

O conceito da técnica, ciéncia e tecnologia, exposto e discutido neste
capitulo, desde a Grécia Antiga até os pensadores contemporaneos, da mesma
forma que as nocdes pertinentes a origem e desenvolvimento da internet,
contribuiram para entendermos o quanto a tecnologia passa por transformacdes e
dindmicas em todo o0 seu processo historico. Sem essa discussao, fica dificil
entendermos as tecnologias recentes e sua relacdo com a sociedade. O mecanismo
de busca Google € uma tecnologia recente e ndo escapa dessa analise. Para
entendermos o Google, precisamos buscar essas discussdes de diversos autores,
pois ndo podemos desvincular o Google da questédo da técnica, ciéncia e tecnologia

nem tampouco da propria internet, a qual se vincula.
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2 O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS (TDIC) NO ENSINO

O uso da internet como ferramenta para o ensino é um tema em constante
debate e discussdo. Diversos autores apresentam a internet como uma nova
possibilidade e mecanismo para adquirir informagbes, mas n&o apenas isso,
também é possivel utilizar essas informacdes e transforma-las em conhecimento. A
mesma se difere de outras midias pela faciltacdo de liberdade e autoria,
apresentando um universo denso e infinito, que precisa, além de tudo, de muita
atencao, pois requer um olhar atencioso e critico de quem esta pesquisando acerca
dos seus conteudos.

O uso das TDIC para educacdo requer antes de tudo capacitacdo dos
professores quanto: ao uso dessa tecnologia, pois sem esse aperfeicoamento sera
impossivel promover tal intento; ao curriculo, inserindo a tecnologia, no caso
especifico da internet, juntamente com o ensino de Histéria, pensando-se sobre
como esse curriculo podera ser trabalhado; ao planejamento muito bem organizado,
pois sem planejamento ndo se podera atingir algumas metas ou objetivos
estabelecidos pelos planos de ensino; e, por Ultimo, quanto a estrutura, no que diz
respeito aos aparelhos que seréo utilizados para o uso da internet, sua manutencao
e manuseio.

Para se chegar ao ponto central deste trabalho, precisamos apresentar e
discutir alguns autores que trabalham com as novas tecnologias, mais
explicitamente, sobre 0 uso da internet como suporte e ferramenta para o ensino. Os
autores trazidos neste capitulo ndo trabalham especificamente com o ensino de
Historia, mas apresentam possibilidades para o uso da internet e as mudancas
cognitivas que essa midia acarreta aos alunos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem. Somente no terceiro capitulo trabalharemos especificamente o
ensino de Histéria com a utilizagcdo do Google como ferramenta, mostrando algumas
possibilidades que podem ser utilizadas por professores dessa area.

No capitulo atual, abordamos as TDIC e o modo como estas podem contribuir
para o0 ensino, ja que provocam diversas mudancas na forma de ler, interpretar,
adquirir informacéo e na construgcdo do conhecimento. As discussbes acerca das
TDIC e as mudancgas ocasionadas por seu surgimento trazem oportunidades para
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uma discussdo mais ampla. E imprescindivel esse dialogo, pois, como professores

de Histdria, temos de estar atentos a essas discussoes.

2.1 Comunicacao, informacgéo, interatividade e cogni¢cdo: novas linguagens,

novas leituras e novos leitores

No desenvolvimento das tecnologias, especificamente das midias, observam-
se mudangas na forma de se comunicar, na forma de adquirir informacdes, e na
forma de obter e construir conhecimento. Os suportes apresentados no decorrer da
histéria, como o livro, o radio ou a televisdo, dentre outros, partem dessa
socializacdo e praticas humanas. Ndo poderemos pensar nesses suportes sendo
exclusivamente portadores de materialidade, mas com contetdos que nos informam
e que nos possibilitam entender um pouco sobre as coisas e o0s fatos que
acontecem. Estes permitem a divulgacdo de informa¢des para um grupo ou um
grande numero de pessoas, para que todos sejam informados sobre um
determinado assunto, fato ou um acontecimento.

As informacdes repassadas por estes suportes permitem transformacdes
cognitivas em seus usuarios, facilitando o intercambio e a interatividade dado o
grande aumento de informacbes por eles gerado. Os suportes facilitam o
armazenamento, a distribuicdo e a circulacdo dessas informacoes, apesar de que
cada um tem sua singularidade e particularidade em sua materialidade e na forma
de produzir e disseminar as informac¢des. Provocaram e provocam novas maneiras
de ler, atitudes e novas interpretacbes. O desenvolvimento desses diferentes
suportes, em determinada época, partem de nossa necessidade social e tecnologica
0 que nos permite sempre avancar de acordo com as demandas sociais e interesses
divergentes.

Diferentes suportes ou midias estdo presentes em nosso cotidiano, em
nossas vidas: teatro, jornais, revistas, cinema, televisao, radio, e muitos outros; os
quais tém papel crucial na disseminacdo das informacdes, no conhecimento, nao
descartando o poder que as grandes empresas da midia tém e a forte manipulagéo

destas informacdes com a inteng&o de privilegiar alguma pessoa ou grupos.
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A utilizagdo de computadores permitiu uma nova mudanga na forma da leitura
(CHARTIER, 2002) e em como utilizar esta nova tecnologia. Igualmente como na
invencdo da imprensa e do livro impresso, essas transformacbes afetam a
sociedade ou grupo de pessoas que utilizam tal tecnologia. A tela do computador
permitiu novos formatos de texto, imagem e som em um espaco ilimitado de
informagdes que podem ser buscadas a qualquer momento, bastando apenas ter
uma conexao com a internet. Novas praticas, atitudes, formas e conteudos, a partir
dessas mudancas, foram intensificadas e se configuraram historicamente, no que

concerne as varias midias e suportes ainda presentes.

O computador, que faz surgir diante do leitor os diversos tipos de textos
tradicionalmente distribuidos entre objetos diferentes. Todos os textos,
sejam eles de qualquer género, sdo lidos com o mesmo suporte (a tela do
computador) e nas mesmas formas (geralmente as que sdo decididas pelo
leitor). Cria-se assim uma continuidade que ndo mais diferencia os diversos
discursos a partir de sua prépria materialidade (CHARTIER, 2002, p. 23).

O mundo da comunicacao eletrbnica € um mundo da “superabundancia
textual” (CHARTIER, 2002), no qual existe uma grande oferta de textos disponiveis a
guem quiser ler. Nesse formato, o usuario estd a frente de suas decisbes para
escolher o que Ihe interessa no momento. A disponibilizacdo na escolha de textos e
de leituras transformou-se em uma nova ruptura entre o leitor do livro e o leitor da
tela. Nao que eles existam separadamente, ou que um exclui 0 outro, mas sim na
diferenciacdo na forma da leitura e interpretacdo dos textos. Trata-se de uma
revolucdo da textualidade digital que constitui uma mudanca epistemoldgica
presente na tela do computador. Essa difusdo da escrita na tela do computador
permite um novo formato, algo diferente do formato do livro e uma maior
participacdo do leitor na sua escolha, além de interatividade. A leitura na tela, no

computador, é geralmente descontinua.

[...] o texto eletrdnico, tal qual o conhecemos, € um texto mével, maleavel e
aberto. O leitor pode intervir em seu préprio contelldo e ndo somente nos
espacos deixados em branco pela composicao ortografica. Pode deslocar,
recortar, estender, recompor as unidades textuais das quais se apodera
(CHARTIER, 2002, p. 25).

A revolucdo no mundo digital esta afetando nossas vidas, nosso cotidiano,
mudando nossas rela¢cdes com 0s outros, assim como ocorreu com outras midias.

Chartier (2002) aponta as diferengcas do texto eletronico para o texto tradicional:
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auséncia de materialidade, estabelecimento de novas hierarquias ou diferenciacoes
quanto ao suporte fisico que podem ser o computador e os formatos tradicionais de
textos impressos, as diversas plataformas e a transmidia. Essas mudancas nos
formatos desses novos textos trazem consideraveis contribuicbes quanto a forma de
ler, interpretar e ao processo cognitivo das pessoas que buscam e leem esses
textos. Essas mudancgas ndo sdo exclusivamente pertencentes as leituras feitas na

tela do computador, mas em outros formatos, no perpassar da historia.

Sabemos que a leitura do rolo da Antiguidade, era uma leitura continua, que
mobilizava o corpo inteiro, que ndo permitia ao leitor escrever enquanto lia.
Sabemos que o cédex, manuscrito ou impresso, permitiu gestos inéditos
(folhear o livro, citar trechos com precisao, estabelecer indices) e favoreceu
uma leitura fragmentada, mas que sempre percebia a totalidade da obra,
identificada por sua prépria materialidade (CHARTIER, 2002, p. 30).

O espaco digital € amplo e infinito, disponibiliza uma grande quantidade de
textos, imagens e sons. Esse espaco permite uma leitura descontinua, segmentada
e fragmentada. A grande quantidade de informacdes neste espaco torna-o
abundante, mas, ao mesmo tempo, demasiadamente cansativo, pois para pesquisar
as informacgdes presentes neste espaco, tem-se deter paciéncia, disposicédo, saber
filtrar a escolha e o objetivo dessa busca e o0 mais importante, ha a necessidade de
desenvolver a percepcao critica sobre as informacdes coletadas. Na internet ha
inimeras informacdes que sao falsas ou criminosamente manipuladas, por isso o
cuidado do pesquisador e do leitor que busca informacfes neste suporte deve ser
grande.

Sobre essas mudangas ocorridas por conta do leitor, o qual ganha nova
configuracéo, Chartier (2002) fala da propria morte do autor e de sua ascensao e
onipoténcia frente as novas tecnologias. Morte do leitor ou uma transfiguracdo? O
nascimento e a morte do autor? Para este autor, a tela do computador proporciona
ao leitor uma abundancia de textos e discursos presentes neste espacgo, 0 que 0
difere do livro escrito. Os textos se multiplicam na tela fluidamente. Isso nao significa
o fim do livro, pois inUmeras midias sédo utilizadas simultaneamente, e nem significa
a morte do leitor, pois o livro escrito e a tela do computador fornecem apenas
suportes diferenciados, apesar deste Ultimo possuir para além do escrito, a imagem
e 0 som. O que podemos observar € que “a revolugao do texto eletronico, é de fato,

ao mesmo tempo, uma revolugcdo na técnica de producdo dos textos, e uma
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revolucdo do suporte do escrito e uma revolucdo das préticas de leituras”
(CHARTIER, 2002, p. 113).

Estamos, de fato, diante de muitas mudancas, com novas praticas e novos
desafios, com os quais ainda estamos aprendendo a lidar. O livro impresso ainda
vivera por muito tempo, pois assim foi com a escrita manuscrita que perdurou
longamente mesmo com o advento do livro impresso. As mudangas na ordem das
praticas sdo mais lentas que as revolugdes das técnicas que ocorrem de maneira
mais rapida, pois, em relacdo ao escrito e ao digital, s6 o tempo nos dira o que vai

acontecer. Assim, o

[...] novo suporte do escrito ndo significa o fim do livro e a morte do leitor. O
contrario talvez. Porém ele se imp6e uma redistribuicdo dos papéis na
economia da escrita e a concorréncia (ou a complementaridade) entre os
diversos suportes dos discursos e uma nova relagéo, tanto fisica quanto
intelectual e estética, com o mundo dos textos (CHARTIER, 2002, p. 117).

A revolucao digital feita a partir do uso dos computadores e demais suportes
apresentou profundas transformacées no modo de ler e interpretar informacoes,
assim como foi a do livro impresso. Representa novas formas de agir e pensar sobre
determinadas fontes abrindo um novo processo cognitivo, ou melhor, uma
percepcgao cognitiva.

Santaella (2004) estuda a percepcdo cognitiva desses novos leitores e
distingue seu modo de agir, fazer, ler e interpretar os novos suportes apresentados,
principalmente o computador e seus usos. Existe uma diferenga crucial da
passagem do livro impresso ao suporte digital provocada pela mudanca que este
causou nas pessoas que 0 usam e que partem de uma nova significacdo. A propria
autora explica que “[...] tomou por base, isto sim, os tipos de habilidades sensoriais,
perceptivas e cognitivas que estédo envolvidas nos processos no ato de ler, de modo
a configurar modelos cognitivos que lhe s&o proprios” (SANTAELLA, 2004, p. 19). As
mudancgas nos formatos dos suportes (livros, computadores) influenciam a forma de
ler, trazendo novas possibilidades cognitivas aos seus leitores. A autora distingue
trés tipos de leitores: o contemplativo, 0 movente e o imersivo, este Ultimo ligado as
novas tecnologias de comunicacdo e informac&do. As praticas de leituras sao
definidas a partir do contexto historico e social e o préprio suporte por ela

apresentada. Tentaremos explicar nos paragrafos seguintes essas praticas.
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A leitura silenciosa é tipicamente moderna e se solidificou com a cultura do
livro impresso, que Ihe deu maior significado. Antes da cultura do livro impresso, lia-
se muito em voz alta. O ato de ler um livro impresso ndo acabou de vez com a leitura
em voz alta, mas a leitura silenciosa se acelerou muito com as novas praticas. A
leitura silenciosa possibilitava ler mais rapidamente textos muito complexos. O livro
impresso tinha algumas vantagens em comparagdo aos outros suportes, como 0
texto em rolo, por exemplo, jA que poderia ser fabricado em grandes quantidades
(devido ao advento da imprensa), poderia ser manuseado e marcado por qualquer
pessoa que estivesse lendo-o, propondo-se breves anotacbes em espagos

existentes. Dessa forma,

[...] o livro impresso foi um poderoso instrumento para conferir toda eficacia
a meditacéo individual, para concentrar o pensamento que, sem ele, estaria
disperso, a0 mesmo tempo que assegurava, em um tempo minimo, a
difusdo de ideias, criando, entre os pensadores, 0os novos habitos de
trabalho intelectual (FEBVRE, 1991 apud SANTAELLA, 2004, p. 21).

A partir do século XVI, a leitura individual, solitaria, privada, silenciosa, com
inimeros livros e textos foi se distanciando das celebracfes religiosas e familiares.
Nessa transi¢do da leitura em voz alta para a leitura silenciosa, esta Ultima tornou-se
uma pratica muito exercida no mundo moderno. Os novos suportes ou 0S Novos
tipos de midias moldam e modificam o comportamento dos leitores, permitindo
mudancas na sua percepgao cognitiva.

O leitor contemplativo, mediativo, situa-se temporalmente na idade pré-
industrial, como leitor do livro impresso e da imagem expositiva, conforme fixa
Santaella (2004). Esse tipo de leitor nasce no Renascimento e perdura
hegemonicamente até meados do século XIX. E aquele leitor que tem em suas
maos objetos que podem ser manuseados, materializados com ideias, pensamentos
e histérias em forma de letras e organizados conforme as regras estabelecidas. Ele
contempla e medita acerca do que esta escrito e pode escolher e consultar na hora
em que achar conveniente. A materialidade do formato do livro trouxe uma nova
percepcao cognitiva que resultou em novas préticas de leitura, ndo somente a forma
material, também as informacdes contidas nessas escrituras.

As transformacbes econdmicas, sociais e politicas provocadas, mormente,
pela Revolucado Industrial, permitiram um novo tipo de leitor. Estamos diante de uma

nova fase da histéria mundial e do avanco do capitalismo. As formas de producéo e
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de trabalho se tornaram uma das principais ferramentas de mudancas, acarretando
gradualmente novas formas de como a sociedade reage as alteragbes, na maioria
dos casos, se adaptando a essa nova realidade.

A modernidade retrata o mundo do capital, do negdécio, do consumo, da
metropole como espelho dessa nova sociedade. Um mundo muito fragmentado e
exposto a magnitude e ilusdo. Imagens de uma época em que a humanidade, pelo
menos na Europa, era detentora de um imaginario que simbolizava a propria
modernidade e o usava como lema, segundo Santaella (2004). A Europa se
apresentava como um modelo pleno da civilizacdo e de modernidade, como guarda

dos bens artisticos culturais. A Europa é o exemplo da civiliza¢do e do progresso

[...] nessa nova realidade, as coisas fragmentam-se sob o efeito do
transitério, do excessivo e da instabilidade que marcam o psiquismo
humano com a tensdo nervosa, a velocidade, o superficialismo, a
efemeridade, a hiperestesia, tudo isso convergindo para a experiéncia
imediata e solitdria do homem moderno (SANTAELLA, 2004, p. 29).

Em meio a esses aspectos historicos e sociais relatados é que surge outro
tipo de leitor que é o movente. Este segundo tipo de leitor, 0 movente, fragmentado,
€ o intermediario entre o leitor contemplativo, mediativo e o leitor imersivo do virtual
e do ciberespaco. Trata-se de uma preparacdo da sensibilidade cognitiva para o
surgimento do leitor imersivo, que navega nos espacos virtuais. O leitor movente € o
leitor de tira de jornais, de fragmentos, de fatias de realidade. E leitor do mundo em
movimento, dindmico, hibrido, da Revolucdo Industrial e dos grandes centros
urbanos. Nasce com a invencédo do jornal, do cinema, da televisdo, do radio, dentre
outros, na verdade, dos simbolos, das imagens e dos sons. Santaella (2004) explica

um pouco essa diferenca entre o leitor mediativo e o leitor movente, a saber:

[...] o leitor do livro, mediativo, observador ancorado, leitor sem urgéncias,
provido de férteis faculdades imaginativas, aprende assim a conviver com o
leitor movente; leitor de formas, volumes, massas, interacdes de forcas,
movimentos; leitor de direcBes, tracos, cores; leitor de luzes que se
acendem e apagam; leitor cujo organismo mudou de marcha,
sincronizando-se a aceleracéo do mundo (SANTAELLA, 2004, p. 30).

O terceiro tipo de leitor, o imersivo, virtual, advém das novas tecnologias, a
exemplo do computador, no século XXI, a partir das quais se observa nos novos
leitores uma nova percepcéo cognitiva. Na era digital, em seu processamento de

informagao e comunicacdo, nota-se uma nova linguagem, diferente das de outros
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suportes e midias que transcorreram na histéria da humanidade. A tela do
computador transforma-se em um grande espaco ilimitado, infinito e cheio de
possibilidades, especialmente ligado a grande rede que € a internet. O clique do
mouse pode levar a lugares e a informac¢cdes nunca antes imaginados. A liberdade
do usuério em escolher determinada fonte ou informacdo € uma das grandes
caracteristicas do mundo digital. O “[...] leitor imersivo é obrigatoriamente mais livre
na medida em que, sem a liberdade de escolha entre nexos e sem a iniciativa de
busca de diregdes e rotas, a leitura imersiva nao se realiza” (SANTAELLA, 2004, p.
33).

E um modo inteiramente novo de lidar com as fontes de informac&o e a forma
como estas sao interpretadas, diferente dos outros tipos de leitores. Nao que os
outros tipos de leitores tenham “falecido” em decorréncia dessas novas
transformacdes, ao contrario, continuam a exercer seus “papéis”’. E fundamental
assinalar que ndo é o empoderamento do leitor imersivo sobre os demais leitores,
mas a passagem de um leitor para outro, que envolve grandes transformacdes
sensoriais, perceptivas e cognitivas; um novo tipo de sensibilidade corporal, fisica e
mental.

Para Santaella (2004) essas transformacdes estdo baseadas em:

a) Tipos especiais de acbOes e controles perceptivos que resultam da
decodificacdo agil de sinais e rotas semioticas;

b) Comportamentos e decisbes cognitivas alicercadas em operacoes
inferenciais, métodos de busca e de solucdo de problema. Embora essas
funcbes perceptivo-cognitivas s6 sejam visiveis ao toque do mouse, elas
devem estar ligadas a polissensorialidade e senso-motricidade, no
envolvimento extensivo do corpo na sua globalidade psicossensorial, isto €,
na sua capacidade sensorial sinestésica e sensorio-motora;

c) Ligagdo das fungbes perceptivo-cognitivas a polissensorialidade e senso-
motricidade do corpo na sua globalidade psicossensorial.

Essa nova forma de leitura que é apresentada a partir do leitor imersivo,
define-se por novas praticas sociais de percep¢do cognitivas. No que tange a
constituicdo do leitor imersivo, podemos observar novos tipos de usuarios ou
internautas que se caracterizam como atitudes, formas e percepcdes cognitivas
sobre o0 uso, 0 manuseio do computador e da internet. Precisamos entender e

compreender esses tipos de usuarios e internautas, os quais Santaella (2004)



41

elaborou a partir de sua pesquisa, de extrema importancia para o nosso estudo, pois
esta compreensdo nos ajuda e muito quanto a problematizacdo do nosso objetivo
principal - a utilizagcdo do mecanismo de busca Google para pesquisas no ensino de
Historia. Sem o entendimento sobre as novas praticas de leituras, ndo poderemos
entender a dinamicidade da pesquisa na internet voltada especificamente para o
ensino de Historia. Para elaborar propostas de pesquisa para o ensino de Histéria é
necessario entender essas novas praticas de leituras. Remontando a pesquisa da

autora, soubemos sobre seus objetivos de pesquisa que

[...] desde a fase de elaboracdo do projeto de pesquisa, que deu origem a
este livro, estava muito certa daquilo que ndo queria realizar. Nao me
interessava conduzir uma pesquisa quantitativa para medir algumas
transformacgBes perceptivas e cognitivas dos usuarios do ciberespaco. O
gue buscava encontrar era um perfil holistico capaz de delinear os tragos
definidores de um novo modo de ler do internauta. O que me surpreendia
nesse modo de ler era a sincronia da cognicdo como 0s aspectos sensgrio-
motores, a motricidade fisica expressa na prontidao das respostas, em certo
modo de reagir sensitivo e muscular, em suma, o controle motor eximio, a
agilidade e instantaneidade das ligagbes entre a mente que pensa, o olho
gue perscruta e o corpo que reage na extremidade da méo (SANTAELLA,
2004, p. 55).

Como se pode observar, a pesquisa foi realizada, principalmente,
considerando a observacao sobre como os usuarios tinham familiaridade com o ato
de navegar e como eles utilizavam as ferramentas disponibilizadas por essa
tecnologia, que sdo muitas. Tarefas foram atribuidas de acordo com o nivel de
entendimento e praticas de cada usuario. A ideia foi a de detectar mudancas
perceptivas e cognitivas no tipo de leitura que é préprio do ciberespaco.

Os sujeitos da pesquisa, designada por Santaella (2004) como pesquisa-
piloto (exploratéria), foram os seguintes:

a) aqueles que tinham familiaridade com o uso ciberespaco;
b) aqueles que nao tinham nenhuma intimidade.

Todos os usuarios deveriam ter cursado minimamente o0 ensino médio
completo. Idade e sexo ndo foram levados em consideracdo. Foram selecionados 15
usuarios do tipo a e 15 do tipo b, totalizando 30 usuéarios. Foram aplicados
questionarios para coletar informacbes béasicas como nome, idade, grau de
escolaridade, se utiliza computador, se ha computador em sua casa e se usa a

internet. Para o ultimo dado, em caso de resposta afirmativa, questionava-se, ainda,
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sobre ha quanto tempo utilizava-se a internet, com que frequéncia ocorre este uso e
que tipo de uso se faz da internet.

Foram feitas entrevistas abertas, depois de aplicado o questionario citado
anteriormente, com as seguintes perguntas: Para o usuario do tipo a: “Que dicas
vocé daria para uma pessoa que ndo tem familiaridade com a rede e que deseja
comegar a navegar?”. Para o usuario do tipo b: “Que dificuldades vocé encontra
para navegar na rede?”. A partir das entrevistas com os usuarios dos tipos a e b,
observou-se que o universo dos usuarios ndo poderia ser simplesmente dual,
devendo haver um usuério do tipo intermediario, entre o experiente e o inexperiente,
tornando a tipologia dos usuarios que usam o ciberespaco mais adequada a

realidade de pesquisa. Segundo Santaella (2004),

[...] foi dai que veio a ideia que os usuarios a serem abordados séo, de fato,
de trés tipos: o novato, o leigo e o0 experto. Acreditava-se que o nivel
intermediario dos leigos poderia dar-nos elementos que nem o experto nem
0 novato poderiam. Entendemos que o usuario novato € aquele que nao
tem nenhuma intimidade com a rede, para qual tudo é novidade. O leigo é
aquele que sabe entrar na rede, jA& memorizou algumas rotas especificas,
mas ndo adquiriu a familiaridade e competéncia de um experto, que
conhece o0s segredos de cada minimo sinal que aparece na tela
(SANTAELLA, 2004, p. 58) (Grifo nosso).

Além do questionario e da entrevista aberta, foram utilizadas as gravacfes de
videos dos usuarios manuseando os computadores. A autora comenta que foram
importantes as gravacdes de videos, pois isso permitiu uma melhor analise sobre o
manuseio e uso dos computadores. Os videos mostram as dificuldades relativas a
manipulacdo do mouse, do teclado, a coordenagéo e uso de signos que aparecem
na tela e a reacdo diante destes signos. Quanto aos usuarios novatos, foram
percebidas as dificuldades para tocar no mouse e manipula-lo, bem como a falta de
agilidade para dar respostas a varios encaminhamentos exigidos*® e que tinham de
ser feitos pelo computador. Faltava-lhes conhecimento acerca do uso minimo do
computador (SANTAELLA, 2004).

Nas interpretacdes dos dados coletados, os tipos de usuérios apresentam-se
com varias formas, intensidades e gradacdo sobre o uso e manuseio do
ciberespaco. Muitos desses usuarios deixam seu rastro de cogni¢cdo sobre este

ciberespaco, o que indica os graus de entendimento e conhecimento sobre estes

' Os “encaminhamentos exigidos” de que a autora fala sdo os comandos dos computadores que 0s
usuarios devem fazer para obter éxito em suas praticas.
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mecanismos. Temos de levar em conta que € um processo, que passa por um longo
caminho, até que se atinja uma intensidade pequena, média ou maior de cognicéo™®
e entendimento. A capacidade que cada um dos usuarios tem é percebida pelo grau
de cognicdo que o mesmo apresenta. Nesse sentido, vale a atencdo sobre o
desenvolvimento desses usuarios, o qual esta intrinsicamente ligado as praticas,
pois sem elas o desenvolvimento das habilidades cognitivas poderd ficar estanque
por um longo periodo, o que faz com que a prética constante seja fundamental para
a aquisicao da competéncia do ato de navegar, conforme Santaella (2004).

Os principais tragos revelados pelos novatos sdo a desorientacdo, a
ansiedade e a inseguranca. A desorientagdo ocorre por conta da proliferacdo de
signos presentes na tela, os quais ndo sao entendidos e acabam demandando uma
acao desconhecida pelos usuarios. A ansiedade advém de um estado que o novato
atinge face ao novo ambiente do qual ele esta participando. H4, ainda, inseguranca
nas operacbes de navegacdo, por falta de conhecimento. Existe também uma
grande tendéncia do usuario novato desistir antes mesmo de tentar por outra rota ou
caminho, além de uma impaciéncia em relacdo ao tempo que seria necessario para
a sua compreensao.

Entre os leigos, faz-se muito presente a expressao “aprender a se virar’, ja
que estes possuem o conhecimento especifico de algumas rotas e deverdo se virar
para encontrar outras. Esse usuario tem como caracteristicas tipicas a persisténcia e
a procura por novos caminhos, num movimento constituido pelos acertos e erros
cometidos durante as tentativas. O experto ja possui certo grau de entendimento
sobre os caminhos e rotas a percorrer, manipulando de forma mais rapida e
inteligente os comandos do computador. As dificuldades de entendimento do uso do
computador do novato e do leigo ja ndo se apresentam mais no experto, pois este ja
ultrapassou e superou tais dificuldades (SANTAELLA, 2004).

O ciberespaco apresenta varias ferramentas, as quais s0 sdo possiveis de
serem manipuladas a partir de um conhecimento minimo do usuério, pois este
permitird caminhos sejam percorridos para que se chegue as acdes solicitadas.
Cada ferramenta possui um significado e uma funcéo, as quais 0 usuario precisa

aprender a usar para, a partir deste procedimento, chegar aos resultados. Cada ato

¥ santaella (2004) observa os graus de entendimento dos usudrios em relagdo ao uso dos

computadores, que podem ser uma intensidade pequena, média e de maior cognicdo. Para a autora,
sdo essas praticas que vao determinar o desenvolvimento continuo dos usuarios.
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e acao permite um estado que precede outro estado na navegacao. Santaella (2004)

exemplifica melhor sobre a navegacédo e seu processo dindmico, uma vez que a

navegacao envolve
a) um estado inicial, b) um conjunto de navegadores de navegacéo,
¢) compreenséao desses navegadores, d) manipulacdo de operadores,
e) mudanca de estados como resultado da manipulacdo de
operadores. Portanto, a navegagdo caracteriza-se como um campo
de estados no qual ha novos estados e estados precedentes. Um
novo estado é aquele que é produzido pela mais recente aplicacdo de
um operador. O que aqui estou chamando de operador € comumente
chamado de ferramenta. Prefiro o termo operador por sua evocagao
de mecanismos manuais e também mentais. Assim, os operadores
sdo notacdes formais (palavras, icones, indices, barras, diagramas)
gue correspondem a regras heuristicas que o usuario usa para
passar de um estado a outro. Nos processos de navegacdo, 0S

operadores funcionam como indicadores de acdo (SANTAELLA,
2004, p. 66).

Os estados e mudancas devido ao uso dos operadores tornam a navegacao
um conjunto de procedimentos e regras que 0 usuario tem de aprender e saber
utilizar, pois sem esse aprendizado se torna dificil o desenvolvimento desses
estados?®. Existem dois processos fundamentais que fundam a navegacdo: a
compreensdo e a busca®. A compreensdo é o estado das coisas, assimilacdo dos
estimulos, informacdo mental que uma pessoa tem de um determinado problema. O
processo de busca € uma tentativa de chegar a um alvo conduzido pelos resultados
do processo de compreensdo. A compreensao gera uma representacao interna que
a pessoa tem do problema e o processo de busca gera a representacao interna da
solucéo.

O processo de compreensdo apresenta-se mais para 0 usuario novato e o
processo de busca mais para o usuario leigo. Apesar de ambos 0S processos
caminharem juntos, a ocorréncia de compreensdo deve se dar anteriormente a
busca. H4 uma predominancia da compreensdo sobre a busca no que diz respeito
ao usuario novato e uma predominancia da busca sobre a compreensdo para o

usuario leigo. A passagem do nivel do novato ao leigo significa avango na

% Os procedimentos e regras do uso do computador sd0o necessarios para 0s usuarios poderem
navegar. Sem conhecimento minimo, ficara dificil o entendimento e o desenvolvimento dos estados
de conhecimento sobre o uso da maquina.

A navegagcdo é um processo que se divide em compreensdo e busca. Sdo duas operacdes
necessarias para o uso do ciberespago.
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alfabetizacéo semidtica®® do usudrio, que parte da interpretacdo e do entendimento
dos signos presentes no ciberespaco (SANTAELLA, 2004).

No processo de busca encontram-se dois processos colaborativos: a
estratégia de retorno e a estratégia de avanco®. A primeira refere-se & capacidade
de retornar a um estado anterior e escolher outro operador. E determinada pela
memdaria que o usuario nao internalizou, pois 0 mesmo precisa, as vezes, escrever
em um papel, para ndo esquecer tais procedimentos. Na segunda estratégia, o
usuario escolhe um operador, o0 opera e avalia o estado resultante. Na verdade, a
estratégia de busca de retorno presume a nao internalizacdo do procedimento dos
operadores que resulta na volta a opera-lo. Na estratégia de busca do avanco, o
usuario ja internalizou o procedimento necessario desses operadores, o faz e
executa-o plenamente (SANTAELLA, 2004).

Para os expertos, os procedimentos de compreensao e busca ndo sédo mais
determinantes, pois 0s mesmos ja possuem outro processo de elaboracdo. Estes
procedimentos de compreensdo e busca referem-se aos novatos e aos leigos. A
utilizacdo dos operadores pelos expertos torna-se familiar e de mais fécil

entendimento.

[...] no caso dos expertos, estes substituiram a busca pelo reconhecimento
instantaneo. Por isso mesmo, neles domina o processo de elaboragéo. Por
elaboracdo, entende-se aqui a internalizacdo de que o usuario dispbe do
esquema geral que esta subjacente ao processo de navegacdo e sua
habilidade para ligar os procedimentos particulares ao esquema geral. Isso
significa que, para o experto, os estadgios de compreensédo e busca ndo sao
mais determinantes principais de seus procedimentos. Ao contrario, eles
tém uma compreensdo instantdnea dos estimulos, um reconhecimento
deles como um estado de coisas familiar e realizam uma aplicacdo imediata
dos operadores que levam as mudancas de estados desejadas
(SANTAELLA, 2004, p. 68).

Os usuarios expertos fazem uso da memoria para estabelecer as operacdes
cognitivas que elaboram utilizando os operadores. A memodria € um importante
elemento que faz com que este usuario recorra a ela quando achar necessario, além
do mais, é também uma fonte de reserva do aprendizado e do conhecimento

adquirido com a experiéncia vivida. Os expertos sabem como utilizar os operadores,

22 Alfabetizagdo semiotica, segundo Santaella (2004), é o processo de aprendizado operacional sobre
o mundo multimidia, de “natureza hibrida”, que se compéem de vérios elementos como: signos,
sinais, imagens, texturas graficas, figuras, diagramas, sons, ruidos.

238 Estratégias de retorno e avanco referem-se ao grau de entendimento que o usuario tem sobre o
uso do ciberespaco.
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pois ja detém o conhecimento necessario para opera-los. Fazem cada operagédo
conscientemente e reconhecem cada situacdo posta. Os mesmos detém o
conhecimento conjunto e estratégias globais afinadas, permitindo decisbes e
escolhas coerentes.

Os leigos, ao contrério, mais lentos e hesitantes avancam e recuam repetidas
vezes até encontrar um caminho a ser percorrido. Os novatos apontam perplexidade
diante da tela e dos signos, falta-lhe antes de tudo compreensdo. Percebe-se
também a falta de capacidade de previsdo e de um esquema internalizado. Os “[...]
dados colhidos pela pesquisa revelam nos novatos, uma tendéncia a abandonar as
tarefas no meio do caminho, abandono acompanhado de um sentimento de fracasso
e de frustacdo” (SANTAELLA, 2004, p. 69). Em termos gerais, o leigo realiza as
buscas com certas hesitacdes. Pelo experto, o procedimento é realizado com mais
rapidez. Ja o novato ndo € capaz de realizar tais procedimentos.

Em todos os tipos de usuérios, o novato, o leigo e o experto, ha a presenca
do insight, que € devido ao ndo determinismo dos operadores e de suas escolhas
resultantes. Na navegacédo, o insight significa a capacidade de mudar de estado,
descoberta de um caminho ou uma rota eficaz para um resultado final. Essas
mudancas se dao no estado interior dos usuarios quanto ao estado fisico da tela. Os
insights tém um significado fundamental para os novatos, pois funcionam como
pequenas luzes que se acendem no caminho da compreensao e ajudam em seu
desenvolvimento. Para o leigo também, pois parte de uma operacdo bem-sucedida e
essa situacdo € transferida para outra situacdo por analogia. Para “[...] o usuario
experto, o insight € menos frequente, pois s6 entra em ac¢ao diante de situacdes nao
internalizadas e, por isso mesmo, surpreendentes” (SANTAELLA, 2004, p. 70).

O usuério experto tem uma visdo geral dos meios e fins, logo, apresenta
facilidade ao navegar com rapidez pelo ciberespaco. O novato navega
aleatoriamente, trépego e lento sem compreender a funcdo dos operadores. Os
leigos jA sdo capazes de utilizar alguns operadores de forma parcial. Mas é a
memoria que os diferencia definitivamente quanto aos estados, pois segundo a
autora 0s usuarios precisam, acima de tudo, da compreensdao que vem do
conhecimento e do entendimento que os usuarios tém dos operadores; da pratica
utilizada pelos usuérios; e da memoria que serve como armazenamento do que foi
aprendido. O novato nao dispbe de nenhuma memorizacdo das mudancgas de

estados. Os leigos possuem uma memoria chamada de memdéria operativa, uma



47

‘memodria que armazena a informagao temporariamente para o cumprimento de
tarefas que se apresentam no momento” (SANTAELLA, 2004, p. 71). Quanto mais
operacdes forem realizadas com sucesso, mais a possibilidade de passar para outro
estado e também para o outro tipo de memadria. O experto possui a memoria de
longa duracdo, sem ela ndo tera o desempenho desejado, uma vez que esta facilita

a pratica dos usos dos operadores, pois a

[...] memdria de longa duracdo, no caso da navegacdo, ndo quer dizer a
retencdo de uma soma de dados atomizados, mas a internalizacdo do
esquema geral de um processo e a capacidade de inferir, a partir desse
esquema geral, os procedimentos que devem ser atualizados no momento.
A memorizacdo dos esquemas gerais é realizada em mecanismos de
aprendizagem desenvolvidos pela pratica. E assim que 0s espertos
adquirem conhecimento especializado sobre novas rotas de navegacao
(SANTAELLA, 2004, p. 71).

Os efeitos da pratica e do conhecimento adquirido sdo visiveis nas
habilidades e no desempenho dos usuarios. A percep¢ao cognitiva se desenvolve a
partir dessas habilidades chamadas perceptivo-motoras. Quanto mais a pratica é
exercida, mais o desempenho do usuério se aperfeicoa. O poder da pratica leva a
automatizacdo dos gestos e ao entendimento que se tem sobre os operadores. Os
signos tém sentido, e, para entende-los esses signos tém de ter primeiramente
conhecimento e pratica adquirida pela propria experiéncia. Para a autora, no caso da
navegacdo, “a sincronia de habilidades perceptivas e motoras adicionam-se
operacdes mentais complexas, que envolvem compreensao, identificacédo, deciséo e
avaliacao” (SANTAELLA, 2004, p. 72).

Os trés tipos de usuarios, o novato, o leigo e o experto, estdo presentes no
leitor imersivo. Santaella (2004) destaca trés tipos de raciocinio e mecanismos
l6gicos do pensamento humano formulados por Peirce (apud SANTAELLA, 2004): a
abducéo, a indugéo e a deducao, que se relacionam diretamente com os trés tipos
de navegadores. Os trés tipos de usuarios se relacionardo com o0 que a autora
chama de construcdo do modelo cognitivo do leitor imersivo ou navegador: o
navegador errante, aquele que abduz; o navegador detetive, aquele que induz; e o
navegador previdente, aquele que deduz. O “[...] o raciocinio abdutivo é préprio do
novato, que pratica a errancia como procedimento exploratério em territorios
desconhecidos; o indutivo é proprio do internauta que esta em processo de

aprendizado, e o dedutivo, daquele que conhece as manhas do jogo” (SANTAELLA,
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2004, p. 92). Resumindo, os trés tipos de usuérios, o novato, o leigo e o experto, se
identificam e se relacionam com os trés tipos de navegadores, o errante, o detetive e
0 previdente, juntamente com os trés tipos de pensamento e raciocinio, a abducao,
inducdo e a deducdo. Os trés tipos de usuarios, considerando-se 0s navegadores
descritos pela autora, ndo diferem muito, mas foi a partir da analise dos usuérios que
a pesquisadora percebeu os principais tipos de navegadores. Alias, todas essas
classificacOes estdo dentro e identificadas com o perfil do leitor imersivo, que é o
virtual.

Os niveis do perfil do navegador foram identificados a partir das analises
feitas na observacdo dos usuarios em seu entendimento, conhecimento e percepcao
cognitiva; permitindo a classificacao e identidade dos navegadores, utilizando o tipo
de raciocinio e pensamento descritos por Peirce, que Santaella (2004) referencia.
Para a autora, existem trés tipos de navegador: o navegador errante, o navegador
detetive e o navegador previdente. Todos identificados e elaborados por meio de
sua pesquisa. O perfil dos navegadores ndo difere muito dos tipos de usuarios.
Tanto os usuarios quanto os navegadores se identificam com cada etapa e estado
relacionados. Tentaremos descrever cada um deles.

O navegador errante € agquele que esta na fase inicial, em meio a descobertas
e exploracdes a serem realizadas. O erro é uma premissa constante em seu
aprendizado. O mesmo vai clicando e explorando novos espac¢os que ainda nao
havia acessado, portanto esta relacionado ao usuario novato. O “errante, portanto, é
0 navegador que vai clicando meio sem rumo em um campo de possibilidades
abertas. Sua experiéncia tipica de um explorador” (SANTAELLA, 2004, p. 102). O
navegador errante é um viajante que esta desbravando lugares ainda nao
conhecidos, se deslocando sem rumo, sem roteiro. A falta do conhecimento e das
regras estabelecidas dos operadores dificulta o seu desempenho diante da tela,
mesmo assim, ele ndo desiste, pois apesar de constantes, esses erros fazem parte
da pratica e do aprendizado.

O segundo tipo de navegador, o detetive, corresponde ao usuario leigo, que é
aguele que tem a experiéncia como elemento essencial para 0 processo de
navegacao. Ao manipular o mouse e 0s signos presentes na tela do computador, vai
utilizando os operadores, passando por caminhos e rotas, treinando e errando, até
chegar a uma solugéo final. E
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[...] por isso mesmo, o internauta detetive caracteriza-se como um detetive
informéatico em busca do sentido. E aquele que faz experimentacdes tendo
em vista a coeréncia organizativa de sua busca. Ele procura desvendar
estratégias rumo a um deslanche, alimentado pela confianca de que, passo
a passo, avanco atras de avanco, o caminho vai se abrindo (SANTAELLA,
2004, p. 111).

O navegador detetive tem uma parte de compreensao dos signos e dos
sinais, podemos dizer que se trata de um navegador intermediario, entre o errante e
o previdente. Na realidade, diante das dificuldades que vao aparecendo, o
navegador detetive ndo desiste, pois a sua pratica é o que o faz avancar cada vez
mais.

O terceiro e Uultimo tipo de navegador, o previdente, € aquele que ja
compreende o0s coédigos e o0s signos, tendo-os assimilado e, acima de tudo,
internalizado. Assemelha-se ao usuario experto em que os esquemas gerais do
processo de navegacdo se tornaram de pleno entendimento a partir da sua pratica
exercida cotidianamente. O navegador previdente decifra cédigos, signos e regras
por conta do seu aprendizado e de sua memoria de longa duracdo, que o permite

internalizar e utiliza as informa¢des quando necessério. Logo,

o previdente disp6e de uma memdria de longa duragéo, sedimentada pela

pratica. O processo de aprendizado j4 consolidado conduz a execugao
magquinal dos procedimentos. Navegar para ele € um ato de cumplicidade
como os programas cujos segredos ja estdo decifrados (SANTAELLA, 2004,
p. 120).

Os perfis do leitor imersivo séo caracteristicos de uma nova época, que marca
as novas formas de leituras da atualidade. As habilidades que esses leitores
desenvolvem partem desse mundo marcado pelas palavras, sons e imagens.
Habilidades que s&o desenvolvidas por conta da propria tecnologia e suporte,
fazendo com que esses novos leitores desenvolvam sua percepgéo cognitiva.

Dessa forma, as leituras presentes na atualidade servem para que facamos
novas interpretacdes acerca dessas novas linguagens e para construirmos um
paralelo com outras linguagens. Ndo se pode fechar os olhos para esses novos
leitores, pois sao eles que utilizam essas novas ferramentas e linguagens, fazendo

parte dessas novas transformacdes e mudancas. O leitor imersivo é aquele que

[...] 1&, escuta e olha ao mesmo tempo. Disso decorre ndo so6
exclusivamente Optica, como também ler de uma maneira nova e aprender
cada vez com mais velocidade, saltando de um ponto a outro da
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informagdo, formando combinatérias instaveis e fugazes (SANTAELLA,
2004, p. 182).

Santaella (2004) apresenta um diagrama com as caracteristicas dos trés

niveis do leitor imersivo (Quadro 01):

Quadro 01 — Caracteristicas dos tipos de leitores

INTERNAUTA ERRANTE DETETIVE PREVIDENTE
INFERENCIA Abdutiva Indutiva Dedutiva
LOGICA DO Plausivel Provével Previsivel
CAMPO DO Possivel Contingente Necessario
ATIVIDADE MENTAL Entendimento Busca Elaboragéo
MEMORIA Ausente Operativa Longa duracgéo
ATIVIDADE Exploracdo Aleatoria Experimentacéo
EMPIRICA Aleatéria Ad hoc** Combinatéria
TIPO DE ACAO Derivar sem rumo Farejar indicios Antecipar
Consequéncias
ORGANIZACAO Turbuléncia Auto-organizacao Ordem
TIRO DE EFEITO Desorientagéo Adaptacédo Familiaridade
CARATER Deambulador Farejador Antecipador

Fonte: SANTAELLA (2004, p. 179).

Esses novos tipos de leituras originadas pelas novas tecnologias, tais como o
computador e a internet, fazem parte de nosso cotidiano, lazer, estudo e trabalho e
nao podemos ignora-las. No campo educacional, tanto professores quanto alunos
tém de saber manipular tais ferramentas, pois estas auxiliam as praticas e 0s
estudos escolares. Estamos diante de novas formas de leituras e cabe a nos,
professores, o estimulo a utilizacdo dessas novas praticas em nossas aulas, nao
descartando as outras formas, mas diversificando nossas ac¢oes.

Os estudos apresentados por Chartier (2002) e Santaella (2004) nos ajudam a
entender essas novas praticas de leitura presentes na atualidade. NOs, professores,
temos de nos adaptar a essas novas mudangas, pois sem entender essas novas
praticas de leitura ficara dificil planejar uma aula com o uso de novas tecnologias e

obter resultados satisfatorios.

# Ad hoc significa “para esta finalidade", “para isso” ou "para este efeito”". E uma expressao latina,
geralmente usada para informar que determinado acontecimento tem carater temporario e que se
destina para aquele fim especifico. Existem varios significados para essa expresséo, mas para o leitor
detetive significa que os comandos que ele executa tém um carater temporario e transitorio, ou seja,
€ a passagem para o proximo leitor, o previdente. Disponivel em <https://www.significados.com.br/ad-
hoc/>.
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2.2 O uso das novas tecnologias como uma proposta de ensino

A tecnologia esta presente em nossas vidas, contribuindo para melhorar as
nossas condi¢cdes sociais e facilitando tarefas do dia a dia. No que tange ao ensino,
ela pode contribuir positivamente para o processo de ensino-aprendizagem, se
tornando um importante recurso para o professor utilizar em suas aulas. O uso de
computadores torna-se imprescindivel para a vida das pessoas em geral, como
também para professores e alunos. Temos de nos inserir nessa etapa tecnologica,
que é a informatica, essencial para o nosso trabalho, estudo, interacdo e vida social.

O ensino precisa acompanhar essa etapa preparando professores para
lidarem com essas novas tecnologias que surgem para facilitar as nossas vidas, em
NOSSO caso, 0 processo de ensino-aprendizagem. Alguns professores relutam e nao
utilizam as TDIC por varios motivos, dentre eles: a propria falta de qualificacdo, a
falta de estimulo, a péssima infraestrutura nas escolas, ou até mesmo, 0O
desinteresse. Entendemos que as novas tecnologias ndo “salvardo” o processo de
ensino-aprendizagem, acreditamos que elas possam facilitar e ajudar na elaboracéo
de tal processo.

Elas também n&o vao substituir as antigas formas de escrita, como o livro,
jornais e as revistas, pois mesmo no mundo virtual essas antigas formas nado foram
abolidas e convivem de maneira paralela. Um exemplo disso € que varios jornais,
revistas e até programas de televisdo estdo disponiveis virtualmente na internet,
bem como em suas antigas formas. Quando surgiu a televisao, falava-se que o radio
teria o seu fim em breve, mas o radio, ainda hoje, encanta a todos. Mesmo com o
advento da internet muitos suportes da midia ainda sobrevivem.

A chamada “revolucgao digital” (DEMO, 2011) é uma realidade presente, que o
ensino precisa incorporar para auxiliar o professor em sua tarefa diaria dentro da
sala de aula, tornando-a uma grande aliada na melhoria educacional em nosso pais.
A cultura digital, como ja mencionado, faz parte de nosso cotidiano e de nossas
vidas. O uso de computadores em larga escala ja é uma realidade presente e
incontestavel. Por exemplo, notebooks, tablets e até os celulares nos auxiliam em
nossas tarefas diarias, aumentando as possibilidades de comunicagdo e interagédo
entre as pessoas. O computador permite a visualizagdo de muitos textos, imagens e

sons, sendo uma nova forma de materialidade informacional, de entretenimento, de
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estudo e de trabalho. Tudo isso disponivel na tela, sendo o proprio usuario aquele
que decide sobre 0 que vai pesquisar, por exemplo, se um artigo cientifico, um livro,
um video ou as redes sociais, etc.

E preciso praticar, encorajar e ensinar o espirito critico, a autonomia
intelectual, e também, a usar de maneira positiva essas novas ferramentas. Parte
muito do professor e da propria escola incentivar o uso dessas novas tecnologias em
sala de aula, pois estas podem enriquecer o trabalho e também a construcédo de
novos conhecimentos. A internet pode ser uma interessante ferramenta de
aprendizagem, por isso, a sua relevancia.

As novas tecnologias podem melhorar o ensino e a aprendizagem,
contribuindo para o desenvolvimento de ideias e atitudes, tornando o individuo mais
autbnomo. As novas formas de comunicacao favorecem a aprendizagem, permitindo
colaboracéo, interacdo e acesso a informacdo em qualquer hora e lugar, muito
embora em algumas regides a internet ainda nao apresente velocidade e condi¢des
de acesso satisfatérias a todos os usuarios. Sao vantagens que os professores tém
em suas maos, mas para que haja bons resultados, os docentes devem saber
utilizar as tecnologias com preparo e planejamento. O uso das novas tecnologias
digitais de informacdo e comunicacao (TDIC) ajudam muito na “inteligéncia coletiva
e reflexiva”, expressao que Lévy (1996) utiliza para tratar dessa nova geracdo de
pessoas que se comunicam, interagem e sdo capazes de criar conhecimentos a
partir da reflexdo conjunta.

Diante do exposto sobre as novas formas e praticas de leitura usando as
TDIC, propomos uma discussédo sobre uso das TDIC no ensino, considerando as
relevantes proposigcbes em torno da tecnologia, internet e, por dltimo, das novas
praticas de leitura. As propostas apresentadas sdo de dois autores que usam a
aprendizagem virtual como uma possibilidade de ensino e aprendizagem. José
Manuel Moran (2014) e Pedro Demo (2011) tratam o uso da internet como uma
possibilidade de aprendizagem tanto para professores quanto para alunos, algo
fundamental para as atividades escolares e extraescolares. Demo e Moran
apresentam propostas relacionadas ao ensino com o uso das TDIC, especialmente,
a internet. As propostas por eles apresentadas mostram o quanto é importante o0 uso
dessas tecnologias no ensino e a0 mesmo tempo nos inspira, como professores, a

entender, aprender e saber utilizar essas tecnologias em nossas praticas.
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Para Moran (2014), a internet é uma midia poderosa, tanto para professores
como para os alunos. A mesma consegue integrar o texto, imagem e 0 som a um
custo barato, com rapidez, flexibilizacdo e interacdo jamais vistas. O ensino
presencial pode ser ampliado para outros espacos, somando diversos lugares e
espacos de estudo e ensino. A flexibilizacdo dos lugares, ou a ubiquidade, traz
novos mecanismos de apropriacéo do saber e do conhecimento. Cabe ao professor
planejar a utilizacdo da internet como ferramenta de ensino, relacionando-a com o
conteddo e com 0s objetivos propostos para sua aula.

Apesar de Moran (2014) relatar experiéncias com alunos da graduacgéo e poés-
graduacdo, estas podem ser utilizadas também para a Educacdo Basica,
eventualmente, trazendo inimeras contribuicbes para o conhecimento. Os alunos
pesquisam temas na internet, os quais sdo sugeridos pelo professor; os alunos sao
divididos em grupos e, ao final da atividade, devem apresentar a pesquisa realizada
para os demais alunos. Estas pesquisas sdo divulgadas em um mural da escola ou

em um blog criado para esse objetivo. O professor acompanha, tira as dividas, pois

Ensinar utilizando a internet pressup8e uma atitude do professor diferente
do convencional. O professor ndo é o informador, aquele que centraliza a
informacao [...] o professor € o coordenador do processo, 0 responsavel
pela sala de aula (MORAN, 1999, p. 20).

A utilizacdo de sites de busca como Google, Yahoo e Bing facilitara muito a
realizacdo da pesquisa. O professor tem de ficar alerta quanto ao perigo, na internet,
do imenso numero de informacdes e sobre o fato de que dentre estas existem
manipulacdes, pontos de vista deturpados e falsas informacdes sobre determinados
assuntos ou temas pesquisados. O correto € orientar o aluno a “garimpar” ou filtrar
essas informacgdes, selecionando apenas aquilo que € necessario e desejado para
uma determinada pesquisa.

A interagdo, a cooperatividade e a curiosidade sdo elementos indispensaveis
para esta proposta de ensino que incentiva o aluno a buscar novas formas de
conhecimento. O compartilhamento das informacbes pesquisadas torna o
conhecimento adquirido na pesquisa sociavel e de extrema responsabilidade para
com o0s outros, contribuindo para o desenvolvimento da sociedade. Ndo basta s6
pesquisar, mas compartilhar e socializar essas informacdes, mostrando a

fundamental importancia da pesquisa.
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Demo (2011), de maneira semelhante a de Moran (2014), recomenda 0 uso
da aprendizagem virtual como proposta de ensino, definindo-a ndo muito
diferentemente da aprendizagem convencional, contextualizando a aprendizagem
com as novas tecnologias como uma ferramenta que pode ser utilizada como
proposta auxiliar as demais j& utilizadas pelo professor durante o periodo letivo.

A aprendizagem pode ser fisica ou virtual, pois 0 ensino e a aprendizagem
podem ser efetivar em diferentes espacos, o que vai determinar o sucesso €, acima
de tudo, uma proposta bem elaborada e executada e a boa vontade do aluno em
aprender, pois o0 processo educativo € um conjunto, que nao depende sO e
exclusivamente do professor, mas de inimeros fatores.

A web, ou ainda, a internet 2.0, trouxe significativas modificacbes aos
usuarios, tais como a participacao, a interatividade e a produtividade, ao contrario da
1.0 que concentrava basicamente reproducdo, navegacao e consumo. Mas o que é
mais destacado na internet € a questdo da autoria e a capacidade de criacdo. O
professor deve incentivar o aluno a pesquisa e a construcdo do conhecimento
utiizando essas ferramentas de aprendizagem que sdo chamadas de novas
tecnologias digitais, especificamente, a internet.

S&80 muitas as vantagens da aprendizagem virtual, dentre elas estdo a
autoria, a construcdo, a producédo, a dinamica e a mobilidade que a internet possui.
S&o textos impressos, imagens, sons, animacdes que fazem da mesma um atrativo
em potencial para os alunos e professores, caracterizando-se como uma importante
ferramenta a ser utilizada.

Para Demo (2011), o uso dessas novas tecnologias tem de ser incorporado
ao curriculo das escolas para que estas sejam, de preferéncia, bem utilizadas por
professores e alunos, ja que estas ndo devem ser descartadas, pois se tratam de um
novo componente. A escola precisa se adaptar a essas mudancas. Por isso, € muito
relevante a capacitacao de professores e profissionais da educacédo quanto ao uso
das novas tecnologias no ensino, sobretudo as digitais. Sem essa capacitacao é
dificil uma proposta de ensino voltada para as novas tecnologias ter efeitos positivos
na aprendizagem dos alunos.

Um notodrio destaque é o principio da educacao pela pesquisa. O professor
nao pode ficar refém exclusivamente da aula expositiva, ndo que ela ndo seja
substancial, mas existem outras praticas que podem ser auxiliares, como, por

exemplo, a pesquisa. As vantagens da pesquisa estdo em pontos como o fomento a
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desenvoltura da autonomia, da construgéo, da produgéo de conhecimento por parte
dos alunos, ndo s6 em programas de graduacdo ou pos-graduacdo. Na Educacao
Basica, temos de incentivar nossos alunos a pesquisar, pois assim seu aprendizado
se tornara mais proveitoso. A base da educacéo escolar € a pesquisa, ndo a aula, a
pesquisa deve ser atitude cotidiana para o professor e para o aluno (DEMO, 2011).
A pesquisa, como principio educativo, ndo é feita ouvindo-se outras pessoas falarem
(como ouvintes), mas na pratica, construindo o0 seu proprio conhecimento,
cotidianamente, ndo s6 formalmente, mas cultivando o lado critico e a intervencao
dos participantes em sua realidade. Trata-se de ler a realidade de modo
qguestionador e de reconstrui-la como sujeito competente, formando consciéncia
critica das situacdes, para contesta-las com iniciativa propria, fazendo do
guestionamento um caminho de mudancas. O aluno ndo é objeto de ensino, é
sujeito do processo, parceiro do trabalho. A pesquisa é uma bela maneira de formar
e educar. O aluno que pesquisa se diferencia daqueles que apenas assistem as
aulas. Tanto os professores como os alunos tém de olhar a pesquisa como sendo de
fundamental importancia para a educacao.

A pesquisa e a educacédo devem andar juntas, podendo ser feitas tanto por
professores e alunos em sua vida cotidiana quanto na profissional. O processo
educativo deve ocorrer com a construgdo do conhecimento, o questionamento
reconstrutivo critico e a emancipacao do sujeito que transforma as informacfes em
conhecimento. Tornar o aluno um pesquisador e autbnomo ndo € entregar e delegar
o conhecimento para ele, mas dar liberdade e responsabilidade para que 0 mesmo
possa produzir e usar a sua criatividade dentro dos limites preestabelecidos pela
ciéncia. Deve-se combater o que Demo (2011) chama de cépia simples e pura
cOpia, por meio da qual, na grande maioria dos casos, apenas ha a reproducéo do
que foi dito e escrito, ndo havendo um aprofundamento com uma critica bem
fundamentada.

Devemos incentivar os alunos a produzir e ndo somente reproduzir o que ja
estd escrito. Eles devem produzir a partir do que ja foi feito, criticando e
argumentando, desenvolvendo seu raciocinio critico, no caso especifico da disciplina
Historia, permeando a no¢éo de tempo e relacionando-a sempre com o passado e o
presente. O tempo historico parte dessa relacdo do passado com o presente, pois
nao podemos entender o passado partindo exclusivamente do passado. A maioria
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dos trabalhos de historiadores se faz no presente e é nesta temporalidade que estes
trabalhos se desenvolvem.

Para que o aluno se torne um pesquisador, este precisa, antes de tudo, de
autonomia para exercer essa funcéo, buscando materiais, ou melhor, fontes que lhe
permitam tal intento. A procura de material ou fontes variadas € o primeiro indicio de
uma pesquisa, muito importante para um investigador, devendo se tornar um hébito
constante. NOs, professores, devemos incentivar nossos alunos a buscar diversas
fontes para a pesquisa, pois além de autonomia, estabelecerdo certa identidade com
relacdo a pesquisa realizada. A pesquisa visa a busca de informacdes, feitas pelo
aluno, incentivadas pelo professor e transformadas em conhecimento a partir de
algum questionamento ou problematizacdo. Nao basta somente a pesquisa pela
pesquisa, mas a pesquisa com algum objetivo ou finalidade.

A partir das buscas de materiais para a pesquisa, 0 aluno deve ter uma
interpretagcéo prépria, uma compreenséo das informacdes colhidas. Compreender as
informacdes para obter esclarecimentos de algum fato, acontecimento, tema, e no
caso especifico da Histéria, apontar e mostrar, por exemplo, como era o Estado na
época da Revolucdo Francesa, ou como era o Estado brasileiro na Primeira
Republica é algo basilar e apresenta inUmeras as possibilidades. A informacéo
precisa ser colhida, interpretada, analisada, baseada em argumentos e
fundamentos, sobretudo por criticas acerca da mesma. Isso vale para qualquer
pesquisa, dos livros a internet. A simples reproducdo torna o aluno um mero
reprodutor e sem criatividades, devemos rigorosamente incentivar nossos alunos a

serem criticos e produtores de seus proprios textos,

[...] assim, uma coisa é ler, tomando o conhecimento que esta no livro.
Outra coisa é elaborar o que se leu, imprimindo interpretagcdo propria pelo
menos. No primeiro caso, a relacdo é de instrugdo, ensino, treinamento. No
segundo, é de formacao da competéncia (DEMO, 2011, p. 34).

O aluno que pesquisa € autbnomo, capaz de buscar informacgbes e
transforma-las em conhecimento a partir da compreensdo do que foi coletado. E
preciso fazer a critica necessaria e bem fundamentada, com a participacdo do
professor na construgdo da pesquisa, envolvendo-se diferentes papéis atribuidos
tanto para o aluno quanto para o professor, 0s quais devem pesquisar

conjuntamente, em uma acéo colaborativa. N&o existe a autoridade centrada na
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figura do professor, pois a parceria faz com que se tenham bons resultados no
processo do ensino-aprendizagem.

Parceria é algo muito importante na pesquisa, pois esta envolve pessoas, a
comunidade, ou melhor, a coletividade. Existem varias formas de parceria: entre 0s
proprios alunos, alunos e professores, comunidade escolar, dentre outros. A
educacgdo nao é feita por um so sujeito, mas Varios sujeitos e grupos que atuam na
coletividade e permitem acfes conjuntas e elaboradas para o bem de todos.
Qualquer acao, atividade, projeto, tem que envolver ndo somente um sujeito, mas
todos aqueles que participam da coletividade.

A iniciativa da pesquisa pelo aluno, a sua motivagdo, autonomia, S&o
requisitos para a boa pesquisa. A partir do material coletado, faz-se necessario a
critica e a producdo acerca dessas informacées. E o que Demo (2011) chama de
guestionamento reconstrutivo. A partir desse questionamento, o aluno formula sua
elaboracdo propria, como reconstru¢cdo daquilo que foi construido, de maneira
critica. O questionamento reconstrutivo, primeiramente, busca materiais, ou melhor,
informacBes e fontes. O segundo passo € interpretar essas informacdes, e, o
terceiro e ultimo passo consiste em formular, com base no que foi pesquisado e
interpretado, uma nova significacdo. Demo (2011) explica as etapas da pesquisa
feita pelo aluno:

[...] o questionamento reconstrutivo comeca, pois, com o saber procurar e
guestionar (pesquisa). O aluno sera motivado a tomar a iniciativa, apreciar
leitura e biblioteca, buscar dados e encontrar fontes, manejar conhecimento
disponivel e mesmo o senso comum. Exercita sobre todo este material o
guestionamento sistematico, cultivando sempre o mais vivo espirito critico.
Aprende a duvidar, a perguntar, a querer saber sempre mais e melhor. A
partir dai, surge o desafio da elaboracao prépria, por meio da qual o sujeito
gue desperta comeca a ganhar forma, expressao, contorno, perfil. Deixa-se
para tras a condicdo de objeto (DEMO, 2011, p. 35).

Demo (2011) afirma que nos, professores, ndo podemos nos conformar
apenas com a exposi¢ado dos contetudos, mas sempre buscar a andlise critica do que
foi exposto em sala de aula. Devemos fazer com que nossos alunos estabelecam a
autonomia, a identidade, bem como sua liberdade de pesquisar e criar, dentro de
critérios estabelecidos pela ciéncia.

Na atualidade com o advento de novas tecnologias, como a internet, ha a
possibilidade de se elaborar atividades de pesquisa de algum tema ou assunto para

que os alunos pesquisem e produzam material referente a esta atividade e
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divulguem aos outros colegas em forma de cartazes, texto escrito, videos, enfim,
sdo muitas possibilidades de recursos. Por exemplo, pesquisar 0 nazismo na
Alemanha no You Tube®. O aluno faria a pesquisa e elaboraria um texto sobre o
video ao qual assistiu no You Tube. O professor pode, também, indicar os videos,
ou o aluno procurar qualquer video e fazer seu texto acerca dele, indicando qual
utilizou nas referéncias. Nao se esquecendo de que a elaboracdo de um texto
préprio, contendo o questionamento reconstrutivo e a critica deve ser realizada pelo
aluno. Sem o guestionamento reconstrutivo e a critica tal atividade sera apenas uma
simples copia daquilo que fora exposto no video.

O que o professor nao deve fazer, conforme definido por Demo (2011), sao
coisas do mero aprender ou do mero ensinar. copiar diretamente; fazer prova
reprodutiva (decorativa); reproduzir um texto (apenas fichar); realizar o que é
estritamente mandado; reduzir a Educacéo a disciplina. Coisas que o professor deve
fazer para garantir o aprender a aprender: contraler, reelaborando a argumentacéo;
refazer com linguagem prépria, interpretando com autonomia; reescrever
criticamente; elaborar texto proprio, experiéncia prépria; formular proposta e
contraproposta.

O ‘néo fazer’ e o ‘deve fazer’ de Demo (2011) mostram um pouco da dinamica
do processo de ensino-aprendizagem.

Nesses tempos de tecnologias digitais e de como nds, professores, devemos
lidar com isso, permitindo acdes que devem ser realizadas diante do aluno. Esses
pressupostos mostram a dinamica e acima de tudo a relacdo do professor para com
o aluno e com as possibilidades de aprendizagem, refletindo-se sobre as mudancas
no processo de aprendizagem, de forma que o aluno aprenda e isso, de alguma
forma, contribua para a reflexdo sobre diversos assuntos, problematizando e
apontando sugestdes para mudancas que melhorem um pouco as nossas vidas.
Podem ser foco de trabalhos nessa perspectiva varios temas: meio ambiente, saude,
seguranca publica, educacado, dentre outros, utilizando varios suportes, inclusive, a
internet.

No Quadro 2, podemos observar o que Demo (2011) defende sobre o que o
ato de pesquisar do aluno deve conter, a saber:

%® Disponivel em <https://www.youtube.com>. Acesso em 23 de junho de 2016.
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Quadro 2 — Elementos para pesquisa pelo aluno

PESQUISA PELO ALUNO
Autonomia
Manejo eletrénico
Pesquisa
Informacé&o
Compreenséo
Interpretacao
Critica
Questionamento reconstrutivo
Elaboracgéo prépria
Conhecimento

Fonte: DEMO (2011).

A educacdo pela pesquisa enfatizada anteriormente, que corresponde ao
aluno, se faz também pelo professor. Ao propor atividades que envolvam a pesquisa
com nossos alunos, nds, professores, precisamos também tornar a pesquisa parte
importante de nossas acdes em nossa pratica de trabalho e em nossa vida
cotidiana. Se vamos propor algo aos alunos que envolva a pesquisa, precisamos
também inclui-la em beneficio de todos, pois a pesquisa é imprescindivel para
relatar, discutir, esclarecer, propor solu¢cdes a problemas que envolvem a nossa
sociedade como um todo.

Demo (2011) aponta cinco desafios de pesquisa para o professor. O primeiro
deles é reconstruir permanentemente o projeto pedagoégico proprio. Em vez de se
prender as teorias alheias e copiar sem uma reformulacéo propria e ndo adequada a
sua realidade, o professor deve formular e criar seu projeto pedagdgico préprio, a
partir de autores e praticas reconhecidas, além de reformula-lo, adequando-o as
suas necessidades. Formular o proprio projeto ndo € desprezar os autores
reconhecidos pelo seu trabalho, pois os mesmos ajudam, e muito, na composic¢ao de
tal projeto. Formular novos projetos utilizando como fundamentacgéo tedrica esses
autores é de grande importancia, pois sem eles ndo poderemos reformular, adequar
e melhorar as nossas praticas.

O projeto feito pelo professor deve ser colocado a disposicdo da escola, pois
a escola deve priorizar estes trabalhos, ndo desprezando aqueles projetos
construidos coletivamente. O projeto significa um relevante mecanismo de
atualizacdo que o professor precisa para estar sempre informado devido as

constantes transformacdes pelas quais passamos em nosso cotidiano. Por isso,
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precisamos sempre atualizar nossas praticas, para que possamos acompanhar as
mudangas que trazem novas ideias, atitudes, tecnologias, dentre outras. A educagéo
precisa acompanhar essas mudangas. O professor tem que estar atento, para ndo
ficar inerte.

Em segundo lugar, o professor precisa produzir textos cientificos, voltados
para sua area curricular. Para Demo (2011), todo o profissional da educacao precisa
da pesquisa como ferramenta cientifica, além de divulga-la em formas de artigos. A
pesquisa pode ser baseada em suas leituras, praticas, voltadas para a sua area de
atuacdo especifica elou pedagdgica. Uma pesquisa que contribua para o
desenvolvimento da ciéncia e que ajude e aponte solu¢cdes para problemas
existentes € de extrema relevancia.

O terceiro ponto € a teorizacdo das praticas, que o autor define como uma
autocritica as praticas dos professores, por meio da qual os mesmos precisam
regularmente se autoavaliar para poder melhorar seu desempenho. A teoria se
relaciona com as praticas e as praticas com a teoria, mas, algumas vezes, as
praticas renovam as teorias e vice e versa, uma e outra sdo dependentes, nés,

professores, temos que estar conscientes disso. Assim,

[...] uma das formas mais propicias para globalizar teoria e préatica é a
teorizagdo das préticas, que significa tomar praticas como ponto de partida
para a critica e a autocritica, elaborar questionamento, descobrindo suas
lacunas, refazer a devida base tedrica para superar as lacunas, e reinventar
a proépria pratica. Do mesmo modo que uma teoria precisa da pratica, para
poder existir e viger, assim toda a pratica precisa voltar a teoria, para poder
renascer (DEMO, 2011, p. 52).

s

O quarto ponto que Demo (2011) coloca € a construcdo do material
pedagogico que todo professor precisa, para nao ficar somente se utilizando de
materiais alheios. Nao é que esses materiais ndo sejam importantes, mas o
professor precisa criar seus proprios materiais, deixando de ser reprodutor para
tornar-se produtor. Ficar totalmente preso a materiais didaticos prontos torna o
professor dependente e incapaz de criar seus proprios materiais.

O quinto e ultimo ponto é a inovacdo da pratica didatica, pois a inovacao é
essencial para o trabalho dos professores. Sem essa inovagao, as aulas perdem a
dinamicidade e a esséncia das mudancas que decorrem da nossa sociedade. Demo
(2011) chama de recuperacdo da competéncia do professor, que tem de ser

constante para que ndo se perca a esséncia do conhecimento inovador, pois o
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mesmo nao € estatico, mas dindmico, precisando sempre renovar noSSOS
conhecimentos. Essa competéncia pode ser concretizada com cursos de formacéao,
grupos de estudo, outra graduacao, pos-graduacao ou novas leituras.

No Quadro 3, podemos notar os desafios da pesquisa para o professor, quais

sejam.

Quadro 3 — Elementos para pesquisa pelo professor

PESQUISA PELO PROFESSOR
Pesquisa
Manejo eletrénico
Questionamento reconstrutivo
Compromisso com o aluno
Projeto pedagogico proprio
Textos cientificos préprios
Material didatico proprio
Inovar a pratica pedagdgica
Recuperagao da competéncia

Fonte: DEMO (2011).

O uso das novas tecnologias no ensino € muito positivo, pois traz inGmeras
possibilidades do professor utiliza-las em sala de aula e também adequar-se as
mudancas pelas quais passa a nossa sociedade. Essas novas tecnologias, como o
computador, seus programas e aplicativos, corroboram a desenvoltura do processo
de ensino- aprendizagem, mas ndo somente isso, nés, professores, precisamos
entender como essas ferramentas funcionam, além de compreender como utiliza-las
em sala de aula, pois sem esse conhecimento ficara dificil fazer alguma atividade,
seja ela simples ou complexa.

E muito importante o professor perceber as transformacdes que ocorrem na
nossa sociedade e tentar “executa-las” na escola, pois ndo se pode ficar inerte a
elas e nem tampouco ignora-las. Sua utilizacdo torna-se mais que uma simples
regra, passando a ser uma condicdo que nos, professores, ndo devemos negar por
completo. A tecnologia desde a forma mais simples como um cartaz, um rascunho,
uma encenacgao, ou a mais sofisticada, como um celular que grava, filma e edita,
tem que ser utilizada por nés, professores, pois esta nos ajuda e facilita tarefas
cotidianas e escolares. Nao podemos desprezar seus usos.

O exposto anteriormente corresponde as principais ideias de José Moran e

Pedro Demo sobre as possibilidades que o uso das novas tecnologias traz para o
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ensino e a aprendizagem. Principalmente, sobre o despertar da potencialidade do
aluno como pesquisador e construtor do conhecimento; um aluno produtor e nao
reprodutor, critico, capaz de elaborar seus proprios textos. Tanto o aluno como o
professor devem ser pesquisadores, pois a pesquisa € o0 principal motor do
conhecimento e deve estar aliada a educacao, uma vez que para educar e ensinar €
necessario, antes de tudo, pesquisar.

Parece-nos possivel dizer que as discussdes apresentadas neste capitulo
acerca da questdo das formas de leituras, novos leitores e novas linguagens
presentes em Chartier e Santaella, e as propostas de ensino-aprendizagem
utilizando as TDIC, expostas pelos autores Demo e Moran, somam-se ha construcao
das propostas de ensino-aprendizagem em Histéria utilizando o mecanismo de
busca Google, jA que entender essas transformacdes das formas de leitura e do
leitor e das propostas de ensino apresentadas € de suma importancia para a
elaboracao de acdes voltadas ao ensino da disciplina de Historia.

No terceiro capitulo, relacionamos o uso das novas tecnologias, no caso, a
internet, com a disciplina Histdria. Retomando as argumentacfes anteriores e
acrescendo outras, encaminhando-nos a discussao do objeto central deste estudo: o

uso do mecanismo de busca Google no ensino e na pesquisa em Historia.
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3 A UTILIZACAO DO MECANISMO DE BUSCA GOOGLE NA PESQUISA E NO
ENSINO DE HISTORIA

O uso da tecnologia nos auxilia em diferentes tarefas do trabalho, dos estudos
e de nosso cotidiano. Na educacédo, como foi explicitado no segundo capitulo, esta
pode ajudar e auxiliar professores em suas aulas. NOs, professores, devemos
oportunizar propostas que desenvolvam a percepcdo cognitiva dos nossos alunos,
mas somente poderemos fazer isso com o entendimento de como fazer uso das
tecnologias em nossas propostas pedagogicas. Sem um bom planejamento, fica
dificil chegar a um resultado no minimo satisfatorio. A tecnologia auxilia, mas quem
a executa e determina somos ndés, professores. Estejamos conscientes do nosso
trabalho e do nosso desafio quanto a saber utilizar as tecnologias para a efetivacéo
do aprendizado proposto, pois elas, em si, nao sdo a solugdo e nem mesmo a
principal forma de se aprender algo, mas colocam-se como um meio que podemos
utilizar em nossas propostas devidamente definidas.

No capitulo anterior, dissertamos sobre a importadncia e a necessidade das
tecnologias digitais de informacé&o e comunicacéo (TDIC) no processo de ensino e
sobre como elas podem ser utilizadas. As mudancas tecnolédgicas nos afetam e nos
impulsionam a incorpora-las, ndo por modismos, mas por demandas e pela
importancia que as mesmas representam em nossa sociedade. Nés, professores,
temos de acompanhar essas mudancgas, pois elas afetam a nossa maneira de ler,
interpretar e produzir conhecimentos.

As novas geracdes, que nasceram em meio a diversidade tecnoldgica,
estabelecem vinculos e estdo muito mais integradas a cultura digital que a outras
geracdes. NOs, professores, temos de saber utilizar essas novas tecnologias para
nao ficarmos de méaos atadas, pois nossa profissao requer sempre renovacao, para
gue possamos lidar com as mudangas que ocorrem em nossa sociedade e que
afetam a todos. Nossas praticas tém de ser renovadas para que possamos
acompanhar as mudancgas que ocorrem em nosso tempo.

Os leitores imersivos utilizam a internet de diferentes formas, principalmente
para entretenimento e lazer, como em jogos, redes sociais, flmes e musicas. Os
leitores imersivos tém muita habilidade com as novas tecnologias. Por isso,

precisamos estimular essa facilidade que as novas geracbes tém com relacdo ao
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digital apresentando propostas voltadas aos conteddos disciplinares, no nosso
caso, ao ensino de Historia.

O mecanismo de busca Google pode auxiliar aos professores no processo de
ensino-aprendizagem de Histéria. Este mecanismo néo é voltado especificamente
para esta disciplina, uma vez que suas ferramentas apresentam possibilidades de
serem utilizadas por professores de todas as areas. Os professores precisam
aprender e entender a sua funcionalidade e como utilizar este mecanismo de busca
em suas praticas, pois sem essas condi¢cdes o ensino e a aprendizagem em Historia
a partir das novas tecnologias poderd ser comprometido, sem a orientacao
desejada.

Nesse sentido, sdo apresentadas trés propostas de ensino para a disciplina
Historia, cada uma correspondente a uma série do Ensino Médio, voltada para
determinado contetdo. Porém, antes de chegar a essas trés propostas, discorremos
brevemente sobre a histéria do Google, um pouco sobre suas ferramentas e sobre
como elas podem ser utilizadas. E muito importante saber da origem e sobre como
surgiu esse mecanismo de busca, seus objetivos iniciais e quais as principais
mudancgas ocorreram a partir de seu surgimento, as ferramentas que compdem esse
mecanismo de busca e o0 que elas podem acrescentar ao ensino de Historia.
Discute-se sobre o ensino de Histéria, seus objetivos e sua importancia partindo de
alguns autores que trabalham essa temética. As trés propostas de ensino que séo
apresentadas sado voltadas para os conteudos de Historia utilizando as TDIC e
buscam destacar em que estas podem contribuir para o aprendizado histérico e

significativo de nossos alunos.

3.1 Breve historia do Google.

A histéria do Google®® n&o se iniciou com o surgimento da internet. Somente
em 1995 essa empresa surgiu com propositos de otimizar as buscas na internet,

mas em pouco tempo se expandiu, tornando-se uma das maiores empresas de

%6 Documentario - A Verdadeira Histéria da Internet - 02 - A Pesquisa - Discovery Channel. Disponivel
em <https://www.youtube.com/watch?v=dPOs50a6tdk>. Acesso em 23 de junho de 2016.
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tecnologia do mundo. O mecanismo de busca®’ ainda é crucial para esta empresa,
mas a mesma incorporou outras ferramentas em seus negdcios, como o You Tube®,

h%®, dentre tantos outros.

0 Google Maps?®, o Google Eart

O mecanismo de busca foi, €, e continua sendo o carro chefe desta empresa.
Imagine o mundo sem o Google, sem poder pesquisar e buscar alguma informacéo,
ainda que esta seja simples e fatil. O mecanismo de busca Google facilitou e muito o
acesso as informacdes de uma forma mais simples e democratica, pois qualquer
pessoa pode acessar o Google e obter informacdes de diferentes tipos e em
qualquer lugar, bastando ter apenas um suporte e acesso a internet.

No nosso cotidiano, somos impulsionados por questdes para as quais nao
temos respostas, e, com uma simples busca, colocando um termo, palavra ou frase,
conseguimos respostas, mesmo que estas ndo estejam claras, muito embora na
maioria das vezes apresentem bons resultados. Podemos buscar o PIB da Malésia,
a historia do povo Judeu, a populacédo do Rio de Janeiro, e tantos outros exemplos.
A facilidade na busca de informacdes torna o Google o mais importante site de
buscas da web, mas, vale lembrar que o Google nao foi o primeiro nesta empreitada.

Atualmente, os mecanismos de busca facilitam o acesso e a busca de
informagdes, mas antes do Google ndo era exatamente desse modo. Se vocé
colocar um termo, uma palavra ou nome de qualquer pessoa tera milhares de
resultados sobre o que vocé procura, € uma revolucdo em termos de procura e
armazenamento de informacées>’. Existem milhdes de sites na internet, imagine a
dificuldade que teriamos se ndo tivéssemos essa tecnologia, seria a mesma coisa
que procurar uma agulha em um palheiro. A tecnologia dos mecanismos de busca,

gue tornou a pesquisa mais precisa, € um dos maiores inventos que a sociedade ja

2 E um programa desenhado para procurar palavras-chaves fornecidas pelo utilizador em

documentos e bases de dados. No contexto da internet, um motor de pesquisa permite procurar
palavras-chaves em documentos alojados na world wide web, como aqueles que se encontram
armazenados em websites. Disponivel em <https://pt.wikipedia.org/wiki/Motor_de_busca>. Acesso em
23 de junho de 2016.

%8 YouTube é um site que permite aos seus usudrios carregarem e compartilharem videos em formato
digital. Disponivel em <https://pt.wikipedia.org/wiki/YouTube> . Acesso em 25 de junho de 2016.

? Google Maps é um servico de pesquisa e visualizacdo de mapas e imagens de satélite da Terra,
gratuito na web, fornecido e desenvolvido pela empresa estadunidense Google. Disponivel em
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Google_Maps>. Acesso em 25 de junho de 2016.

Google Earth é um programa de computador desenvolvido e distribuido pela empresa
estadunidense Google, cuja fungdo € apresentar um modelo tridimensional do globo terrestre,
construido a partir de mosaico de imagens de satélite, obtidas de fontes diversas, imagens aéreas
(fotografadas de aeronaves) e GIS 3D. Disponivel em <https://pt.wikipedia.org/wiki/Google Earth>.
Acesso em 23 de junho de 2016.

%1 O resultado da busca por si s6 ndo vai caracterizar a pesquisa, pois 0 Google vasculha milhares de
informacdes sobre o termo digitado, cabe ao pesquisador filtrar essas informacgdes.
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conheceu em termos de armazenamento, compilacao e distribuicdo de informacgdes
ao redor do planeta.

Antes dos primeiros mecanismos de busca a web era assim, paginas e mais
paginas de textos simples, listas imensas de frases sublinhadas. Pesquisar algo na
web era praticamente impossivel, a Unica forma era seguir links e ter sorte para que
levassem a algo til*2. Para entendermos como chegamos tdo longe na tecnologia
dos mecanismos de busca, teremos que voltar para um pouco antes do Google.
Empresas como Yahoo e Excite*® prepararam o caminho para o desenvolvimento
dessa tecnologia. O vale do silicio**, na Califérnia (EUA), foi e ainda é celeiro de
ideias voltadas para a &rea de tecnologia, especialmente na Universidade de
Stanford, onde iremos encontrar a raiz dos mecanismos de busca.

O primeiro mecanismo de busca foi 0 da empresa Yahoo, fundada por dois
grandes génios da computacéo e da tecnologia, Jerry Yang e David Filo®*. Os dois
faziam doutorado na Universidade de Stanford, que € uma universidade de pesquisa
privada, situada em Palo Alto, Califérnia, nos Estados Unidos®.

Jerry e David tiveram uma ideia que os tornara bilionarios. Tudo comecou
quando os dois estavam procurando uma forma de usar a internet para ganhar o
concurso da liga de basquete de Stanford. Os garotos eram estudantes de
engenharia elétrica e tinham acesso a web. Eles usavam a rede minuciosamente,
site por site, procurando informacdes atualizadas sobre esportes. David descobriu
como acessar diversos sites diferentes para conseguir os dados dos jogos de
basquete da noite anterior. Ele puxou tudo e compilou os dados para poder trocar
jogadores e de alguma forma tentar melhorar o time analisando os dados coletados.
Ao fazer esta tarefa, de compilar dados informacionais sobre basquete, Jerry e
David davam os primeiros passos para a tecnologia dos motores de busca.

A Internet ndo era téo facil de navegar como o0 é na atualidade. A rede era

bastante confusa, as vezes, era preciso recorrer a algum guia para poder navegar

%2 Documentario - A Verdadeira Historia da Internet - 02 - A Pesquisa - Discovery Channel. Disponivel
em<https://www.youtube.com/watch?v=dPOs50a6tdk>. Acesso em 25 de junho de 2016.

% Sites de busca.

% E uma regido na qual esta situado um conjunto de empresas implantadas a partir da década de
1950 com o objetivo de gerar inovag@es cientificas e tecnoldgicas, destacando-se na producédo de
circuitos eletrénicos, na eletrdnica e informatica. Disponivel em
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Vale_do_Sil%C3%ADcio> .Acesso em 25 de junho de 2016.

% percussores da tecnologia da pesquisa e busca na internet.

% Documentario - A Verdadeira Historia da Internet - 02 - A Pesquisa - Discovery Channel. Disponivel
em <https://www.youtube.com/watch?v=dPOs50a6tdk> . Acesso em 25 de junho de 2016.
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na web. A ideia de Jerry e David era simples, mas de grande relevancia. Era um
diretério que mostrava para 0s usudérios da web como encontrar coisas legais nesse
novo mundo eletrénico. Mas néo tinha nada a ver com o sistema de busca atual, era
apenas um monte de categorias e subcategorias, em que 0S USUArios procuravam e
fucavam em milhares de sites. Esse sistema de busca era tosco e compilado
manualmente, site por site, decidindo-se como listad-los. Mesmo sendo um pouco
rudimentar, esse sistema de busca feito por esta dupla foi o primeiro da web e se
tornou bastante popular, tornando-se uma grande empresa que se chama Yahoo®’.

Os dois garotos de Stanford precisaram captar recursos para que sua ideia
fosse comprada, pois os mesmos nédo tinham dinheiro suficiente para investir. O
empresario Michael Moritz, da empresa Sequola capital®® se interessou pela ideia
dos rapazes e decidiu investir nela dois milhées de ddlares.

Mesmo com o investimento inicial para a empresa, ainda faltava algo que lhes
garantisse retorno e fluxo de capital, algo que rendesse a partir da utilizacdo da web.
Até entdo ninguém usava a internet como negdocio ou comércio, para alguns era uma
heresia®® pensar nisso. Jerry e David tinham que achar algo que fosse rentavel,
entdo abriram a publicidade para o seu site de busca e foram os pioneiros em usar a
propaganda como negdécio na internet. Havia certa resisténcia por parte de alguns
qgue defendiam a internet como espaco de liberdade e ndo viam a publicidade na
rede com bons olhos, até Jerry e David ficaram receosos, mesmo assim, nao tinham
muita saida ou outra solucdo para sua empresa, entdo decidiram colocar publicidade
em seu site de busca. A resposta veio rapida. Os usuarios do Yahoo cada vez mais
se multiplicavam, cada vez mais a publicidade ganhava terreno e o Yahoo lucrava
muito com isso. Quanto mais usuarios, mais empresas queriam expor seus produtos
no Yahoo. Jerry e David foram os pioneiros em trazer publicidade para a web e
torna-la rentavel.

Em 1996, a Yahoo enfrentava uma série de desafiantes, a Infoseek, o

Altavista®® e outras. Mas a rival mais formidavel da Yahoo era a Excite. A Excite era

%" Documentario - A Verdadeira Historia da Internet - 02 - A Pesquisa - Discovery Channel. Disponivel
em <https://www.youtube.com/watch?v=dPOs50a6tdk>. Acesso em 25 de junho de 2016.

® E uma empresa de capital de risco localizada em Menlo Park, Califérnia, Estados Unidos.
Documentario - A Verdadeira Historia da Internet - 02 - A Pesquisa - Discovery Channel. Disponivel
em <https://www.youtube.com/watch?v=dPOs50a6tdk>. Acesso em 25 de junho de 2016. Disponivel
em <https://pt.wikipedia.org/wiki/Sequoia_Capital>. Acesso em 25 de junho de 2016.

¥ A internet nao foi criada para ser usada para objetivos comerciais e publicitarios. Somente com o
passar do tempo as empresas viram a necessidade de ampliar esta possibilidade.

“% Infoseek e Altavista sdo sites de busca.
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muito parecida com a Yahoo. Dois jovens garotos da Universidade de Stanford
construindo novas ideias. A diferenca era que o site de buscas da Excite era mais
desenvolvido que o da Yahoo. Em vez de uma lista de sites compilados e divididos
em categorias por seres humanos, o Excite era puro software. Era so digitar a sua
indagacdo e o servigo vasculhava a web, encontrando paginas que continham o
termo digitado, ou seja, era uma versao rudimentar dos mecanismos de busca.

Em 1997, a Yahoo e a Excite, dentre outras, transformaram a internet em uma

“” 'em que varios anunciantes se projetavam pela tela do

“plataforma de espetaculo
computador. A avareza e ambicdo estavam on line. A publicidade ganharia muito
espaco, fazendo com que fosse esquecido o fator mais destacavel nos sites de
busca: nada menos que a propria busca. Diante dessas mudancas, as empresas de
busca pararam de se importar com a propria busca, criando outros atrativos e
enchendo suas paginas de publicidade. A web continuava a crescer vastamente em
seu numero de paginas e sites, necessitando aperfeicoamento das ferramentas de
busca.

As empresas de busca, como a Yahoo e a Excite, ainda se apresentavam
frageis no quesito de resolutividade das buscas*’. Qualquer pessoa que digitasse
uma palavra ou termo tinha dificuldade de encontrar resultados satisfatérios e os
resultados que obtidos, muitas vezes, tratavam-se de sites vendendo produtos. As
buscas ndo tinham resultados relevantes que levassem o usuario a obter informacéo
precisa e satisfatoria. Faltava-lhes algo que desse aos usuarios informacfes mais
precisas do que buscavam e pesquisavam pela web. A iniciativa, nesse sentido, foi
dada por outros dois jovens pesquisadores da Universidade de Stanford, Larry Page
e Sergey Brin.

Larry Page teve uma ideia e transformou a Iogica da busca. A primeira vista
parece ser algo complexo, mas na verdade, verifica-se ser algo bem simples. A ideia
€ de que a web colocaria seus sites e paginas em um concurso continuo de
popularidade em seu préprio conteudo e a quantidade de vezes que certa pagina da

web tivesse links de outros sites poderia ser uma medida de sua utilidade ou

“1 0O termo “plataforma de espetaculo” revela o quanto os sites de busca da época se tornaram um
balcdo de negécios e de empresas de publicidade. Ao digitar uma palavra ou termo, automaticamente
a tela do computador lotava de anudncios de todo e qualquer tipo de coisa. Isso descaracterizava o
objetivo principal do site de busca: a prépria busca.

“2 Resultado de busca nao satisfatorio.
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relevancia®. Por exemplo, se uma pessoa digitar a palavra Tiradentes, o primeiro
resultado que aparecerd é um site que obteve mais links e votacado, por isso a sua
importancia e relevancia. Outras paginas contendo a palavra Tiradentes apresentam
contagem de links e votos diferente da primeira pagina. Essa nova maneira de
colocar as paginas da web de forma classificatéria foi uma grande ideia que resultou
numa importante contribuicdo quanto a forma de buscar e organizar as informagfes
presente na propria web. Era na verdade um novo mecanismo de busca, que
realmente se voltava, primordialmente, para a busca e com o objetivo da procura por
informacdes por parte dos usuérios, ao contrario dos outros concorrentes.

No dia 4 de setembro de 1998 foi criada uma das maiores empresas de
servi¢os on line e de software do mundo, que revolucionou a maneira de armazenar
e facilitar as informacfBes presentes do mundo virtual. Inicialmente, com os
mecanismos de busca e posteriormente com outros programas, aplicativos e demais
produtos. O nome Google é uma brincadeira com a palavra "googol", um termo
matematico para o numero representado pelo numeral 1 seguido por 100 zeros. Isso
reflete a missdo de Larry e Sergey de organizar uma quantidade de informacdes
aparentemente infinita na web*.

A intencao desses dois brilhantes jovens era organizar todas as informacdes
do mundo e torna-las acessiveis a todos 0s usuarios. Isso sairia muito caro para
uma empresa que estava se iniciando, pois o0 armazenamento de informacdes
precisaria de aparelhos, ferramentas, manutencdo e uma grande equipe de
funcionarios. Isso requereria muito dinheiro e investimento para manter a empresa,
entdo eles precisariam de algo que rendesse dinheiro. Assim como foi para outras
empresas da tecnologia de busca, a saida seria novamente a publicidade. Apesar da
resisténcia em torno desse assunto, Larry e Sergey pensaram em usar a publicidade

no Google de forma mais sucinta, diferente das outras ferramentas de busca, nas

3 Alguns critérios de analise do Google para ranquear uma pagina sdo: quantas vezes a pagina
contém a palavra-chave, se aparecem no titulo e na URL, se utiliza sinbnimos para essa palavra, se a
informacao esta em um site de qualidade alta ou baixa, 0 PageRank da pagina, quantos links
externos direcionam para ela, a importancia desse links, dentre outros. Tudo isso para apresentar
apenas resultados relevantes para o usuario na busca organica, informacBes que ele realmente
gueira ver. Documentario - A Verdadeira Historia da Internet - 02 - A Pesquisa - Discovery Channel.
Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=dPOs50a6tdk> e
<https://www.convertte.com.br/como-funciona-o-sistema-de-busca-do-google/>. Acesso em 23 de
julho de 2016.

* Documentario - A Verdadeira Historia da Internet - 02 - A Pesquisa - Discovery Channel.
Documentario - A Verdadeira Historia da Internet - 02 - A Pesquisa - Discovery Channel. Disponivel
em <https://www.youtube.com/watch?v=dPOs50a6tdk>.Acesso em 23 de julho de 2016.
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quais aparecia uma paraferndlia de anuncios vendendo produtos e mais produtos.
Os sites de busca pareciam a Times Square™®.

O Google inovou e se diferenciou de outros sites de buscas. Ao digitar alguma
palavra ou termo, por exemplo, ‘sapato’, aparecerdo os resultados da busca no
campo esquerdo da tela, em ordem por algoritmos e sua relevancia. Na tela a
direita, os anuncios de publicidade, pagos por empresas, referentes a palavra
digitada. A ideia de usar a publicidade de forma que ndo tornasse o seu mecanismo
de busca visualmente e totalmente publicitario foi uma das grandes sacadas do
Google contra seus concorrentes. A partir do incremento da publicidade e de outros
intentos, o Google se tornaria uma das empresas mais rentaveis e prosperas do

mundo.

3.2 Ferramentas do Google

A internet é uma rede global que aglutina um aglomerado de informacfes de
diversas partes do mundo. Nela podemos buscar informagdes, compartilhar, usar
aplicativos e ferramentas de alguns programas em tempo real. A mesma esta se
transformando em uma das principais fontes de pesquisa da contemporaneidade,
acessivel a qualquer usuario do mundo, contanto que haja conexdo, homeadamente
para estudantes em suas atividades escolares.

Especificamente, o0 Google possui varias ferramentas e aplicativos que podem
ser usados para 0 ensino, especialmente considerando o foco deste trabalho, o
ensino de Histéria. Essas ferramentas e aplicativos podem ser utilizados por
professores de diferentes formas. Cabe-nos apresentar algumas possibilidades que
0 Google pode oferecer para nés, professores, utilizarmos em nossas aulas.

Como foi dito anteriormente, o0 Google, a principio, € um mecanismo de busca
de informacdes, mas também possui ferramentas e aplicativos que apresentam um
universo de possibilidades que podem ser aproveitadas na educacao.

Descreveremos, neste sentido, algumas ferramentas e aplicativos que podem ser

> A referéncia & Times Square é, sobretudo, por conta do nimero de empresas que anunciam seus
produtos em seus inimeros prédios com outdoors luminosos. E uma area comercial localizada em
Manhattan, Nova York, USA.
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utilizados para o ensino de Histéria. Nesse caso, de forma genérica, para dar uma
visdo geral de suas utilidades, pois mais adiante explicitaremos, de forma mais
enfatica, a sua utilizacdo a partir de conteidos de Historia para o Ensino Médio,
mostrando trés propostas de ensino que podem ser utilizados por professores de
Historia.

Na péagina inicial do Google, a primeira coisa que procuramos é a parte da
pesquisa, a qual utilizamos quase que diariamente para encontrar algum site,
conceito, ou informacédo. A empresa Google nasceu com o aperfeicoamento do
mecanismo de busca e se ampliou com demais ferramentas, aplicativos e recursos
que sao usados por milhdes de usuérios em todo o mundo. Numa forma mais

técnica, definem-se os mecanismos de busca como

Um motor de busca é feito para auxiliar a procura de informacdes
armazenadas na rede mundial (www), dentro de uma rede corporativa ou de
um computador pessoal. Ele permite que uma pessoa solicite contetdo de
acordo com um critério especifico (tipicamente contendo uma dada palavra
ou frase) e responde com uma lista de referéncias que combinam com tal
critério, ou seja, € uma espécie de catdlogo magico. Ao se realizar uma
consulta, a lista de ocorréncias de assuntos é criada previamente por meio
de um conjunto de softwares de computadores, conhecidos como web
crawler, que vasculham toda a web em busca de ocorréncias de um
determinado assunto em uma pagina. Ao encontrar uma pagina com muitos
links, os spiders embrenham-se por eles, conseguindo, inclusive, vasculhar
os diretérios internos - aqueles que tenham germisséo de leitura para
usuarios - dos sites nos quais estao trabalhando™.

O mecanismo de busca € basicamente uma ferramenta que faz uma
varredura em toda a internet em busca da informacéo solicitada, dentro do espago
destinado a digitacdo de algum termo, palavra ou até uma frase. Assim, os “[...]
programas de busca sdo ferramentas operacionais que direcionam 0 acesso as
paginas especificas relacionadas a temas de interesse do usuario” (SEVERINO,
2012, p.120). S&o importantes para a busca de informagbes, tornando-se
imprescindiveis para nés usuarios que precisamos, dia a dia, de respostas para
diversas palavras, conceitos, expressoes, definicbes, ou melhor, para a busca,
indagacao ou duvida. As informacbes por ele executadas nos trazem, em parte,
certa seguranca de que aquela seria a resposta mais adequada para a indagacao
feita, mas muitas vezes nos tornam reféns desta ferramenta para adquirir

informacdes. Informacdes que podem ser verdadeiras ou ndo, porém podem ser

“° Disponivel em <https:/pt.wikipedia.org/wiki/Motor_de busca>. Acesso em 24 de julho de 2016.
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perscrutadas por um olhar atento de quem a esta pesquisando. Perigos a parte, isso
nao diminui sua importancia como fonte de informacao digital a ser utilizada por
USUArios.

No ensino de Histéria, podemos utilizar o mecanismo de busca do Google na
pesquisa, elaborando propostas em que este possa ser utilizado destacando algum
contelido, expressdo, conceito ou uma personalidade histérica. O Google nos
fornece uma grande quantidade de informacfes que S&0 necessarias para a
pesquisa, sendo que devemos estar conscientes de potenciais perigos presentes
nessas informagdes encontradas, lembrando aos nossos alunos que muitas
informagdes podem ser falsas e por isso merecem um olhar mais atento do
pesquisador.

Digitando, por exemplo, a palavra ‘etnocentrismo’, teremos milhares de
resultados sobre esse termo. Cabe ao professor pedir ao aluno que escolha no
minimo dois sites, ou resultados, que falem sobre esse termo e faca as
comparacoes, pois as definicbes nem sempre sdo as mesmas, 0 que nao significa
dizer que as diferencas entre as definicdes sejam confusas, mas sim representem
pontos de vista de diferentes autores sobre este conceito. Os contetdos de Historia
estédo relacionados a muitas concepc¢des que envolvem ideias, conceitos, escolas e
tendéncias historiograficas, a depender de cada autor abordar ou ndo uma
determinada tematica. O campo da ciéncia historica € multiplo. Explicar aos alunos
esta questéo é fundamental.

A internet contém Varios sites especializados em Histéria*’ nos quais podem
ser feitas essas pesquisas, sites de professores, sites institucionais, uma gama
enorme de possibilidades para a pesquisa que pode ser feitas no laboratério de
informatica da proépria escola, na biblioteca ou pelo préprio celular de algum aluno,
caso haja condicdes para tal. Existem varias possibilidades com as quais 0s
professores podem trabalhar, cabe-lhes escolher a melhor forma de usar a
ferramenta de busca do Google.

Digitando a palavra ‘Tiradentes’, por exemplo, vamos perceber que
aparecerao varias paginas sobre esta palavra, a qual, na maioria das vezes, pode se

referir ao Joaquim José da Silva Xavier, uma personalidade histérica brasileira. No

A exemplo de: Disponivel  em<http://www.suapesquisa.com/>; Disponivel em
<http://brasilescola.uol.com.br/>;  Disponivel em<http://www.sohistoria.com.br/>;  Disponivel em
<https://historiaonline.com.br/>; Disponivel em <http://historiadomundo.uol.com.br/>; Disponivel em
<www.historianet.com.br>. Acesso em 25 de junho de 2016.
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entanto, pode-se enveredar por outros caminhos que ndo levam ao objetivo inicial,
que € pesquisar sobre esse personagem da histéria e toda a sua importancia. Ha
ainda a possibilidade de se utilizar o termo Tiradentes, um nome que, a priori, leva-
nos ao que estamos pesquisando, por este nome ser um tanto peculiar no Brasil,
popularmente conhecido e relacionado a uma importante época da histéria do Brasil
Colonial. Muitas vezes pode ocorrer de um termo para o qual estamos procurando
definicdo apresentar duas ou mais respostas diferentes ao mesmo termo, por essa
razdo, o pesquisador tem de estar atento ao termo procurado, as formas que ele
pode apresentar, ao seu contetido e a sua veracidade.

No mecanismo de busca do Google, existem algumas estratégias de pesquisa
gue sao fundamentais, citam-se algumas delas. Para obter algum resultado exato de
um termo como ele foi digitado, basta coloca-lo em aspas duplas no campo de
busca. Para pesquisar em uma pagina especifica algum termo, coloque em
colchetes o termo mais a pagina na qual vocé quer encontrar esse termo. Se o
termo pesquisado for, por exemplo, judaismo, coloque assim: [judeus site:
www.folha.com.br]. O Google buscara o termo digitado apenas na pagina desejada.
Também se podera utilizar na pesquisa termos que deverdo ser excluidos,
colocando um sinal de menos antes de uma palavra. O Google buscara paginas nas
quais esta palavra nao esteja incluida, por exemplo, [guarda-chuva]. Outra estratégia
€ a pesquisa de definicdes de dicionarios. O estudante podera encontrar a definicéo
de uma palavra ou termo pelo Google, basta digitar a palavra “definir’ seguida de um
espaco e a palavra ou frase a ser definida no campo de busca. Essas sédo algumas
das estratégias basicas de otimizacéo da pesquisa utilizando o Google (SEVERINO,
2012).

Como foi dito anteriormente, o Google possui varias ferramentas que poderao
ser utilizadas em nossas propostas de ensino. Por exemplo, o Google académico,
que é voltado para publicacbes de cunho cientifico na area académica. Por meio
desse mecanismo, encontram-se artigos, dissertagoes, teses e livros produzidos por
diversos pesquisadores. Da mesma forma que o Google Books ou Google Livros,
que possui uma grande quantidade de informacgfes, disponibiliza uma parte ou
capitulo, sinopse e avalicbes sobre uma determinada obra.

O Google Imagens também disponibiliza um grande acervo, que pode ser
utilizado nas aulas de Histdria, desde personalidades, mapas, igrejas a obras de

artes, dentre outras. Assim como no Google Maps e no Google Earth, podem ser
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vistas grandes paisagens e lugares em todo o mundo. Poderiamos visitar o0 museu
do Louvre, em Paris, a Praca de S&o Pedro no Vaticano ou a Catedral de Brasilia.
Podemos mostrar aos alunos muitas constru¢cdes historicas ainda preservadas, que
representam marcas deixadas pela sociedade em uma determinada época. No
Google Earth, ha imagens em tempo real, algumas dimensionadas por satélites. No
Google Maps pode-se fazer o mesmo, além de nos localizarmos ou localizarmos
outros lugares, vendo a distancia entre as cidades, bairros, ruas, dentre outros.

No Google Tradutor, ha a chance de traduzir palavras, termos, frases e até
textos de varios idiomas para o Portugués. Ferramenta importante, pois o nosso dia
a dia nos deparamos sempre com palavras em outros idiomas e precisamos da
traducao.

Para ficarmos atualizados com as noticias do dia a dia, temos o Google
News, por meio do qual visualizam-se as principais noticias de diferentes portais
organizados pelo Google, sobre diversos assuntos, como ciéncia e tecnologia,
salude, educacédo, esporte e entretenimento. Para o ensino de Histdria, podemos
usar o Google News escolhendo alguma noticia que se refere a algum contetdo de
Histdria, por exemplo, no dia 20 de junho comemora-se o dia do refugiado, a revista
Exame on line mostra uma matéria sobre este tema com o titulo “No Dia do
Refugiado, conhega os campos que acolhem milhdes”, matéria veiculada no dia 20
de junho de 2016%,

Poderemos utilizar essa matéria sobre refugiados associada a algum
contetdo ou acontecimento histdrico. A histéria nos mostra muitos acontecimentos
nos quais muitas pessoas foram obrigadas a sairem do seu pais por conta de
guerras, fome e instabilidade politica. Um exemplo recente é a crise de refugiados
sirios na Europa, que tem preocupado o mundo e vem se revelando com cenas
chocantes e desesperadoras de pessoas lutando e buscando uma vida melhor e
mais digna em outros paises. E de extrema importancia que os professores de
Histéria relacionem os fatos do presente com o passado, para gque nossos alunos
entendam a dindmica do processo histérico e evidenciem as semelhangas e
diferencas de um tempo para o outro.

Outra interessante ferramenta possivel de ser trabalhada é o canal de videos

conhecido como You tube. Esse canal armazena videos que sdo colocados por

8 Disponivel em <http://exame.abril.com.br/mundo/noticias/no-dia-do-refugiado-conheca-os-campos-
que-acolhem-milhoes>. Acesso em 25 de junho de 2016.
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usuarios do mundo todo, desde videos caseiros e de pessoas desconhecidas até de
celebridades, politicos, dentre outros. E um canal bastante democratico e de livre
acesso, cujos videos, de aulas e preparados por professores, podem ser utilizados
para o ensino de Historia. Por exemplo, podemos encontrar videos sobre o nazismo,
0 neonazismo e apresentar aos alunos em sala de aula. O ideal é mostrar
documentarios curtos, pois se adequam melhor ao tempo das aulas de Historia,
devido a carga horaria bastante reduzida desta disciplina. A questao da utilizacdo do
documentario ou um filme completo fica a critério do professor, pois requer tempo,
pesquisa, didatica e planejamento.

O Google nos apresenta diferentes possibilidades que podem ser utilizadas
para o ensino de Histéria. Ndo sédo ferramentas especificas para a educacédo, nem
tampouco para o ensino de Histéria, mas que podem ser trabalhadas para tais
objetivos. NOs, professores, temos de ter o minimo de conhecimento dessas
ferramentas para que estas sejam utilizadas no ensino de Histéria, pois sem esse
conhecimento minimo ficard dificil desenvolver praticas voltadas para esta area
especifica do ensino.

O mecanismo de busca Google € um recurso poderoso, que contém muitas
informacgOes disponibilizadas de forma gratuita na internet e que podem ser
utilizadas pelos professores em suas atividades de pesquisa, tanto para apresentar
uma aula como para propor uma atividade para os alunos. E muito importante que
os professores aprendam a utilizar as TDIC em suas atividades envolvendo a
disciplina Historia. Nesse sentido, precisamos nos atualizar sobre diferentes formas
de ensino, para que possamos sempre ter bons resultados, pois sem estudo,
dedicagéo e preparo, ndo teremos resultados que satisfagam nossos objetivos, que
sao, antes de tudo, ensinar e promover educacdo que permita conhecimento, acgéo,

criticidade e transformacao para nossos alunos.

3.3 Google, informagao, conhecimento e poder

Existem no Google inUmeras possibilidades de praticas que podem ser

voltadas para o trabalho, estudo, lazer e entretenimento. As potencialidades que
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este mecanismo de busca possui sdo variadas e multiplas, dependendo de como os
usuérios querem utiliza-lo para determinadas fungfes e finalidades. A importancia
dessa tecnologia parte de poder nos ofertar certa comodidade e facilidade, ou
melhor, nos permite melhorar e aperfeicoar nosso desempenho em nossas
atividades corriqueiras.

Diante de tantas possibilidades que o Google oferece, ficamos encantados
com o seu desempenho em nos ajudar em determinadas atividades, e, deixamos de
lado algumas deformidades que podem se apresentar ou que muitas vezes ficam
veladas, sem o devido conhecimento, como, por exemplo, a sua intencdo de
armazenar todas as informagdes do mundo por meio de seus computadores, pois
obter tais informacdes pode |he dar mais poder e ao mesmo tempo fazer delas uma
importantissima fonte de trocas. Muitas questfes permanecem intocadas por termos
uma visdo unitaria das coisas. Devemos refletir sobre o Google e os diversos
aspectos que o envolvem, ndo somente a sua utilidade e importancia, mas também
0 perigo que 0 mesmo representa.

Podemos correr o risco de pagar um preco incalculavel, tamanho o perigo que
nos cerca. H4 um prego da “nova era tecnoldgica”, que a prépria Histéria nos
ensinou e nos ensina a partir de determinados prejuizos que tivemos por causa da
glorificacdo da tecnologia (PINTO, 2005). Temos de ter cuidado com os efeitos que
a mesma nos provoca: euforia, encantamento, mas também, em alguns casos,
frustacdo. A tecnologia € uma “faca de dois gumes”, ela da certa seguranca,
comodidade e liberdade, mas ao mesmo tempo nos cega e nos aprisiona. Devemos
ter o cuidado de sempre nos mantermos de olhos bem abertos para a reflexdo sobre
como a tecnologia pode nos ajudar, mas também pode nos prejudicar se nao
tivermos uma pequena nogao acerca de suas potencialidades e de suas fragilidades.

A ideologizacdo da tecnologia esta presente em nossa histéria, através do
discurso de que a tecnologia traz grandes beneficios a todos e a todas, permitindo a
felicidade através da utilizacdo de seus inventos. Por tras desse discurso estdo
presentes grupos interessados em grandes lucros e capitais lancados a toda e
qualquer sorte, sem se preocupar com 0s reversos que a tecnologia traz. Temos de
ter a consciéncia dos seus efeitos, pois cada invento traz tanto os pontos positivos
quanto 0s negativos, além de tentar trazer a tona questionamentos que 0 mesmo

apresenta.
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O Google ndo esta imune a essa analise, ou melhor, nenhum invento humano
esta. Pensar o Google como potencial para a educagdo é um fato, j& dizer que o
Google é singular, maravilhoso, é outra questdo. Nao podemos esquecer que 0
Google € uma empresa e como toda empresa esta interessada em vender 0s seus
produtos e lucrar com suas vendas. No caso do Google, seus produtos sao 0s
aplicativos, seu programa, e, o ganho maior advém dos anuncios que s80 expostos
em sua pagina. Mas, isso s6 é possivel por causa da imensa quantidade de usuarios
gue utiliza seu mecanismo de busca, juntamente com seus aplicativos e demais
ferramentas. Sem o acesso dos usuarios, 0 sucesso dessa empresa tornar-se-ia
inviavel.

O Google é uma empresa, ndo se deve esquecer desse fato, apesar de sua
importancia em disponibilizar informacdes, ndo podemos compara-lo com algum
orgao publico, pois ndo o é. O mesmo tem como objetivo “organizar a informacgéo do
mundo e torné-la universalmente util” (VAIDHYANATHAN, 2011), mas isso ndo da o
direito de pensarmos que essa empresa esteja interessada em trazer somente
beneficios para toda sociedade, pode até ser, mas para trazer esses beneficios ela
tem de ter investimentos para manté-la, as quais provém, em grande medida, da
publicidade. Para armazenar e disponibilizar informacdes € necessario todo um
aparato técnico e humano.

Longe das boas inteng@es, existe o perigo eminente do poder que o Google
concentra em ter informacgBes sobre seus usuarios. A cada pessoa que digita no
espaco da pesquisa, automaticamente o Google colhe informacdes dessa pessoa,
sejam elas banais ou bastante importantes. Deixamos “rastros” e “pegadas” de
nossas preferéncias, desejos, atitudes, valores, que Sdo expressos ao acessarmos
um site ou programa. Todas essas informacfes estdo com o Google e esta nas
maos dele nossa privacidade, sé nos resta confiar, pois o lema do Google é “nao
fazer o mal” (VAIDHYANATHAN, 2011).

Muitos criticos temem esse poder que delegamos ao Google e o perigo do
acesso aos dados privados dos usuarios, que podem ser utilizados de outra forma,
para fim de espionagem de algum orgéao de governo ou até de intimidac&o por parte
de alguma pessoa que consiga esses dados. Enfim, estamos a mercé dessas
possibilidades que podem comprometer nossa privacidade.

Ao propor esta grande biblioteca global, que comporta varias linguas, povos e

culturas, o Google tornou-se, de certa forma, um guardido do conhecimento no
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mundo, o detentor de todas as informacdes que s&o processadas todos os dias,
todas as horas, minutos e segundos ao redor do mundo (VAIDHYANATHAN, 2011).

Os direitos autorais de varios autores de livros, videos e musicas estédo
ameacados pela reproducdo e copias que sdo compartilhadas em seus aplicativos.
Muito se tem lutado contra essa prética, apesar de j4 haver negociacao sobre 0 uso
indevido dos direito violados.

N&o podemos comparar o Google como uma instituicdo, como por exemplo,
as universidades. Apesar das intencdes do Google quanto ao armazenamento de
todas as informagfes do mundo e de torna-las uteis, ndo passa de uma empresa e
sua intencao maior é a de qualquer empresa privada: o lucro.

Estejamos esclarecidos pelos argumentos aqui levantados acerca do Google.
Isso ndo nos deve desestimular, somente esclarecer os efeitos que o mesmo pode
apresentar. As informagdes que o Google nos oferece ndo inviabilizam as nossas
intencbes de usa-las, pois estas s6 terdo utilidade dependendo das nossas
intencdes, 0o que, em nNOSSO caso, consiste em transforma-las em conhecimento.
Suas potencialidades para o ensino de Histdoria devem ser exploradas pelos

professores, para que tenhamos bons resultados na aprendizagem dos alunos.

3.4 Ensino e aprendizagem em Histéria

O ensino de Histéria como qualquer outra disciplina cientifica, possui seus
fundamentos, objetivos, funcionalidades e praticas que justificam sua inser¢cdo no
curriculo da Educacéo Béasica. S&o muitos questionamentos que devemos apontar e
tentar esclarecer a luz de muitos e intensos debates sobre as praticas de ensino
relacionadas a Historia. Praticas de suma importancia, pois nos ajudam a refletir
sobre nosso trabalho e o que devemos fazer a cada novo desafio que o préprio
tempo nos apresenta. Mudangas que nos obrigam, mesmo sem querermos, a nos
aperfeicoarmos a cada dia, a cada momento.

Entendendo que o uso da internet e demais acessorios e ferramentas nada
mais € que um suporte, e, para ter a aprendizagem efetivada, nada mais antigo e
necessario que o professor, pois sem ele a maquina ndo passa de uma simples

méaquina. E de fundamental importancia o professor saber opera-la, pois sem o
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devido entendimento, ou melhor, qualificacdo, ficard dificil estabelecer uma
aprendizagem efetiva para nossos alunos.

O processo cognitivo respectivo ao ensino-aprendizagem com o0 uso das
tecnologias parte de uma nova dinamica, em que sua utilizacdo precisa, de alguma
maneira, contribuir para a efetivacdo do aprendizado, ou mais do que isso,
precisamos incorporé-las e saber utiliza-las para o beneficio de todos.

O ensino de Historia nos possibilita mostrar as diversas temporalidades,
permitindo-nos varias interpretacfes de nossa historia, relacbes com o presente,
resultando em uma analise do que fomos e do que somos, pois sem essa simbiose
entre o presente e 0 passado ndo poderemos relativizar as nossas reflexdes acerca
de varios questionamentos histéricos e atuais.

Um dos objetivos de se estudar Histéria é dar sentido as experiéncias
passadas e nos orientar a partir dessas experiéncias. O ensino de Histdrica tem de
contribuir para que nossos alunos problematizem essas experiéncias com a sua vida
pratica, pois, sem essa relacdo, perde-se o sentido de se estudar a Historia
(RUSEN, 2010). Devemos mostrar aos nossos alunos, por meio de nossas praticas
pedagdgicas, varios questionamentos acerca do ensino-aprendizagem em Historia,
pois sem esses questionamentos perde-se a importancia de tal estudo. O que
caracteriza 0 ensino de Histéria? Qual sua importancia? Qual o sentido de se
estudar a Historia? Quais as funcdes praticas que podemos exemplificar junto ao
cotidiano dos nossos alunos? Como as novas tecnologias podem contribuir para o
aprendizado em Historia? Sao perguntas fundamentais, que temos de mostrar para
nossos alunos, pois se ndo mostrarmos a importancia de se estudar Historia, perder-
se-a 0 sentido dessa aprendizagem. S&o0 essas perguntas que tentaremos
responder e que ressaltam o significado desse trabalho, envolvendo o uso da
tecnologia com o ensino de Historia.

Para entendermos o sentido e a importancia do ensino de Historia, primeiro
temos de partir da sua significagdo e sua especificidade enquanto ciéncia, para, ai
sim, chegarmos ao ensino de Histéria e aos usos da ferramenta de busca Google.

O que diferencia a Historia de outras ciéncias? Do que a Historia trata
realmente? O que é mais singular na Histéria? Essas perguntas para historiadores
podem parecer bobas, mas é de extrema importancia respondé-las e entendé-las,
para o ensino principalmente, pois fazem com que os alunos internalizem o sentido

de estudar Histoéria e a sua relevancia em suas vidas.
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A Historia se diferencia por uma questdo singular, que torna seu caréater
estritamente cientifico, e, a palavra que mais se adequa com a Historia e sua
especificidade, € o tempo, pois sem o tempo, o trabalho dos historiadores nao
existiria, 0 mesmo € essencial para historiadores e para aqueles que se interessam
pelas experiéncias passadas (BARROS, 2013). Esse tempo regulamentado pelos
historiadores € o0 marcado pela sua pesquisa, que envolve o acontecimento, 0
evento e varios personagens dentro da narrativa, além da mais importante: a
problematizacdo. Sem uma problematica que envolva algum guestionamento, davida
ou até mesmo uma pergunta, a histdria se tornaria somente uma narrativa descritiva,
sem sentido e sem nenhuma significacdo pratica para as pessoas (RUSEN, 2010).
Sem essa utilizacdo pratica em nosso dia a dia ou em algum questionamento ou
duvida que nds tenhamos no presente, torna-se a historia sem utilidade.

O tempo histérico € um tempo genuinamente humano e coletivo,
diferenciando-se do tempo da natureza, regido por suas leis. O mesmo é pensado
dentro das experiéncias humanas, em suas mudancas, transformacbes e
permanéncias que acontecem ao longo do tempo (BARROS, 2013). Estas
percep¢cbes tornam o historiador um profissional que estuda essas experiéncias
humanas distribuidas temporalmente e que as tornam acessivel a um grande
namero de outros historiadores, especialistas ou até de leigos interessados nas
narrativas reveladas pelos historiadores. Em sintese, 0 que existe é o tempo que 0s
historiadores formulam, definem e concretizam em suas praticas de pesquisa,
descritas pelas narrativas. Os conteudos nos livros de Historia, da Educacao Infantil,
do Ensino Fundamental, do Ensino Médio e do Ensino Superior sdo pesquisas feitas
por historiadores que revelam suas percepcdes, pontos de vista sobre varios
assuntos, temas, conceitos, mas o que mais se identifica nesses conteldos € a
nocéo de tempo e a forma como o historiador o trabalha.

Os historiadores concebem o tempo de uma forma que facilite didaticamente
as informacdes de uma determina época ou periodo. Esta data e tempo dos
historiadores ndo sdo exatos (no que se refere as passagens de uma fase para a
outra), mas nos permitem situar acontecimentos significativos em nossa historia e
que, de alguma forma, nos trazem significacdes. O “[...] tempo dos historiadores,
desde modo, ordena (define origens para 0s processos que examina, atribui-lhes
sentido). Nesta operacao, é ja também um tempo territorializado” (BARROS, 2013,

p. 27). O tempo territorializado € o tempo marcado pelos historiadores, dando
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sentido a determinadas marcacdes historicas referentes a acontecimentos, fato ou
época. Por exemplo: a Idade Antiga, a Idade Média, Brasil Colonial sdo marcacdes
construidas pelos historiadores a fim de esclarecer alguns acontecimentos a luz de
um periodo e de uma época determinada por eles.

O tempo historico feito por historiadores se concretiza com a narrativa, que €
a escrita por meio de sua pesquisa problematizada, através dos seus argumentos e
de suas conclusdes. Metodicamente os historiadores fazem a sua pesquisa histérica
com base em argumentos sobre o tempo historico por eles delimitado e o fazem
dentro de critérios definidos cientificamente. Os historiadores déo sentido aquilo que,
aos nossos olhos, ndo damos a devida importancia, nos permitindo um olhar mais
critico sobre uma determinada época e lugar, trazendo a tona questionamentos que
precisam ser elucidados. Ndo que esses questionamentos sejam efetivamente
respondidos ao se olhar o passado, mas nos ajudam a encontrar e relacionar fatos
gue estdo ocorrendo no presente e que de alguma forma tem uma relagcdo com o
passado, podendo esclarecer muitos pontos. Muitas sdo as duvidas e
guestionamentos que estdo no presente e que de alguma maneira sempre
buscamos respondé-los em relagéo ao passado.

As percepcbes do tempo sdo multiplas e variadas, muitos estudiosos,
filésofos, historiadores e demais especialistas discutem sobre essa teméatica, muitos
divergem sobre suas interpretacdes e entendimento. As diversas sociedades e
culturas também possuem diferentes formas de interpretacdo do tempo, que partem
da vivéncia e de sua experiéncia coletiva. As percepcdes sobre o tempo nos
direcionam para a questdo da temporalidade. A “[...] temporalidade, portanto, € uma
ideia que apenas adquire sentido através da percepcdo humana, da imaginagéo e
das vivéncias do ser humano [..]” (BARROS, 2013 p. 32). A temporalidade é
exclusivamente humana, nada tem a ver com o tempo fisico da natureza, pois ela
condiciona o ser humano em toda a sua totalidade. O tempo é bastante variado,
como é, também, nossa vivéncia individual (tempo interno, subjetivo), pois cada um
de noés tem diferentes maneiras de lidar com o tempo no nosso dia a dia, na nossa
convivéncia com familiares, amigos e companheiros de trabalho. Temos o tempo
coletivo, do calendario, do reldgio, pois estes regulam as nossas vidas e ajudam a
organizar nossas atividades cotidianas.

Outro importante componente do tempo histérico diz respeito a duragéo, que

€ determinada a partir do entendimento dos historiadores sobre determinado
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periodo, seu tempo e como 0 mesmo se processou. O tempo pode ser medido em
detrimento das mudancas e transformacdes que ocorreram em uma determinada

época e lugar. Assim,

[...] deve-se ressaltar que a “duragao” refere-se ao ritmo, ao modo e a
velocidade como se da uma transformacdo ao longo do tempo, a
durabilidade ou a permanéncia de algo até que seja substituido por algo
novo ou por um novo estado. O conceito de “duragdo” — e as concomitantes
sensacdes de variacdo na velocidade do tempo, independente da
passagem do tempo cronoldgico (o tempo do relégio e do calendario) —
remete de certo modo ao que classificaremos mais adiante como um “tempo
interno” (um tempo que é sentido ou percebido subjetivamente pelo ser
humano, e ndo um tempo cronométrico)”. (BARROS, 2013, p. 34).

As variacfes na velocidade do tempo sdo sentidas e tornam-se perceptiveis
sob o olhar dos homens, que as identificam de acordo com as mudancas que
sofreram ao longo do tempo, medindo a duragéo e tornando-as perceptiveis a varios
aspectos da nossa vida social. As percepg¢des sobre o tempo medidas pela duracao
dependem ndo somente das transformacfes, mas também da permanéncia, os
historiadores percebem essa dindmica que ocorre em um determinado periodo ou
época. Na verdade, os historiadores temporalizam a partir de algum acontecimento
ou fato de acordo como ocorreu no passado, que marca e mede a duracdo sobre
determinados fendbmenos “observados”.

Além das temporalidades e da duracdo, temos outro aspecto fundamental,
gue € o processo histdrico. Entender a histéria como um processo € perceber que ha
como operar cognitivamente os fatos historicos a partir dos estudos dos
historiadores, 0 que nos permitem entender o que aconteceu em determinada época
com as suas transformagfes, mudancas e as permanéncias ocorridas. Desse modo,
“[...] o processo historico resulta da captacdo cognitiva dessas préticas, ordenadas e
estruturadas de maneira racional pelos historiadores” (BRASIL, 2006, p. 73). A
operacionalizacdo obtida pelos historiadores é baseada em evidéncias, registros,
documentos, por testemunhas etc, deixados pelas sociedades. Todo e qualquer
grupo humano deixa marcas que o identificam e que preservam suas evidéncias.

Iremos expor agora, dentro de uma perspectiva da teoria e didatica da
Historia alema, um pouco da teoria da consciéncia historica de Jorn Risen e o que
ele pode representar no aprendizado histérico de nossos alunos e na forma de com
gue os professores de Histéria podem ensinar Histdria de forma mais significativa.



83

A didatica e o ensino de Histéria ganharam uma nova configuragdo com o
filbsofo alemédo Jorn Risen. O mesmo enfatiza que aprender Historia tem um
significado e como também o tem todo o entendimento da disciplina Histéria como
ciéncia. Aprender Historia € entender a sua importancia, o sentido e a funcionalidade
que a mesma apresenta e que vai muito mais além de seus principios racionais e
cientificos. E uma construcdo de sentido através da experiéncia do tempo. O “[...]
aprendizado historico pode, portanto, ser compreendido como um processo mental
de construcdo de sentido sobre a experiéncia no tempo através da narrativa
historica, na qual as competéncias surgem e se desenvolvem” (RUSEN, 2014).

A significagdo da Historia traz para os alunos um aprendizado significativo,
pois sem trazer o significado de tais conteudos histéricos, os objetivos do
aprendizado histérico se perdem. A significacdo dos conteudos histéricos torna-se
essencial para a efetivagdo de tal aprendizado, permitindo um entendimento maior
da importancia de se estudar Historia.

E através da memoria que se preservam, em parte, essas experiéncias do
tempo. No entanto, ndo se podem conservar todas as experiéncias do tempo, seria
irracional pensar ou tentar praticar tal ato, sendo que as experiéncias do tempo séo
muitas, variadas, multiplas e complexas, nenhum ser humano conseguiria tal feito. O
entendimento sobre a perspectiva do passado funciona através da meméria por
conta da consciéncia histérica, sem a memoéria ndo teriamos, de fato, uma
consciéncia historica, ou melhor, a propria historia.

A memoria da consciéncia histdrica € determinada por seus historiadores e
por como a narrativa historica sera construida a partir de seus préprios pressupostos
tedricos. Tem um publico ao qual € dirigida e as inten¢des de tal estudo se voltam
para uma problemética fundamentada pelos historiadores. O publico a que se
dirigem essas publicacbes é variado, desde historiadores, jornalistas, ao publico em
geral, ou aqueles que se interessarem pelos trabalhos dos historiadores. No nosso
caso, os alunos da Educacdo Basica, especificamente, do Ensino Médio e
professores de Historia.

A didatica da Histéria vem contribuir para que nossos alunos aprendam
Historia de maneira que o conhecimento histérico lhes traga um aprendizado
significativo para suas vidas. Esta significacdo traz a ideia do proprio sujeito e do
gue a histdria representa para 0 mesmo, sendo uma valorosa ferramenta de

conscientizacdo dos aspectos temporais e da relacdo entre o presente e o passado.
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Poderiamos dizer conscientizacdo e reflexdo sobre determinado tema ou conceito,
que é questionado e problematizado no presente e que recorremos ao passado para
tirar as devidas duvidas. O “[...] sujeito desenvolve um sentido para a alteridade
temporal e para 0s processos temporais, que o conduz do outro experimentado ao
eu vivenciado, tornando esse eu muito mais consciente e conferindo-lhe uma
dinamica temporal interna muito mais elaborada” (RUSEN, 2010, p. 113). A relacgéo
presente e passado é de extrema importancia para a efetivacdo do aprendizado
histérico.

O sujeito ao adquirir o aprendizado histérico utiliza-se das experiéncias do
passado e o problematiza, dependendo das circunstancias que sao apresentadas a
ele. O desenvolvimento das competéncias do aprendizado histérico aumenta o nivel
de consciéncia historica desses sujeitos, resultando no nivel de criticidade dos
mesmos. O proprio nivel de caréncia de nossos alunos revela o nivel de consciéncia
histérica que os mesmos apresentam, sendo de fundamental importancia saber
como esta esta caréncia por determinados assuntos histéricos, ndo o contetdo ou
assunto em si, mas o que eles trazem de significados para a vida pratica deles, ja

que

[...] o aprendizado histérico acarreta aumento da competéncia de
orientacdo. Essa competéncia diz respeito a funcao pratica das experiéncias
histéricas interpretadas e ao uso dos saberes historicos, ordenados por
modelos abrangentes de interpretacdo, com o fito de organizar a vida
pratica, com sentido, em meios aos processos temporais, ao longo dos
guais os homens e seu mundo modificam. A interpretagdo humana do
mundo e de si possuem sempre elementos histéricos especificos. Esses
elementos referem-se aos aspectos diacronicos internos e externos da vida
pratica, ao quadro de orientacdo de agir e a identidade dos sujeitos
(RUSEN, 2010, p. 116).

Para Risen (2010), existem trés dimensdes da aprendizagem historica:
experiéncia, interpretacdo e orientacdo. Essas trés operacdes estao interligadas e
nao podem ser entendidas separadamente, as mesmas determinam o nivel de
consciéncia histérica de cada sujeito que se submente ao aprendizado historico,
revelando a sua competéncia de orientacdo. Na verdade, o que de fato o contetdo
de Histéria trouxe de significativo para a vida do sujeito? Qual o sentido de se
estudar a Historia sem uma utilidade pratica? Ensinar e aprender Histéria vai muito

além da decoracdo de datas, nomes de personagens histéricos, eventos e
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acontecimentos. E enfatizar e problematizar o conhecimento histérico tornando-o
significativo para aqueles que desejam aprender e ensinar este conhecimento.

Com a apropriagdo da Histéria como um dado objetivo, partindo da
experiéncia do passado, a consciéncia torna-se subjetiva, devido ao proprio
processo de conscientizacdo do sujeito, que a adquiriu apos as experiéncias do
passado, assim, de “[...] um lado um dado objetivo da mudanga temporal do homem
e de seu mundo no passado e de outro, um sujeito determinado, uma
autocompensacdo e uma orientagéo da vida no tempo” (RUSEN, 2010, p. 106). De
forma mais clara: o aluno ao aprender Historia, aprende partindo de dados objetivos
que nada mais é que o conhecimento histérico, aquele feito por historiadores e
especialistas. Ele se apropria deste conhecimento e faz com que este tenha um
sentido, uma praticidade que alimenta a sua consciéncia e a torna de acordo com
suas convicgdes e interesses. A Historia, segundo Risen, € um mero construto
subjetivo da consciéncia historica.

O interesse do pensamento historico esta fundado pela préxis e pela
identidade. A praxis entendida como a funcdo especifica e exclusiva do saber
histérico na vida humana, da experiéncia dos homens no tempo, e, identidade que é
a orientacdo da vida humana, em que o sujeito determina a sua consciéncia
histérica. A praxis entendida como experiéncia e a identidade como (eu). A praxis
(fora) com a identidade (dentro) determinara a consciéncia histérica de cada suijeito.

O conhecimento histérico € baseado inteiramente na experiéncia e na
objetividade presente na prépria ciéncia. Sendo este conhecimento feito por
historiadores e especialistas que utilizamos para o aprendizado de nossos alunos.
Os nossos alunos aprendem este conhecimento e adquirem competéncias
cognitivas, a partir da didatica estabelecida pelos professores de Histéria. Risen
evidencia essa relacdo de aprendizado como fundamental para a efetivagcdo do
aprendizado historico. Esta relacéo se organiza da seguinte forma: a objetividade e a
subjetividade. A objetividade fundada no conhecimento histérico, que € elaborada
por historiadores e especialistas, pautadas na propria discussdo epistemoldgica e a
subjetividade, que € do proprio sujeito, de acordo com a sua orientacdo. Essa
relacdo compde o0 ensino de Historia e a propria consciéncia dos sujeitos inseridos
no aprendizado. A formacdo histérica é constituida por esta relacéo e determinada
pelos sujeitos inseridos no aprendizado histérico.
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E um conjunto de competéncias que compde o aprendizado histdrico e que 0s
professores tem que saber para poderem utilizad-los em suas aulas. S&o essas
competéncias que vao orientar a vida pratica e ao mesmo tempo dardo sentido a

historia. Para RiUsen, o aprendizado historico é

[...] um conjunto de competéncias para orientar historicamente a vida
pratica, que pode ser descrito como a “competéncia narrativa’” da
consciéncia historica. Ela é a capacidade das pessoas de constituir sentido
histérico, com qual organizam temporalmente o ambito cultural da
orientacdo de sua vida préatica e da interpretacdo de seu mundo e de si
mesmas. Essa competéncia de orientagdo temporal do presente, mediante
a memoria consciente, é o resultado de um processo de aprendizado.
Formacdo baseia-se no aprendizado e é, simultaneamente, um modo do
proprio aprendizado (RUSEN, 2010, p. 104).

Essa constituicdo do aprendizado histérico vai se efetivar na consciéncia
histérica dos sujeitos envolvidos e adquirida por este mesmo aprendizado. E um
conjunto de competéncias devidamente formuladas. Sdo organizados e planejados
com relacdo a vida pratica dos alunos. Sendo que a consciéncia histérica dos
sujeitos sempre vai se referir a sua propria condicdo de grupo e de sua cultura, pois
essa consciéncia ndo é exclusivamente individual, mas sim coletiva. Para Risen
(ANO), a “consciéncia historica é a constituicdo de sentido sobre a experiéncia do
tempo, no modo de uma maneira que vai além dos limites de sua propria vida
pratica. A capacidade de constituir sentido necessita ser aprendida, e € no préprio
processo dessa constituicdo de sentido” (RUSEN, 2010, p. 104).

Para o autor, a consciéncia historica é inerente ao homem e é determinada
pelo préprio homem em seu contexto social, cultural, possuindo diferentes niveis em

que se percebem e em que se insere no pensamento humano.

[...] consciéncia histérica ndo € uma meta, mas uma das condi¢cdes da
existéncia do pensamento: ndo esta restrita a um periodo da historia, a
regibes do planeta, a classes sociais ou a individuos mais ou menos
preparados para a reflexao histérica ou social em geral (CERRI, 2001, p.
03).

O pensar histérico € uma condicdo humana em que 0 sujeito no presente se
direciona ao futuro com alguma certa perspectiva, pois 0 mesmo consegue se situar
no mundo e em seu grupo social. A dimensao temporal passado, presente e futuro
relaciona-se com a orientagcdo, o0 modo como 0s sujeitos vao direcionar a sua

capacidade cognitiva da consciéncia historica, com a sua forma de pensar e agir
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perante o passado. Na verdade, sobre como a experiéncia vivida vai Ihe trazer
algum significado que possa ter relacdo com sua vida.

No processo de desenvolvimento da consciéncia, Risen esquematizou um
conceito chamado de tipologia geral do pensamento histérico, que sdo quatro tipos
de consciéncia historica: Tradicional, Exemplar, Critica e Genética. O sujeito
histérico se baseia em uma dessas consciéncias que se forma a partir de suas
perspectivas, inserido em um determinado contexto e valores morais a ser seguido.
O proprio sujeito adquire o seu nivel de consciéncia de acordo com suas convicgoes,

desejos e interesses, conforme seus valores morais, pois

cada uma das manifestacdes da consciéncia histérica é o que gera um
sentido na vida pratica do individuo que racionaliza a histéria, ndo a
percebendo apenas, como uma disciplina que existe pelo simples fato de
existir, mas assim sendo, a Histéria, uma disciplina capaz de ter um sentido
racional e pratico na vida dos individuos (MARRERA; SOUZA, 2013, p. 05).

Cada consciéncia historica € desenvolvida no ser humano da forma como ele
interpreta sua vida pratica, pelo proprio entendimento com a experiéncia historica em
gue se orienta e se dispBe as perspectivas. Sdo formas de raciocinios em que 0s
sujeitos formulam e definem de acordo com sua vida pratica, dentro de seu
cotidiano, orientados pelas trés dimensdes da aprendizagem historica, faladas
anteriormente: experiéncia, interpretacédo e orientacao.

Os tipos de consciéncia histérica ou narrativa histérica sdo quatro: tradicional,
exemplar, critica e genética. A consciéncia historica do tipo tradicional relaciona-se
com 0s costumes, regras e normas adotadas pelas tradicdbes que passam de
geracdo para geracdo, em um processo de perpetuidade e continuacdo de seus
aspectos morais e culturais. Ligadas essencialmente as religides, a uma tradicdo
familiar, ou uma instituicdo que carrega valores, condutas que atravessam longos
anos e séculos, se perpetuam atraves de seus descendentes e aqueles que querem
preservar as suas tradigcbes. A “[...] consciéncia histérica se mantém tradicional a
medida que essa mentalidade transmitida é multiplicada por seus receptores e
avanga sobre as novas geragdes que com ela se identifiquem” (ALVES, 2011, p.61).
O individuo que constroi o0 mundo através da consciéncia historica tradicional o faz
com o discurso trazendo o passado pelo presente, ja que “a consciéncia histérica

funciona em parte para manter vivas essas tradigdes” (RUSEN, 2011, p. 62).
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No tipo exemplar os sujeitos se orientam com exemplos e ligdes do passado,
nos ensinando que acdo devemos tomar e o que podemos evitar fazer. O individuo
explica o mundo através de exemplos do passado, daquilo que experimentou,
explicando o presente pelo passado no qual a “[...] histéria ensina a partir dos
inimeros acontecimentos do passado que transmite regras gerais do agir” (RUSEN,
2010, p. 61).

O terceiro tipo de consciéncia, a critica, se baseia na rejeicdo critica de
modelos histdricos existentes da cultura historica existente. Utiliza-se de argumentos
para derrubar modelos histéricos vigentes, que desmontam em narrativas historicas

produzidas por instituicbes, grupos, nacoes. A

[...] constituicdo critica de sentido € o meio de uma comunicagdo
intercultural, na qual o discurso histérico se modifica radicalmente, quando
novas representacbes substituem as antigas, ou mesmo quando uma
linguagem simbdlica do histérico, inteiramente nova, varre a precedente
(RUSEN, 2010, p. 55).

Nesse tipo de consciéncia historica, as pessoas ndo reconhecem a
legitimidade histérica vigente, se orientando a partir da construgdo de uma nova
narrativa. Seu objetivo é reunir argumentos, provas que derrubem a narrativa
predominante, estabelecida por aqueles que a legitimaram durante muito tempo,

uma vez que

[...] tradicionalismo e exemplaridades histéricas sdo descontinuadas pela
constituicdo critica de sentido. Modelos de orientacdo, tradicdo s&o
guestionadas em sua plausibilidade, pois séo tidas como irrelevantes para a
sociedade contemporanea do elaborador da critica. A histéria atual como
fornecedora de fatos que refutam a orientacdo predominante rompendo,
portanto, com representacées que perduram no tempo (ALVES, 2011, p.
69).

Existem varios exemplos de contranarrativas histdricas que combatem antigas
narrativas predominantes, dentre elas estdo: liberalismo econbmico como
contraposicdo ao protecionismo mercantilista; descentralizacdo bipartite do poder
politico em detrimento da centralidade absolutista monarquica; superacédo do poder
clerical pelo poder laico e secular; as propostas iluministas exemplificaram-se contra
narrativas criticas as tradicdes e modelos existentes no Antigo Regime, vigente na
sociedade ocidental; Marx e Engels criticaram o modelo capitalista e propuseram

uma nova narrativa que visava a construcdo de um novo sistema e mentalidade.
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Nietzsche rejeitou o modelo moral existente ao decretar a morte do Deus que
representava essa tradicdo na sociedade ocidental; as concep¢des pds-modernistas
também podem ser constituidas como construcdo histérica de sentido, apesar da
prépria problematica do termo pés-moderno (ALVES, 2011). Os exemplos citados
sdo construcdes historicas de sentido critico que se configuram como uma nova
narrativa que contraria a narrativa existente e que tenta desconstrui-la para compor
novas ideias e novas atitudes acerca das narrativas precedentes.

O quarto e ultimo tipo de consciéncia histérica, a genética, baseia-se na
argumentacao e na negacao das formas dominantes de sentido, ndo desprezando
totalmente os modelos anteriores, atualizando, pegando exemplos para o presente
com perspectivas para o futuro. A consciéncia histérica genética “[...] responde a
experiéncia dinamizada do tempo presente nos saberes histéricos elaborados
geneticamente. Ela corresponde a representacdo do tempo transversal a todos os
acontecimentos, caracterizado pela perspectiva de mudanga” (RUSEN, 2010, p. 61).

Na dimenséao temporal do pensamento genético, o passado € resgatado pelo
presente a partir de intencdes para o futuro. O sujeito raciocina historicamente a
partir das experiéncias vividas do passado pelo presente com vistas ao futuro. A
perspectiva de mudanca a partir de fatos concretos do passado (experiéncia) é o
“‘motor” para a consciéncia historica genética. Assim,

[...] a concepcdo determinante, pela qual o passado dinamizado
temporalmente é articulado com a pratica concreta do presente, de modo

que o futuro apareca como chance de superacdo, € a da mudanca
constante, qualitivamente resistente (RUSEN, 2010, p.61).

Os quatro tipos de consciéncia histérica sdo formas de raciocinio histérico,
constituidas a partir do sentido que as experiéncias passadas tém para um sujeito,
grupo ou instituicdo. Essas experiéncias devem servir para orientar na vida cotidiana
para uma perspectiva futura. Por exemplo, a consciéncia historica tradicional e
exemplar sdo formas pré-modernas do pensamento historico, a critica e a genética
sdo formas modernas do pensamento histérico (ALVES, 2011). A consciéncia
histérica genética é a forma mais desenvolvida de consciéncias. A critica é a forma
gue serve como catalizadora da transformacéo. A tradicional e a exemplar sdo as
formas mais rudimentar de consciéncia historica, reverso da ciéncia historica.

O estudo de Rilsen sobre a consciéncia historica torna-se fundamental para

entender os niveis de consciéncia historica de nossos alunos e de como eles estdo
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interpretando, orientando-0s em sua vida pratica e cotidiana. Importa conhecer,
também, como a Histdria esta sendo ensinada e como nossos professores estao
sendo preparados para ensinar Histéria de uma forma que exige de nossos alunos
criticidade e reflexdo mais aprofundada sobre os conteudos historicos. Temos de
elevar o nivel de consciéncia histérica de nossos alunos para que eles tenham um
bom aprendizado, vejam e entendam a Historia como uma disciplina que desperte
algum significado para suas vidas.

Os varios termos utilizados na disciplina Histéria, como tempo histérico,
tempo dos historiadores, tempo humano e social, o tempo individual subjetivo, tempo
coletivo, temporalidade, territorialidade, evento, acontecimento, duragao,
continuidade, permanéncia, mudancas e transformacfes, processo e estrutura,
sistema, e demais, devem ser trabalhados por nés, professores, pois sédo de total
importancia para que nossos alunos entendam esses termos e o que eles significam.
Sao termos constantes na Histéria e que fazem parte do seu entendimento e de
seus aspectos fundamentais. Devemos esclarecer esses termos para que possamos
identificar certos aspectos histéricos que estdo presentes constantemente no
conhecimento histérico, para que possamos, assim, efetivar o aprendizado historico.
Sem o entendimento e a definicAo desses termos na perspectiva histérica,
poderemos falhar no processo de ensino-aprendizagem dos alunos, pois o0 ensino de
Histéria ndo pode ser baseado somente na exposi¢cdo dos conteudos, precisamos
ter nocdo do que estamos ensinando aos nossos alunos.

Dentre 0s inimeros termos descritos no paragrafo anterior, que estdo
presentes no conhecimento histérico, destacamos outros que também se fazem
presentes, como cidadania, cultura, trabalho, poder e memoria. Todos estes termos
sdo fundamentais para o conhecimento histérico, estdo bem explicitos nos PCN
(2006) e nos demais documentos do MEC, bem como na Lei n° 10.639, que obriga o
ensino sobre Histéria e Cultura Afro-Brasileira.

Existem, também, possiveis mudancas no curriculo da disciplina de Historia,
juntamente com demais disciplinas, ainda em discussdo e que afetariam a Historia
com futuras exclusdes de contetidos importantes para esta disciplina®®. Especialistas

criticam duramente essas novas mudancas no curriculo de Historia e nas demais

9 Disponivel em <http://gl.globo.com/educacao/noticia/2016/01/polemicas-do-novo-curriculo-de-

historia-serao-temas-de-seminarios.html>; disponivel em
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/inicio>. Acesso em 30 de junho de 2016.
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http://g1.globo.com/educacao/noticia/2016/01/polemicas-do-novo-curriculo-de-historia-serao-temas-de-seminarios.html
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/inicio
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disciplinas, principalmente para as Ciéncias Humanas, a mais prejudicada. Ha
também uma forte presenca da bancada evangélica propondo mudan¢as no
curriculo escolar e também na pratica dos professores. Questdes como “ideologia de

"0 tém sido propostas para a discussdo de género nas

género” e a “escola livre
escolas e, 0 segundo, refere-se a neutralidade do professor diante de seu ponto de
vista e seu posicionamento perante algumas questdes e ideias.

Queremos deixar claro que o curriculo de Histéria ou de quaisquer outras
disciplinas ndo € estatico, sempre € provavel que haja mudancas. Essas mudancas
afetam diretamente os professores, alunos, ou melhor, a sociedade em geral, e
podem permitir progressos ou retrocessos (caso das propostas e atuacao da
bancada evangélica). Sdo muitas criticas desfavoraveis a estas mudancas, que
dependem muito de uma grande discussao, com toda a sociedade, sobre o efeito e
0 retrocesso que algumas delas provocariam ao ensino.

A didatica da aprendizagem em Historia de Risen contribui para a pesquisa
no mecanismo de busca Google no que tange ao desenvolvimento da consciéncia
histérica em nossos alunos, pois ao pesquisarem conteldos e conceitos em Historia
na rede, os mesmos adquirem, através das atividades dadas pelos professores,
conhecimento a partir da problematizagcao de tais atividades.

Partimos agora para as propostas voltadas para o ensino de Histéria

utilizando as ferramentas disponibilizadas pelo Google.

3.5 Propostas para o ensino de Histéria utilizando o mecanismo de busca
Google

Grandes foram os percal¢cos até chegar ao objetivo central desse trabalho,
pois sem o aprofundamento de muitas questdes, ndo poderiamos obter as analises
necessarias, relativas as tecnologias e todos os aspectos que a compde. Sao

analises historicas, filosoficas e sociais, que permitem uma reflexdo sobre o seu

*° Disponivel em: <http://gl.globo.com/pi/piaui/noticia/2016/03/projeto-que-proibe-debate-de-genero-
na-escola-gera-polemica-em-teresina.html>; disponivel em
<http://gl.globo.com/al/alagoas/noticia/2016/04/entenda-o-que-o-projeto-escola-livre-muda-no-ensino-
estadual-em-alagoas.html>. Acesso em 30 de junho de 2016.


http://g1.globo.com/pi/piaui/noticia/2016/03/projeto-que-proibe-debate-de-genero-na-escola-gera-polemica-em-teresina.html
http://g1.globo.com/pi/piaui/noticia/2016/03/projeto-que-proibe-debate-de-genero-na-escola-gera-polemica-em-teresina.html
http://g1.globo.com/al/alagoas/noticia/2016/04/entenda-o-que-o-projeto-escola-livre-muda-no-ensino-estadual-em-alagoas.html
http://g1.globo.com/al/alagoas/noticia/2016/04/entenda-o-que-o-projeto-escola-livre-muda-no-ensino-estadual-em-alagoas.html
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papel, e como ela opera na sociedade. Alias, ndo é a tecnologia em si, mas as
pessoas que a operam, que se envolvem e que a consomem.

A técnica esta presente desde a mais remota histéria da humanidade, tendo o
ser humano se envolvido, ou melhor, se entrelacado por este fenbmeno que nos
ajuda, traz comodidade, conforto, dentre outros. A mesma nos possibilita enxergar
beneficios, mas também, historicamente, nos trouxe maleficios, e fomos
testemunhas do que ela pode e é capaz estando nas maos daqueles que desejam a
destruicdo, guerras e interesses em desacordo com uma possivel e boa
coletividade. O tecnocentrismo e a ideologizacdo das tecnologias deixam bem claros
0 perigo de tratar as tecnologias como algo intensamente bom e ideal para a
humanidade, camuflando as ideais inten¢des que ela pode trazer em detrimento das
verdades. A tecnologia é um elemento fundamental para a humanidade, € através
dela que podemos entender a propria humanidade, sua histéria, suas relacdes e
varios aspectos que a envolvem. Ela nos permite que sejamos mais claros, nos
ajuda a entender o homem, ou melhor, a nossa propria coletividade (FIGUEIREDO,
2005).

No ambito das TDIC, a internet nos permite interagir, criar, diferentemente das
outras midias, como a imprensa, o radio e a televisdo, que nao possibilitam tais
interagcbes humanas e sociais, um grande exemplo sdo as redes sociais.
Atualmente, compartilhamos ideias e informacfes acerca de qualquer tipo de
assunto e temos acesso a quase todo e qualquer tipo de informacéo, ao passo que
antes estdvamos limitados simplesmente a alguns meios, que monopolizavam as
informagdes. Com a internet, as informacdes podem ser adquiridas e compartilhadas
em qualquer computador e em qualquer parte, contanto que haja acesso a rede. O
acesso as informagfes na internet tornou-se mais democratico, mas também trouxe
um problema no que diz respeito a essas informacdes, jA que tais podem ser
veridicas ou nao, por isso a necessidade de pesquisarmos na internet com atencéo
e cuidado.

O mecanismo de busca Google, com sua exceléncia em fazer pesquisa, por si
s6 néo traz luz sobre informacgdes, duvidas, questionamentos. Ao se realizar uma
pesquisa sobre uma palavra, termo ou conceito, 0 mesmo vasculha em seus bancos
de dados e na rede as informacdes referentes a sua busca, mas somos nés, 0s

pesquisadores, que efetivamos a pesquisa. Os mecanismos de busca sao suportes
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mecanizados que nos apresentam respostas referentes ao termo digitado. E
imprescindivel nosso olhar critico destinado as informag6es contidas na internet.
Os professores de Historia precisam incorporar essas ferramentas e utiliza-las
nas atividades escolares. Como fazemos tal empreitada? Como utilizar o mecanismo
de busca Google na pesquisa e no ensino de Histéria?
Os autores apresentados nos capitulos anteriores nos ajudam a esclarecer a
importancia de se utilizar as TDIC no ensino, a exemplo das novas linguagens,
novos leitores, novos autores; a compreensdo, a percepcao e interpretacdo; a
pesquisa como de fundamental importancia para o aprendizado; a interatividade;
criatividade; autoria; o aprendizado histérico. Todos esses itens foram analisados
por autores como Roger Chartier, Lacia Santaella, Pedro Demo, José Manuel Moran
e Jorn Rlsen, contribuindo para a construcdo das propostas apresentada adiante. A
intencdo é mostrar aos professores estratégias para ensinar Historia usando o
mecanismo de busca Google como recurso e ferramenta para a pesquisa de
conteudos referente ao estudo da Historia.
Sao aqui apresentadas trés propostas, que devem ser trabalhadas uma em
cada ano do Ensino Médio. As propostas apresentadas referem-se a conteddos de
Historia, mas podem, também, ser utilizados para outras disciplinas, principalmente
das Ciéncias Humanas, a depender de como o professor as utilizaria.
Essas propostas podem ser usadas total ou parcialmente, serem
aperfeicoadas ou servir de inspiragcdo para novas propostas, cabe ao professor
decidir a melhor forma de usé-las, pois é ele quem incentivara os alunos a aprender
Historia; é ele quem ensinara Histéria ndo apenas como exposi¢cao dos conteldos,
mas sim com uma finalidade prética, tornando a disciplina mais significativa para
seus alunos.
A organizacao da proposicéo se da da seguinte maneira:
I.  Sao trés propostas de atividades ligadas a contetudos da Histéria de cada
um dos anos do Ensino Médio;

II. Cada proposta aborda um contetdo de Historia, geralmente se pauta em
algum conceito, fato, acontecimento, tema, enfim, algo que de alguma
forma tem a ver com o conteudo relacionado, pois para cada conteudo da

Historia existe um leque de possibilidades a serem trabalhadas;
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lll. A pesquisa é feita pela internet, em sites sugeridos ou com o aluno tendo
a liberdade de pesquisar, contanto que responda as questfes e coloque
as referéncias dos sites pesquisados;

IV. As atividades propostas sdo focadas na execucdo extraclasse, fora da
sala de aula, para que o aluno tenha autonomia na realizagcdo de sua
pesquisa, de forma que possibilite e o torne um pesquisador autbnomo,
atento e critico, mas também possa pedir ajuda ao professor, em caso de
duvidas relativas ao trabalho proposto.

O livro didatico usado como referéncia para as atividades propostas é
“Histéria, sociedade e cidadania”, de Alfredo Boulos Junior.

A proposta 1 (um)>! tem como tema “Histéria e Temporalidades” e refere-se
ao conteudo do livro didatico “Historia, tempo e cultura”. Nela trabalha-se a questéo
do tempo, temporalidade, histéria, o que faz o historiador, fontes histéricas,
calendério e outros. O objetivo desta proposta é entender o processo historico, a
histéria como ciéncia e a nocédo de tempo.

Dentre os demais aspectos que pautam esta proposta, a atividade coloca a
questdo do tempo como mdltiplo e variado, dentro da problematica da
temporalidade, e ressalta a importancia da disciplina Histéria para o ensino e para a
nossa vida cotidiana. O tempo é inerente ao “homem” e € a partir do tempo que
regulamos nossas atividades diarias, o tempo ndo é somente o coletivo, o social ou
o tempo fisico natural, o tempo é aquele no qual realmente nos baseamos para
compor 0 nosso préprio tempo (BARROS, 2013).

Primeiramente, a partir das questdes de 1 (um) a 4 (quatro), avalia-se como
estd o conhecimento histérico dos alunos, o que eles entendem sobre a disciplina
Histéria e a sua importancia, como também sobre o negro no Brasil colonial e na
contemporaneidade®®. A intencdo é avaliar como estd o nivel de conhecimento
histérico dos alunos sobre a prépria questdo da histéria, do tempo, como também
dos contetidos. E oportuna essa avaliagdo prévia, pois como se trata de uma
atividade para o primeiro ano do Ensino Médio, poderemos identificar determinados
fatores que nos indiqguem como nossos alunos entendem a Historia, a sua

importancia e a sua finalidade.

*! vide APENDICE A — Atividade 1, p.114; APENDICE D — Plano de Aula 1, p.117.
*2 Vide ANEXO B, p. 127-132.
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O Ensino Médio é uma nova etapa de ensino e também uma preparag¢do e um
encaminhamento para o nivel superior e requer um aprofundamento maior dos
estudos, ou melhor, uma nova dinamica a ser aplicada, conforme exposto na LDB,
no artigo 35, paragrafo 1, que diz: “a consolidagcdo e o aprofundamento dos
conhecimentos adquiridos no ensino fundamental, possibilitando o prosseguimento
de estudos” (BRASIL, 1996, p. 24). Por isso, a nossa intencdo de conhecer como
esta o nivel de conhecimento historico dos alunos vindo do Ensino Fundamental e
de como, daqui para frente, poderemos intervir para que melhorem cada vez mais as
suas percepc¢des sobre o conhecimento historico. Na verdade, compreender o nivel
de consciéncia historica de nossos alunos, mesmo que as questbes apresentadas
sejam basicas, mas podendo ter acesso a um pequeno panorama da real situacao.

As segunda e terceira questdes, que correspondem aos negros, tém como
objetivo estimular os estudantes a recordar ou a criar uma imagem do negro na
época colonial. Sabemos que nossos alunos estabeleceram um entendimento do
negro na época colonial, assim como do negro na contemporaneidade, e, por meio
dessas perguntas, ele pode apresentar alguma resposta e estabelecer uma relacéo
do presente com o passado ou vice e versa. Essas duas perguntas sobre o negro,
poderiam ser sobre o indio, a mulher, a democracia e outros temas e conceitos
ligados a Histéria, 0 mais importante € estimular os alunos quanto a utilizacdo da
memoria de seu aprendizado histérico anterior. Podemos levantar algumas
perguntas: Sera que aprendeu algo? Sera que esqueceu? O aprendizado que ele
teve sobre o negro no foi significativo? E de total relevancia para o professor saber
se os alunos estdo aprendendo Histéria e sobre como eles internalizam e
interpretam esse aprendizado.

A gquinta questéo é para o aluno procurar o conceito de temporalidade, pois se
refere ha varios tempos que podem ser determinados a partir da propria pessoa, ou
de um historiador. E 0 tempo que sugere alguma acio, fato, acontecimento que é
marcado pelo préprio tempo, de acordo com quem o estabelece. Pode ser o tempo
de um curso de verao, férias do trabalho, tempo do almoc¢o ou o tempo marcado por
periodos histéricos como a Idade Média. O aluno vai pesquisar na internet esse
conceito e criar sua temporalidade a partir de algum acontecimento da sua vida, ou
por um determinado tempo marcado por ele mesmo. A ideia € mostrar para os

alunos que existem varios tempos: 0 nosso, 0 da nossa vida cotidiana, o dos
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historiadores, e que varios tempos coexistem para além do tempo natural e fisico,
principalmente, o tempo humano, esse estabelecido por nos.

A segunda atividade®, “A situacdo do indio no Brasil’, refere-se ao contetido
do livro didatico intitulado “Povos indigenas no Brasil”. Esta proposta nos traz dados
referentes a recente situagdo do indio no Brasil, através de uma pesquisa feita pela
IBGE entre 2010 e 2014>*. Essa pesquisa nos permite conhecer quantos s&o, como
vivem, suas linguas, suas etnias e como as pessoas desconhecem o indio, ja que
muitos brasileiros ainda tém aquela imagem do indio nu, bravo, selvagem, cacando
e pescando para sobreviver.

O livro didatico de Boulos Junior (2013) mostra a cultura indigena, seus
diferentes povos e etnias, a questdo da terra, a sua resisténcia. O autor traz dados
recentes sobre a vida e a cultura indigena. Sendo que a pesquisa do IBGE mostrada

na pagina BBC-Brasil®®

nos ajuda a conhecer a real situacdo dos indios no Brasil,
sabendo que os mesmos ainda hoje lutam e resistem para preservar sua terra, sua
cultura. A proposta dessa atividade é para que os alunos conhecam as dificuldades
gue os indios tém para preservar a sua cultura, e apesar de séculos de luta, ainda
resistirem.

Essa atividade utiliza uma pagina da BBC-Brasil, € uma pesquisa direcionada,
tendo o aluno de responder as perguntas feitas na proposta. Nossos alunos
demonstram certo desconhecimento sobre o indio brasileiro e a pesquisa busca
preencher essa lacuna. E essencial que os professores de Histéria fiquem atentos a
divulgacao de pesquisas feitas por instituicbes de renome, como o IBGE, pois estas
podem ser utilizadas em nossas atividades de ensino-aprendizagem.

Essa atividade mostra que apesar de séculos, o indio, ou melhor, as culturas
e etnias indigenas continuam a sobreviver e lutar para se preservarem perante aos
ataques sofridos, antes pelos portugueses e bandeirantes e hoje pelos grandes
pecuaristas, fazendeiros, latifundiarios, madeireiros e pelo proprio Estado. E
primordial nossos alunos entenderem um pouco da historia desse povo sofrido, mas
também a situacdo em que vivem atualmente. O olhar do presente nos deixa com
alguma curiosidade em saber um pouco da historia desses povos e o proprio olhar

do passado, nos livros de Historia, nos faz querer compreender como vivem esses

>3 Vide APENDICE B — Atividade 2, p.115; APENDICE E — Plano de Aula 2, p.119.
> Vide ANEXO B, p.124-126.
*° Disponivel em <http://www.bbc.com/portuguese/brasil-36682290>. Acesso em 23 de julho de 2016.
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povos. Ndo podemos ignorar como esses povos contribuiram, e muito, para a nossa
formacgéo, tanto cultural quanto étnica, bem como devemos entender e respeitar
nossas diferencas em relacéo a eles.

Apesar de que, aparentemente, seja uma atividade simples de perguntas e
respostas, esta possibilita ao aluno conhecer um pouco da situacdo dos indios no
Brasil e sobre o quanto é determinante este conhecimento para se evitar juizos de
valor preconceituosos contra um povo sofrido. Nao restam duvidas de que nossos
alunos, ou melhor, a sociedade em geral tenha pouco ou nenhum conhecimento
sobre essa realidade, precisando cada vez mais de conhecimento sobre a situacéo
apresentada.

A proposta de atividade 03 (trés)>® se d4 com base em um fato ocorrido em
17 de abril de 2016, na camara dos deputados em Brasilia, Distrito Federal. Nesse
episédio, a votacdo do impeachment da Presidenta Dilma Rousseff foi assistida por
milhdes de brasileiros, que viram como é 0 NOSSO congresso e Sao 0S NOSS0S
representantes. Varios deputados evocaram nomes de seus filhos, netos,
integrantes de suas familias, até torturadores, como € o caso do deputado Jair
Bolsonaro (Partido Progressista - PP).

Isso nos mostra que nOSSOS representantes pensam somente em suas
familias e em seu bem estar, j4 quanto & populacédo em geral ndo demonstram estar
muito interessados. Evidenciou-se uma camara altamente conservadora, nédo laica,
preconceituosa, a qual fora vista por milhdes de pessoas no Brasil e muita criticada
pela imprensa local, nacional e internacional. Essa votagdo deixou os brasileiros
perplexos e cada vez mais indignados com nossos representantes politicos, mas ao
mesmo tempo abriu 0s nossos olhos para a reflexdo e demais rumos e escolhas que
devemos fazer durante a proxima eleigéao.

O foco dessa atividade é justamente o pronunciamento do deputado Jair
Bolsonaro (Partido Progressista - PP) e 0 que este mesmo pronunciamento
provocou, ndo soO a indignagdo, mas também a procura de respostas sobre a sua

fala em plenario. Bolsonaro diz:

[...] nesse dia de gléria para o povo brasileiro, tem um nome que entrara
para a histéria nessa data, pela forma como conduziu os trabalhos nesta
casa, parabéns presidente Eduardo Cunha. Perderam em 64, perderam
agora em 2016. Pela familia, e pela inocéncia das criancas em sala de aula

*® Vide APENDICE C - Atividade , p.116; APENDICE F — Plano de Aula 3, p.121.
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gue o PT nunca teve. Contra 0 comunismo, pela nossa liberdade, contra a
Folha de Séo Paulo, pela memoéria do coronel Carlos Alberto Brilhante
Ulstra, o pavor de Dilma Rousseff. Pelo exército de Caxias, pelas nossas
Forcas Armadas, por um Brasil acima de tudo e por Deus acima de todos, o
meu voto é sim”".

No pronunciamento de Bolsonaro existem varios questionamentos que
precisam ser esclarecidos, sendo que o aluno pesquisara sobre os mesmos. Por
exemplo, sobre o coronel Ulstra e o porqué da comparacdo de 1964 com o ano de
2016. Também é pedida a pesquisa sobre pessoas que foram torturadas®® na época
da ditadura e, por ultimo, a opinido dos alunos sobre a votacdo e sobre o
pronunciamento de Bolsonaro.

Essa votacdo da camara e, em especial, o pronunciamento de Bolsonaro, nos
trazem alguns questionamentos e diavidas que podem ser respondidos ao olharmos
0 passado, o conhecimento histérico produzido acerca da ditadura militar ou o
chamado golpe militar de 1964. Essa proposta de atividade permite buscar
respostas junto ao passado, e essa relagdo entre o presente e o passado se torna
significativa para que o aluno perceba a necessidade e a finalidade de se estudar
Historia. Algo de extrema relevancia, pois os alunos tém de perceber o significado
de se estudar a Histéria, para que a mesma ndo permaneca apenas COmo um
acontecimento morto ou como figura ilustrativa, mas que, pelo contrario, possa cada
vez mais ter significado proprio e uma finalidade prética.

As trés atividades propostas exemplificam como as TDIC podem ser utilizadas
no processo de ensino-aprendizagem de Histéria. Uma pesquisa estimula muito a
aprendizagem dos alunos e a internet favorece atividades que envolvem a pesquisa.
A internet € um universo e sendo um universo se torna ampla demais e bastante
complexa, oferecendo certas dificuldades aos principiantes, que, normalmente, ja
dao crédito a primeira informagédo disponibilizada. Entendemos que a rede é um
emaranhado de informacdes e que devemos ter bastante cuidado na pesquisa, pois
a falta de atencdo para com as informacbes coletadas pode afetar e muito a
pesquisa.

A pesquisa como principio educativo (DEMO, 2011) é o fator que devemos

cada vez mais incentivar junto aos alunos, pois é por meio dela que construimos

> Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=2LC_v4J3waU>. Acesso em 30 de julho de
2016.
*% Vide ANEXO C, p.133.
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conhecimento, autonomia e criticidade. A sala de aula ndo pode ser o Unico lugar da
aprendizagem, mas um dentre tantos outros lugares. As TDIC permitem muitas
utilidades e facilidades de acesso a comunicacao, a informacgéo, ao entretenimento,
aos negoécios, aos estudos, dentre outros. Nado podemos negar as suas
aplicabilidades, tampouco suas benesses e de toda a sua contribuicéo.

Além das potencialidades das TIDIC, temos também um grande aliado que
sdo os alunos, pois a maioria deles conhece e sabe lidar muito bem com as TDIC,
sdo os chamados leitores imersivos (SANTAELLA, 2004). Leitores que estédo
inseridos neste novo contexto de leitura, interpretacéo, participagdo, comunicagao,
signos, sons, imagens.

O mecanismo de busca do Google é uma importante ferramenta de pesquisa
disponivel na internet que facilita a busca por informacdes sobre uma palavra ou
termo digitado. O mesmo disp6e de milhares de informagdes sobre diferentes termos
gue podem ser pesquisados, mas isso nao garante o resultado da pesquisa. O que
garantira a efetividade da pesquisa € o0 proprio pesquisador, que garimpara as
informacBes colhidas, tornando-as Uteis, pois 0 mecanismo de busca em sua
integridade fisica € mecéanico, é programado por um conjunto de tarefas
determinadas. Na verdade, € o pesquisador quem da o retoque final a pesquisa.

As atividades propostas tém a intengdo de possibilitar aos alunos o
aprendizado de Histoéria a partir da pesquisa feita na internet. Essas atividades foram
direcionadas aos conteudos de Historia, destacando-se alguma duvida,
esclarecimento de algum termo, conceito, algo relacionado a Histéria; além disso,
foram formuladas para serem trabalhadas fora da sala de aula, tendo seus temas
sido problematizados em sala de aula e depois serem pesquisados pelos alunos. Os
temas sdo parte de conteddos historicos que geram alguma davida ou
guestionamento, para que os alunos busquem e pesquisem procurando respondé-
los.

A primeira atividade traz o questionamento sobre o tempo e a importancia da
Histéria como ciéncia. Dentre varios aspectos da Histéria, optou-se por perguntar
para os alunos sobre a temporalidade e que eles fizessem um historico de algum
fato marcante em suas vidas, pois como relatamos na atividade, todos n0s somos
sujeitos historicos. Antes dessas perguntas, realizou-se um exercicio prévio sobre o
gue os alunos entendem por Histéria e a sua importancia, além de ter sido

perguntado sobre como era a situacdo do negro no Brasil Colonial e a sua situacao
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na contemporaneidade. Tanto o exercicio prévio quanto as perguntas para a
pesquisa na internet demostram a intencdo de: saber como estd o nivel do
aprendizado histérico a partir da analise da situacdo do negro; colocar o aluno para
pesquisar e compreender que 0 tempo € uma construcdo e que Somos sujeitos
histéricos; bem como entender a relacdo entre o passado e 0 presente para a
compreensao historica.

A segunda atividade de pesquisa direciona a um site que traz informacfes do
IBGE sobre a situacdo do indio no Brasil. E solicitado aos alunos que respondam a
atividade sobre os dados obtidos através do site do IBGE. A intencéo da aula é a de
que, a partir dos dados dessa pesquisa do IBGE, os alunos compreendam e
entendam como vivem os indios, em seus aspectos econdmicos, sociais e culturais.
Muitas pessoas no Brasil desconhecem essas informacdes sendo preciso esclarecé-
las para n&o corrermos o risco de ter opinides erradas sobre certos aspectos da
cultura indigena. No final da atividade, pede-se aos alunos opinem acerca da falta
de conhecimento sobre a cultura indigena no Brasil.

A terceira atividade relaciona um fato ocorrido recentemente, relativo a
votacdo do impeachment da Dilma Rousseff, destacando-se a fala do deputado
federal Jair Bolsonaro. Em seu pronunciamento, Bolsonaro remete a dulvidas e
guestionamentos sobre o golpe militar de 1964 no Brasil e retoma um dos principais
torturadores o Coronel Brilhante Ulstra. O interessante dessa atividade é que a fala
de Bolsonaro nos remete ao passado, no caso, ao golpe militar de 1964,
despertando algumas duvidas sobre a intencionalidade de sua fala, tendo esta sido
problematizada com fatos que ocorreram no passado. A intencdo da atividade é
trazer aos alunos conhecimento acerca do Golpe militar de 1964, fazendo uma ponte
com a fala de Bolsonaro. A relagdo passado/presente ou presente/passado faz-se
necessaria para entendermos o presente e também o passado, tornando o estudo
da Historia mais significativo para os alunos. Por ultimo, pede-se aos alunos que
deem sua opinido sobre o episddio da votagdo do impeachment.

A avaliacdo dessas atividades fica a critério do professor que pode atribuir-
Ihes uma nota maxima ou parcial somada a nota da avaliagdo corrente. Algumas
dificuldades podem ocorrer, mas o professor auxiliara os alunos na pesquisa, ja que
alguns podem apresentar dificuldades em encontrar informagfes, além de outras
dificuldades que podem aparecer ao longo da pesquisa. Os resultados obtidos pela

pesquisa na internet podem ter varios temas, 0os quais cada aluno ou grupo de
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alunos pode socializar e compartilhar o conhecimento adquirido a partir de suas
analises. Segundo Piletti (2013),

Para o estudante, € fundamental que desenvolva o interesse para a
pesquisa, habituando-se a buscar o conhecimento por si préprio e em grupo
com seus colegas e o professor. A este cabe orientar os alunos nesse
sentido, podendo repetir, por exemplo, conforme o caso, experimentos que
levaram aos saberes ou teorias estudadas; essa é uma das formas de
favorecer a aprendizagem por descoberta (PILETTI, 2013, p. 81).

Nés, professores, temos de planejar as nossas atividades sugerindo a
pesquisa na internet, pois sem o devido planejamento ficard dificil ter bons
resultados de aprendizagem. Como ja foi dito antes, a internet € um emaranhado de
informacBes e para ter acesso a essas informacdes tem-se de ter o minimo de
cuidado para transforma-las em conhecimento e, no nosso caso, utiliza-las para o
aprendizado histérico (RUSEN, 2010). O estudo das experiéncias passadas tem de
ter significado para o aprendizado dos nossos alunos, pois isso torna a
aprendizagem mais aprazivel.

As trés propostas mostram o significado de se estudar Historia e o fato de que
torna-se (til para a vida pratica (RUSEN, 2010) de nossos alunos. Por exemplo, na
primeira proposta, o aluno narra sua historia a partir de fatos que ocorreram com ele,
ele € o sujeito histérico e também contribui para a construcdo da sua historia, do
grupo social em que esta inserido, ou melhor, cada um tem seu proprio tempo, 0
tempo é individual e também coletivo; a segunda proposta trata do questionamento
do desconhecimento do outro (indio) e da sua situacao presente; a terceira e ultima
proposta traz um questionamento a partir de um acontecimento do presente — a fala
de seu personagem (Jair Bolsonaro) trazendo outros questionamentos acerca de um
periodo histérico (Golpe Militar de 1964).

Todas as propostas apresentadas trazem questionamentos e duvidas acerca
de um fato, acontecimento, conceito ou termo que sao referentes a Histéria para que
os alunos tentem respondé-los. A pesquisa na internet ou qualquer pesquisa requer
do pesquisador (professor ou aluno) antes de tudo levantamento dos
guestionamentos, ou melhor, a problematizacdo, sem a problematizacdo a pesquisa
torna-se nada mais que uma simples consulta a um dicionario ou ao proprio Google.

Boulos Junior (2013) sugere alguns procedimentos que poderdo ser usados
para a pesquisa na internet, direcionados aos professores de Histéria:
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a) Definir previamente os objetivos da pesquisa e solicitar que o aluno,
enquanto estiver pesquisando, ndo desvie a atencdo da proposta inicial
entrando no Facebook, no skype, em salas de bate-papo ou locais para
ouvir musica ou jogar;

b) Encorajar a problematizacdo dos materiais encontrados na internet. Depois
de localizar os sites, os videos que tratam um mesmo assunto ou tema,
estimular o aluno a questionar as fontes em que esses materiais se apoiam,
identificar as auséncias de informac8es significativas sobre o assunto,
confirmar a veracidade das informacg6es veiculadas, por fim, estimular o
posicionamento critico diante das informacdes e analises ali disponiveis;

c) Sugerir ao aluno que relacione os sites ou videos encontrados a outros
materiais sugeridos em aula. Isso facilita a percepcdo de que o tema
historico pode ser mais bem compreendido se recorremos a diferentes
fontes a critica destas;

d) Alertar o aluno sobre o fato de que nem tudo o que esti na internet &
verdade e que as homepages sdo muitas vezes pouco consistentes. Por
isso, a indicagdo do tema deve vir acompanhada de perguntas que
incentivem o aluno a investigar;

€) Incentivar o aluno a trocar informagdes com colegas de outras escolas do
Brasil e/ou de outros paises via internet. Por meio dela, o aluno pode
também entrar em contato com autores, 0rgdos governamentais,
instituicbes, sites de professores, enfim, trocar informagdes significativas,
textuais e visuais (BOULOS JUNIOR, 2013, p.24).

Esses sado os cuidados, segundo Boulos Junior (2013), que podem ajudar os
professores de Histéria a desenvolver as competéncias e habilidades requeridas no
processo de ensino-aprendizagem através do uso da pesquisa na internet. Temos
de informar aos alunos sobre o perigo do excesso de informacdes na rede, sobre a
veracidade das informagcBes como ja foi falado muitas vezes, e, ainda, sobre a
pratica utilizada por muitos alunos, que é a de copiar/colar/imprimir sem o devido
cuidado, sem ao menos resumir, sintetizar as informacdes coletadas. Outro ponto
necessario € indicar o site ou endereco pesquisado, pois esta acdo € de extrema
importancia para que possamos localizar a fonte pesquisada, se foi realmente
pesquisado ou se foi somente feito o copiar/colar/imprimir.

Os autores citados neste trabalho contribuiram para a construgdo dessas
propostas, sendo pertinentes para o processo de ensino-aprendizagem da disciplina
de Historia. A pesquisa e o aprendizado historico foram fundamentais para a
concretizacdo do objetivo deste trabalho, que é a utilizacdo do mecanismo de busca
Google como recurso para se aprender Historia, incentivando o aluno a pesquisar e
de alguma forma torna-lo independente e capaz de construir seu proprio

conhecimento.
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As trés propostas apresentadas foram construidas a partir da contribuicdo dos
autores que trabalham as TDIC no ensino e da prépria disciplina de Histéria. Essas
atividades mostram que existem inUmeras possibilidades de se estudar Historia a
partir do uso das TDIC e que, depende de nés, professores, o planejamento de
nossas aulas de Historia. As atividades apresentadas neste trabalho sdo apenas
uma parte de muitas outras atividades que podem ser trabalhadas pelos professores
de Historia em suas praticas, podendo ser aprimoradas, modificadas ou até servir de

exemplo para novas praticas de ensino.
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CONSIDERACOES FINAIS

O estudo foi realizado com a intencdo de trazer, para os professores de
Historia, possibilidades do uso das TDIC, especificamente do Google, para a
aprendizagem de pesquisa e para o ensino de Historia. S&o inUmeras possibilidades
de aprendizagem usando as TDIC, que partem, principalmente, de um bom
entendimento do professor sobre a sua utilizacdo e também de um bom
planejamento. Sem o minimo de entendimento e sem planejamento, seja qual for a
intencé@o do professor, este ndo tera bom resultado sobre a proposta realizada.

As constantes preocupacdes e discussdes do meio académico relacionadas a
uma metodologia que forneca auténtico significado ao ensino da Historia e que seja
coerente com O contexto contemporéaneo levaram-nos aos seguintes problemas:
como elaborar propostas utilizando as TDIC voltadas para professores de Histéria?
Podem nossos alunos aprender Histéria usando a tecnologia de busca Google?

Para tentar refletir e problematizar a dificuldades propostas foi necessario
percorrer um longo caminho até apresentar as possibilidades para a aprendizagem
em Histéria. Fez-se necessario levantar alguns argumentos que se referem ao uso
das TDIC e do ensino de Historia, pois para apresentar as devidas propostas, sdo
necessarias tais argumentacdées, que fortalecem o estudo apresentado.

No primeiro momento, foi discutido sobre a técnica, ciéncia e tecnologia, sua
terminologia, conceito, histéria e como esses termos acompanham historicamente
nossa sociedade. Foram utilizados alguns autores que trabalham essa tematica com
diferentes enfoques, analises, presentes em suas escritas para que possamos
entender a diversidade dessa problematica. Pudemos levantar alguns pontos
principais sobre essa tematica apresentada. Para tentar refletir e solucionar o
problema proposto foi necessario: a) entender a diferenca entre técnica, ciéncia e
tecnologia; b) compreender as diferentes abordagens sobre essa tematica; c) refletir
sobre essas diferentes abordagens, excluindo a possibilidade de uma analise
simples, homogénea e estatica. Esses foram os principais fatores levantados para
um entendimento maior sobre essa tematica.

No mesmo capitulo, foi abordada a historia da internet na sua origem,
desenvolvimento e os principais fatores que construiram essa valorosa ferramenta.

Dentre esses fatores, podemos destacar: a) a intencdo primeiramente era a
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comunicacdo informativa entre os setores do exército, principalmente, no exército
americano; b) a ajuda das universidades colaborou para elaboracdo desse invento;
c) a liberdade de criacdo de setores e grupos favoreceu a elaboracdo de tal invento.
Na verdade, a internet nasceu da relacdo da ciéncia com a investigacdo militar e a
cultura da liberdade (CASTELLS, 1997). Por exemplo, a ciéncia que provém das
universidades, a comunicacgdo interativa que facilitaria os 6rgdos de defesa nos
Estados Unidos e a liberacdo do codigo fonte para o desenvolvimento da internet
contribuiram para o seu aperfeicoamento. A internet se originou a partir desses
fatores, o que a tornou uma grande fonte de informacdes, comunicacao,
interatividade, em que o ciberespaco (LEVY, 1999) é o espaco voltado para a
virtualidade e ao processamento virtual, caracterizando a cibercultura, que, por sua
vez, sdo praticas de atitudes, valores, pensamentos que se desenvolvem dentro
deste espaco virtual.

No capitulo 2, foram abordados dois pontos. O primeiro ponto sdo as
transformacdes e mudancas provocadas na forma de ler dos novos leitores. A
passagem da leitura do livro para a leitura na tela do computador apresentou uma
nova dindmica e permitiu novas préaticas (CHARTIER, 2002). O ambiente virtual
trouxe novas configuracdes, dentre elas a abundancia de informagbes, sons,
imagens, comunicac¢ao e interatividade. O livro impresso contém alguns aspectos do
mundo virtual como, por exemplo, imagens, mas em sua totalidade apresenta uma
forma estatica. Mas, mesmo com estas novas mudancas, continua vivo e com
grande aceitacao.

Essa nova configuracdo apresentou um novo tipo de leitor, o imersivo
(SANTAELLA, 2004), ligado as TDIC. Trata-se do leitor virtual que leé, cria, copia,
comunica, interage e participa. Esse leitor, com quem nos professores estamos
lidando em sala de aula, demanda entendimento de sua conjuntura atual e a
inclusdo em nossas praticas atividades de ac¢des voltadas para esses novos leitores
e que Ihes permitam um aprendizado significativo.

As percepcbes cognitivas percebidas pelo leitor imersivo sdo as novas
praticas de leitura, interpretacdo, criacdo, as quais permitem aos usuarios agirem de
forma mais independente do que com as outras formas mais antigas de leitura
(leitura contemplativa, mediativa e leitura movente e fragmentada), o que nos

demanda que saibamos lidar com estas novas praticas.
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O segundo ponto € a utilizacdo das TDIC voltadas para o ensino, com grande
contribuicdo de dois autores que trabalham essa tematica: José Manuel Moran e
Pedro Demo. As ideias e propostas levantadas por estes autores ajudaram muito na
construcdo das ideias deste trabalho no que se refere a aprendizagem virtual como
uma proposta de ensino; a internet como grande campo de possibilidade para a
aprendizagem; a pesquisa como principio educativo; ao aluno como construtor do
conhecimento, auténomo, critico, criativo, conhecedor do uso das tecnologias; ao
professor como pesquisador conhecedor das TDIC; ao compromisso com o aluno,
com o projeto pedagogico préprio, com textos cientificos préprios, material didatico
proprio; a inovacdo da pratica pedagogica e a recuperacdo e/ou a valorizacao da
competéncia do ‘ensinar’ e do ‘aprender’. Sao esses elementos levantados por estes
autores que ajudaram a elaborar as propostas apresentadas neste trabalho,
contribuindo, e muito, para o uso das TDIC no ensino de forma geral e também para
a aprendizagem em Historia.

No terceiro e ultimo capitulo do trabalho, iniciei com a histéria do Google para
entendermos como funciona este mecanismo de busca, tinhamos de conhecer um
pouco da sua histéria. O Google, uma empresa americana de tecnologia,
desenvolveu-se através do seu mecanismo de busca e foi com ele que a mesma
prosperou. A sua intencao de tornar facil para as pessoas 0 acesso a informacéo foi
0 seu principal objetivo, tentando, ainda, através de seus bancos de dados organizar
todas as informac¢Bes do mundo. Para alguns criticos, essa intencdo do Google pode
torna-lo poderoso por ter tantas informagdes em seus bancos de dados, podendo
violar diversos direitos autorais e de privacidade de muitos cidaddos ao redor do
mundo. Apesar de o Google demonstrar a sua boa intencionalidade, ndo se deve
descartar a possibilidade de se usarem essas informacdes indevidamente.

Apresentamos algumas ferramentas do Google que podem e devem ser
utilizadas para o ensino de Histéria, além do mecanismo de buscas. Estratégias para
a pesquisa no Google; a utilizagdo do Google Maps, do Google Earth e You tube.
Em seguida, discutimos sobre o ensino-aprendizagem de Histéria através de seus
principais fatores, e, assumimos que ndo podemos excluir: o tempo, a duracéo, a
temporalidade, a ciéncia historica, o trabalho do historiador, as mudancas e as
permanéncias. E, por ultimo, tivemos a contribuicdo de um autor alemdo que

trabalha a didatica da Historia: Jorn Risen.
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Para Rlsen, o ensino de Histéria tem de ter sentido para a vida pratica dos
alunos, pois a Historia ensinada configura-se como uma orientacdo a ser construida
pelos alunos a partir de sua identidade acerca das experiéncias historicas. E na
consciéncia historica que 0s sujeitos vao se orientar em sua vida pratica, elaborando
as experiéncias do tempo, determinando suas ac¢fes. Aos professores de Historia
cabe estimular os alunos para uma consciéncia historica pautada na criticidade e na
relacdo com os demais argumentos erguidos e debatidos em sala de aula. O ensino
de Historia so tera efetividade quando os professores problematizarem os contetdos
historicos, permitindo os alunos refletirem sobre a ciéncia historica.

Por dltimo, foram apresentadas trés propostas voltadas aos conteudos de
Histéria do Ensino Meédio, elaboradas a partir da contribuicAo dos autores
trabalhados. As propostas se direcionam a pesquisa feita na internet,
especificamente no Google; a pesquisa é feita pelos alunos fora do ambiente
escolar; a problematizacdo dos conteudos histéricos propostos € realizada pelo
docente; a liberdade dos alunos exporem a sua opinido sobre a pesquisa realizada é
enfatizada; e, ha o estimulo & consciéncia historica.

As atividades propostas requerem um bom planejamento por parte dos
professores, a partir da problematizacdo dos contetdos histéricos escolhidos e para
que os alunos aprendam Histéria de uma maneira significativa, relacionando asua
vida pratica ao aprendizado construido.

O presente estudo contribuira para os professores de Histéria elaborem em
seu planejamento a pesquisa como fator fundamental e para que os alunos possam
coletar informacdes e transforma-las em conhecimento, o que lhes permitira maior
criticidade e a problematizagdo dos contetdos histéricos. Ficard a critério dos
professores usarem essas propostas, modificad-las, melhora-las, ou toma-las como
inspiracdo para outras propostas.

Por fim, a pesquisa apresentada, sobre a elaboracdo de propostas para
professores de Historia utilizarem em suas praticas, ndo se esgota. Ressalta-se a
pretensdo da continuacdo de aspectos desse estudo, portanto, fica claro que esta
dissertacdo néo intencionou esgotar a tematica abordada, mas buscou contribuir
como referéncia ndo s6 para reflexdo, mas também para aplicacdo dessa
metodologia do pensar histérico, principalmente, por professores que se preocupam
com a qualidade do ensino.
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APENDICE A - Atividade 1

Tema: Historia e Temporalidades.
Série: 1°ano do Ensino Médio.
Conteudo: Histéria, Tempo e Cultura.

Obs.:

a) No primeiro momento, as questdes de 1 a 4 serdo respondidas por todos os
alunos para obtermos o conhecimento prévio sobre o assunto;

b) Em um segundo momento, todas as questdes serdo respondidas por cada aluno,
utilizando a internet como fonte para pesquisa,

c) Ao fazer a pesquisa na internet, o aluno deve colocar o endereco do site
pesquisado;

d) A sexta questdo € pessoal, depende de cada aluno e do modo como 0 mesmo se
relaciona com sua propria temporalidade.

Questbdes

1- O que vocé entende sobre a disciplina Histéria? O que esta disciplina estuda?
Qual a sua importancia?

2- Qual era a situacao do negro no Brasil colonial?

3- E qual a situacao do negro no Brasil atualmente?

4- Faca um paralelo entre a situacdo do negro no Brasil colonial e a situacdo
atual.

5- O que é temporalidade?

6- Faca um pequeno estudo historico sobre alguma fase importante de sua vida,
pois, afinal, somos sujeitos histéricos, e, para além da histéria coletiva e
oficial, temos a nossa propria historia.
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APENDICE B - Atividade 2

Tema: A situacao do indio no Brasil.
Série: 2° ano do Ensino Médio.

Contetdo: Povos indigenas no Brasil.

Obs.:

O endereco eletrdnico da pagina a ser pesquisada é
<http://www.bbc.com/portuguese/brasil-36682290>, outra possibilidade é a pesquisa
junto ao site do IBGE.

Questdes
1- Segundo a pesquisa divulgada pelo IBGE, presente na pagina da BBC-Brasil:

a) quantos indios vivem no Brasil?

b) quantas séo as etnias e as linguas faladas no Brasil?

c) qual a diferenca apontada pelo estudo entre o Brasil, a Europa e o resto do
mundo?

d) o estudo revela um percentual de indios por regido. Descreva-o.

€) 0 que seriam as chamadas retomadas?

f) a lingua exerce uma forte influéncia para quem mora na terra indigena.
Explique essa afirmacéo.

2- De acordo com o comentéario do ativista indigena Denilson Baniwa, existe uma
falta de conhecimento sobre os indigenas no Brasil. Explique o comentario do
ativista e dé a sua opinido acerca desse assunto.
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APENDICE C - Atividade 3

Tema: os representantes do povo brasileiro.
Série: 3° ano do Ensino Médio.

Contetdo: O Regime Militar.

Obs.:

A pesquisa sera feita pela internet, podendo ser utilizado o préprio Google, outras
paginas de noticias, You tube e demais sites disponiveis. O acontecimento relatado
aconteceu no dia 17 de abril de 2016 em uma votacdo que entrou para a Historia. A
votacdo foi assistida por milhdes de brasileiros, dividindo o pais entre os que eram
contra e 0s que eram a favor do impeachment. A partir dessa votacéo, percebemos
COmo € 0 NnOoSSO Ccongresso € como Sa0 0S NOSSoS representantes. A parte
selecionada para a pesquisa € a que se refere ao deputado federal Jair Bolsonaro.

Questdes

1- Por que Bolsonaro fez a comparacdo entre o Golpe Militar de 1964 e o
impeachment de 20167

2- Quem foi o general Ustra?

3- Por que Bolsonaro em sua fala afirma que o coronel Ustra é o pavor de Dilma
Rousseff?

4- Comente pelo menos dois depoimentos sobre pessoas que foram torturadas
durante a Ditadura Militar no Brasil.

5- Dé a sua opinido sobre o fato ocorrido na Cémara dos Deputados, em
Brasilia, no dia 17 de abril deste ano, sobre os depoimentos dos deputados e,
principalmente, sobre o de Jair Bolsonaro.



APENDICE D - Plano de Aula 1

IDENTIFICACAO:

Escola: Unidade Escolar Darcy Ribeiro
Série: 1° ano do Ensino médio

Turma: 1°A

Disciplina: Historia

Professor: Marcelo Marcos de Araujo
Duracgéao: 01h40min

Data: 30/07/2016

TEMA:
Historia e Temporalidades.

CONTEUDO:
Historia, Tempo e Cultura.

OBJETIVOS:

Apresentar o Tempo como categoria central da Historia;
Compreender o conhecimento histérico como construcao;
Discutir a no¢éo de Histéria, Cultura e Temporalidade;

Mostrar os tipos de fontes historicas;
Caracterizar a periodizacao da Histéria;
Conhecer o trabalho dos historiadores;

Entender que somos sujeitos histéricos e que a Histdria € inerente ao homem;
Refletir sobre a relacdo passado/presente;

CONCEITOS / NOCOES:
Historia;

Tempo;

Cultura;

Temporalidade;

Tempo historico;

Fontes historicas;
Periodizacéao;
Pré-Historia,

METODOLOGIA:

Aula expositiva e dialogada;
Pesquisa na internet;
Pesquisa no Google;

RECURSOS TECNOLOGICOS:
Lousa e pincéis;

Computador;

Datashow;

Internet;

Celular;

Google;
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AVALIACAO:
Atividade de pesquisa na internet, especificamente no Google;
Nota: 3,0.

BIBLIOGRAFIA:

BOULOS JUNIOR, Alfredo. Histoéria, sociedade & cidadania - 1° ano. 1.ed.
Sao Paulo: FTD, 2013.

BARROS, José D’ Assuncgao. O tempo dos historiadores. Petropolis, RJ:
Vozes, 2013.

SEVERINO, Anténio Joaquim; SEVERINO, Estevao Santos. Ensinar e
aprender com pesquisa no ensino meédio. 1.ed. S&do Paulo: Cortez, 2012.

FERRER, Javier et al. Temporalidade, o que €, significado. 2017. Disponivel
em <http://conceitos.com/temporalidade/>. Acesso em 22.jan.2017.

DESIDERIO, Mariana. No Brasil, 68% das mortes violentas s&o de negros.
2014. Disponivel em <http://exame.abril.com.br/brasil/noticias/consciencia-
negra-68-das-mortes-violentas-sao-de-negros>. Acesso em 22.jan.2017.

MENA, Fernanda. Morte de jovens negros cresce 21% em 5 anos no pais.
2015. Disponivel em
<http://www1.folha.uol.com.br/cotidiano/2015/01/1570527-morte-de-jovens-
negros-cresce-21-em-5-anos-no-pais.shtml>. Acesso em 22.jan.2017.

119



APENDICE E - Plano de Aula 2

IDENTIFICACAO:

Escola: Unidade Escolar Darcy Ribeiro
Série: 2° do ano do Ensino Médio
Turma: 2°A

Disciplina: Historia

Professor: Marcelo Marcos de Araujo
Duracgéao: 01h40min

Data: 30/07/2016

TEMA:
A situacdo do indio no Brasil.

CONTEUDO:
Povos indigenas no Brasil.

OBJETIVOS:

Apontar a luta e a resisténcia da populacéo indigena;

Comparar as diferentes nacdes indigenas que vivem no pais;

Explicar os aspectos culturais, sociais, econdmicos das nagdes indigenas;
Entender os aspectos da identidade e alteridade dos povos indigenas;

CONCEITOS / NOCOES:
Etnocentrismo;
Identidade;

Alteridade;

Cultura;

Etnias;

Tribo;

Linguas;

METODOLOGIA:

Aula expositiva e dialogada;
Pesquisa na internet;
Pesquisa no Google;

RECURSOS TECNOLOGICOS:
Lousa e pincéis;

Computador;

Datashow;

Internet;

Celular;

Google;

AVALIACAO:
Atividade de pesquisa na internet, especificamente, no Google;
Nota: 3,0.
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APENDICE F - Plano de Aula 3

IDENTIFICACAO:

Escola: Unidade Escolar Darcy Ribeiro
Série: 3° ano do Ensino médio

Turma: 3°A

Disciplina: Historia

Professor: Marcelo Marcos de Araujo
Duracgéao: 01h40min

Data: 30/07/2016

TEMA:
Os representantes do povo brasileiro.

CONTEUDO:
O regime militar no Brasil.

OBJETIVOS:

Conhecer a conjuntura politica na qual surgiu 0 movimento civico-militar que
depds o presidente Jodo Goulart;

Renovar os conhecimentos dos alunos sobre os fatos ocorridos durante o
regime militar;

Debater os efeitos causados pela luta armada entre a guerrilha e o regime
militar;

Refletir sobre as diferentes opinides existentes em relacao ao periodo iniciado
em 1964,

Mostrar a comparacao entre a conjuntura politico-social do regime militar e a
atual;

Promover uma discussao em torno da votagcdo do Impeachment de Dilma
Rosseff na Camara dos Deputados;

CONCEITOS / NOCOES:
Ditadura;

Golpe militar;

Estado de sitio;

Anos de chumbo;

Ato institucional;

Tortura;

Guerrilha;

Censura;

Impeachment;

METODOLOGIA:

Aula expositiva e dialogada;
Pesquisa na internet;
Pesquisa no Google;

RECURSOS TECNOLOGICOS:
Lousa e pinceis;
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Computador;
Datashow;
Internet;
Celular;
Google;

AVALIACAO:
Atividade de pesquisa na internet, especificamente no Google;
Nota: 3,0.
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ANEXO A - Texto 1

305 ETNIAS E 274 LINGUAS: ESTUDO REVELA RIQUEZA CULTURAL ENTRE iINDIOS NO
BRASIL

povos indigenas brasileiros

Ha mais indigenas em S&o Paulo do que no Para ou no Maranh&o. O numero de indigenas que
moram em &reas urbanas brasileiras esta diminuindo, mas crescendo em aldeias e no campo.
O percentual de indios que falam uma lingua nativa é seis vezes maior entre 0s que moram em
terras indigenas do que entre os que vivem em cidades.

As conclusdes integram o mais detalhado estudo ja feito pelo IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica) sobre os povos indigenas brasileiros, baseado no Censo de 2010 e lancado nesta
semana.

Segundo o instituto, ha cerca de 900 mil indios no Brasil, que se dividem entre 305 etnias e falam ao
menos 274 linguas. Os dados fazem do Brasil um dos paises com maior diversidade sociocultural do
planeta. Em comparacdo, em todo o continente europeu, h& cerca de 140 linguas autdctones,
segundo um estudo publicado em 2011 pelo Instituto de Histéria Europeia.

No "Caderno Tematico: Populagdes Indigenas", o IBGE faz um mapeamento inédito sobre a
localizacé@o desses povos e sua movimentacao ao longo das Ultimas décadas.
= Brexit: quem pode lucrar com a deciséo britanica de sair da UE?

O estudo diz que, entre 2000 e 2010, os percentuais de indigenas brasileiros que vivem nas regides
Sul e Sudeste cairam, enquanto cresceram nas outras regides. A regido Norte abriga a maior parcela
de indios brasileiros (37,4%), seguida pelo Nordeste (25,5%), Centro-Oeste (16%), Sudeste (12%) e
Sul (9,2%).

Entre 2000 e 2010, também caiu o percentual de indigenas que moram em &reas urbanas,
movimento contrario ao do restante da populacao nacional.

'Retomadas’

Segundo a pesquisadora do IBGE Nilza Pereira, autora do texto que acompanha o estudo, uma das
hipoteses para a reducdo no percentual de indigenas no Sul, Sudeste e em cidades sdo os
movimentos de retorno a terras tradicionais.

Nas (ltimas décadas, intensificaram-se no pais as chamadas "retomadas", quando indigenas
retornam as regifes de origem e reivindicam a demarcacgdo desses territérios. Em alguns pontos,
como no Nordeste e em Mato Grosso do Sul, muitos ainda aguardam a regularizacdo das areas, em
processos conflituosos e contestados judicialmente.


http://www.bbc.com/portuguese/internacional-36659204
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Em outros casos, indigenas podem ter retornado a terras que tiveram sua demarcacdo concluida.
Hoje 57,7% dos indios brasileiros vivem em terras indigenas.

Outra possibilidade, segundo Pereira, € que no Sul, Sudeste e nas cidades muitas pessoas que se
declaravam como indigenas tenham deixado de fazé-lo.

Ainda que sua populacéo indigena esteja em declinio, a cidade de Sdo Paulo ocupa o quarto lugar na
lista de municipios brasileiros com mais indios, com 13 mil. Parte do grupo vive em aldeias dos povos
Guarani Mbya nos arredores da cidade, em territérios ainda em processo de demarcacao.

» Oguemudanasuatimeline com a nhova priorizacdo anunciada pelo Facebook

O ranking € encabecado por Sdo Gabriel da Cachoeira, no noroeste do Amazonas. O municipio
abriga 29 mil indigenas e foi o primeiro do pais a aprovar como linguas oficiais, além do portugués,
trés idiomas nativos (tukano, baniwa e nheengatu).

O estudo mostra como morar numa terra indigena influencia os indicadores socioculturais dos povos.
Entre os indios que residem nessas é&reas, 57,3% falam ao menos uma lingua nativa, indice que cai
para 9,7% entre indigenas que moram em cidades.

Mesmo no Sul, regido de intensa colonizacéo e ocupacao territorial, 67,5% dos indios que vivem em
terras indigenas falam uma lingua nativa, nimero so6 inferior ao da regido Centro-Oeste (72,4%).

A taxa de fecundidade entre mulheres que moram em terras indigenas também € significativamente
maior que entre as que vivem em cidades. Em terras indigenas, ha 74 criancas de 0 a 4 anos para
cada 100 mulheres, enquanto nas cidades ha apenas 20.

Para Nilza Pereira, do IBGE, ao mostrar detalhes sobre indigenas de diferentes pontos do pais, o
estudo sera util para o planejamento de politicas publicas diferenciadas para esses povos. Os dados
também foram usados na elaboragdo de varios mapas, que compdem o "Atlas Nacional do Brasil

S/
Y
. /

Milton Santos".
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Image copyrightTHINKSTOCKIage captionindigenas vém retornando as regifes de origem para
reivindicar demarcacao de territorios

Cultura indigena

O ativista indigena Denilson Baniwa, cofundador da Radio Yandé, diz a BBC Brasil que o estudo
ajuda a combater a falta de conhecimento sobre os povos indigenas no Brasil.

Baniwa, que mora no Rio de Janeiro e é publicitario, diz se deparar frequentemente com pessoas que
acham que "o indigena ainda é aquele de 1500". Segundo o ativista, muitos questionam por que ele
se considera indigena mesmo falando portugués ou usando o computador em seu trabalho.


http://www.bbc.com/portuguese/geral-36666721
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"Respondo que cultura ndo é algo estatico, que ela vai se adaptando com o tempo. E pergunto a eles
por que ndo vestem as mesmas roupas usadas pelos portugueses em 1500, por que ndo falam
aguele mesmo portugués e por que nao usam computadores de 1995."

Image copyrightARQUIVO PESSOALImage captionCofundador da Radio Yandé, Denilson Baniwa
diz que ha 'grande' desconhecimento sobre diferencas culturais entre povos indigenas

Para Baniwa, ha ainda grande desconhecimento sobre as enormes diferencas culturais entre os
povos indigenas brasileiros. Ele exemplifica citando dois povos de sua terra natal (a regido do rio
Negro, no Amazonas), os baniwa e os tukano.

"Comparar um baniwa a um tukano € como comparar um francés a um japonés. Sao povos com
linguas, habitos e caracteristicas fisicas bastantes distintas, e isso porque vivem bem proximos.
Imagine a diferenca entre um baniwa e um kaingang, um povo la do Rio Grande do Sul?"

Ao mesmo tempo em que combate o preconceito contra indigenas que, como ele, moram em
cidades, Baniwa afirma que cada povo deve ser livre para decidir como quer se relacionar com o
resto da sociedade.

"Se um povo entender que o contato com o mundo moderno nao sera benéfico e que prefere ficar
mais isolado em sua terra, vamos lutar para que essa deciséo seja respeitada.”
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ANEXO B - Texto 2

A CADA 23 MINUTOS, UM JOVEM NEGRO E ASSASSINADO NO BRASIL, DIZ CPI
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A OADU

0 mostra que 23 mil jovens negros sédo assassinados por

Depois que vocé terminar de ler este texto e tomar um cafezinho, um jovem negro tera sido morto no
Brasil. E este o pais que salta do relatério final da CPI do Senado sobre o Assassinato de Jovens,
que serd divulgado esta semana em Brasilia: todo ano, 23.100 jovens negros de 15 a 29 anos séo
assassinados. Sdo 63 por dia. Um a cada 23 minutos.

A CPI toma por base os numeros do Mapa da Violéncia, realizado desde 1998 pelo sociélogo Julio
Jacobo Waiselfisz a partir de dados oficiais do Sistema de Informac6es de Mortalidade do Ministério
da Saude. O ultimo Mapa é de 2014 e contabiliza os homicidios de 2012: cerca de 30 mil jovens de
15 a 29 anos séo assassinados por ano no Brasil, e 77% sdo negros (soma de pretos e pardos).

» Como duas jovens estdo derrubando clichés sobre a politica no Brasil

Depois de sete meses de trabalho, com 21 audiéncias publicas em sete Estados brasileiros, o
relatério do senador Lindbergh Farias (PT-RJ) apresenta um diagnéstico amplo, com ndmeros e
pesquisas de vérias fontes e periodos.

Cataloga historias recentes e de ampla repercussao, como a de Eduardo de Jesus, de 10 anos, morto
por um policial militar no Complexo do Alemao, zona norte do Rio, em abril de 2015. Recupera outras
ja quase esquecidas, como a de Ana Paula Santos, morta em 2006 em Santos, Sao Paulo, aos 20
anos, quando estava gravida de nove meses. O marido dela e o bebé também foram assassinados.

» Suicos rejeitam plano que faria cada cidaddo receber R$ 9 mil por més sem fazer nada



http://www.bbc.com/portuguese/brasil-36380352
http://www.bbc.com/portuguese/internacional-36454101
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Image copyrightACERVO PESSOALImage captionEduardo de Jesus, 10, foi morto por policial no
Complexo do Aleméao

"Dudu me disse: Mae, minha irma Patricia esta quase chegando, vou esperar na varanda de casa. Eu
disse: Vai, filho. Ele foi esperar a irm& e nunca voltou. Logo depois ouvi o estouro, a gritaria, e vi meu
filho caido sem vida. Era um menino saudavel, 6timo aluno", relembra a diarista Terezinha Maria de
Jesus, mée de Eduardo.

Um milh&do de mortes

Especialistas costumam usar a palavra epidemia para se referir & mortandade de jovens no Brasil,
especialmente de jovens negros. De acordo com o Mapa da Violéncia, a taxa de homicidios entre
jovens negros é quase quatro vezes a verificada entre os brancos (36,9 a cada 100 mil habitantes,
contra 9,6). Além disso, o fato de ser homem multiplica o risco de ser vitima de homicidio em quase
12 vezes.

= 'Medalha de ouro para corrupcéo': 'Imunidade parlamentar é injustificavel', diz 'NY Times'

Weiselfiz adiantou a BBC Brasil dados preliminares do Mapa que sera divulgado este ano: de 1980 a
2014, o numero de mortes por arma de fogo no Brasil soma quase um milhdo. Entre 1980 e 2014
morreram 967.851 pessoas vitimas de disparo de arma de fogo, sendo 85,8% por homicidio.

"Entre 1980 e 2014 os homicidios cresceram 592,8%, setuplicando sua incidéncia”, analisa o
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Image copyrightAGBRImage captionRelatério recomenda unificacdo de policias militar e civil, entre
outras medidas


http://www.bbc.com/portuguese/brasil-36458718

130

Em entrevista por e-mail, por intermédio de sua assessoria, 0 senador Lindbergh Farias diz que "o
principal destaque da CPI foi reconhecer aquilo que 0os movimentos negros, sobretudo de jovens, vém
dizendo ha muito tempo: um verdadeiro genocidio da nossa juventude negra".

"A cada 23 minutos um jovem negro é assassinado no Brasil. Isso equivale a queda de mais de 150
jatos, cheios de jovens negros, todos os anos. Genocidio da populacdo negra € a expressao que
melhor se enquadra a realidade atual do Brasil", afirma.

Autos de resisténcia

A CPI destaca a responsabilidade do Estado, seja por acdo ou omissdo. "Em um ambiente onde a
omisséao do poder publico suscita o aparecimento de grupos organizados de traficantes, bem como de
milicias, os indices de violéncia contra a juventude negra atingem o paroxismo. De outro lado, o
crescimento da violéncia policial contra esses jovens também é uma chocante realidade. Situacdes
envolvendo a morte de jovens negros, sobretudo aquelas cujas justificativas da agéo policial se
apoiam nos chamados autos de resisténcia”, afirma o relatério.

Autos de resisténcia s@o, com variagbes de nomenclatura de um Estado brasileiro para outro,
registros de mortes ocorridas em supostos confrontos nos quais o policial afirma ter atirado para se
defender.

Image
copyrightAGBRImage captionTerezinha de Jesus, mée de Eduardo, aguarda julgamento de policial

Em caso de resisténcia a prisdo, o Codigo de Processo Penal autoriza 0 uso de quaisquer meios para
que o policial se defenda ou venca a resisténcia. Determina também que seja lavrado um auto,
assinado por duas testemunhas - dai o nome auto de resisténcia. Muitas vezes, tais registros
escondem execucgdes em "confrontos" que nunca aconteceram.

Pesquisa do Férum Brasileiro de Seguranca Publica aponta que, entre 2009 e 2013, as policias
brasileiras mataram 11.197 pessoas em casos listados como autos de resisténcia - seis mortes por
dia, sabendo que o total é subnoatificado, pois alguns Estados nao repassaram dados ao FBSP.

O relatério também cita uma pesquisa do sociélogo e professor da UFRJ Michel Misse realizada em
2005, no Rio de Janeiro, indicando que, entre os inquéritos de autos de resisténcia, 99,2% foram
arquivados ou nunca chegaram a fase de denuncia.

O delegado de Policia Civil Orlando Zaccone fez dos autos de resisténcia o tema sua tese de
doutorado em Ciéncia Politica defendida na UFF (Universidade Federal Fluminense).

Ao analisar 314 casos de auto de resisténcia de 2003 a 2010 no Rio, Zaccone aponta a
responsabilidade ndo sé da policia, mas também do Ministério Publico, na construcdo de uma rotina
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em que a maior preocupagédo é saber se o morto era ou ndo ligado ao trafico - em vez de esclarecer
as circunstancias de sua morte.

(o,
J ote,

e s 4 il

,'y"oo brasil o
firaitos 1

i, ABUSIVA PARA MATAR.

NOVMENTD wies o

Image copyrightDIVULGACAO/MAES DE MAIOImage captionCasos de 'autos de resisténcia' podem
esconder execugdes

"A folha de antecedentes penais do morto é usada sistematicamente para pedir o arquivamento.
Vérias instituicbes se articulam nesse processo, 0 que caracteriza uma politica de Estado na qual se
admite que ha pessoas exterminaveis", analisa Zaccone.

A criagdo de um protocolo Unico para registrar autos de resisténcia estd entre as recomendacdes do
relatério final da CPI, assim como a criagdo de um banco de dados nacional com indicadores
consolidados e sistematizados de violéncia.

A unificacdo das Policias Militar e Civil € outra recomendac¢éo. O relator da CPI, Lindbergh Farias,
destaca as linhas de atuacdo no Congresso: implementacdo do Plano Nacional de Enfrentamento ao
Homicidio de Jovens, sugerido em comissdo especial da Camara; aprovacdo do projeto de lei
4.471/2012 - que extingue os autos de resisténcia, determina a abertura de inquérito e abre a
possibilidade de prisdo em flagrante do policial em caso de auto de resisténcia; aprovacéo da PEC 51
(que, entre outras medidas, desmilitariza e unifica as policias).

"Toda policia deve realizar o ciclo completo do trabalho policial (preventivo, ostensivo, investigativo).
Sepulta-se, assim, a jabuticaba institucional: a divisdo do ciclo do trabalho policial entre militares e
civis. Esta € uma batalha que teremos a nossa frente no Congresso", afirma Lindbergh.

A PEC 51 e o projeto que extingue os autos de resisténcia enfrentam a oposicao de parlamentares
mais ligados a corporacdes policiais. Muitos argumentam que o projeto 4.471 pode acabar
amedrontando o policial que estd em campo, em confronto real com criminosos.
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Image copyrightAGBRImage caption"Ha um genocidio da juventude negra’, diz relator da comisséo,
Lindbergh Farias

Um dos pontos abordados pela CPI é justamente o alto nimero de mortes de policiais brasileiros, que
acabam sendo ndo s6 os principais agentes, mas também vitimas da violéncia. Segundo dados do
F6rum Brasileiro de Seguranca Publica citados pela CPI, sé em 2013 foram assassinados em servico
quase 500 policiais.

Questionado pela BBC Brasil, o corregedor da PM do Rio, coronel Welste Medeiros, afirmou que a
corporagdo ndo se omite em apurar crimes de seus membros e tem buscado solu¢ées para otimizar
investigacdes de crimes cometidos por policiais.

Entre elas, destaca parcerias com o Ministério Publico, ampliacdo da atuacdo da corregedoria da PM
e realizacdo de projetos com universidades para andlise dos dados de violéncia policial.

Foi criado o Programa de Gestédo do Uso da Forca e da Arma de Fogo, por meio do qual os policiais
que mais fizeram disparos de armas de fogo nos Gltimos seis meses sao identificados e submetidos a
um programa de treinamento que inclui desde simuladores de tiros até avaliacdo psicolégica e
metodologia de abordagem de pessoas e veiculos.

'A gente vira nimero'

A CPI jogou luz também sobre um tema pouco discutido, as mortes de jovens infratores abrigados em
unidades para ressocializagdo. Na audiéncia publica realizada em 15 de junho de 2015, foram
apresentados os dados oficiais do Sinase (Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo): em
2013, 29 adolescentes infratores morreram sob custddia do Estado.

A causa mais comum das mortes foi o "conflito interpessoal” (59% do total), seguido de conflito
generalizado (17%) e de uma proporcao estarrecedora de suicidios dentro do sistema - 14%. O pais
tem cerca de 24 mil adolescentes em "situacdo de privacdo de liberdade", ou seja, mantidos em
unidades para ressocializacdo. Segundo o Sinase, 57,41% deles s&o pretos ou pardos, enquanto em
17,15% dos casos ndo houve resposta sobre cor ou raca.

Pais afora, mdes negras choram o assassinato dos filhos. Débora Maria Silva, mae do gari Edson
Rogério Silva dos Santos, ainda nédo viu alguém ser responsabilizado pela morte dele, em maio de
2006, em Santos.

Segundo o relatério da CPI, ele foi um dos mais de 400 mortos numa onda de violéncia na regido
iniciada depois que uma faccdo criminosa assassinou 43 agentes do Estado. Na sequéncia, uma forte
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represséo policial fez outras vitimas. De acordo com testemunhas, Edson foi abordado por policiais
num posto de gasolina, seguido e assassinado.

"Fiquei até doente depois que ele morreu. Um dia sonhei com meu filho, como uma visao, e ele me
dizia: M&e, vai lutar pelos vivos", conta Débora, que se tornou uma ativista e criou 0 movimento Mées
de Maio, agregando mées de jovens assassinados na regido em 2006.

Image copyrightDIVULGAc;/f\O/MAES DE MAIOImage captionDébora criou movimento que une
maes de jovens assassinados em 2006

A ela se juntaram varias outras maes que perderam seus filhos, como Vera Llcia Santos, mae de
Ana Paula Santos, a jovem assassinada gravida. "Depois de quase dez anos, a gente vai perdendo a
esperanca. A gente vira nimero, vira tese. E mais gente continua morrendo. A impresséo é de que €
um més de maio continuo", lamenta Vera LUcia.

Terezinha de Jesus, m&e do menino Eduardo, foi embora do Rio depois de receber ameacas
anbnimas de morte. A investigagdo da Policia Civil concluiu que os policiais militares agiram em
legitima defesa, mas o Ministério Publico ndo concordou e denunciou pelo crime um policial, que ira a
julgamento.

Terezinha agora divide o tempo entre 0 acompanhamento do caso e os cuidados com o restante da
familia. Ela tem mais quatro filhos e quatro netos, entre eles o novo Eduardo da casa: um bebé de
cinco meses e olhos redondos como os do tio. E filho de Patricia, a irma que Eduardo de Jesus
esperava na varanda de casa quando foi morto.
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ANEXO C - Texto 3

Mulher lembra momentos de terror vividos com o Coronel Bilhante Ustra, homenageado por
Bolsonaro. Amelinha Teles foi parar na ‘cadeira do dragao’. Nua, vomitada, urinada, Ustra ainda levou
os filhos da vitima, de 4 e 5 anos, para assistir a mée sendo torturada

Em seu voto a favor do impeachment no dltimo domingo, Jair Bolsonaro homenageou o Coronel
Carlos Alberto Brilhante Ustra, responsavel por torturar centenas de mulheres na época da ditadura.
O torturador chegava a introduzir insetos e roedores nas genitalias das vitimas

“Eu fui espancada por ele [Coronel Ustra] ainda no patio do Doi-Codi. Ele me deu um safando com as
costas da méo, me jogando no chao, e gritando ‘sua terrorista’. E gritou de uma forma a chamar todos
os demais agentes, também torturadores, a me agarrarem e me arrastarem para uma sala de tortura”.
Uma das milhares de vitimas da ditadura militar, Amelinha Teles, descreveu assim seu encontro com
Carlos Alberto Brilhante Ustra, conhecido como “Coronel Ustra”, o primeiro militar reconhecido pela
Justica como torturador na ditadura.

Ao programa Viva Maria, da Radio Nacional da Amazdnia, Amelinha contou como era o homem
admirado por Jair Bolsonaro (PSC-RJ) e citado pelo parlamentar durante seu voto a favor do
impeachment de Dilma Rousseff, neste domingo (17), no plenario da Camara dos Deputados.

“Ele levar meus filhos para uma sala, onde eu me encontrava na cadeira do dragéo [instrumento de
tortura utilizado na ditadura militar parecido com uma cadeira em que a pessoa era colocada sentada
e tinha os pulsos amarrados e sofria choques em diversas com fios elétricos atados em diversas
partes do corpo] , nua, vomitada, urinada, e ele leva meus filhos para dentro da sala? O que é isto?
Para mim, foi a pior tortura que eu passei. Meus filhos tinham 5 e 4 anos. Foi a pior tortura que eu
passei’, disse a ex-militante do PcdoB.

O militar lembrado pelo parlamentar foi chefe-comandante do Destacamento de Operacdes Internas
(DOI-Codi) de Séo Paulo no periodo de 1970 a 1974. Em maio de 2013, ele compareceu a sessao da
Comissdo Nacional da Verdade. Apesar do habeas corpus que lhe permitia ficar em siléncio, Ustra
respondeu a algumas perguntas. Na oportunidade, negou que tivesse cometido qualquer crime
durante seu periodo no comando do Destacamento de Operac¢des Internas paulista.

Em abril de 2015, a ministra do Supremo Tribunal Federal (STF), Rosa Weber, suspendeu uma das
acles penais contra Ustra que tramitava na Justica Federal em S&o Paulo. Atendendo a pedido feito
pela defesa do militar, a ministra disse, na decisdo, que suspendeu a acdo pois era necessario
aguardar o julgamento da Lei de Anistia pela prépria Corte. O militar morreu em 15 de outubro de
2015 no Hospital Santa Helena, em Brasilia. Ele tratava de um céncer.

Hoje, Amelinha integra a Comisséo de Familiares de Mortos e Desaparecidos Politicos e é assessora
da Comissdo da Verdade do Estado de Sdo Paulo Rubens Paiva. Para ela, a homenagem de
Bolsonaro a um de seus torturadores pode ser o resgate de uma das paginas mais tristes da histéria
do Brasil.

“O que significa essa declaracdo do deputado € que ele quer que o Estado brasileiro continue a
torturar e exterminar pessoas que pensem diferente dele. Que democracia € essa que quer a tortura,
a repressao as pessoas que ndo concordam com suas ideias?”.



